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1. Ogodlna charakterystyka programu studiow

Podstawowe informacje o kierunku

Nazwa kierunku studiow: Informatyka
Poziom: drugiego stopnia
Profil: ogo6lnoakademicki
Forma studiow: stacjonarne
Liczba semestréow: 3

Y.aczna liczba punktow ECTS, konieczna do 90
ukonczenia studiow na danym poziomie:

L.aczna liczba godzin zaje¢ konieczna do 1144

ukonczenia studiow:

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

magister inzynier

Koordynator Kierunku:

Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia si¢

Dziedzina

Dyscyplina

Udzial %

Dyscyplina wiodaca
(przypisano ponad 50%
efektoOw uczenia sig):

Nauki inzynieryjno-
techniczne

informatyka techniczna
i telekomunikacja

100




2. Opis sylwetki absolwenta

W ogo6lnosci prowadzenie zaje¢ na kierunku informatyka ma na celu wyedukowanie
absolwenta w takich dziedzinach jak:

— umiejetnosci dotyczace tworzenia oprogramowania w jezykach wysokiego i1 niskiego
poziomu z wykorzystaniem odpowiednich algorytméw i struktur danych, jak rowniez
wykorzystaniem odpowiednich technik projektowania, wytwarzania, czy testowania
oprogramowania

— wiedza dotyczgca budowy roznego rodzaju elementdéw systemu komputerowego takich jak
systemOw operacyjnych spotykanych we wspotczesnych systemach komputerowych
z uwzglednieniem systemow wbudowanych oraz systemOw czasu rzeczywistego,
procesordéw oraz podzespotéw komputerowych

— znajomo$¢ roznorodnych paradygmatéw programowania, w tym programowania
obiektowego, jak rowniez programowania wspotbieznego

— umiejetnos¢ projektowania i realizacji bazy danych oraz pozyskiwania informacji z baz
danych

— umiejetnos¢ projektowania, konfiguracji oraz obstugi niewielkiej sieci komputerowe;j

Absolwent studiow informatycznych posiada wyksztatcenie pozwalajace na tatwe dopasowanie
si¢ do wymagan stawianych przez dynamicznie rozwijajacy si¢ rynek pracy. Moze znalez¢é
zatrudnienie w firmach na stanowiskach zwigzanych z tworzeniem, pielggnacjg badz
testowaniem oprogramowania dowolnego rodzaju, a takze wszedzie tam, gdzie zachodzi
konieczno$¢ bezpiecznego gromadzenia w formie elektronicznej duzej ilosci dobrze
zabezpieczonych danych i ich prezentowania w sieci Internet. Oprdcz tego jest przygotowany
do pracy zwigzane] m.in. z projektowaniem, utrzymywaniem i zarzadzaniem sieciami
komputerowym.

W zalezno$ci od wyboru modutéw ksztalcenia absolwent drugiego stopnia kierunku
informatyka moze zdoby¢ wiedz¢ w nastepujacych dziedzinach:

- wiedza i umiej¢tnosci dotyczace projektowania, tworzenia, wdrazania i utrzymywania
aplikacji biznesowych wykorzystujacych bazy danych

- przygotowanie do pracy z narzedziami CASE, r6znego typu Systemami Zarzadzania Bazg
Danych, hurtowniami danych oraz nowoczesnymi technologiami zarzadzania trescig

- umiej¢tnosci zwigzane z zaawansowang inzynierig oprogramowania: postugiwaniem si¢
wzorcami projektowymi, projektowaniem oprogramowania zgodnie z metodyka
strukturalng lub obiektowa, dokonywaniem przegladu projektu oprogramowania,
wybieraniem narzedzi wspomagajacych budowe oprogramowania, doborem modelu
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procesu wytwarzania oprogramowania do specyfikacji przedsiewzigcia, specyfikowaniem
wymagan dotyczacych oprogramowania i przeprowadzania ich przegladu, tworzeniem,
oceng 1 realizacjg planu testowania, uczestnictwem w inspekcji kodu, zarzadzaniem
konfiguracjg oprogramowania, opracowywaniem planu przedsiewzigcia dotyczacego
budowy oprogramowania, metodyka projektowania i programowania oraz podnoszenia
niezawodnosci systeméw wbudowanych

- zakres wiedzy teoretycznej i praktycznej zwigzanej m.in. z projektowaniem sieci, szeroko
rozumiang organizacja 1 konstrukcja, diagnostyka, administrowaniem, eksploatacja
I rozbudowa wspoélczesnych systemow i sieci komputerowych

Absolwenci studiow drugiego stopnia moga podjac prace wszedzie tam, gdzie wymagane sg
kwalifikacje studiow informatyki pierwszego stopnia, a dodatkowo sg przygotowani do
samodzielnego rozwigzywania problemdéw informatycznych w réznych niestandardowych
sytuacjach, weryfikacji projektow, wydawania opinii w formie ekspertyz, raportdow, itp.
Posiadaja umiejetnosci do szybkiej adaptacji w warunkach obecnego tempa rozwoju
informatyki, podejmowania prac badawczych i wdrozeniowych oraz postugiwania si¢
nowoczesnymi technologiami. Studia drugiego stopnia przygotowuja rowniez do podjecia
wyzwan naukowych i badawczych.

Absolwenci studidow drugiego stopnia znaja jezyk obcy na poziomie bieglosci B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego Rady FEuropy oraz posiadaja
umiejetnos¢ postugiwania si¢ jezykiem specjalistycznym z zakresu kierunku ksztalcenia.

Studia drugiego stopnia oferuja sze$¢ szczegdlowych zakresow (Aplikacje biznesowe i bazy
danych, Zintegrowane systemy zarzadzania i analizy danych, Cyberbezpieczenstwo, Sztuczna
inteligencja i Data Science oraz Computational Intelligence and Data Mining) zwigzane
Z praktyczng wiedzg 1 umiejetnosciami informatyki.

Absolwent zakresu Aplikacje biznesowe i bazy danych bedzie posiadat szeroka wiedze
poparta umiejetnosciami praktycznymi z zakresu projektowania, tworzenia, wdrazania
I utrzymywania aplikacji biznesowych wykorzystujacych bazy danych. Studenci uzyskaja
wyksztalcenie umozliwiajace zarzadzanie projektami informatycznymi, testowanie
oprogramowania, administrowanie bazami danych, tworzenie serwisow Web 2.0 oraz
programowanie wieloplatformowe. B¢da przygotowani do pracy z narzedziami CASE, r6znego
typu Systemami Zarzadzania Baza Danych, hurtowniami danych oraz nowoczesnymi
technologiami zarzadzania trescig. Tak przygotowani absolwenci beda stanowi¢ poszukiwang
I wysoce wyspecjalizowang kadre informatykow, tatwo dostosowujgcych si¢ do zmiennych
warunkow rynku pracy.

Zintegrowane systemy zarzadzania i analizy danych - ten niezwykle nowoczesny zakres jest
dedykowana dla studentéw, ktorych zainteresowania koncentrujg si¢ wokét duzych systemow



informatycznych a w szczegélnosci fascynatow: sztuki programowania z wykorzystaniem
najnowszych technologii, baz i hurtowni danych oraz systemoéw internetowych. Glownym
dazeniem ksztalcenia na tym zakresie jest zapoznanie stuchaczy ze specyfika dziatania
systemow klasy ERP (Enterprise Resource Planning). W tym celu Wydzial Inzynierii
Mechanicznej 1 Informatyki podpisal umowe MDAA (Microsoft Dynamics Academic
Alliance), w ramach ktorej studenci otrzymali darmowy dostep do oprogramowania z rodziny
MS Dynamics - zaréwno dziatajgcego systemu jak i jego kodu zrodtowego, ktory moze by¢
przez uczestnikow zaje¢ dowolnie modyfikowany. Nalezy podkresli¢, ze obecnie nasza
uczelnia jako jedyna w Polsce posiada status Associate w dwoch produktach z rodziny
Dynamics (najwyzszy z mozliwych). Zajecia prowadzone sa przez osoby posiadajace
certyfikaty firmy Microsoft oraz ogromne doswiadczenie nabyte podczas migdzynarodowych
wdrozen systemu Dynamics. Dla potrzeb dydaktycznych nawigzano wspotprace z partnerami
firmy Microsoft, w ramach ktorych przewiduje si¢ szkolenia oraz mozliwo$¢ odbywania u nich
praktyk studenckich. Studenci ksztatcacy sie¢ w ramach tego zakresu zapoznaja si¢ migdzy
innymi z mozliwo$ciami systemu MS Dynamics NAV oraz CRM, beda tworzyli rozszerzenia
z wykorzystaniem jezyka C#, ASP.NET. Poznaja tajniki administrowania 1 programowania
bazy danych MS SQL Server, tworzenia raportéw w ustudze MS Reporting Services oraz
analizy danych z wykorzystaniem technologii OLAP. Zdobeda takze wiedz¢ z zakresu
tworzenia rozwigzan mobilnych.

Zakres cyberbezpieczenstwo opracowano w odpowiedzi na zagrozenia wystepujace
w systemach informatycznych i zwigzane z nimi potrzeby poprawy bezpieczenstwa. Jej celem
jest przede wszystkim dostarczenie absolwentowi wiedzy i umiejetnosci w zakresie analizy
I oceny zagrozen, wykrywania incydentéw i wdrazania adekwatnych $rodkoéw zapewnienia
bezpieczenstwa organizacji. W programie nauczania znajdziemy wiec doglebny kurs
kryptologii, specjalistyczne zagadnienia sieciowe dotyczace takze urzadzen mobilnych, zasady
tworzenia 1 weryfikacji polityki bezpieczenstwa organizacji, ale rowniez spoteczne zagadnienia
uzytkowania systeméw informatycznych, w tym sieci spotecznosciowych. W trakcie zajec¢
studenci poznaja zwigzane z tematem specjalnosci zagadnienia prawne oraz normy branzowe.
Waznymi tematami, ktéorym poswiecone s3 osobne moduly ksztalcenia s3 audyty
bezpieczenstwa oraz elementy informatyki Sledczej. W programie znajduja si¢ tez metody
weryfikacji tozsamosci, w tym biometryczne oraz metody sztucznej inteligencji
W cyberbezpieczenstwie. Absolwent bedzie zatem przygotowany do dalszego rozwijania
swojej wiedzy 1 umiejetnosci oraz podjecia roli np. administratora bezpieczenstwa organizacji.

Sztuczna Inteligencja i Data Science jest to zakres skierowany zaréwno do absolwentow
studiow pierwszego stopnia w zakresie informatyki, jak i innych pokrewnych zakresow, takich
jak matematyka, czy fizyka. Zaproponowany program jest odpowiedzia na rosnaca
w przemysle potrzebe coraz wigkszej liczby ekspertow znajacych techniki przetwarzania
danych. Program studiow uwzglednia zaré6wno zagadnienia analizy danych (analizg
statystyczng, uczenie maszynowe, inteligencje obliczeniowa, czy metody uczenia glgbokiego)
jak i rozne metody dostepu do danych. Absolwent bedzie znat zaré6wno teoretyczne podstawy



réznych wspotczesnych metod analizy danych, jak i bedzie potrafil wykorzysta¢ te metody na
réznych polach, takich jak analiza danych ztozonych (tekst, dzwigk, obraz), analiza danych
medycznych, zastosowania w ekonomii, czy w robotyce. Uczestnicy poznaja najnowsze
narz¢dzia przetwarzania danych, jak i1 rozwigzania aktualnie proponowane w $wiatowej
literaturze. Studenci poznajg rowniez metody prowadzenia badan naukowych. Begdzie to
solidng podstawg do kontynuowania nauki w ramach studiow trzeciego stopnia (doktoranckich)
prowadzonych na WIMIil Politechniki Cz¢stochowskiej, lub w innych o$rodkach naukowych
W kraju i zagranicg.

Computational Intelligence and Data Mining (Inteligencja obliczeniowa i eksploracja
danych) jest zakresem skierowanym do osob zainteresowanych poznaniem wspodtczesnych
metod sztucznej inteligencji, a w szczegdlnosci inteligencji obliczeniowej oraz ich zastosowan,
wsrod ktorych szezegdlny nacisk potozono na analiz¢ duzych zbiorow danych 1 wydobywanie
wiedzy. Zaproponowany program nauczania uwzglednia specjalizacje naukowa pracownikow
instytutow informatycznych 1 matematycznych Wydzialu Inzynierii Mechanicznej
i Informatyki. Daje to gwarancj¢ wysokiego poziomu merytorycznego oraz aktualnosci
prowadzonych zaj¢¢. Ukonczenie zakresu daje doskonale przygotowanie do dalszej pracy
naukowej w ramach studidw trzeciego stopnia (doktoranckich) prowadzonych na WIMil
Politechniki Cz¢stochowskiej, ale takze w innych osrodkach naukowych w kraju i zagranica.
Uzyskana wiedza i doswiadczenie pozwalaja takze na podjecie pracy w podmiotach
przetwarzajacych dane statystyczne w tym ekonomiczne, marketingowe, medyczne itp., co jest
dzi$ kluczowym elementem dziatalno$ci gospodarczej. Prezentowane metody stanowig takze
nieodlaczne elementy wspolczesnych systemoéw przetwarzajacych strumienie danych
reprezentujagcych np. dzwiek 1 obraz w tym urzadzen przemystowych i konsumenckich.
Absolwenci moga zatem wykorzysta¢ uzyskang wiedze w réznorodnych zespotach
projektowych. Niezwykle istotna jest rowniez mozliwo$¢ nabycia doswiadczenia w obstudze
specjalistycznego oprogramowania.

Zajecia proponowane w ramach zakresu Computational Intelligence and Data Mining zostaty
podzielone na trzy semestry prowadzace uczestnikéw studiéw od metod sztucznej inteligencji,
poprzez ich szczegdlne zastosowanie do zastosowan hybrydowych, wykorzystujacych
jednocze$nie wiele poznanych wczesniej rozwigzan. Semestr pierwszy to sze$¢
specjalistycznych kurséw obejmujacych szczegdétowo dobrane zagadnienia matematyki,
modelowania, projektowania baz danych ze szczegdlnym uwzglednieniem hurtowni danych,
przetwarzania danych niepewnych i nieprecyzyjnych, metod ewolucyjnych i strategii
przeszukiwania, a takze wstep do algorytmow 1 programowania. Kursy te stanowig
przygotowanie do zaje¢ zaplanowanych w semestrach kolejnych. Stuchacze semestru drugiego
wykorzystaja poznane metody w praktycznych zagadnieniach obecnych we wspotczesnej
dziatalnos$ci gospodarczej i pracy naukowej. Poszczegdlne kursy obejma przetwarzanie duzych
zbioréw danych i pozyskiwanie wiedzy, projektowanie i zastosowanie systemow decyzyjnych
z uwzglednieniem probleméw wielokryterialnych, sterowania i teorii gier, przetwarzanie
sygnatow i danych strumieniowych oraz wykorzystanie uczenia maszynowego nie tylko
sieciach neuronowych. W trakcie semestru drugiego uczestnicy studiow dokonujg wyboru
tematow prac dyplomowych realizowanych indywidualnie pod opieka promotoréw w czasie do



konca trzeciego semestru. Poza przygotowaniem prac dyplomowych w semestrze trzecim
zaplanowano dwa zaawansowane przedmioty, obejmujace najwigksze wyzwania wspotczesnej
informatyki. Sg to zastosowania metod sztucznej inteligencji w medycynie oraz wizji
komputerowej z uwzglednieniem widzenia robotow.

Computational Intelligence and Data Mining specialty is addressed to candidates interested in
knowledge of modern methods of artificial intelligence and, in particular, computational
intelligence and its applications, e.g. the analysis of big data and data mining. The proposed
subject is closely related to scientific research conducted by the Faculty of Mechanical
Engineering and Computer Science. This ensures a professional level and topicality of classes.
Completion of the specialty gives you excellent preparation for further scientific work at 111
degree studies (PhD) in Faculty of Mechanical Engineering and Computer Science in
Czestochowa University of Technology as well as in other scientific centers in Poland and the
World. Obtained knowledge and experience allow working within processing statistical data
including economic, marketing, medical, etc., which today is a key component of economic
activity. The presented methods are also inseparable elements of modern systems processing
data streams representing for example sound and image in the industrial and consumer devices.
Graduates can therefore use obtained knowledge in a variety of design teams. Extremely
important is also the ability to acquire experience in the use of specialized software.

The proposed subjects have been divided into three semesters leading participants in the study
from artificial intelligence methods, through their specific application to hybrid applications
using at the same time, many previously discussed solutions. The first semester includes six
specialized courses covering in detail the selected topics of mathematics, modeling, database
design with special emphasis on data warehousing, uncertain and imprecise data processing,
evolutionary and search strategies, as well as an introduction to algorithms and programming.
These courses prepare for classes scheduled in subsequent semesters. In the middle of second
semester students make use of known methods in practical tasks present in modern business
and scientific work. The courses will cover the processing of big data and data mining,
designing and application of decision-making systems, taking into account the multiple criteria
problems, control and game theory, signal processing, and streaming data and the use of
machine learning not only neural networks. In the course of the second semester, participants
choose the subject of thesis carried out individually under the tutelage of the promoters at the
time to the end of the third semester. Additionally in the third semester two advanced subjects,
including the biggest challenges of modern computer science are scheduled. These are the
applying of artificial intelligence methods in medicine and computer vision, taking into account
the pattern recognition and image retrieval.



3. Parametryczna charakterystyka Kierunku studiow

1. Liczba godzin zaje¢¢ prowadzong na kierunku studiow przez nauczycieli
zatrudnionych w Uczelni, jako podstawowym miejscu pracy:

1065

2. Liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z jezyka
obcego:

2 ECTS
3. Wymiar praktyk studenckich oraz liczba punktéw ECTS:
Na studiach stacjonarnych drugiego stopnia nie przewiduje si¢ praktyki zawodowej.

4. Laczna liczba punktéow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposSrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia:

W zakresie Aplikacje Biznesowe i Bazy Danych: 46,08 ECTS,

W zakresie Zintegrowane Systemy Zarzadzania i Analizy Danych: 46,16 ECTS,
W zakresie Cyberbezpieczenstwo: 46,08 ECTS,

W zakresie Sztuczna Inteligencja i Data Science: 46,08 ECTS,

W zakresie Computational Intelligence and Data Mining: 45,92 ECTS.

5. Liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zajeé z dziedziny
nauk humanistycznych lub nauk spolecznych (nie mniejsza niz 5 punktow
ECTS), w przypadku kierunkéw studiow przyporzadkowanych do dyscyplin
W ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoleczne: 5 ECTS

6. Liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zajeé
podlegajacych wyborowi przez studenta:

zestaw przedmiotéw w wybranym zakresie ksztatcenia:
70 ECTS w zakresie Cyberbezpieczefistwo,
82 ECTS w zakresie Computational Intelligence and Data Mining,
65 ECTS w pozostalych zakresach.
7. Liczba godzin zaje¢¢ z wychowania fizycznego, ktérym nie przypisuje si¢ ani
efektow uczenia si¢, ani punktow ECTS
Na studiach stacjonarnych drugiego stopnia zaj¢¢ z wychowania fizycznego
nie przewiduje sig.

Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢¢ zwiazanych z prowadzona w Uczelni
dzialalno$cig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktéorych przyporzadkowany
jest kierunek studiow oraz liczbe punktéw ECTS przypisanych do zajeé
przygotowujacych studentow do prowadzenia dzialalno$ci naukowej lub udzial w tej
dzialalnosci: 52 ECTS



4. Opis zasad i form odbywania praktyk studenckich

Na studiach stacjonarnych drugiego stopnia nie przewiduje si¢ praktyki zawodowe;j.

5. Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia studiow i uzyskania dyplomu ukonczenia studiéw jest:

1. Uzyskanie efektéw uczenia si¢ okreslonych w programie studiow;
2. Ztozenie egzaminu dyplomowego;
3. Pozytywna ocena pracy dyplomowej.
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6. Harmonogram realizacji programu studiow

Informatyka - harmonogram studiéw s tacjonarnych drugiego stopnia

obowiazuje od roku akademickiego 2021/2022

Zakres: Aplikacje Biznesowe i Bazy Danych

. Liczba godzin egz./
rok / semestr / przedmiot modut ; ECTS
w | ¢ [ L | s | p | suma zal.
I rok
Semestr 1 W C L S P
Jezyki interpretowane O 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Zarzadzanie projektami informatycznymi 0] 30 0 30 0 0 60 4 egz
Programowanie aplikacji iOS 0] 15 0 45 0 0 60 4 zal.
Administracja bazami danych ) 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Programowanie wieloplatformowe 0] 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Modelowanie obiektowe ) 0 0 30 0 0 30 3 zal.
Systemy baz danych K 30 0 30 0 0 60 5 egz.
Jezyk angielski H 0 30 0 0 0 30 2 zal.
Zaawansowane metody analizy danych K 15 0 30 0 0 45 2 zal.
Szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkéw ksztalcenia H 4 0 0 0 0 4 0 zal.
Suma: 154 30 255 0 0 439 30
Semestr 2 w ¢ L S P
Aplikacje wielowarstwowe 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Programowanie w srodowisku ERP 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Bazy danych NoSQL O 30 0 30 0 0 60 3 zal.
Eksploracja danych i hurtownie danych 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Szkielety tworzenia aplikacji O 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Programowanie aplikacji dla Windows 0] 30 0 30 0 0 60 4 egz.
Bezpieczenstwo komunikacji elektronicznej K 15 0 30 0 0 45 5 egz
Metody dostepu do danych 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Rynek pracy H 15 15 0 0 0 30 2 zal.
Wiasno$¢ intelektualna w technice i nauce H 15 0 0 0 0 15 1 zal.
Suma: 180 15 240 0 0 435 30
Il rok
Semestr 3 W C L S P
Metodology of scientific research K 15 0 15 0 0 30 3 zal.
Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy dyplomowej K 0 0 0 30 0 30 10 zal.
Programowanie uogélnione 0] 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Tworzenie serwisow Web 2.0 O 15 0 30 0 0 45 5 egz.
Modelowanie i analiza systemow informatycznych K 30 0 30 0 0 60 5 egz.
Wzorce projektowe 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Suma: 105 0 135 30 0 270 30
RAZEM 45 630 30 0 1144 90
H modut humanistyczny \W wyklad
O modut obieralny ¢ ¢wiczenia
K modut kierunkowy L laboratorium
S seminarium
P projekt
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Informatyka - harmonogram studiéw stacjonarnych drugiego stopnia
obowiazuje od roku akademickiego 2021/2022

Zakres: Zintegrowane Systemy Zarzgdzania i Analizy Danych

. Liczba godzin egz. /
rok / semestr / przedmiot modut - ECTS
w |l ¢ | L | s | p [suma zal.
I rok
Semestr 1 w ¢ L S P
Programowanie i administracja baz danych O 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Asynchroniczne Interfejsy WWW (¢} 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Zarzadzanie projektami informatycznymi o 30 0 30 0 0 60 4 egz.
Infrastruktura informatyczna dla systemoéw ERP (0] 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Tworzenie ustug internetowych (0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Jezyki obstugi transakeji biznesowych o 15 0 30 0 0 45 3 egz.
Systemy baz danych K 30 0 30 0 0 60 5 egz.
Jezyk angielski H 0 30 0 0 0 30 2 zal.
Zaawansowane metody analizy danych K 15 0 30 0 0 45 2 zal.
Szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkow ksztalcenia H 4 0 0 0 0 4 0 zal.
Suma: 184 30 240 0 0 454 30
Semestr 2 w ¢ L S P
Inteligencja obliczeniowa (e} 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Tworzenie aplikacji mobilnych dla systeméw ERP O 30 0 30 0 0 60 3 zal.
Programowanie w §rodowisku ERP o 15 0 30 0 0 45 4 egz.
Korporacyjne irzadowe systemy zarzadzania informacja (0] 15 0 15 0 0 30 3 zal.
Tworzenie inteligentnych rozwiazan bigdata o 30 0 30 0 0 60 5 egz.
Bezpieczenstwo komunikacji elektronicznej K 15 0 30 0 0 45 5 egz.
Programowanie wielowarstwowe i komponentowe o 30 0 30 0 0 60 3 zal.
Rynek pracy H 15 15 0 0 0 30 2 zal.
Wiasno$¢ intelektualna w technice inauce H 15 0 0 0 0 15 1 zal.
Suma: 195 15 195 0 0 405 30
Il rok
Semestr 3 w ¢ L S P
Kierunki rozwoju i bezpieczenstwo informatycznych systeméw wspomagania procesOw biznesowych o 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Eksploracja danych biznesowych o 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Bezpieczenstwo i administracja systemow ERP o 15 0 30 0 0 45 4 zal.
Modelowanie i analiza systeméw informatycznych K 30 0 30 0 0 60 5 egz.
Seminariumdyplomowe i przygotowanie pracy dyplomowej K 0 0 0 30 0 30 10 zal.
Metodology of scientific research K 15 0 15 0 0 30 3 zal.
Suma: 120 0 135 30 0 285 30
RAZEM 45 570 30 0 1144 90
H modut humanistyczny W wyklad
(0] modut obieralny ¢ ¢éwiczenia
K modut kierunkowy L laboratorium
S seminarium
P projekt
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Informatyka - harmonogram s tudiéw s tacjonarnych drugiego stopnia

obowiazuje od roku akademickiego 2021/2022

Zakres: Cyberbezpieczenstwo

: Liczba godzin egz./
rok / semestr / przedmiot modut - ECTS
w | ¢ L | s | P | sumAa zal.
I rok
Semestr 1 w C S P
Jezyk angielski H 0 30 0 0 0 30 2 zal.
Systemy baz danych K 30 0 30 0 0 60 5 egz.
Zaawansowane metody analizy danych K 15 0 30 0 0 45 2 zal.
Aspekty regulacyjne, strategiczne, normy istandardy cyberbezpieczenstwa O 15 0 15 0 30 2 zal.
Zagrozenia w cyberprzestrzeni @) 15 15 0 0 30 2 zal.
Bezpieczenstwo sieci komputerowych 6] 15 0 30 0 0 45 4 zal.
Sztuczna inteligencja w cyberbezpieczenstwie O 30 0 30 0 15 75 5 egz.
Zapewnienie ciaglo$ci funkcjonowania organizacji O 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Kryptografia @] 30 0 30 0 0 60 4 egz.
Szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkow ksztalcenia H 4 0 0 0 0 4 0 zal.
Suma: 184 45 180 15 15 439 30
Semestr 2 W ¢ L S P
Rynek pracy H 15 15 0 0 0 30 2 zal.
Technologie, metody, narzedzia i dobre praktyki podwyzszajace bezpieczenstwo teleinformatyczne o] 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Wykrywanie i analizowanie zagrozen oraz reagowanie na incydenty naruszajace bezpieczenstwo 0] 30 0 30 0 0 60 3 zal.
Zarzadzanie infrastrukturg sieci komputerowych o] 15 0 30 0 0 45 4 egz
Technologiczne, spoteczne i psychologiczne aspekty bezpieczenstwa danych O 15 0 0 15 0 30 2 zal.
Bezpieczenstwo sieci bezprzewodowych i mobilnych 0] 15 0 15 0 0 30 3 zal.
Kryptoanaliza 0] 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Weryfikacja tozsamos$ci O 30 0 30 0 0 60 4 egz.
Bezpieczenstwo aplikacji mobilnych i webowych O 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Wiasnos¢ intelektualna w technice i nauce H 15 0 0 0 0 15 1 zal.
Suma: 210 15 195 15 0 435 30
Il rok
Semestr 3 w C S P
Certyfikacja w cyberbezpieczenstwie O 15 15 0 0 0 30 3 zal.
Elementy informatyki §ledczej @) 30 0 30 0 0 60 4 zal.
Audyt bezpieczenstwa @] 30 0 30 0 0 60 zal.
Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy dyplomowej K 0 0 0 30 0 30 10 zal.
Modelowanie i analiza systemoéw informatycznych K 30 0 30 0 0 60 egz.
Metodology of scientific research K 15 0 15 0 0 30 zal.
Suma: 120 15 105 30 0 270 30
RAZEM 75 480 60 15 1144 90
H modut humanistyczny W wyklad
o] modut obieralny ¢ ¢wiczenia
K modut kierunkowy L laboratorium
S seminarium
P projekt
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Informatyka - harmonogram s tudiéw stacjonarnych drugiego stopnia
obowigzuje od roku akademickiego 2021/2022

Zakres: Computational Intelligence and Data Mining

. Liczba godzin egz./
rok / semestr / przedmiot modut - ECTS
w |l ¢ | L] s [ p [suma zal.
I rok
Semestr 1 W ¢ L S P
Introduction to algorithms & programming 0] 30 15 30 0 0 75 4 zal.
Evolutionary algorithms & search strategies ] 30 0 30 0 15 75 5 zal.
Fuzzy systems & uncertain processing O 30 15 30 0 0 75 5 egz.
Probabilistic systems analysis (& statistics) ] 30 15 30 0 0 75 5 egz.
Data bases & warehouses ) 30 15 30 0 0 75 5 zal.
Mathematics in modeling of engineering systems / Selected problems of applied mathematics ] 30 15 0 0 0 45 4 zal.
Training on safe and hygienic education conditions H 4 0 0 0 0 4 0 zal.
Technical and scienific English H 0 30 0 0 0 30 2 zal.
Suma: 184 105 150 0 15 454 30
Semestr 2 w ¢ L S P
Neural networks & machine learning ] 30 15 0 0 30 75 5 zal.
Labor market and economic activity H 15 15 0 0 0 30 2 zal.
Big data & data mining ] 30 0 30 0 15 75 6 zal.
Inteligent systems of signal processing ] 30 30 0 0 60 5 egz.
Methods of multiple criteria decision making ] 30 15 30 0 0 75 5 zal.
Theory of games and decisions ) 30 30 0 15 0 75 6 egz.
Intellectual property in technique and science H 15 0 0 0 15 1 zal.
Suma: 180 75 90 15 45 405 30
1l rok
Semestr 3 w ¢ L S P
Computer vision, pattern recognition & Image retrieval ] 30 0 30 0 15 75 5 zal.
Anrtificial intelligence in medicine ] 30 0 30 0 15 75 6 zal.
Diploma seminar and MSc thesis preparation K 0 0 0 30 0 30 10 zal.
Aurtificial intelligence in control applications ] 30 15 30 0 0 75 6 zal.
Metodology of scientific research K 15 0 15 0 0 30 3 zal.
Suma: 105 15 105 30 30 285 30
RAZEM 195 345 45 90 1144 90
H modut humanistyczny w wyklad
O modut obieralny ¢ ¢wiczenia
K modut kierunkowy L laboratorium
S seminarium
P projekt
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Informatyka - harmonogram studiéw stacjonarnych drugiego stopnia
obowigzuje od roku akademickiego 2021/2022

Zakres: Sztuczna inteligencja i Data Science

. Liczba godzin egz./
rok / semestr / przedmiot modut ; ECTS
w | ¢ [ L | s | p [suma zl.
I rok
Semestr 1 w ¢ L S P
Nierelacyjne bazy danych i ushigi integracyjne 0] 15 0 30 0 0 45 4 zal.
Algorytmy ewolucyjne i strategie przeszukiwan O 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Klasyczne metody analizy danych 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Anrtificial neural networks 0] 15 0 45 0 0 60 4 egz.
Eksploracja danych — data mining 0] 30 0 30 0 0 60 4 egz
Systemy rozmyte i przetwarzanie niepewnosci O 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Systemy baz danych K 30 0 30 0 0 60 5 egz.
Jezyk angielski H 0 30 0 0 0 30 2 zal.
Zaawansowane metody analizy danych K 15 0 30 0 0 45 2 zal.
Szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkow ksztalcenia H 4 0 0 0 0 4 0 zal.
Suma: 154 30 255 0 0 439 30
Semestr 2 W C L S P
Architektury obliczeniowe dla systemow sztucznej inteligencji 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Deep learning 0] 15 0 30 0 0 45 4 egz.
Bezpieczenstwo komunikacji elektroniczne;j K 15 0 30 0 0 45 5 egz
Inteligentne systemy uwierzytelniania 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Inteligentne systemy transakcyjne 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Systemy Rekomendacyjne 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Sieci neuronowe w grach komputerowych O 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Widzenie komputerowe i rozumienie obrazow 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Rynek pracy H 15 15 0 0 0 30 2 zal.
Wiasno$¢ intelektualna w technice i nauce H 15 0 0 0 0 15 1 zal.
Suma: 150 15 240 0 0 405 30
Il rok
Semestr 3 w ¢ L S P
Sztuczna inteligencja w robotyce i sterowaniu 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Systemy inteligentne w diagnostyce i medycynie 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Eksploracja danych i Big Data ) 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Systemy autonomiczne 0] 15 0 30 0 0 45 3 zal.
Modelowanie i analiza systemow informatycznych K 30 0 30 0 0 60 5 egz
Metodology of scientific research K 15 0 15 0 0 30 3 zal.
Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy dyplomowej K 0 0 0 30 0 30 10 zal.
Suma: 105 0 165 30 0 300 30
RAZEM 45 660 30 0 1144 90
H modut humanistyczny W wyklad
0] modut obieralny ¢ ¢wiczenia
K modut kierunkowy L laboratorium
S seminarium
P projekt
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/. Efekty uczenia si¢

Objasnienie oznaczen w symbolach efektow dla kierunku:

K - kierunkowe efekty uczenia sie

W (po podkreslniku) - kategoria wiedzy

U (po podkreslniku) - kategoria umiejetnosci

K (po podkreslniku) - kategoria kompetencji spotecznych

KAB?2 - kierunkowe efekty uczenia si¢ w ramach zakresu Aplikacje Biznesowe i Bazy Danych

KZS2 - kierunkowe efekty uczenia si¢ w ramach zakresu Zintegrowane Systemy Zarzadzania i Analizy Danych
KSK2 - kierunkowe efekty uczenia si¢ w ramach zakresu Sieci komputerowe

KCB?2 - kierunkowe efekty uczenia si¢ w ramach zakresu Cyberbezpieczenstwo

KSI2 - kierunkowe efekty uczenia si¢ w ramach zakresu Sztuczna inteligencja i Data Science

Objasnienie oznaczen w symbolach efektow w obszarze ksztalcenia w zakresie nauk technicznych:

Objasnienie oznaczen:

P - poziom kwalifikacji wg PRK

7 - studia drugiego stopnia

S - charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

W (po podkreslniku) - kategoria wiedza (G — glebia i zakres, K — kontekst)

U (po podkreslniku) - kategoria umiejetnosci (W — wykorzystanie wiedzy, K — komunikowanie si¢, O — organizacja pracy, U — uczenie si¢);
K (po podkreslniku) - kategoria kompetencji spotecznych (K — krytyczna ocena, O — odpowiedzialnos¢, R — rola zawodowa)

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia
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Poziom i forma

Studia drugiego stopnia, stacjonarne i niestacjonarne

studiow:
Profil: Ogoélnoakademicki
Symbol
Symbol char.akterystylfl
Symbol . | drugiego stopnia
. i charakterystyki X .
uniwersalnej . .| efektow uczenia
Symbol . | drugiego stopnia .
. L. . charakterystyki X ) si¢ dla
kierunkowego Opis kierunkowego efektu uczenia si¢ . efektow uczenia el
Lo, pierwszego . kwalifikacji
efektu uczenia si¢ . si¢ dla e e e
stopnia dla e umozliwiajacych
: kwalifikacji na .
poziomu 7%) L uzyskanie
poziomie 7**) .
kompetencji
inzynierskich***)
Osoba posiadajaca kwalifikacje drugiego stopnia:
w zakresie wiedzy
Zna i rozumie podstawowe elementy systemu zarzgdzania BHP, zna
| rozumie pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci
K_W01 A . P7TU_W P7S_WK
przemystowej i prawa autorskiego oraz metody skutecznego
korzystania z zasobow informacji patentowe;j
K W02 P051a'da wiedze dot}lczch réznych modeli i architektury baz danych P7U W P7S WG P7S WG
- oraz ich zastosowan - - -
K_W03 Posiada wiedz¢ dotyczaca kryptografii P7TU_W F;)??SS—VV\\//?(’ P7S_ WG
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K_W04

Posiada wiedze¢ dotyczaca zagadnien zwigzanych z modelowaniem
systemow informatycznych z punktu widzenia analityka, projektanta,
programisty oraz kierownika przedsiewzigcia

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

K_W05

Zna i rozumie stownictwo jezyka obcego, ogdlnego oraz
specjalistycznego w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych,
wiasciwych dla studiowanego kierunku studiéw, zgodnie

z wymaganiami okre$lonymi dla poziomu B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia jezykowego.

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

K_W06

Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedz¢ obejmujaca
metody prowadzenia badan naukowych.

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

K_WO07

Posiada wiedz¢ dotyczaca statystyki opisowej oraz wnioskowania
statystycznego

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

K_W08

Posiada wiedze¢ umozliwiajacg obserwacje trendéw i zmian na rynku
pracy, zna metody oraz techniki dotyczace aktywnego poszukiwania

pracy

P7TU_W

P7S_ WK

KAB2_ W01

Ma podbudowang teoretycznie wiedze¢ szczegdtowa zwigzang
Z niektoérymi obszarami reprezentowanej dyscypliny.

Ma wiedzeg o trendach rozwojowych i nowych osiggnieciach
w obszarze reprezentowanej dyscypliny.

P7U W

P7S_WG,
P7S_WK

P7S_WG
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KAB2_ W02

Posiada podstawowa wiedz¢ dotyczaca zarzadzania projektami
informatycznymi; posiada szczegdtowa wiedzg zwigzang

z systemami kontroli wersji; zna podstawowe metody, techniki

I narzedzia stosowane przy projektowaniu i realizacji projektow
informatycznych; zna zasady bezpieczenstwa obowigzujace przy
tworzeniu oprogramowania; zna zasady wspolpracy w zespole
tworzgcym oprogramowanie.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2_ W03

Zna podstawowe pojecia zwigzane z tworzeniem aplikacji
mobilnych, a takze potrafi scharakteryzowac najwazniejsze etapy
tworzenia takich aplikacji.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2_W04

Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z administracja
najpopularniejszych baz danych

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

KAB2_ W05

Posiada podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu modelowania
graficznego.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2_W06

Zna podstawowe pojecia zwigzane z tworzeniem aplikacji
wieloplatformowych.

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2_ W07

Posiada wiedze 1 praktyczne umiejetnosci dotyczacych nowych
generacji systemow i aplikacji z udziatem r6znych modeli
I architektur.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2_W08

Posiada wiedzg¢ z zakresu standardu systemow klasy ERP, etapow
jego wdrozenia, kreowania projektow oraz podstaw programowania.

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2_ W09

Zna zagadnienia zwigzane z zarzadzaniem trescig oraz dokumentami.

Posiada wiedz¢ dotyczaca wykorzystania XML i JSON
Z zastosowaniem nowoczesnych rozwigzan.

P7U W

P7S_WG

P7S_WG
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KAB2_ W10

Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedz¢ ogolng
zwigzang z reprezentowang dyscypling.

Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane
przy rozwigzywaniu zlozonych zadan zwigzanych z reprezentowang
dyscyplina.

Ma podstawowa wiedze dotyczaca transferu technologii.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2 W11

Posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu architektury systemow
Business Intelligence, projektowania struktur logicznych

I fizycznych hurtowni danych, realizacji procesu tadowania danych
(ETL), implementacji obiektow wielowymiarowego modelu danych,
implementacji aplikacji analitycznych (Discoverer oraz Business
Intelligence Beans) oraz eksploracji danych.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2_W12

Posiada wiedz¢ dotyczaca programowania w jezykach wysokiego
poziomu dla r6znych systeméw operacyjnych.

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

KAB2 W13

Posiada wiedzg¢ z zakresu metod dostepu do danych
z wykorzystaniem nowoczesnych rozwigzan technologicznych.

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KAB2_W14

Posiada wiedze z zakresu wytwarzania aplikacji wielowarstwowych
Z zastosowaniem réznych trendéw oraz technologii.

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_WG

KAB2_ W15

Zna nowoczesne technologie wykorzystywane do tworzenia
interaktywnych serwisow internetowych zgodnych z nurtem Web 2.0

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KZS2_W01

Student posiada wiedze¢ na temat programowana i administracji baz
danych stosowanych w przedsigbiorstwach, instalacji, konfiguracji
I optymalizacji dla potrzeb systemoéw ERP

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_WG

KZS2_W02

Posiada zaawansowang wiedzg z zakresu aplikacji czasu
rzeczywistego oraz asynchronicznych interfejséw webowych

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_ WG
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KZS2_ W03

Posiada wiedzg w zakresie infrastruktury informatycznej
w stosowanej w przedsigbiorstwach dla potrzeb pracy aplikacji
wspomagajacych zarzadzanie

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KZS2_W04

Posiada wiedz¢ w zakresie narzedzi i technik oprogramowania,
tworzenia i wykorzystania ustug internetowych

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

KZS2_ W05

Posiada wiedzg w zakresie jezykoéw obstugi transakcji biznesowych
I ich praktycznego zastosowania w tym standardy komunikacji
pomigdzy systemami informatycznymi (A2A) oraz pomi¢dzy
partnerami handlowymi (B2B) oraz standardy kodow kreskowych

I znacznikow RFID

P7U W

P7S_WG,
P7S_WK

P7S_WG

KZS2_ W06

Posiada wiedz¢ w zakresie zaawansowanych algorytmow inteligencji
obliczeniowej oraz praktycznych mozliwosci jej zastosowania
w biznesie.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KZS2_W07

Student ma wiedze w obszarze programowania aplikacji mobilnych
dla systemu Android dedykowanych do wspotpracy z systemami
ERP

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

KZS2_ W08

Posiada wiedzg¢ w zakresie programowania w srodowisku ERP,
jezykdw stosowanych w srodowiskach ERP, standardow wymiany
informacji przez sie¢ oraz dobrych praktyk zwigzanych

Z programowaniem.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KZS2_W09

Student ma wiedze w zakresie eksploracji danych biznesowych,
odkrywania wiedzy, gtéwnych zadan eksploracji danych oraz
praktycznych zastosowan technik eksploracji.

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_WG
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KZS2_ W10

Student ma wiedze z zakresu bezpieczenstwa systemow
informatycznych oraz zna aktualne rozwigzania oraz trendy w tym
zakresie

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KZS2_W11

Posiada wiedze na temat korporacyjnych i rzagdowych systemow
zarzadzania informacjg, stosowanych technologii oraz korzystania
Z narzedzi do obstugi.

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

KZS2_ W12

Student ma wiedze na temat inteligentnych rozwigzan bigdata,
stosowania narzedzi i ich praktycznych zastosowan.

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KZS2_ W13

Posiada wiedz¢ w zakresie tworzenia, projektowania
I programowania wielowarstwowego i komponentowego oraz
praktycznego zastosowania

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KZS2_W14

Student posiada wiedz¢ na temat zapewnieniu bezpieczenstwa
i administracji systemow ERP oraz ich praktycznego wdrozenia.

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

KSK2_ W01

Ma wiedze dotyczaca matematycznych podstaw wspotczesnej
kryptografii. Zna podstawowe pojecia z zakresu kryptografii

I kryptoanalizy oraz wybrane algorytmy szyfrowania symetrycznego
I asymetrycznego. Posiada wiedz¢ dotyczacg podpisu
elektronicznego, infrastruktury klucza publicznego, centrow
certyfikacji.

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KSK2_W02

Zna budowe 1 mechanizmy dziatania sieciowych systemow
operacyjnych, posiada wiedz¢ na temat implementacji stosu
protokotow sieciowych oraz zna funkcje¢ poszczegdlnych warstw
modelu ISO/OSI.

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_WG
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KSK2_ W03

Posiada wiedz¢ na temat gwarantowania jako$ci dziatania sieci

Z wykorzystaniem protokotu MPLS. Zna metody kreowania
prywatnych sieci LAN w sieciach szkieletowych. Zna metody
klasyfikacji pakietow, mechanizmy sygnalizacji, rezerwacji zasobow
oraz mechanizmy przeciwdziatania przeciagzeniom w sieciach

Z gwarancja jakos$ci ustug.

P7U W

P7S_WG,
P7S_WK

P7S_WG

KSK2_ W04

Posiada wiedz¢ na temat architektur systeméw rownolegtych

I rozproszonych, w tym systeméw klastrowych, gridowych

I chmurowych. Zna modele programowania réwnoleglego. Posiada
wiedze¢ na temat r6znych standardow programowania dla systemow
Z pamigcig wspolna i rozproszona.

P7U W

P7S_WG,
P7S_WK

P7S_WG

KSK2_W05

Posiada wiedze w zakresie zapor ogniowych i ich zastosowania

w ochronie systemow komputerowych. Posiada wiedz¢ w zakresie
kompleksowej ochrony sieci komputerowej oraz systemow
komputerowych, zna typowe zagrozenia i ataki wystepujace

w sieciach komputerowych.

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

KSK2 W06

Posiada wiedze na temat funkcjonowania zaawansowanych ustug
sieciowych oraz wykorzystywanych przez nie protokotow.

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KSK2_ W07

Ma wiedzeg na temat projektowania i programowania ustug
sieciowych z wykorzystaniem nowoczesnych jezykow
programowania. Zna strukturg, mozliwos$ci komunikacyjne i techniki
implementacji program6éw w Sieci Internet.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KSK2_W08

Posiada wiedze w zakresie wirtualizacji infrastruktury serwerowej,
rodzajow maszyn wirtualnych oraz metod zarzadzania zbiorem
maszyn wirtualnych.

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_ WG
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KSK2_ W09

Posiada wiedz¢ na temat budowy i architektury sieci
szerokopasmowych, bezprzewodowych i telefonii GSM oraz posiada
wiedze¢ z zakresu systemow tacznosci bezprzewodowe;.

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KSK2_W10

Posiada wiedz¢ z zakresu parametrow 1 obszaréw zastosowan sieci
komunikacyjnych typu Ethernet czasu rzeczywistego.

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

KSK2 W11

Posiada wiedzg¢ w zakresie oprogramowania warstwy posredniej,
sieci komunikacyjnych, systeméw kolejkowych i systemow
zarzadzania danymi wykorzystywanych w systemach klastrowych,
gridowych i chmurowych.

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KSK2_ W12

Zna podstawy systemow teletransmisyjnych, ich modelowania

I projektowania. Posiada podstawowg wiedzg w zakresie
komunikacji §wiattowodowej, zna technologic WDM, SONET/SDH
oraz algorytmy protekcji wykorzystywane w sieciach optycznych.

P7U W

P7S_ WG

P7S_WG

KSK2_W13

Posiada podstawowa wiedz¢ w zakresie teorii informacji oraz
podstawowych zjawisk i procesow fizycznych zwigzanych

Z przesytaniem informacji na odlegto$¢. Posiada wiedz¢ na temat
metod modulacji i kodowania stosowanych w transmisji danych oraz
zna charakterystyczne cechy transmisji analogowej i cyfrowej. Zna
zasady formowania sygnatow w liniach transmisyjnych, algorytmy
kompresji danych oraz metody kodowania z detekcja i korekcja
bledow.

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_WG

KCB2_WO01

Ma wiedz¢ na temat regulacji europejskich i krajowych na temat
cyberbezpieczenstwa

P7TU_W

P7S_ WG

P7S_WG

KCB2_ W02

Ma wiedze¢ na temat mozliwosci zastosowania sztucznej inteligenciji
W cyberbezpienstwie.

P7U W

P7S_WG

P7S_WG
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Zna zagrozenia i sposoby zabezpieczen aplikacji webowych

KCB2_W03 . . P7TU_W P7S_WG P7S_WG
- I mobilnych - - -
KCB2_W04 Zna najnowsze standardy sieci bezprzewodowych i mobilnych P7TU W P7S_WG P7S_ WG
KCB2 W05 _Zpa pot.enCJaln.e zahlgrohzema ZW}E}Z&HG Z.C)fberprzest@pczosmq P7U W P7S WG P7S WG
- | innymi zagrozeniami we wspotczesnej sieci Internet - - -
KCB2 W06 Zna pojecie oraz.metody certyﬁkacp,’ 1nstytuCJe wydajace certyfikaty P7U W P7S WG P7S WG
- oraz ich znaczenie w cyberbezpieczenstwie - - -
KCB2 W07 Opanowup wiedzg dotyczaca typowych systemow P7U W P7S WG P6S UW
- kryptograficznych - - -
KCB2 W08 Zna §po§oby pr2601w.c.121alan1a’ gyberatgkom w s!eu - systemy P7U W P7S WG P7S WG
- monitoringu, korelacji zdarzen i1 przeciwdziatania atakom - - -
KCB2 W09 Ma w1f3dzc; t’eoretycz'nac dotyczaca zagadn¥en Z.w.la[’zanych P7U W P7S WG P7S WG
- Z bezpieczenstwem infrastruktury stanowigcej sie¢ komputerowa - - -
Zna technologie zapewniajace ochron¢ danych oraz minimalizacj¢
KCB2_W10 . P7U_W P7S_WG P7S_WG
- ryzyka utraty danych w infrastrukturze IT - - -
KCB2_W11 Zna metody zarzadzana bezpieczenstwem infrastruktury IT P7TU_W P7S_WG P7S_WG
KCB2 W12 Zna najwazniejsze metody kryptoanalizy wybranych systemow P7U W P7S WG P7S WG
- kryptograficznych - - -
Zna podstawowe metody weryfikacji tozsamosci, w tym techniki
KCB2_W13 projektowania i funkcjonowania systemow biometrycznych P7U_W P7S_WG P7S_WG
pierwszej i drugiej generacji
KCB2 W14 Ma wiedze na temat bezpieczenstwa danych w aspekcie P7U W P7S_WG P7S_WG

technologicznym, spotecznym i psychologicznym.
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Zna procedury i metody wykonywania kopii binarnych no$nikow

KCB2_W15 P7U_W P7S_WG P7S_WG
- danych - - -
Posiada wiedz¢ w zakresie kompleksowej ochrony sieci
KCB2_W16 komputerowej oraz systemow komputerowych, zna typowe P7U W P7S_WG P7S_WG
zagrozenia i wystepujace ataki
KCB2 W17 Ma \yledz? na temat programowania aplikacji z zachowaniem zasad P7TU W P7S WG P7S WG
- bezpieczenstwa - - -
KCB2 W18 Ma Wledzq na temat lnSté.lla(.)_]l i konflgljlrale sp?ze;tu }<omputerowego P7U W P7S WG P7S WG
- I sieciowego z uwzglednieniem aspektow bezpieczenstwa - - -
KCB2 W19 Ma‘ wiedze na temallt skutkow c.ybf:ratakow oraz problem(_)w ’ P7U W P7S WG P7S WG
- zwigzanych z brakiem zapewnienia odpowiedniego bezpieczenstwa - - -
KCB2 W20 Posiada Wledzq na temat analizy flagych zebranych podczas pracy P7U W P7S WG P7S WG
- urzadzenia komputerowego lub sieciowego - - -
KCB2 W21 Ma wiedze dotyczaca matt‘:maty,czn)'/ch podstaw algorytmow P7U W P7S WG P7S WG
- stosowanych w cyberbezpieczenstwie - - -
KSI2 WO1 Student _pos1a_da podstawowa wiedzg z zakresu metod i problemow P7U W P7S WG P7S WG
- optymalizacyjnych - - -
KSI2 W02 Student posiada wiedze¢ dotyczaca metod wydobywania wiedzy P7U W P7S WG P7S WG
- z danych - - -
KSI2 W03 Student pos1a_1da_ wiedze dotycze}cq wspo1czesnyf:h metod tworzenia P7U W P7S WG P7S WG
- sztucznych sieci neuronowych i uczenia glebokiego - - -
KSI2 W04 Student posiada wiedze¢ dotyczaca inteligentnych metod P7U W P7S WG P7S WG

przetwarzania danych
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KSI2_ W05

Ma wiedze z zakresu wspotczesnych systemow komputerowych
I architektur obliczeniowych

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KSI12_W06

Student posiada wiedz¢ o mozliwosciach i ograniczeniach
w stosowaniu metod uczenia maszynowego do praktycznych
zastosowan

P7TU_W

P7S_WK

KSI2_ W07

Student zna metody inteligentnego sterowania robotami i systemami
autonomicznymi

P7U W

P7S_WG

P7S_WG

KSI12_W08

Posiada wiedze z zakresu rekonstrukcji i modelowania, rowniez
problemoéw odwrotnych, z wykorzystaniem metod inteligentnych

P7TU_W

P7S_WG

P7S_WG

w zaKresie umiejetnoSci

K_U01

Potrafi diagnozowac, analizowaé i rozwigzywaé wybrane problemy
zZ obszaru rynku pracy oraz dokona¢ oceny zagrozen zycia i zdrowia,
okresli¢ czynniki niebezpieczne, ucigzliwe i szkodliwe

P7U_U

P7S_UW

K_U02

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych
zrédet, w tym w jezyku obcym; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji a takze wyciaga¢ wnioski,
formutowac i uzasadnia¢ opinie

P7TU_W

P7S_UW

K_U03

Potrafi pracowa¢ indywidualnie i zespotowo, rowniez z uzyciem
narzedzi komunikacji elektronicznej, posiada umiejetnos¢
0Szacowania czasu potrzebnego na wykonanie zleconego zadania

P7U_U

P7S_UO

K_U04

Potrafi opracowa¢ dokumentacje realizacji zadan inzynierskich
I omowi¢ wyniki przedsiewzigcia w postaci prezentacji

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

K_U05

Posiada umiejetno$¢ samoksztatcenia si¢ w celu okreslenia dalszych
kierunkéw uczenia si¢ i podnoszenia kwalifikacji zawodowych

P7U_U

P7S_UU
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K_U06 Potrafi modelowa¢ i projektowac ré6znego rodzaje baz danych P7U_U P7S_UW P7S_UW
K U07 .Potraﬁ stosowac¢ metody kryptograficzne do ochrony systemow P7U U P7S UW P7S UW
- informatycznych - - -
K U08 Potraﬁ przeanalizowac, zaprOJ_ektowac i zalrr_lplementowac system P7U U P7S UW P7S UW
- informatyczny z wykorzystaniem technik obiektowych - - -
Postuguje si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2+ Europejskiego
K U09 Systemu Op}su Ks.zta'icema J @Z‘kaWGgO W stopmu wystarczajq?ym P7U U P7S UK
- do porozumiewania si¢, czytania ze zrozumieniem dokumentacji, - -
artykutow 1 innej literatury fachowe;j
K U10 Potrafi p!anowac i prowadzi¢ badania naukowe w zakresie prostych P7U U P7S UW P7S UW
- problemow badawczych - - -
K U1l Potrz_lﬁ poslug_lwac si¢ pakietem statystycznym do analizy danych P7U U P7S UW P7S UW
- i wnioskowania statystycznego - - -
KAB2 UOL Posiada umleje?tnosc konﬁgu_r.owar.na i implementacji aplikacji P7U U P7S UW P7S UW
- z wykorzystaniem technologii szkieletowych - - -
Potrafi wykorzystywac systemy nowej generacji i aplikacje
KAB2_U02 . .. _ . . P7U_U P7S_UW P7S_UW
- bazodanowe z udziatem r6znych modeli i architektur - - -
KAB2_U03 Potrafi wykorzysta¢ w aplikacjach modele wielowarstwowe. P7U_U P7S_UW P7S_UW
KAB2_U04 Potrafi budowa¢ aplikacje mobilne P7U U P7S_UW P7S_UW
KAB2_U05 Potrafi tworzy¢ aplikacje na platform¢ Windows z wykorzystaniem P7U_U P7S_UW P7S_UW

réznorodnych technologii
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Potrafi przy wykorzystywaniu narzgdzi CASE w projektowaniu
systemow projektowac i modelowac systemy informatyczne

KAB2_U06 e i . . . P7U_U P7S_UW P7S_UW
- z uwzglednieniem zasad zbiorowego tworzenia wspolpracujacych ze - - -
sobg elementow systemu
KAB2_UO07 Potrafi uruchomic¢ i administrowa¢ bazg danych MySQL i innych P7U_U P7S_UW P7S_UW
KAB?2 U0S P(?traﬁ zaprojektowac i zaimplementowac aplikacje P7U U P7S UW P7S UW
- wieloplatformowa - - -
Potrafi dostosowa¢ format dokumentow do tresci, ktorg
KAB2 U09 przech0w1.1.Jq. Posiada umiej ¢tnos¢ wyk'orzys.tanla rozny_ch P7U U P7S UW P7S UW
- technologii oraz narzedzi do pracy z r6znymi formatami - - -
dokumentow.
KAB2_U10 Potrafi wykorzysta¢ rozne interfejsy dostgpu do baz danych P7U_U P7S_UW P7S_UW
Potrafi zaplanowa¢, zaprojektowac i zaimplementowac przy uzyciu
KAB2_U11 odpowiednich narzedzi aplikacje WEB 2.0 Pru_U P7S_UW P7S_UW
Potrafi projektowac i modelowac¢ systemy informatyczne
KAB2_U12 z uwzglednieniem zasad zbiorowego tworzenia wspolpracujacych ze P7U_U P7S_UW P7S_UW
sobg elementow systemu
KAB? U13 Pot_raﬁ _\fvylforzystac nowoczesne technologie do opracowania P7U U P7S UW P7S UW
- aplikacji wielowarstwowej. - - -
KAB? Ul4 Potraﬁ zgmodelowz’ic' i ZaprOJektowama rozne rodzaje aplikacji, P7U U P7S UW P7S UW
- a takze zintegrowac je w jednym systemie informatycznym. - - -
Student posiada umiejetno$¢ programowania i administracji baz
KZS2_U01 danych stosowanych w przedsiebiorstwach, instalacji, konfiguracji P7U_U P7S_UW P7S_UW

I optymalizacji dla potrzeb systemoéw ERP.
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KZS2_U02

Posiada zaawansowane umiejetnosci z zakresu dzialania oraz
tworzenia aplikacji czasu rzeczywistego oraz asynchronicznych
frameworkéw webowych.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U03

Posiada umiejetno$ci w zakresie infrastruktury informatycznej dla
systemow ERP, w tym instalacji i konfiguracji.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U04

Posiada umiejetnosci w zakresie oprogramowania, tworzenia
I wykorzystania ustug internetowych

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U05

Posiada umiejetnosci w zakresie korzystania z jezykow obstugi
transakcji biznesowych i ich praktycznego zastosowania w tym
zapewnienia standardow komunikacji pomigdzy systemami
informatycznymi (A2A) oraz pomig¢dzy partnerami handlowymi
(B2B) oraz standardy kodéw kreskowych i znacznikéw RFID

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U06

Posiada umiejetnosci w zakresie inteligencji obliczeniowej oraz
praktycznych mozliwosci jej zastosowania w biznesie.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U07

Student posiada umiejetnos¢ programowania aplikacji mobilnych dla
systemu Android dedykowanych do wspotpracy z systemami ERP

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U08

Posiada umiejetnos¢ programowania w srodowisku ERP, korzystania
Z jezykow stosowanych w srodowiskach ERP, wykorzystania
standardow wymiany informacji przez sie¢ oraz dobrych praktyk
zwigzanych z programowaniem.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U09

Student ma umiejetnosci w zakresie oprogramowania narzedzi
eksploracji danych biznesowych oraz praktyczne umiejetnosci
zastosowania technik eksploracji.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

30




KZS2_U10

Student posiada umiejetnos$¢ konfiguracji urzadzeni sieciowych oraz
wykorzystania logow w celu monitorowania oraz wykrywania
zagrozen W infrastrukturze sieciowej informatycznych systemow
wspomagajacych procesy biznesowe

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U11

Posiada umiejetno$ci w zakresie wykorzystania korporacyjnych
i rzadowych systemow zarzadzania informacjg, stosowanych
technologii | narzedzi.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U12

Student ma umieje¢tnosci w zakresie stosowania inteligentnych
rozwigzan bigdata, narzedzi i ich praktycznego zastosowania.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U13

Posiada umiejetnosci tworzenia, projektowania i programowania
wielowarstwowego i komponentowego oraz umiejetnosc jego
praktycznego zastosowania.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KZS2_U14

Student posiada umiejetnosci w zakresie zapewnienia
bezpieczenstwa i administracji systemow ERP oraz ich praktycznego
wykorzystania.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KSK2_U01

Potrafi wykorzysta¢ w praktyce wybrane rodzaje modulacji
sygnatow oraz metody projektowania kodoéw o zadanych
wlasnosciach. Posiada umiejetnosci wykonywania pomiarow
wielko$ci mechanicznych 1 elektrycznych oraz obstugi aparatury
pomiarowej w transmisji danych.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

KSK2_U02

Potrafi zastosowac filtry pakietow do budowania zaawansowanych
zapOr ogniowych.

P7U_U

P7S_UW

P7S_UW

31




Potrafi wykorzysta¢ zaawansowane mechanizmy sieciowe systemu
operacyjnego Linux. Potrafi w praktyce zastosowac algorytmy

KSK2_U03 kolejkowania ruchu sieciowego, zdefiniowac klasy ruchu oraz Pru_U P7S_UW P7S_UW
przydzieli¢ do nich zasoby sieciowe.
Potrafi wykorzysta¢ narzedzia wspierajgce tworzenie programow
KSK2_U04 réwnoleglych oraz zroéwnolegli¢ i uruchomi¢ aplikacj¢ na réznych P7U_U P7S_UW P7S_UW
systemow rownolegtych i rozproszonych.
KSK2_U05 Potrafi oszacowaé poziom zabezpieczenia sieci komputerowe;. P7U_U P7S_UW P7S_UW
KSK2 U06 Potrafi s_konﬁ_gurowac podstawowe ustugi sieciowe tj. serwer poczty P7U U P7S UW P7S UW
- elektronicznej, serwer www, serwer baz danych. - - -
KSK2_U07 Potrafi tworzy¢ aplikacje z wykorzystaniem platform serwerowych P7U_U P7S_UW P7S_UW
KSK2 U08 Potrafi oszacowac podstawowe wskazniki jakosci sieci czasu P7U U P7S UW P7S UW
- rzeczywistego - - -
Potrafi definiowa¢ polityki dla potrzeb komunikacji i wymiany ruchu
KSK2_U09 pomiedzy sieciami. Potrafi korzysta¢ z protokotow pozwalajacych na P7U_U P7S_UW P7S_UW
zwielokrotnienie ilo$ci przesylanych danych.
Potrafi dokona¢ wyboru technologii wirtualizacyjnej pod katem
KSK2_U10 okreslonych potrzeb. Potrafi zaprojektowac infrastrukturg serwerowa P7U_U P7S_UW P7S_UW
na bazie technologii wirtualizacyjnej.
Potrafi wykorzysta¢ srodowisko chmury obliczeniowej do
KSK2_U11 rozwigzywania problemow technicznych. Potrafi dobraé P7U_U P7S_UW P7S_UW

I skonfigurowac odpowiednie elementy infrastruktury klastrowe;j
I gridowej.
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Potrafi wyznaczy¢ parametry systemow optycznych, okresli¢
wymagania odno$nie sprzetu optycznego w zaleznosci od ruchu

KSK2_U12 . . . .. : P7U_U P7S_UW P7S_UW
- sieciowego. Potrafi modelowac i projektowac sieci z przetaczaniem - - -
obwodow.
KSK2 U13 Potra.ﬁ wy’korzystac narze{-dma do Wykopngnla audytow P7U U P7S UW P7S UW
- bezpieczenstwa oraz analizy powlamaniowe;j - - -
KCB2 U01 Potrafi dogtosovyac si¢ do przepis6w regulujacych tematyke P7U U P7S UW P7S UW
- cyberbezpieczenstwa - - -
KCB2 U02 P051ada.u'mlej@tnosc1.konﬁ,guracp w_ybr_anych urzadzen sieciowych P7U U P7S UW P7S UW
- zapewniajacych bezpieczenstwo w sieciach komputerowych - - -
KCB2 U03 Potrafi zastosowa,lc m§tody sztucznej inteligencji P7U U P7S UW P7S UW
- W cyberbezpiecznstwie - - -
KCB2 U04 Potrafi zastosowac metody zaPeWI’uc.anla b.ezplecz.enstwa podczas P7U U P7S UW P7S UW
- tworzenia aplikacji, w szczegolnosci mobilnych i webowych - - -
Posiada umiejetno$¢ praktycznego rozwigzywania problemow
KCB2_U05 zwigzanych z bezpieczenstwem w sieciach komputerowych, P7U_U P7S_UW P7S_UW
bezprzewodowych i mobilnych
Umie wykry¢ 1 zdefiniowac potencjalne zagrozenia
KCB2_U06 . P7U_U P7S_UW P7S_UW
- w cyberprzestrzeni - - -
KCB2 U07 Umie wykorzystac r.netoc%y certyfikacji oraz potrafi je zastosowac na P7U U P7S UW P7S UW
- potrzeby cyberbezpieczenstwa - - -
Potrafi zaimplementowa¢ wybrane algorytmy Kryptograficzne,
KCB2_U08 zwigzane z Kryptooanalizg oraz inne stosowane P7U_U P7S_UW P7S_UW

W cyberbezpieczenstwie
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Umie wykorzysta¢ narzgdzia do przeciwdziatania cyberatakom

KCB2_U09 L P7U_U P7S_UW P7S_UW
- W SlecCl - - -
KCB2 U10 .P051ada umiejetnos¢ konfiguracji wybranych urzadzen sieciowych P7U U P7S UW P7S UW
- I komputerowych - - -
KCB2 U1l Potrafi zaprOJe_ktowac be_:zple_czne i od_porne na awari¢ srodowisko IT P7U U P7S UW P7S UW
- z wykorzystaniem technik wirtualizacji, HA oraz DR - - -
KCB2 UL2 Po‘tra.ﬁ zarzadzaé 11'1frast1,ukturq IT w celu zapewnienia jak P7U U P7S UW P7S UW
- najwigkszego bezpieczenstwa - - -
Potrafi przeprowadzaé proces weryfikacji tozsamosci
z wykorzystaniem réznych metod i protokotow uwierzytelniania,
KCB2_U13 w tym dokonywac¢ analizy, uwzgledniajacej poszukiwanie cech P7U_U P7S_UW P7S_UW
biometrycznych i ich p6Zniejsze kodowanie na potrzeby tworzenia
systemow biometrycznych
KCB2 Ul4 Umie zastosowe'u: t.echmkl' anah’zy przekazu informacyjnego oraz P7U U P7S UW P7S UW
- metody zapewnienia bezpieczenstwa danych. - - -
KCB2_U15 Potrafi wykona¢ i zapewni¢ trwalos¢ kopii bezpieczenstwa danych P7U_U P7S_UW P7S_UW
KCB2_U16 Potrafi wykonaé audyt bezpieczenstwa systeméw komputerowych P7U_U P7S_UW P7S_UW
KCB2 U17 Potraﬁ ocenic¢ stopien bezpieczenstwa danych w systemie P7U U P7S UW P7S UW
- informatycznym - - -
. . . " P7S_UW,
KSI2_U01 Potrafi stosowa¢ metody analizy danych, rowniez metody eksploracji P7U_U P7S UK P7S_UW
KSI2_U02 Potrafi w praktyce wykorzysta¢ metody optymalizacji P7U_U P7S_UW P7S_UW
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Potrafi tworzy¢ modele sztucznych sieci neuronowych rowniez

P7S_UW,

KSI12_U03 tebokich i konwolucvinveh P7U_U P7S_UU, P7S_UW
gigbokie ny P7S_UK
KSI2_U04 Potrafi realizowa¢ elementy systemow wspomagania decyzji P7U_U P7S_UW P7S_UW
Ma umieje¢tno$¢ opisywania i charakteryzowania wspotczesnych
KSI2_U05 systemOow komputerowych i ich wykorzystania w zakresie sztucznej P7U_U P7S_UW P7S_UW
inteligencji
KSI2 U06 Posmda’ umlethnosc. tworzenia elementéw automatycznych P7U U P7S UW P7S UW
- systemow transakcyjnych - - -
KSI2 Uo7 Potraﬁ zastosowa¢ metody sztucznej inteligencji do interakcji P7U U P7S UW P7S UW
- cztowiek-komputer - - -
Potrafi projektowac¢ i modelowac¢ inteligentne systemy informatyczne
KSI2_U08 z uwzglednieniem zasad zbiorowego tworzenia wspolpracujacych ze P7U_U P7S_UO P7S_UW
sobg elementow systemu
KSI2 U09 Potrafi s'Eosowac metody rekonstrukcji i modelowania, réwniez P7U U P7S UW P7S UW
- problemow odwrotnych - - -
w zakresie kompetencji spolecznych
Rozumie potrzebe cigglego doksztalcania si¢ - podnoszenia
K_KO01 kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych, wykorzystujac P7U_K P7S_KK
w tym celu rowniez jezyk obcy.
Ma swiadomos¢ wagi pozatechnicznych aspektow 1 skutkow
K_KO02 dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na srodowisko, P7U_K P7S_KR

I zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.
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Ma $wiadomo$¢ koniecznosci dziatania w sposob profesjonalny,

I innych aspektach dziatalnosci inzyniera i potrafi przekazac takie
informacje w sposob powszechnie zrozumiaty.

K_KO03 . . . P7U_K P7S_KR
- przestrzegania zasad etyki zawodowe;j. - -

Ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane

K_K04 zadania. Potrafi przyjmowac¢ wyznaczone role w grupie i okresla¢ P7U_K P7S_KR
priorytety realizowanych zadan

K_KO05 Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob tworczy | przedsigbiorczy. P7U_K P7S_KO
Rozumie potrzebe przekazywania spoteczenstwu - min. poprzez

K_K06 srodki masowego przekazu - informacji o osiggnigciach techniki P7U K P7S_KO

*) Symbol uniwersalnej charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 7, zawartej w zatgczniku do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015r. 0 Zintegrowanym

Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz.U. z 2020r. poz. 226).

**) Symbol charakterystyki drugiego stopnia efektéw uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 7, zawartej w zatagczniku do Rozporzadzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6 - 8

Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U. z 2018r. poz.2218).

**%) Dotyczy wyltacznie kierunkow studiow umozliwiajacych uzyskanie kompetencji inzynierskich — symbol charakterystyki drugiego stopnia efektow
uczenia si¢ dla kwalifikacji umozliwiajacych uzyskanie kompetencji inzynierskich, zawartej w zataczniku do Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 14 listopada 2018r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy

Kwalifikacji (Dz.U. z 2018r. poz.2218)
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17
11
10
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KAB2_W08

KAB2_W09

KAB2_W10

KAB2 W11

KAB2 W12

KAB2 W13

KAB2_ W14

KAB2 W15
K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U06
K_U07
K_U08
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K_W05
K_W06
K_WO07
K_W08
KSI2_Wo1
KSI2_ W02
KSI2_W03
KZS2_W12
KAB2 W12
KSI2_ W06
KAB2_W01
K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U06
K_U07
K_U08
K_U10
K_ULL
KSI2_Uo1
KSI2_U02
KSI2_U03
KSI12_U04
KAB2_Ul4
KSI2_U07
K_KO01
K_K02
K_K03
K_K04
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Zakres: Sztuczna inteligencja i Data Science
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K_W01
K_W02
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K_W05
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KSI2_ W05

KSI2_\W06

KSI2_WO07
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K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U06
K_U07
K_U08
K_U09
K_U10
K_U11

KSI2_U01

KSI2_U02

KSI2_U03

KSI2_U04

KSI2_U05
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9. Sylabusy
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Zaawansowane metody analizy danych

Nazwa angielska przedmiotu

Advanced Methods for Data Analysis

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0542
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 2
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Seminarium Projekt Inne
15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Nabycie przez studentéw wiedzy ze statystyki opisowej, estymacji, testowania hipotez
statystycznych i analizy regres;ji.

C2. Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami statystycznymi stosowanymi do opisu

problemdw wystepujacych w informatyce.

C3. Nabycie przez studentéw umiejetnosci wykorzystania poznanych metod statystycznych
do modelowania zagadnien informatycznych oraz do opracowania wynikéw badan przy uzyciu
komputerowego pakietu statystycznego.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Student posiada podstawowg wiedze z zakresu algebry liniowej, analizy matematyczne;j
i rachunku prawdopodobienstwa wyktadanych na studiach inzynierskich.

44




EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu statystyki opisowej, estymacji, testowania hipotez
statystycznych i analizy regres;ji.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ opracowywania wynikéw badan oraz statystycznego

modelowania problemdéw wystepujgcych w informatyce przy uzyciu komputerowego

pakietu statystycznego.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad ;::Izz
W 1 - Podstawowe pojecia statystyki: zmienna, préba, rozktad empiryczny. Prezentacja 1
rozktadu empirycznego: szereg rozdzielczy, histogram, dystrybuanta empiryczna.
W 2 — Miary statystyczne. 1
W 3,4 — Teoria estymacji. Estymatory punktowe i przedziatowe. 2
W 5 - Podstawowe pojecia teorii hipotez statystycznych. 1
W 6,7 — Parametryczne testy istotnosci. 2
W 8,9 — Nieparametryczne testy istotnosci. 2
W 10 - Test chi-kwadrat niezaleznosci. 1
W 11 - Testy zgodnosci. 1
W 12 - Analiza regresji liniowej dwdch zmiennych. 1
W 13,14 — Wielowymiarowa analiza regres;ji liniowej. 2
W 15 - Test sprawdzajacy. 1
Forma zajec — laboratorium LiCZb_a
godzin
L 1 - Zapoznanie z podstawowymi funkcjami pakietu wspomagajacego analizy 2
statystyczne.
L 2 — Graficzna prezentacja danych statystycznych. 2
L 3 — Obliczanie podstawowych charakterystyk liczbowych (miary potozenia, 2
rozproszenia, asymetrii i skupienia).
L 4,5 - Wyznaczanie estymatoréw punktowych i przedziatowych. 4
L 6,7 — Weryfikowanie hipotez statystycznych dotyczacych parametréw rozktadéw przy 4

pomocy testéw parametrycznych.
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L 8,9 — Weryfikowanie hipotez statystycznych dotyczacych parametréw rozktadéw przy
pomocy testéw nieparametrycznych.

L 10 — Sprawdzanie niezaleznos$ci dwdch zmiennych przy pomocy testu chi-kwadrat.

L 11 - Sprawdzanie zgodnosci rozktaddw empirycznych z rozktadami teoretycznymi.

L 12 - Wyznaczanie zaleznosci miedzy dwiema zmiennymi - regresja prosta.

L 13, 14 - Budowa i weryfikacja modeli regresji wielowymiarowej.

L 15 — Kolokwium.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — materiaty wyktadowe w wersji elektronicznej

3. — zestawy zadan do samodzielnego rozwigzania w formie elektronicznej

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy do rozwigzywania problemoéw praktycznych

F3. — ocena z kontrolowanej pracy witasnej

F4. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw — kolokwium zaliczeniowe na ocene

P2. — ocena opanowania tresci i umiejetnosci przekazywanych podczas wyktadu — test sprawdzajacy

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

S$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15

1.2 | Cwiczenia 0

1.3 | Laboratoria 30




praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.4 | Seminarium 0

1.5 | Projekt 0

1.6 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 45

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 1

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 1

2.3 | Przygotowanie projektu 0

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 1

2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0

2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 2

Razem godzin pracy witasnej studenta: 5

Ogdlne obcigzenie pracg studenta: 50

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,8

bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 1,36

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. Cieciura M., Zacharski J., Podstawy probabilistyki z przyktadami zastosowan w informatyce,

http://cieciura.net

2. Downey A., Think Stats: Probability and Statistics for Programmers, Green Tea Press, 2011

3. Koronacki J., Mielniczuk J., Statystyka dla studentéw kierunkdéw technicznych i przyrodniczych,

Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001

4. Krysicki W., Bartos J., Dyczka W., Krélikowska K., Wasilewski M., Rachunek

prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach, cz. | i Il, PWN, Warszawa, 2004

5. Malinski M., Wybrane zagadnienia statystyki matematycznej w Excelu i pakiecie Statistica,

Wydawnictwo Politechniki Slgskiej, Gliwice 2010

6. Pluciinska A., Plucinski E., Probabilistyka, WNT, 2009

7. Pluciinska A., Plucinski E., Zadania z rachunku prawdopodobieristwa i statystyki matematycznej

dla studentéw politechnik, PWN, Warszawa, 1984

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drlJolanta Borowska, Katedra Matematyki. jolanta.borowska@im.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
L do efektow Cele Tresci Narzedzia ,
Efekt uczenia sie .. . Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)
W1-15 F3, F4
EU 1 K_wWo07 C1,C2 1-3 F;Z
L 2-15
K_Wo07 W 1-14 F1-F4
EU 2 C1,C2,C3 1-3
K_U11l L1-15 P1
FORMY OCENY - SZCZEGOtY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajacg wiedze |wiedze ze statystyki wiedze ze statystyki ugruntowang i analityczng
ze statystyki opisowej, opisowej, estymaciji, opisowej, estymaciji, wiedze ze statystyki
estymacji, testowania testowania hipotez testowania hipotez opisowej, estymacji,
hipotez statystycznych i statystycznych i analizy statystycznych i analizy testowania hipotez
analizy regresji. regresji. regresji. statystycznych i analizy
regresji.
EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i

niedostateczng
umiejetnosé
opracowywania wynikéw
badan oraz statystycznego
modelowania problemoéw
wystepujacych w
informatyce przy uzyciu
komputerowego pakietu
statystycznego.

umiejetnos¢
opracowywania wynikow
badan oraz statystycznego
modelowania probleméw
wystepujgcych w
informatyce przy uzyciu
komputerowego pakietu
statystycznego.

umiejetnos¢
opracowywania wynikow
badan oraz statystycznego
modelowania probleméw
wystepujacych w
informatyce przy uzyciu
komputerowego pakietu
statystycznego.

zaawansowang
umiejetnos¢
opracowywania wynikow
badan oraz statystycznego
modelowania probleméw
wystepujgcych w
informatyce przy uzyciu
komputerowego pakietu
statystycznego.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego

przedmiotu.

przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z danego
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu WEASNOSC INTELEKTUALNA
W TECHNICE | W NAUCE

Nazwa angielska przedmiotu INTELLECTUAL PROPERTY IN TECHNIQUE

AND SCIENCE

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy humanistyczny

Klasyfikacja ISCED 0715

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 1

Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z podstawowymi regulacjami prawnymi i definicjami dotyczacymi
prawa autorskiego i praw pokrewnych oraz prawa wtasnosci przemystowe;.

C2. Nabycie przez studentéw umiejetnosci definiowania przedmiotdw ochrony wtasnosci
intelektualnej oraz rozpoznawania, ktére przypadki korzystania z débr wifasnosci
intelektualnej sg niezgodne z prawem.

C3. Zapoznanie studentdw z mozliwosciami i zasadami wykorzystania dobr wtasnosci
intelektualnej.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Znajomos¢ podstawowych zagadnien spotecznych i zawodowych.
2. Umiejetnos$¢ wyszukiwania i selekcji informacji, zwtaszcza w Internecie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — zna podstawowe pojecia z zakresu wtasnosci intelektualnej, prawa autorskiego i prawa

wiasnosci przemystowej;

EU 2 - zna i rozumie zasady poszanowania autorstwa i wspétautorstwa w dziatalnosci zwigzanej z

realizacjg réznego rodzaju prac twdrczych, w tym prac naukowych;

EU 3 — potrafi wtasciwie wykorzystaé wiedze dotyczgcy wtasnosci przemystowej w swojej

dziatalnosci.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD ;'::;::
W1 - Wrtasnosc intelektualna — podstawy prawne. 1
W 2 - Historia wynalazczosci. 1
W 3 - Witasnos¢ przemystowa. Prawa ochronne na przedmioty wiasnosci 1
przemystowe]j oraz prawa z rejestracji przedmiotéw prawa wtasnosci przemystowej.

W 4 - Witasnosc przemystowa. Patent. Procedura uzyskania patentu. 1
W5 - Witasnos¢ przemystowa. Procedura uzyskania patentu - wspdlnotowa, 1
miedzynarodowa (PCT). Patent europejski. Organizacje ochrony wtasnosci

intelektualnej. Miedzynarodowa klasyfikacja patentowa.

W 6 - Korzystanie z przedmiotu prawa wtasnosci przemystowej. Licencje. 1
W 7 - Ochrona konkurencji. Czyny nieuczciwej konkurencji. Zwalczanie nieuczciwej 1
konkurencji.

W 8 -Zagadnienia etyki inzynierskiej. Kodeksy etyczne. 1
W 9 -Prawo autorskie - podstawowe pojecia. 1
W 10 - Witasnosé intelektualna w dziatalnosci naukowo-badawczej. Utwér naukowy. 1
W 11 - Transfer technologii. Formy. Umowy w zakresie transferu technologii. 1
W 12 - Etyka w nauce. Rozwdj nauki - problemy etyczne. 1
W 13 - Kontrowersje wokdt prawa autorskiego. 1
W 14 - Zarzadzanie wiasnoscig intelektualng. Zasady ochrony wiasnosci intelektualnej. 1
W 15 - Odpowiedzialno$¢ cywilna i karna za naruszenie praw witasnosci intelektualnej. 1
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad (przekaz ustny)

2. - prezentacje multimedialne

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P - PODSUMOWUIACA)

F1. - obecnos$¢ na wyktadzie.

P1. — pisemny sprawdzian. Warunkiem uzyskania zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena ze

sprawdzianu obejmujgcego materiat przedstawiony podczas wyktadéw.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

$Srednia liczba godzin na

Lp. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 15

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéow 0
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 2
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 8
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 10

Ogodlne obciazenie praca studenta: 25

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 06
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 0

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych

2. Ustawa z dnia 30 czerwca 2000 r. Prawo wfasnosci przemystowej

3. Hetman J.: Podstawy prawa wifasnosci intelektualnej. Biblioteka Analiz, Warszawa, 2010.

4. Michniewicz G.: Ochrona wfasnosci intelektualnej. Wyd. C.H. BECK, 2012.

5. Deren A. M.: Wtasnos¢ intelektualna i przemysfowa. Oficyna Wydawnicza PWSN, Nysa 2007.

)]

. Andrzejuk A. Zagadnienia etyki zawodowej. NAVO. Warszawa. 1998.

. Nowinska E., Prominska U., du Vall M.: Prawo wtasnosci przemystowej, Warszawa 2011.

~

8. Ustawa z dnia 16 kwietnia 1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Drinz. Milena Trzaskalska, KTiA, trzaskalska@ipp.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb
sie zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
dla catego

programu (PEK)

EU1 K_Wo1 C1,C2 | W1:W15s 1,2 F1, P1

EU 2 K_KO3 C1,C2 | W1:Wis 1,2 F1, P1
K_WO01,

EU 3 K_KO3, C1,C2,C3 | W1:W15 1,2 F1, P1
K_KO1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student nie zna Student zna tylko [Student nie zna Student bardzo
podstawowych niektoére wszystkich dobrze opanowat
pojec z zakresu podstawowe podstawowych podstawowe

EU1 wiasnosci pojecia z zakresu |pojec z zakresu pojecia z zakresu
intelektualnej, witasnosci wtasnosci witasnosci
prawa autorskiego |intelektualnej, intelektualne;j, intelektualnej,
i prawa wtasnosci |prawa autorskiego |prawa autorskiego |prawa autorskiego
przemystowe;. i prawa wtasnosci |i prawa wiasnosci |i prawa wtasnosci
nrzomvctowoi nrzomvctoweoi nrzomvctowoi
Student nie zna Student zna tylko [Student nie zna Student zna zasady
zasad niektére zasady wszystkich zasad  |poszanowania
poszanowania poszanowania poszanowania autorstwaii
autorstwa i autorstwa w autorstwa i wspotautorstwa w
EU 2 wspotautorstwa w |dziatalnosci wspotautorstwa w |dziatalnosci
dziatalnosci zwigzanej z dziatalnosci zwigzanej z
zwigzanej z realizacjg roznego |zwigzanejz realizacjg roznego
realizacjg r6znego |rodzaju prac realizacjg roznego |rodzaju prac
rodzaju prac tworczych. rodzaju prac tworczych, w tym
twérczych, w tym twérczych, w tym |prac naukowych.
nrac nanleavaniebl |00 lnvaes o leavani~ h
Student nie potrafi Stucfe.nt.potrafi Stud'e‘nt.potrafi Stud’e.nt.potrafi
whadciwie wiasciwie , wiasciwie , wiasciwie ,
wykorzystaé wyk’c3rzyst.ac. tylko wyk,(?rzyst‘ac. tylko wykorzystac
wiedze dotyczaca cz.esc swojej . cz.esc swojej . wiedze Id.otyczqca
whasnoci wiedzy Idc.)tyczacej wiedzy fj(?tyczqcej wtasnosci .
przemystowej w wtasnosci . wtasnosci . prze.m'ys’f(')wej W, '
EU 3 swojej dziatalnosci. prz.emys’fowej, tue prz?mysfowej, , SWC.)JEJ dma’ralnesu,
umie rozpoznac umie rozpoznac umie rozpoznag,
wszystkich czes¢ przypadkow |ktdre przypadki
przypadkéw korzystania z korzystania z
korzystania z wtasnosci wtasnosci
wtasnosci intelektualnej intelektualnej sg
intelektualnej niezgodnych z niezgodne z
niezgodnych z prawem. prawem.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu JEZYK ANGIELSKI
Nazwa angielska przedmiotu ENGLISH

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy humanistyczny
Klasyfikacja ISCED 0231

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe angielski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 2

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

0 30 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Rozwijanie umiejetnosci jezykowych, niezbednych do porozumiewania sie w $rodowisku
pracy.
C2. Poznanie stownictwa specjalistycznego zwigzanego z kierunkiem studiéw.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Znajomosc jezyka na poziomie biegtosci B2 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy.

Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i w grupie.
Posiadanie wiedzy z zakresu tematyki studiow.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student zna i rozumie stownictwo ogdlne i specjalistyczne w zakresie Informatyki, zgodnie
z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.
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EU 2 — Student potrafi postugiwad sie jezykiem angielskim w stopniu pozwalajgcym na

funkcjonowanie w typowych sytuacjach zycia zawodowego oraz w zyciu codziennym.

EU 3 — Student jest gotédw do pracy w grupie, wykazuje zaangazowanie w podnoszeniu swoich
kompetencji jezykowych i zawodowych oraz rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — CWICZENIA ;r;:‘:‘
C 1 Rozwijanie kompetencji zawodowych: autoprezentacja; dane personalne, $ciezka 2
zawodowa.
C 2 Cwiczenie stownictwa zawodowego w oparciu o materialy specjalistyczne. 2
C 3 Rozwijanie kompetencji zawodowych: umiejetnos$¢ prezentacji: powtorzenie 2
zwrotow charakterystycznych dla jezyka prezentacji.
C 4 Cwiczenie stownictwa zawodowego w oparciu o materialy specjalistyczne. 2
C 5 Cwiczenie stownictwa zawodowego w oparciu o materialy specjalistyczne. 2
C 6 Rozwijanie kompetencji zawodowych: komunikacja w srodowisku pracy. 2
C 7 Utrwalenie i powtorzenie materiatu. Kolokwium. 2
C 8 Cwiczenie stownictwa zawodowego w oparciu o materialy specjalistyczne. 2
C 9 Rozwijanie kompetencji zawodowych: korespondencja biznesowa. 2
C 10 Cwiczenie stownictwa zawodowego w oparciu o materiaty specjalistyczne. 2
C 11 Cwiczenie stownictwa zawodowego w oparciu o materiaty specjalistyczne. 2
C 12 Rozwijanie kompetencji zawodowych: style zarzadzania. 2
C 13 Cwiczenie stownictwa zawodowego w oparciu o materiaty specjalistyczne. 2
C 14 Utrwalenie i powtorzenie materiatu. Kolokwium. 2
C 15 Omowienie kolokwium. Indywidualne prezentacje studentow. 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Podreczniki do jezyka ogdlnego i specjalistycznego

2. Cwiczenia z zastosowaniem materiatéw autorskich

3. Cwiczenia z zastosowaniem $rodkéw audiowizualnych, prezentacje multimedialne

4. Zasoby Internetu
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5. Stowniki specjalistyczne i stowniki on-line

6. Plansze, plakaty, mapy, itp.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUJACA)

F1. Ocena przygotowania do zaje¢ dydaktycznych

F2. Ocena aktywnoS$ci podczas zajeé

F3. Ocena za test osiggniec

F4. Ocena za prezentacje.

P1. Ocena na zaliczenie*

F1. Ocena przygotowania do zaje¢ dydaktycznych

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich powyzszych elementow.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

$Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci w
semestrze
1. Godziny kontaktowe z prowadzgcym
1.1 | Wykfady -
12 | Cwiczenia 30
1.3 | Laboratoria -
1.4 | Seminarium -
15 | Projekt -
1.6 Egzamin -
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 30
2. Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 15
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw -
23 Przygotowanie projektu -
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu -
25 Przygotowanie do egzaminu -
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 5
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 20
Ogdlne obcigzenie pracg studenta: 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,2
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 1,8

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. D. Cotton; D. Falvey, S. Kent: Market Leader — Upper-Intermediate; Pearson 2016.

2. D. Bonamy: Technical English 3, 4; Pearson 2013

4. ). Dearholt: Career Paths — Information Technology; Express Publishing 2016

5. K. Robson, P.Clarke: The Usborne Science Encyclopedia; Usborne Publishing 2015

6. M. Ibbotson: Engineering, Technical English for Professionals CUP 2009

7. 1. Dubicka, M. Rosenberg | inni: B2 Business Partner; Pearson 2018

8. P. Domanski, A. Domanski: English in Science and Technology; Poltext 2017

9. I. Williams: English for Science and Engineering; Thomson LTD 2001

10. N. Briger, A. Pohl: Technical English Vocabulary and Grammar; Summertown Publishing 2002
11. M. Ibbotson: Cambridge English for Engineering; CUP 2008

12. E. J. Williams: Presentations in English; Macmillan 2008

13. O. Wendell: CCNA 640-802; ciscoprss.com; 2014

14. Dictionary of Contemporary English; Pearson Longman 2009 oraz inne stowniki

15 Ch. Barnatt: https://www.explainingcomputers.com

16. K. Boeckner, P. Charles Brown: Oxford English for Computing; OUP

17. Eric H. Glendinning, John McEwan: Oxford English for Information Technology; OUP
18. Dinos Demetriades: Information Technology Workshop; OUP

19. Roman Maksymowicz: Jezyk angielski dla elektronikéw i informatykow, Wydawnictwo
Oswiatowe FOSZE 2018

20. S.R. Esteras, E. M. Fabre: ICT for Computers and the Internet; CUP

22.S.R. Esteras: Professional English in Use - ICT; Cambridge; 2007

23 P. Zatecki: Reading Comprehension for ICT Students, Politechnika Czestochowska, 2014
24. Czasopisma oraz aplikacje specjlistyczne

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, INSTYTUT, ADRES E-MAIL)

1. mgr Wioletta Bedkowska, SJO, wioletta.bedkowska@pcz.pl

2. mgrJoanna Dziurkowska, SJO, joanna.dziurkowska@pcz.pl

3. mgr Matgorzata Engelking, SJIO, malgorzata.engelking@pcz.pl

4. mgr Marian Gatkowski, SJO, marian.galkowski@pcz.pl

5. mgr Aleksandra Gliiska, SJO, aleksandra.glinska@pcz.pl

6. mgr Katarzyna Gdrniak, SJO, katarzyna.gorniak@pcz.pl

7. mgr Dorota Imiotczyk, SJO, dorota.imiolczyk@pcz.pl

8. mgr Barbara Janik, SJO, barbara.janik@pcz.pl,

9. mgr Aneta Kot, SJO, aneta.kot@pcz.pl

10. mgr Izabela Mishchil, SJO, izabela.mishchil@pcz.pl

11. mgr Dorota Morawska-Walasek, SJO, d.morawska-walasek@pcz.pl
12. mgr Barbara Nowak, SJO, barbara.nowak@pcz.pl

13. mgr Joanna Pabjanczyk-Musialska, SJO, j.pabjanczyk-musialska@pcz.pl
14. mgr Zofia Sobanska, SJO, zofia.sobanska@.pcz.pl

15. mgr Katarzyna Stefanczyk, SJO, katarzyna.stefanczyk@pcz.pl

16. mgr Przemystaw Zatecki, SJO, przemyslaw.zalecki@pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
efektu do efektow Cele Tresci Narzedzia
Efekt uczenia sie zdefiniowanych . Sposdb oceny
dla catego programu przedmiotu programowe dydaktyczne
(PEK)
K_WO05 C1,C2 Cw. 1-15 1-6
EU1 K_U02, K_U0S5, F1, F2, F3,
K_U09 F4, P1
K_K01
K_WO05 C1,C2 Cw. 1-15 1-6
EU2 K_U02, K_U05, F1, F2, F3,
K_U09 F4 P1
K_K01
K_WO05 C1,C2 Cw. 1-15 1-6
EU3 K_U02, K_U05, F1, F2, F3,
K_U09 F4, P1
K_KO1
FORMY OCENY - SZCZEGOtY
Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU1 | Student nie znai Student zna i nazywa | Student zna i rozumie Student posiada
nie rozumie typowe stownictwo | kluczowe stownictwo wiedze i rozrdznia
stownictwa ogolne specjalistyczne stownictwo ogdlne
ogoblnego i specjalistyczne odpowiednio do i specjalistyczne
i specjalistycznego | w bardzo poziomu typowe dla poziomu
ze swojej dziedziny. | ograniczonym zaawansowania jezykowego B2+.
Uzyskat wynik z zakresie. Popetnia jezykowego B2+, lecz Uzyskat wynik a testu
testu osiggniec przy tym liczne btedy | okazjonalnie popetnia | leksykalnego
ponizej 60%. morfo-syntaktyczne. | btedy w ich stosowaniu. | w przedziale 93-
Uzyskat wynik z Uzyskat wynik z testu 100%.
testu w przedziale w przedziale 76-85%
60-70%.
EU2 | Student nie potrafi | Student potrafi Student potrafi Student potrafi
porozumiec sie stosowac proste porozumiec sie w ptynnie i
w Srodowisku wypowiedzi rutynowych sytuacjach | spontanicznie
zawodowym dotyczace zycia Zycia zawodowego. wypowiadac sie na
i typowych zawodowego Z testu osiggniec uzyskat| tematy zaréwno
sytuacjach zycia i prywatnego wynik w przedziale 76- | zawodowe jak
spotecznego ani w bardzo 85%. i spoteczne. Student
W mowie ani ograniczonym rozumie wszystko, co
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w pisSmie. Nie
rozumie tekstu,
ktory czyta. Z testu
osiggniec uzyskat
wynik ponizej 60%.

zakresie. Rozumie
jedynie fragmenty
tekstu, ktéry czyta.

Z testu osiggniec
uzyskat wynik

w przedziale 60-70%.

przeczyta, rowniez
szczegoty. Z testu
osiggnieé uzyskat
wynik w przedziale 93-
100%.

EU3 | Student nie jest
gotow do
rozwijania swoich
umiejetnosci
jezykowych, co
przejawia sie
brakiem
przygotowania do
zajec jak rowniez
niecheci do
czytania zadanej
literatury.
Niechetnie bierze
udziat w pracy
zespotowej

w trakcie zajeé
jezykowych.
Obserwuje sie brak
Swiadomosci
interkulturowej

i interpersonalnej,
waznej dla
prawidtowego
funkcjonowania w
miedzynarodowym
zespole.

Student jest gotow do
rozwijania swoich
umiejetnosci
jezykowych w czasie
pracy zespotowej w
trakcie zajeé
dydaktycznych,
wykonuje postawione
przed nim zadania,
aczkolwiek
niechetnie,
popetniajac przy tym
bardzo liczne btedy
jezykowe. Nie ma
Swiadomosci ciggtego
doksztatcania sie w
tej dziedzinie, nie
rozumie skutkéw
ekonomiczno-
spotecznych swojego
postepowania.

Student jest gotéw do
rozwijania swoich
umiejetnosci w zakresie
jezyka ogdlnego

i specjalistycznego,
zaréwno w trakcie zajec
dydaktycznych jak
réwniez poza nimi
(przygotowanie sie do
zajec, czytanie literatury
zadanej przez
uczacego). Posiada
umiejetnosci jezykowe
pozwalajgce na
prawidtowe odgrywanie
narzuconych przez
prowadzgcego rol
spotecznych.

Student chetnie

i spontanicznie
poszerza swojg wiedze
i umiejetnosci
jezykowe, czyta
dodatkowa literature,
bierze udziat

w miedzynarodowych
projektach
badawczych, na
zajeciach czesto
przyjmuje role lidera,
itp. Ma $wiadomos¢,
ze jego rola spofeczna
w przysztosci bedzie
zalezata réwniez od
umiejetnosci
jezykowych oraz
innych umiejetnosci
miekkich
przekazywanych za
pomocg jezyka
obcego.

*QOcena potéwkowa 3,5 jest wystawiana w przypadku petnego zaliczenia efektéw uczenia sie na ocene 3.0, ale student nie
przyswoit w petni efektdw uczenia sie na ocene 4.0.

Ocena potéwkowa 4,5 jest wystawiana w przypadku petnego zaliczenia efektow uczenia sie na ocene 4.0, ale student nie
przyswoit w petni efektdw uczenia sie na ocene 5.0.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Z tematami, materiatami i literaturg do zaje¢ mozna zapoznac sie — na zajeciach dydaktycznych,
w pokoju wyktadowcy, w bibliotece uczelnianeji SJO.

2. Zajecia z jezykdw obcych odbywajg sie w Studium Jezykéw Obcych P.Cz., ul. Dgbrowskiego 69.
3. Informacje na temat terminu zaje¢ dostepne sg w Sekretariacie SJO.

4. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu, a takze jest zamieszczona na stronie internetowej SJO - www.sjo.pcz.pl
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Systemy baz danych
Nazwa angielska przedmiotu Database Systems
Rodzaj przedmiotu Obowiagzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0612

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 5

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z wiadomosciami na temat réznych, aktualnie obecnych na rynku
systeméw baz danych.

C2. Umiejetno$¢ zaprojektowania bazy danych z wykorzystaniem réznych modeli danych w
réznych srodowiskach, z uwzglednieniem potrzeb bezpieczenstwa.

C3. Poznanie aktualnie stosowanych jezykdéw dostepu do danych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Wiedza z zakresu matematyki i podstaw programowania.
Znajomos¢ paradygmatow programowania obiektowego.
Wiedza z zakresu podstaw baz danych i ich projektowania.

Znajomosc¢ SQL'a.

vk wN e

Umiejetnos$¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze dotyczaca réznych modelii architektury baz danych (model relacyjny,
obiektowy, relacyjno-obiektowy, rozproszonych i semistrukturalnych) oraz ich zastosowan

EU 2 — Student ma umiejetno$¢ modelowania i projektowania réznego rodzaju baz danych

EU 3 — Student ma kompetencje: Ma Swiadomosé wagi pozatechnicznych aspektéw i skutkow

dziatalno$ci inzynierskiej, w tym jej wptywu na srodowisko, i zwigzanej z tym

odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — Wykiad ;':::2?‘
W 1 - Wprowadzenie do wspdtczesnych systeméw baz danych 2
W 2 — Podstawy jezyka PL/SQL 2
W 3 — Procedury, funkcje i wyzwalacze PL/SQL 2
W 4 — Dynamiczny SQL 2
W 5 - Zestawienie cech obiektowych i relacyjnych baz danych 2
W 6 — SQL3 — realizacja modelu obiektowo-relacyjnego 2
W 7 - Typy i kolekcje w SQL3 2
W 8 - Kolekcje i perspektywy obiektowe w SQL3 2
W 9 — Bazy danych przestrzennych 2
W 10 - Systemy baz danych wykorzystujgce model semistrukturalny 2
W 11 - Bazy danych dokumentéw XML a natywne bazy XML 2
W 12 - Bazy danych w pamieci operacyjnej 2
W 13 - Hurtownie danych 2
W 14 — Mikrosystemy baz danych 2
W 15 - Zagrozenia dla wspétczesnych systeméw bazodanowych 2
Forma zajec¢ — Laboratoria ;::I:z
L 1 — Repetytorium SQL 2
L 2 — Podstawy jezyka PL/SQL — bloki anonimowe, instrukcje sterujgce 2
L 3 — Podstawy jezyka PL/SQL — kursory, wyjatki 2
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L 4 — Procedury i funkcje PL/SQL

L 5 - Wyzwalacze PL/SQL

L 6 — Dynamiczny SQL

L 7 — Kolokwium

L 8 —SQL3 — definicje typéw

L9 -SQL3 — tabele obiektowe i tebele obiektéw

L 10 - SQL3 - kolekcje

L 11 -SQL3 — kolekcje

L 12 - Dane przestrzenne

L 13 — Obstuga XMLType

L 14 - sQL/XML

L 15 — Kolokwium

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - ¢wiczenia laboratoryjne

3. —instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdéw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — egzamin

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Egzamin 2
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 62
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 4
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 30
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 8
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 21
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 63
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 2,48
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2,6

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

J. D. Ullman, Systemy baz danych, WNT - W-wa, 1998

J. D. Ullman, J. Widom, Podstawowy wyktad z systemow baz danych, WNT, W-wa, 2000 (seria:

Klasyka Informatyki)

P. Beynon-Davies, Systemy baz danych (wyd. 3 zmienione i rozszerzone), WNT - W-wa, 2003

Lausen George, Vossen Gottfried - Obiektowe bazy danych. Modele danych i jezyki, WNT, Warszawa,

2000

Garcia-Molina, Ullman, Widom: Implementacja systemow baz danych, WNT 2003

S. Kozielski, B. Matysiak, P. Kasprowski, D. Mrozek, Bazy Danych: Modele, Technologie, Narzedzia,

WKt 2005

C. Zaniolo, S. Ceri, Ch. Faloutsos, R.T. Snodgrass, V.S. Subrahmanian, R. Zicari, Advanced Database

Systems, Morgan Kaufmann, 1997

K. Stolze SQL/MM Spatial: The Standard to Manage Spatial Data in Relational Database Systems,

BTW 2003
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KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Olga Siedlecka-Lamch, Katedra Informatyki, olga@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
L do efektow Cele Tresci Narzedzia ,
Efekt uczenia sie . . . Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)
EU1 K_Wo02 C1 W1-15 1 P2
F1, F2, F3,
EU2 K_U06 C2,C3 L1-15 1,2,3
P1
W1-15, F1, F2, F3,
EU3 K_K02 C1 1,2,3
L1-15 P1
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajaca |Student ma catkowitg Student ma petng,
niewystarczajacg wiedze [wiedze dotyczaca réznych |wiedze dotyczaca réznych |ugruntowang ianalityczng
dotyczaca réznych modeli i [modeli i architektury baz  [modelii architektury baz  |wiedze dotyczaca réznych
architektury baz danych danych (model relacyjny, |danych (model relacyjny, |modeliiarchitektury baz
(model relacyjny, obiektowy, relacyjno- obiektowy, relacyjno- danych (model relacyjny,
obiektowy, relacyjno- obiektowy, rozproszonych |obiektowy, rozproszonych |obiektowy, relacyjno-
obiektowy, rozproszonych |i semistrukturalnych) oraz |i semistrukturalnych) oraz |obiektowy, rozproszonych i
i semistrukturalnych) oraz [ich zastosowan ich zastosowan semistrukturalnych) oraz
ich zastosowan ich zastosowan
EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos¢ modelowania [umiejetno$¢ modelowania [zaawansowang
umiejetnos¢ modelowania |i projektowania réznego |i projektowania réznego  |umiejetnosé modelowania
i projektowania réznego  [rodzaju baz danych rodzaju baz danych i projektowania réznego
rodzaju baz danych rodzaju baz danych
EU 3 Student ma Student ma minimalna Student ma szeroka Student ma petng

niewystarczajaca
Swiadomos¢ wagi
pozatechnicznych
aspektow i skutkdw
dziatalnosci inzynierskiej,
w tym jej wptywu na
srodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje.

Swiadomos¢ wagi
pozatechnicznych
aspektow i skutkow
dziatalnosci inzynierskiej,
w tym jej wptywu na
$rodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje.

Swiadomosc¢ wagi
pozatechnicznych
aspektow i skutkdéw
dziatalnosci inzynierskiej,
w tym jej wptywu na
srodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje.

Swiadomos¢ wagi
pozatechnicznych
aspektow i skutkdw
dziatalnosci inzynierskiej, w
tym jej wptywu na
Srodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1.

3.

Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.

Wszelkie informacje dla studentéw (prezentacje do zaje¢, instrukcje do ¢wiczen laboratoryjnych,
przyktadowe aplikacje) dostepne sg na stronie internetowej http://icis.pcz.pl/~olga, w zaktadce
dydaktyka.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest na powyzszej stronie.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Bezpieczenstwo komunikacji elektronicznej
Nazwa angielska przedmiotu Security of electronic communication
Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0611

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 5

Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z podstawowymi algorytmami i protokotami kryptograficznymi
stosowanymi wspoétczesnie w komunikacji elektronicznej z instytucjami rzgdowymi, bankami i
partnerami handlowymi oraz obowigzujgcymi w tym zakresie standardami i regulacjami
prawnymi.

C2. Zdobycie przez studentdw wiedzy pozwalajacej na wybdr, implementacje, wdrozenie i
eksploatacje rozwigzan informatycznych zapewniajacych bezpieczng komunikacje, spetniajaca
aktualne standardy i przepisy prawa.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie stosowania narzedzi i procedur
pozwalajacych na bezpieczng komunikacje elektroniczng w ramach organizacji i poza nia.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Wiedza z zakresu podstaw arytmetyki.

Wiedza z zakresu podstaw sieci komputerowych.

Umiejetnos¢ obstugi systemdw operacyjnych komputerdw osobistych.

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji technicznej.
Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

o vk wN R

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze w zakresie dziatania i wykorzystania metod kryptograficznych oraz

zwigzanych z nimi uwarunkowan prawnych w dziatalno$ci organizacji.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ ocenienia stopnia bezpieczenstwa danych w systemie

informatycznym organizacji oraz aktualizacji swej wiedzy korzystajgc z réznych zrédet

informacji.

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie zastosowania dostepnych metod kryptograficznych

oraz odpowiedzialnosci informatyki w dziatalnosci organizacji.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD ;'::z;:
W 1 - Wprowadzenie do problematyki komunikacji elektronicznej w funkcjonowaniu 1
przedsiebiorstwa.

W 2 - Wprowadzenie do kryptografii i omdéwienie jej zastosowan. 1

W 3 - Wybrane szyfry symetryczne. 1

W 4 - Szyfrowanie asymetryczne — omoéwienie wybranych algorytmow. 1

W 5 - Jednokierunkowe funkcje mieszajace, certyfikaty i podpis cyfrowy. 1

W 6 — Znakowanie czasem, protokoty kryptograficzne. 1

W 7 - Rola podmiotéw swiadczgcych ustugi certyfikacyjne. 1

W 8-9 — Infrastruktura klucza publicznego w przedsiebiorstwie. 2

W 10 - Komunikacja cyfrowa B2B. 1

W 11-13 - Komunikacja z podmiotami zewnetrznymi — studium przypadkdéw. 3

W 14 - Standardy GS1 i ECR w komunikacji B2B. 1

W 15 - Perspektywy komunikacji elektronicznej — kryptografia kwantowa, elektroniczne 1

pieniagdze itp.

Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 - Metoda klucza jednorazowego. Badanie skutkéw niespetnienia warunkdéw. 2

L 2 — Zastosowania szyfrowania symetrycznego. 2

L 3 — Zastosowanie szyfrowania asymetrycznego. 2

L 4 — Wybrane metody kryptograficzne. 2
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L 5 - Przygotowanie srodowiska dla infrastruktury klucza publicznego przedsiebiorstwa.

L 6 — Instalacja infrastruktury klucza publicznego przedsiebiorstwa.

L 7 - Definiowanie i modyfikacja szablonéw certyfikatow.

L 8 — Wystawianie, odnawianie i odwotywanie certyfikatow osdb i urzadzen.

L 9 — Zastosowanie kart kryptograficznych.

L 10 - Szyfrowanie i podpisywanie poczty elektroniczne;j.

L 11 - Szyfrowanie i podpisywanie dokumentéw elektronicznych.

L 12 — Znakowanie czasem.

L 13 - Zabezpieczanie komunikacji z wykorzystaniem serwera WWW.,

L 14 — Kryptografia oparta o sie¢ zaufania.

L 15 — Obstuga komunikacji w formacie EDI i ECR.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢wiczen

3. —instrukcje do wykonania ¢éwiczen laboratoryjnych

4. - laboratorium wyposazone w komputery klasy PC

5. — oprogramowanie realizujgce algorytmy kryptograficzne

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P - PODSUMOWUIACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena sprawozdan z realizacji ¢wiczen objetych programem nauczania

F4. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu

(lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na
L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Egzamin 2
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 47
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 30
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koicowego z wyktadu 15
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 15
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 18
Razem godzin pracy witasnej studenta: 78
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,88
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2,4
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Mirostaw Kutytowski, Willy-B. Strothmann. Kryptografia. Teoria i praktyka zabezpieczenia
systemow komputerowych, Oficyna wydawnicza Read Me, Warszawa 1999

Reinhard Wobst. Kryptografia. Budowa i tamanie zabezpieczen, Wydawnictwo RM, Warszawa
2002

Merike Kaeo. Tworzenie bezpiecznych sieci, Wydawnictwo MICOM, Warszawa 2000

Marek Wrona. Niebezpieczerstwo komputerowe, Wydawnictwo RM, Warszawa 2000

Polska Norma PN-92/T-20091, Elektroniczna Wymiana Danych dla Administracji Handlu i
Transportu, Zasady sktadni dla warstwy zastosowan

Norma ISO 9735-1 Syntax rules common to all parts, together with syntax service directories for
each of the parts

Norma ISO 9735-2 Syntax rules specific to batch EDI

Kevin D. Mitnick, William L. Simon. Sztuka podstepu. tamatem ludzi, nie hasta. Helion 2010
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KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

robert,nowicki@iisi.pcz.pl

Robert Nowicki, Katedra Inteligentnych Systemoéw Informatycznych,

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt 0dmesne’nle dan.ego efektu do Cele Tredci Narzedzia ]
. efektow zdefiniowanych R Sposdb oceny
uczenia sie przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego programu (PEK)
W1-W15, F1-F4, P1,
EU1 K_wWo3 C1,C2 1-5
- L1-L15 P2
EU2 K U07 C1,C2, | W1-w1i5, s F1-F4, P1,
- c3 L1-L15 P2
W1-W15,
EU3 K_KO01, K_K02, K_K03 c3 1-5 F1-F4, P1
L1-L15
FORMY OCENY - SZCZEGOLtY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajacg wiedze |wiedze w zakresie wiedze w zakresie ugruntowang i analityczng
w zakresie dziatania i dziatania i wykorzystania |dziatania i wykorzystania |wiedze w zakresie
wykorzystania metod metod kryptograficznych  [metod kryptograficznych  [dziatania i wykorzystania
kryptograficznych oraz oraz zwigzanych z nimi oraz zwigzanych z nimi metod kryptograficznych
zwigzanych z nimi uwarunkowan prawnych w [uwarunkowan prawnych w [oraz zwigzanych z nimi
uwarunkowar prawnych w |dziatalnos$ci organizacji dziatalnosci organizacji uwarunkowan prawnych w
dziatalnosci organizacji dziatalnosci organizacji
EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos¢ ocenienia umiejetnos¢ ocenienia zaawansowang
umiejetnosé ocenienia stopnia bezpieczenstwa stopnia bezpieczeristwa umiejetnosé ocenienia
stopnia bezpieczerstwa danych w systemie danych w systemie stopnia bezpieczenstwa
danych w systemie informatycznym informatycznym danych w systemie
informatycznym organizacji oraz organizacji oraz informatycznym
organizacji oraz aktualizacji swej wiedzy aktualizacji swej wiedzy organizacji oraz aktualizacji
aktualizacji swej wiedzy korzystajac z réznych korzystajac z réznych swej wiedzy korzystajac z
korzystajac z réznych zrédet informacji zrédet informacji réznych zrédet informacji
zrédet informacji
EU 2 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne
niewystarczajgce kompetencje w zakresie kompetencje w zakresie kompetencje w zakresie
kompetencje w zakresie zastosowania dostepnych |zastosowania dostepnych |zastosowania dostepnych
zastosowania dostepnych [metod kryptograficznych | metod kryptograficznych | metod kryptograficznych
metod kryptograficznych |oraz odpowiedzialnosci oraz odpowiedzialnosci oraz odpowiedzialnosci
oraz odpowiedzialnosci informatyki w dziatalnosci |informatyki w dziatalnosci |informatyki w dziatalnosci
informatyki w dziatalnosci |organizacji organizacji organizacji
organizacji
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.
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http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu RYNEK PRACY

Nazwa angielska przedmiotu LABOUR MARKET
Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy humanistyczny
Klasyfikacja ISCED 0311

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 2

Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 15 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Przekazanie studentom wiedzy dotyczgcej zagadnien z zakresu funkcjonowania rynku pracy.

C2. Zapoznanie studentéw z teoretycznymi i praktycznymi aspektami dotyczacymi aktywnego
poszukiwania pracy.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Student ma ogdlng wiedze na temat funkcjonowania rynku pracy i zjawisk na nim
zachodzacych.

2. Student posiada ogdlng wiedze na temat poszukiwania informacji o wolnych miejscach pracy
i odnalezienia sie na rynku pracy, selekcjonuje jg i wykorzystuje omawiajac przebieg
procesow dotyczacych rekrutacji i selekcji pracownikéw.

3. Student ma ogdlng wiedze na temat zarzgdzania karierg zawodowag oraz barier w planowaniu
kariery zawodowe;j.

4. Student posiada umiejetnos¢ rozumienia i analizowania swoich predyspozycji zawodowych.
EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student posiada umiejetno$¢ wykorzystywania wiedzy teoretycznej na temat
funkcjonowania rynku pracy do opisu i analizowania aktualnej sytuacji na rynku pracy.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ obserwacji trendéw oraz zmian na rynku pracy.

EU 3 — Student zna metody i techniki dotyczgce aktywnego poszukiwania pracy.
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TRESCI PROGRAMOWE

zapotrzebowania na prace.

. Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin
W 1 — Wprowadzenie do przedmiotu. Przedstawienie podstawowych zagadnien i pojeé 1
zwigzanych z przedmiotem rynek pracy.

W 2 — Przedstawienie istoty funkcjonowania wspétczesnego rynku pracy i jego 1
dynamiki. Charakterystyka podazy i popytu na prace.
W 3 —Zmiany w popycie na prace. Zawody i kompetencje przysztosci a automatyzacja. 1
W 4, 5 — Bezrobocie jako zjawisko na rynku pracy. Istota bezrobocia, jego rodzaje i 2
wielorakie skutki. Osoby aktywne i bierne zawodowo. Wspodtczynnik aktywnosci
zawodowej. Uwarunkowania posiadania statusu osoby bezrobotne;.
W 6 — Aktywna i pasywna polityka panstwa na rynku pracy. Instytucje rynku pracy. 1
W 7 — Rekrutacja pracownikdw. Rekrutacja zewnetrzna i wewnetrzna — zalety i wady. 1
Metody rekrutacji zewnetrzne;.
W 8, 9 — Selekcja kandydatdw do pracy. Kryteria selekcji, procedura i metody. 2
Dokumenty aplikacyjne: CV, list motywacyjny. Testy selekcyjne. Assesment center.
W 10 — Rozmowa kwalifikacyjna. Metody i etapy prowadzenia rozmowy kwalifikacyjnej. 1
Pytania dotyczace edukacji, doswiadczen zawodowych, motywacji i planéw
zawodowych kandydata.
W 11 — Kompetencje wspodtczesnego pracownika. Znaczenie kompetencji spotecznych 1
na rynku pracy.
W 12 — Kariera zawodowa a zachowania przedsiebiorcze. 1
W 13 — Osobowosciowe uwarunkowania a podejmowanie aktywnosci zawodowe]. 1
W 14 — Temperament i jego wptyw na funkcjonowanie cztowieka w srodowisku pracy i 1
adaptacje spoteczno-zawodowa.
W — 15 Podsumowanie przedstawionej problematyki na temat funkcjonowania rynku 1
pracy.

L 2 Liczba
Forma zaje¢ — CWICZENIA .

godzin

C 1 — Zajecia wprowadzajagce. Omdwienie sposobu organizacji pracy i warunkéw 1
zaliczenia przedmiotu. Dyskusja dotyczaca podstawowych poje¢ dotyczacych rynku
pracy.
C 2 — Dyskusja dotyczgca wartosciowania pracy ludzkiej na wspotczesnym rynku pracy. 1
Znaczenie profesjonalizmu i zachowan przedsiebiorczych.
C 3 — Dyskusja dotyczagca zmian na rynku pracy i przewidywan w zakresie 1
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C4,5, 6 — Prezentacje studentdw w Power Point, jako wprowadzenie do dyskusji nad: 3
sytuacjg na rynku pracy w Polsce i stanem bezrobocia w odniesieniu do innych krajéw,
a takze z uwzglednieniem podziatu na wojewddztwa, powiaty i rézne kategorie
spoteczno-zawodowe bezrobotnych.

C 7 — Dyskusja na temat funkcjonowania pokolenia Y na rynku pracy i jego oczekiwan. 1
Specyfika rekrutacji pokolenia Y.

C 8 — Przedstawienie sposobow redagowania profesjonalnych dokumentéw 1
aplikacyjnych (CV, list motywacyjny, aplikacja on-line). Btedy w dokumentach
aplikacyjnych.

C9 - Rozmowa kwalifikacyjna w procedurze selekcji kandydatéw do pracy. Przyktady 1
rozmoéw kwalifikacyjnych. Umiejetnos¢ radzenia sobie z trudnymi pytaniami.

C 10 — Savoir-vivre podczas rozmowy kwalifikacyjnej. Najczesciej popetniane btedy w 1
trakcie rozméw kwalifikacyjnych.

C 11 — Dyskusja na temat kompetencji spotecznych i ich wykorzystania na rynku pracy. 1

C 12 — Dyskusja na temat zarzadzania swojg karierg zawodowg i planowania kariery. 1

C 13, 14 — Analiza wtasnych predyspozycji osobowosciowych w odniesieniu do procesu 2

aktywnego poruszania sie po rynku pracy w oparciu o indywidualny profil

kompetencyjny.

C 15— Sprawdzenie wiedzy poprzez kolokwium zaliczeniowe. 1
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. - Publikacje naukowe, artykuty w czasopismach specjalistycznych, informacje zawarte w
opracowaniach statystycznych, przyktady Case Study.

2. — Projektor multimedialny (prezentacja Power Point), notebook.

3. = Tablica, mazaki, rekwizyty do ¢wiczen.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - Zadania przygotowywane w ramach zajec.

F2. - Prezentacja w Power Point na temat aktualnej sytuacji na rynku pracy.

F3. — Przygotowanie symulacji rozmowy kwalifikacyjnej.

P1. — Kolokwium zaliczeniowe w formie testu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Lp. Forma aktywnosci S'red.nia Iicz.ba godzin na
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 15
1.2 | Cwiczenia 15
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 30
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 7
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 0
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 6
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 7
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 20
Ogodlne obciazenie praca studenta: 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 12
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 12
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych: !

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Szaban J. Rynek pracy w Polsce i Unii Europejskiej, Warszawa, Difin, 2013.

2. Pocztowski A., W goére, to jedyna droga. Poradnik rozwoju zawodowego dla studentéw, UE,
Krakéw 2013.

3. Wood R., Payne T., Metody rekrutacji i selekcji oparte na kompetencjach, Oficyna Wydawnicza, Krakéw
2006.

4. Rynek pracy. Biuletyn informacyjny Urzedu Pracy w Katowicach.

5. Start na rynku pracy: raport z badan 2018, Fundacja Inicjatyw Mtodziezowych, Warszawa 2018.

6. Pawtowska A., Zatrudnialnos¢ pracobiorcy w elastycznym zarzadzaniu ludzmi, Polskie Wydaw.
Ekonomiczne, Warszawa 2017.

7. Wozniak-Jechorek B., Instytucjonalne uwarunkowania polskiego rynku pracy: studium
teoretyczno — empiryczne, Wydaw. Uniwersytetu Ekonomicznego, Poznan 2016.

8. Spytek-Bandurska G., Telepraca jako nietypowa forma zatrudnienia w Polsce: aspekty prawne i
spoteczne, Oficyna Wydaw. ASPRA-JR, Warszawa 2015.
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KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr Elzbieta Robak, Katedra Socjologii, Psychologii i Komunikacji w Zarzadzaniu ,

elzbieta.robak@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu do L. i
Efekt J .. Cele Tresci Narzedzia ,
zenia sie efektéw zdefiniowanych przedmiotu | programowe | dydaktyczne Sposob oceny
uc dla catego programu (PEK)
W1, W2,
K_WO08, W4, W5,
W 6, W15, P1
EU1 K_U02, C1 1-3
Cc1,C2, F1
K_KO1,
C15
K_WO0S, W 3, W15,
P1
EU2 K_U02, c1 €3,C4,C 1-3
5 C6,C7, F2
K_KO1, Cc15
W7, WS,
K_WO08, W 9, W10,
W11, W
K_U02, 12, W 13,
P1
K_U05, W 14,
EU3 Cc2 1-3 F1
K_KO1, W15,
F3
K_KO4, C8,C9C
- 10,C11,C
K_KO5 12,C13,C
14, C15
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

Student posiada
umiejetnosé
wykorzystywania
wiedzy teoretycznej
na temat
funkcjonowania
rynku pracy do opisu
i analizowania
aktualnej sytuacji na
sytuacji na rynku
pracy.

Student nie posiada
umiejetnosci
wykorzystywania
wiedzy teoretycznej
na temat
funkcjonowania
rynku pracy do opisu
i analizowania
aktualnej sytuacji na
rynku pracy.

Student w niewielkim
stopniu posiada
umiejetnosé
wykorzystywania
wiedzy teoretycznej
na temat
funkcjonowania
rynku pracy do opisu
i analizowania
aktualnej sytuacji na
sytuacji na rynku
pracy.

Student posiada
dobrg umiejetnos¢
wykorzystywania
wiedzy teoretycznej
na temat
funkcjonowania
rynku pracy do opisu
i analizowania
aktualnej sytuacji na
sytuacji na rynku
pracy.

Student posiada
umiejetnosé
wykorzystywania
wiedzy teoretycznej
na temat
funkcjonowania
rynku pracy do opisu
i analizowania
aktualnej sytuacji na
sytuacji na rynku
pracy wzbogacong o
wyjasnianie
wzajemnych relacji
miedzy réznymi
zjawiskami.

Student ma
umiejetnosé
obserwacji trendow
oraz zmian na rynku
pracy.

Student nie ma
umiejetnosci
obserwacji trendow
oraz zmian na rynku
pracy.

Student w niewielkim
stopniu posiada
umiejetnos¢
obserwacji trendéw
oraz zmian na rynku
pracy.

Student posiada
dobrg umiejetnos¢
obserwacji trendow
oraz zmian na rynku
pracy.

Student posiada
umiejetnosci
obserwacji trendéw i
zmian na rynku pracy
pogtebiong i
wzbogacong o
wyjasnianie
wzajemnych relacji
miedzy réznymi
zjawiskami.

Student zna metody i
techniki dotyczace
aktywnego
poszukiwania pracy.

Student nie zna
metod i technik
dotyczacych
aktywnego
poszukiwania pracy.

Student w niewielkim
stopniu zna metody i
techniki dotyczace
aktywnego
poszukiwania pracy.

Student dobrze zna
metody i techniki
dotyczace aktywnego
poszukiwania pracy.

Student nie tylko zna
metody i techniki
dotyczace aktywnego
poszukiwania pracy
ale takze potrafi
krytycznie
ustosunkowac sie do
mozliwosci ich
wykorzystania.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Modelowanie i analiza systemoéw
informatycznych

Nazwa angielska przedmiotu Analysis and modelling of information systems

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe Polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 5

Semestr 3

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl1. Zapoznanie studentow z podstawowymi metodami analizy systemowej pozwalajacej na
budowanie zoptymalizowanych modeli procesdw ekonomicznych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie modelowania, analizy
zastosowania, projektowania i implementacji systemoéw informatycznych

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Wiedza z zakresu matematyki i podstaw programowania.
Podstawowa wiedza z zakresu statystyki matematycznej

Umiejetnosé wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych zadan
zwigzanych z analiza, modelowaniem systeméw informatycznych finansowe;j.

4. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
techniczne;.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wiasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 —Student posiada wiedze dotyczgcy zagadnien zwigzanych z modelowaniem systemoéw
informatycznych z punktu widzenia analityka, projektanta, programisty oraz kierownika

przedsiewziecia

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ przeanalizowania, zaprojektowania i zaimplementowania

systemu informatycznego z wykorzystaniem technik obiektowych

EU 3 — Student potrafi mysleé i dziata¢ w sposdb twérczy i przedsiebiorczy.

TRESCI PROGRAMOWE

., Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin

W 1 - Przedsiebiorstwo i jego otoczenie. Proces zarzgdzania przedsiebiorstwem. 2
Informacje w zarzgdzaniu przedsiebiorstwem
W 2 - Komponenty ujecia obiektowo orientowanego. Architektura tréjwarstwowa. 2
Schemat zewnetrzny (Aplikacji). Schemat pojeciowy (matematyczny model systemu).
Schemat wewnetrzny (warstwa bazodanowa).
W 3 — Architektura czterowarstwowa. Technologia klient/serwer.. Obiekty korporacyjne. 2
Korporacyjna baza danych. Lokalne obiekty biznesowe. Korporacyjne obiekty biznesowe
W 4 — Matematyczne modeli systemdw oparte na prawach fizyki, mechaniki, chemii i 2
ekonomii
W 5 — Matematyczne modeli systemdw oparte na symulacji proceséw technologicznych 2
oraz zarzadzania w warunkach niepewnosci stochastycznej
W 6 — Matematyczne modeli systeméw oparte na metodach statystycznych 2
W 7 — Metoda najmniejszych kwadratow 2
W 8 — Matematyczne modeli systemdw w warunkach niepewnosci przedziatowej oraz 2
rozmytej
W 9 - Podstawy analizy systemowej stosowane;. 2
W 10 - Proces rozwoju systemu. Model kaskadowy. Model spiralny 2
W 11- Cykl zycia projektu. Decydujgce czynniki powodzenia projektu systemu 2
informatycznego
W 12 - Etapy cyklu zycia projektu. Studium wykonalnos$ci Model przypadkéw uzycia. 2
Etap analizy
W 13 — Wybor przyrostu do dalszego rozwoju. Znajdowanie i strukturalizacja 2

przypadkdéw uzycia systemu informatycznego.
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W 14 - Ustalenie powigzan miedzy aktorami a przypadkami uzycia. Diagram oraz wykaz 2
aktoréw i przypadkéw uzycia.
W 15 - Budowanie wstepnego modelu lokalnych obiektéw biznesowych. Znajdowanie 2
obiektéw. Okreslenie zwigzkdw miedzy obiektami. Wstepny opis wtasciwosci obiektéw
Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin
L 1 - Statystyczne metody oceny alternatyw. Podstawowe pojecia. 2
L 2 — Wybér danych dla projektu. 2
L 3 — Opracowanie interfejsu projektu. 2
L 4 — Obstuga wejscia-wyjscia, podstawowa komunikacja. 2
L 5 - Obliczenie tablicy wypfat. 2
L 6 — Wyeliminowanie decyzji zdominowanych. 2
L 7 — Obliczenie tablicy strat mozliwosci. 2
L 8 — Kryterium Hurwicza (maksymaksowe). Kryterium Walda (maksyminowe). 2
L 9 — Kryterium Savage'a (minimaksowe). 2
L 10 — Kryterium Laplace'a. 2
L 11 - Kryterium oczekiwanej wyptaty. 2
L 12 - Kryterium oczekiwanej straty mozliwosci. 2
L 13 — Oczekiwana wyplata przy wykorzystaniu doskonatej informacji. 2
L 14 — Oczekiwana warto$¢ doskonatej informacji. 2
L 15 - Prezentacja opracowanych projektow. 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - ¢wiczenia laboratoryjne, opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢wiczen

3. - instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

4. — programy inzynierskie do analizy i modelowania systemdéw informatycznych
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena sprawozdan z realizacji éwiczen objetych programem nauczania

F4. — ocena aktywnosci podczas zajec

uzyskanych wynikoéw — zaliczenie na ocene*

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji

wyktadu (lub egzamin)

P2. - ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
15 | Projekt
1.6 | Egzamin 2
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 62
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do éwiczer oraz kolokwium zaliczeniowego 10
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 10
2.3 | Przygotowanie projektu 10
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 10
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 10
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 13
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 63
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 2.48
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2,4

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Bubnicki Z., Podstawy informatycznych systemow zarzadzania, WPWR, Wroctaw 1993.

2. Kulikowski R., Analiza systemowa i jej zastosowania, PWN, Warszawa 1984.

3. Zenon Baniek: Informatyka w zarzadzaniu (Wybrane zagadnienia).Wydawnictwo: INFOPLAN,
Internet, 2002 .

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Pavel Sevastsyanau, Katedra Informatyki, sevast@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt nia i do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposob n
ekt uczenia sig zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne posoB oceny
dla catego
programu (PEK)
EU1 K_Wo04 C1,C2 W1-W15 1 P1-P2
EU2 K_U08 C1,C2 L1-L15 2-3 F1-F4
EU3 K_KO05 C1,C2 L1-L15 2-3 F1-F4
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita

niewystarczajgcg wiedze
dotyczacy zagadnien
zwigzanych z
modelowaniem systemow
informatycznych z punktu
widzenia analityka,
projektanta, programisty
oraz kierownika
przedsiewziecia

wiedze dotyczaca
zagadnien zwigzanych z
modelowaniem systemdéw
informatycznych z punktu
widzenia analityka,
projektanta, programisty
oraz kierownika
przedsiewziecia

wiedze dotyczacy
zagadnien zwigzanych z
modelowaniem systemoéw
informatycznych z punktu
widzenia analityka,
projektanta, programisty
oraz kierownika
przedsiewziecia

Student ma petng,
ugruntowang i analityczng
wiedze dotyczaca
zagadnien zwigzanych z
modelowaniem systeméw
informatycznych z punktu
widzenia analityka,
projektanta, programisty
oraz kierownika
przedsiewziecia
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EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos¢ umiejetnosé zaawansowang
umiejetnosé przeanalizowania, przeanalizowania, umiejetnos¢
przeanalizowania, zaprojektowania i zaprojektowania i przeanalizowania,
zaprojektowania i zaimplementowania zaimplementowania zaprojektowania i
zaimplementowania systemu informatycznego |systemu informatycznego |zaimplementowania
systemu informatycznego |z wykorzystaniem technik |z wykorzystaniem technik |systemu informatycznego z
z wykorzystaniem technik [obiektowych obiektowych wykorzystaniem technik
obiektowych obiektowych

EU 2 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne

niewystarczajace
kompetencje do myslenia i
dziatania w sposéb
tworczy i przedsiebiorczy.

kompetencje do myslenia i
dziatania w sposéb
tworczy i przedsiebiorczy.

kompetencje do myslenia i
dziatania w sposéb
tworczy i przedsiebiorczy.

kompetencje do myslenia i
dziatania w sposéb tworczy
i przedsiebiorczy.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

SEMINARIUM DYPLOMOWE
| PRZYGOTOWANIE PRACY DYPLOMOWEJ

Nazwa angielska przedmiotu

DIPLOMA SEMINAR AND MSC THESIS
PREPARATION

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 10
Semestr 3
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Seminarium Projekt Inne
0 0 0 30 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1.
C2.

C3.

C4.
C5.

Przygotowanie student do poprawnego ukonczenia przygotowywanych prac dyplomowych.

Przygotowanie studentéw do przystgpienia do egzaminu dyplomowego oraz obrony pracy
dyplomowej — magisterskiej

Dyskusja na tematy zwigzane z trescig przygotowywanych prac dyplomowych na forum grupy
0s6b studiujgcych w ramach specjalnosci.

Nabycie przez studentéw doswiadczenia w prezentacji wtasnych osiggnied.

Okreslenie pozatechnicznych aspektéw przygotowywanych prac dyplomowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Znajomos¢ zagadnien poruszanych na zajeciach w czasie toku studiow.
Umiejetnos¢ obstugi komputera osobistego.

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowe] interpretacji i prezentacji wiasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze o wymaganiach stawianych dyplomowym pracom magisterskim, zna

organizacje egzamindéw dyplomowych i obron prac dyplomowych,

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ opracowania pracy dyplomowej magisterskiej, zgodnie w

wymaganiami uczelni,

EU 3 — Student ma umiejetnos¢ przedstawienia wtasnych osiggnie¢ uzyskanych w ramach

przygotowywanej pracy dyplomowej, na forum niewielkiej grupy stuchaczy,

EU 4 — Student ma umiejetnos¢ wskazania pozatechnicznych, w tym spotecznych i
ekonomicznych aspektdw zagadnien, ktérych dotyczy przygotowywana praca
dyplomowa.

TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba

Forma zajec¢ — SEMINARIUM .
godzin
S 1 - Przedstawienie wymagan stawianym dyplomowym pracom magisterskim. Dyskusja 2
nt. narzedzi informatycznych stosowanych w procesie przygotowywania pracy.

S 2 — Przedstawienie zasad dyplomowania i przebiegu egzaminu dyplomowego oraz 2
obrony pracy dyplomowej.
S 3-S 14 - Prezentacja osiggnie¢ uzyskanych w ramach przygotowywanych prac 24
dyplomowych. Dyskusja.
S 15 — Podsumowanie i przypomnienie najwazniejszych informacji dotyczacych egzaminu 2

dyplomowego i obrony pracy dyplomowe;j.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — prezentacje multimedialne wykonane przez studentéw

2. — egzemplarze przyktadowych, wysoko ocenionych prac dyplomowych

3. — szablon (wzorzec) pracy dyplomowej

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P - PODSUMOWUIACA)

F1. - ocena przygotowania prezentacji multimedialnej

F2. — ocena umiejetnosci prezentacji wtasnych osiggnie¢ uzyskanych w ramach przygotowanej pracy

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria
1.4 | Seminarium 30
1.5 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 30
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 5
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg
2.7 | Przygotowanie pracy dyplomowej 215
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 220
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 250
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 10
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,2
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 9,7

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. M. Weglinska, Jak pisa¢ prace magisterska?, Wydawnictwo Impuls 2004

2. S. Urban, W. tadoniski, Jak napisa¢ dobrg prace magisterska, Wydawnictwo Akademii
Ekonomicznej im. Oskara Langego we Wroctawiu, Wroctaw 1997

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

prof. dr hab. inz. Roman Wyrzykowski, KI, roman@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu do L. .
Efekt L ) g Cele Tresci Narzedzia ,
L efektow zdefiniowanych R Sposéb oceny
uczenia sie przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego programu (PEK)
EU1 K_U02 C1,C2 |S1,52,515 2,3 F1,F3
K_U03, K_Uuo04
EU2 - T c1 51,52 2,3 F1,F2,F3
K_Ko03
EU3 K_Uo4 c1 1,52 2,3 F1,F2,F3
K_U02,
K_U05 C3,C4
EU4 - 7| $3-514 | C3,C4,C5 | F1,F2,F3
K_KO02, s
K_KO05
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajacg wiedze o |wiedze o wymaganiach wiedze o wymaganiach ugruntowang i analityczng
wymaganiach stawianych |[stawianych dyplomowym [stawianych dyplomowym |wiedze o wymaganiach
dyplomowym pracom pracom magisterskim, zna [pracom magisterskim, zna [stawianych dyplomowym
magisterskim, zna organizacje egzaminow organizacje egzaminéw pracom magisterskim, zna
organizacje egzaminéw dyplomowych i obron prac |dyplomowych i obron prac |organizacje egzaminéw
dyplomowych i obron prac [dyplomowych dyplomowych dyplomowych i obron prac
dyplomowych dyplomowych
EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos$¢ opracowania |umiejetnos$¢ opracowania |zaawansowang
umiejetnos$é opracowania |pracy dyplomowej pracy dyplomowej umiejetnos$¢ opracowania
pracy dyplomowej magisterskiej, zgodnie w  [magisterskiej, zgodnie w  |pracy dyplomowej
magisterskiej, zgodnie w  |wymaganiami uczelni wymaganiami uczelni magisterskiej, zgodnie w
wymaganiami uczelni wymaganiami uczelni
EU 3 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnosé umiejetnosé zaawansowang
umiejetnosé przedstawienia wtasnych [przedstawienia wtasnych [umiejetnosé
przedstawienia wiasnych |osiggniec uzyskanych w osiaggniec uzyskanych w przedstawienia wtasnych
osiggniec uzyskanych w ramach przygotowywanej [ramach przygotowywanej |osiggnie¢ uzyskanych w
ramach przygotowywanej |pracy dyplomowej, na pracy dyplomowej, na ramach przygotowywanej
pracy dyplomowej, na forum niewielkiej grupy  |forum niewielkiej grupy |pracy dyplomowej, na
forum niewielkiej grupy |stuchaczy stuchaczy forum niewielkiej grupy
stuchaczy stuchaczy
EU 4 Student ma Student ma dostateczng Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos¢ wskazania umiejetnos¢ wskazania zaawansowang
umiejetnos$¢ wskazania pozatechnicznych, w tym [pozatechnicznych, w tym [umiejetnos$é wskazania
pozatechnicznych, w tym [spotecznych i spotecznych i pozatechnicznych, w tym
spotecznych i ekonomicznych aspektéw |ekonomicznych aspektéw |spotecznych i
ekonomicznych aspektéw |zagadnien, ktérych dotyczy [zagadnien, ktérych dotyczy [ekonomicznych aspektéw
zagadnien, ktérych dotyczy [ przygotowywana praca przygotowywana praca zagadnien, ktérych dotyczy
przygotowywana praca dyplomowa dyplomowa przygotowywana praca
dyplomowa dyplomowa
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of module WEASNOSC INTELEKTUALNA W NAUCE | TECHNICE
English name of module INTELLECTUAL PROPERTY IN TECHNIQUE AND SCIENCE
Type of module Mandatory in the humanities field

ISCED classification 0715

Field of study Computer Science

Language(s) of instruction English

Level of qualification Second degree

Form of study Full-time

Number of ECTS credit points 1

Semester 2

Number of hours per semester:

Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others

15 0 0 0 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

0O1. Make an introduction to students with the basic legal regulations and definitions regarding
copyright and related rights as well as industrial property law.

02. Acquisition of the ability to define issues under protection of intellectual property and to
recognize which cases of using intellectual property are unlawful.

03. To acquaint students with the possibilities scope of use of intellectual property.

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

1. Knowledge about basic socio and professional issues.
2. Ability to search and select information, especially on the Internet.
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LEARNING OUTCOMES

LO 1 - Student knows basic definitione in the field of intellectual property, copyright and industrial

property rights.

LO 2 — Student knows and understands the principles of respect for authorship and co-authorship

in activities related to the implementation of various creative works, including scientific works.

LO 3 — Student can properly use knowledge of industrial property in his/her business.

MODULE CONTENT
Type of classes — LECTURE :fu:; I:‘::
L 1 — Intellectual property — basics and regulations. 1
L 2 - The history of inventiveness. 1
L 3 — Industrial property. Protective rights for items of industrial property and 1
rights from registration of items of industrial property rights.
L 4 — Industrial property. Patent. The procedure for obtaining a patent. 1
L 5 — Industrial property. The procedure for obtaining a patent - community,
international (PCT). European patent. Intellectual Property Protection 1
Organizations. International Patent Classification.
L 6 — Using the items of industrial property rights. Licenses. 1
L 7 — Protection of competition. Acts of unfair competition. Fighting with unfair 1
competition.
L 8 — Issues of engineering ethics. Ethical Codes. 1
L 9 — Copyright - basic concepts. 1
L 10 — Intellectual property in scientific and research activities. Scientific work. 1
L 11 — Technology Transfer. Types of transfer. Technology transfer agreements. 1
L 12 — Ethics in science. The development of science - ethical problems. 1
L 13 — Controversy over copyright. 1
L 14 — Intellectual Property Management. Principles of intellectual property 1
protection.
L 15 - Civil and criminal liability for infringements of intellectual property rights. 1
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TEACHING TOOLS

1 — Lecture (with the use multimedia presentations)

2 - Sources provided by the Internet

WAYS OF ASSESSMENT ( F — FORMATIVE, S— SUMMATIVE

F1. - Presence at the lecture

S1. — Written colloquium. The condition of obtaining positive mark from the course is a positive
grade from the test from material presented during the lectures.

*) in order to receive a credit for the module, the student is obliged to attain a passing grade in all laboratory classes as well
as in achievement tests.

STUDENT’S WORKLOAD

L.p.

Forms of activity

Average number of hours required
for realization of activity

Contact hours with teacher

1.1 | Lectures 15
1.2 | Tutorials 0
1.3 | Laboratory 0
1.4 | Seminar 0
1.5 Project 0
1.7 | Examination 0
Total number of contact hours with teacher: 15
Student’s individual work
2.1 | Preparation for tutorials and tests 0
2.2 | Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories 0
2.3 Preparation of project 0
2.4 | Preparation for final lecture assessment 2
2.5 Preparation for examination 0
2.6 | Individual study of literature 8
Total numer of hours of student’s individual work: 10
Overall student’s workload: 25
Overall number of ECTS credits for the module 1
Numbe_r_of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s 0,6
supervision:
Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory 0

exercises and projects :
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BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

1. Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych

2. Ustawa z dnia 30 czerwca 2000 r. Prawo wfasnosci przemystowej

3. Hetman J.: Podstawy prawa wtasnosci intelektualnej. Biblioteka Analiz, Warszawa, 2010.

4. Michniewicz G.: Ochrona wtasnosci intelektualnej. Wyd. C.H. BECK, 2012.

5. Deren A. M.: Wtasnosc intelektualna i przemysfowa. Oficyna Wydawnicza PWSN, Nysa 2007.

)]

. Andrzejuk A. Zagadnienia etyki zawodowej. NAVO. Warszawa. 1998.

~

. Nowinska E., Prominska U., du Vall M.: Prawo wtasnosci przemystowej, Warszawa 2011.

8. Ustawa z dnia 16 kwietnia 1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji.

MODULE COORDINATOR ( NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-VIAIL ADDRESS)

1. PhD Eng. Milena Trzaskalska, Katedra Technologii i Automatyzacji

trzaskalska@ipp.pcz.pl

MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

outcome entire programme (PEK) Objectives tools assessment
EU1 K_Wo1 01, 02 L1+ L15 1,2 F1, S1
EU2 K_Ko03 01,02 L1+ L15 1,2 F1,51
K_Wo1
EU3 K_KO03 01, 02,03 L1+ L15 1,2 F1, S1
K_KO01
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ASSESSMENT- DETAILS

Learning outcomes

Grade 2

Grade 3

Grade 4

Grade 5

o1

Student knows basic
definitione in the
field of intellectual
property, copyright
and industrial
property rights.

Student does not
know the basic
concepts of
intellectual property,
copyright and
industrial property
law

Student knows only
some of the basic
concepts of
intellectual property,
copyright and
industrial property
law.

Student does not
know all the basic
concepts of
intellectual property,
copyright and
industrial property
law.

Student knows the
basic concepts of
intellectual property,
copyright and
industrial property
law very well.

L0 2

Student knows and
understands the
principles of respect
for authorship and
co-authorship in
activities related to
the implementation
of various creative
works, including
scientific works.

Student does not
know the principles
of respect for
authorship and co-
authorship in
activities related to
the implementation
of various creative
works, including
scientific works.

Student knows only
selected of the
principles of respect
for authorship and
co-authorship in
activities related to
the implementation
of various creative
works, including
scientific works.

Student does not
know all the
principles of respect
for authorship and
co-authorship in
activities related to
the implementation
of various creative
works, including
scientific works.

Student knows the
principles of respect
for authorship and
co-authorship in
activities related to
the implementation
of various creative
works, including
scientific works very
well.

LO3

Student can properly
use knowledge of
industrial property in
his/her business.

Student is not able to
use properly
knowledge of
industrial property in
his/her business.

Student is able to
properly use only
part of his/her
knowledge of
industrial property,
can not recognize all
cases of the use of
intellectual property
unlawful.

Student is able to use
properly only part of
his/her knowledge of
industrial property, is
able to recognize
some of the cases of
using intellectual
property that is
unlawful.

Student is able to use
properly knowledge
of industrial property
in his/her activities,
is able to recognize
which cases of using
intellectual property
are unlawful.

ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

All the information for the students of this degree course are available on the website of the Faculty:

www.wimii.pcz.pl as well as on the webpages given to students during the first class of a given

module.

module.

The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first class of a given
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of module JEZYK ANGIELSKI

English name of module English

Type of module Mandatory in the humanities field
ISCED classification 0231

Field of study Computer Science
Language(s) of instruction English

Level of qualification Second degree

Form of study Full-time

Number of ECTS credit points 2

Semester 1

Number of hours per semester:

Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others

0 30 0 0 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

O1. Learning specialist vocabulary concerned with Computer Science

02. Training and development of the key language skills enabling students to communicate in the

international work environment.

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

1. Command of English at the B2 level in CEFR nomenclature;
2. Ability to work in a team and individually;
3. Core knowledge of Computer Science.
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LEARNING OUTCOMES

LO 1 - The student knows and understands the English language at level B2+ as defined by
Common European Framework of Reference for Languages as well as vocabulary in the field of

Computer Science;

LO 2 — The student is able to use the English Language to a degree that allows them to function in

both professional environment and everyday life situations;

LO 3 — The student is ready to work in a group, shows commitment to improving his/her language

and professional competence, and understands the need for lifelong learning.

MODULE CONTENT
Number
Type of classes — Tutorials of
hours
T1- Developing professional competences: self-presentation: personal data, education, 2
professional career etc.

T2- Technical vocabulary practice based on specialized resource materials 2
T3- Developing work skills: giving an effective presentation, revision of vocabulary and 2
phrases typical of the language of presentation

T4- Technical vocabulary practice based on specialized resource materials 2
T5- Developing work skills: Communication in the work environment 2
T6- Technical vocabulary practice based on specialized resource materials 2
T7- Revision of material. Achievement test 1 2
T8- Technical vocabulary practice based on specialized resource materials 2
T9- Developing work skills: business correspondence 2
T10- Technical vocabulary practice based on specialized resource materials 2
T11-Technical vocabulary practice based on specialized resource materials 2
T12- Developing work skills: management styles 2
T13-Technical vocabulary practice based on specialized resource materials 2
T14- Revision of material. Achievement test 2 2
T15- Individual students’ presentations 2
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TEACHING TOOLS

1. — General and special purposes resource materials

2. — Exercises applying audiovisual resources

3. — Multimedia presentations

4. — Internet; mobile applications and tools

5. - Conventional and interactive technical dictionaries

6. — Interactive boards, A/V equipment, charts, posters, maps, diagrams, data set, photos etc.

WAYS OF ASSESSMENT ( F— FORMATIVE, S— SUMMATIVE

F1. - Grade for the preparation for classes

F2. — Grade for the participation in classes

F3. — Grade for the achievement tests

F4. - Grade for the presentation

S1.-The end -of- term grade

*) in order to receive a credit for the module, the student is obliged to attain a passing grade in all laboratory classes as well
as in achievement tests.

STUDENT’S WORKLOAD

Average number of hours required

L.p. Forms of activity for realization of activity

1. Contact hours with teacher

1.1 Lectures -

1.2 | Tutorials 30

1.3 | Laboratory -

1.4 Seminar -

1.5 | Project -
1.6 Examination -
Total number of contact hours with teacher: 30
2. Student’s individual work
2.1 | Preparation for tutorials and tests 15
2.2 | Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories -
23 Preparation of project -
2.4 | Preparation for final lecture assessment -
25 Preparation for examination -
2.6 | Individual study of literature 5
Total numer of hours of student’s individual work: 20
Overall student’s workload: 50
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Overall number of ECTS credits for the module

Number of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s
supervision:

1,2

Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory
exercises and projects :

18

BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

1. J. Maciejewska, A. Kucharska-Raczunas: Information Technology for students of technical studies;

Wydawnictwo P.G. 2012

2. D. Bonamy: Technical English 1,2,3, Pearson Longman 2008

. D. Cotton | inni: Market Leader Upper Intermediate; Person 2016

. M. McCarthy, F. O’Dell: Academic Vocabulary in Use, CUP 2008

. Eric H. Glendinning, John McEwan: Basic English for Computing, OUP

. Keith Boeckner, P. Charles Brown; Oxford English for Computing, OUP

. Eric H. Glendinning, John McEwan: Oxford English for Information Technology, OUP

. Dinos Demetriades: Information Technology Workshop, OUP

OO (N|O |0~ W

. Santiago Remacha Esteras, Elena Marco Fabre: ICT for Computers and the Internet, CUP

10. Specialized applications and journals on Computer Science.

11. V. Evans, J. Dooley: Information Technology; Express Publishing 2016

11. Dictionary of Contemporary English ; Pearson Longman 2009 and other dictionaries

MODULE COORDINATOR ( NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-VIAIL ADDRESS)

Izabela Mishchil, SJO, izabela.mishchil@pcz.pl,
Zofia Sobariska, SJO, zofia.sobanska@.pcz.pl,

Matgorzata Engelking, SJO, malgorzata.engelking@pcz.pl,

Katarzyna Gérniak, SJO, katarzyna.gorniak@pcz.pl,
Aneta Kot, SJO, aneta.kot@pcz.pl,

Wioletta Bedkowska, SJO, wioletta.bedkowska@pcz.pl,
Bozena Danecka, SJO, bozena.danecka@pcz.pl,

Joanna Dziurkowska, SJO, joanna.dziurkowska@pcz.pl,

W oo N WD R

Marian Gatkowski, SJO, marian.galkowski@pcz.pl,

=
o

. Dorota Imiotczyk, SJO, dorota.imiolczyk@pcz.pl,
. Barbara Janik, SJO, barbara.janik@pcz.pl,
. Barbara Nowak, SJO, barbara.nowak@pcz.pl,

[y
[y

[uny
N

[ER
w

. Joanna Pabjanczyk- Musialska, SJO, j.pabjanczyk-musialska@pcz.pl,

-
>

. Przemystaw Zatecki, SJO, przemyslaw.zalecki@pcz.pl,

=
(€]

. Katarzyna Stefanczyk, SJO, katarzyna.stefanczyk@pcz.pl
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MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

Learning Relating specific outcome'to Module Module Teaching Ways of
outcomes defined for entire
outcome programme (PEK) Objectives content tools assessment
EU1 K_WO05, K_UQ09, K_KO01 C1,C2 T1-15 1-6 F1-F4; P1
EU2 K_U02, K_KO01, K_U09 C1,C2 T1-15 1-6 F1-F4; P1
EU3 K_U02, K_U03, K_ko1, C1,C2 T1-15 1-6 F1-F4; P1
K_U02, K_U05
ASSESSMENT- DETAILS
Learning Grade 2 Grade 3 Grade 4 Grade 5
outcomes
The student The student does | The student The student The student has
knows and not know or knows and knows and very rich
understands the | understand understands the | understands vocabulary and
English language | either the general and general and employs
at level B2+ as general English or | technical specialized grammatical
defined by technical vocabulary to a vocabulary to structures that
Common vocabulary in the | very limited function in allow him/her to
European field of extent, making professional-life express their
Framework of Mechanical numerous situations, ideas fluently and
Reference for Engineering. The | language however, spontaneously .
Languages as well | student’s test mistakes. The sometimes The student’s
as vocabulary in score is below student obtains he/she makes score on the
the field of 60%. the score of the language vocabulary test is
Computer test in the range | mistakes. The between 93-
Science of 60-70%. student’s score in | 100%.

the test is in the
range of 76-85%.

The student is
able to use the
English Language
to a degree that
allows them to
function in both
professional
environment and
everyday life
situations.

The student is
not able to
communicate in
the work
environment or
in everyday life in
any form.

The student
applies simple
statements about
professional and
everyday lifeto a
very limited
extent, but
makes a lot of
language
mistakes. He/she
understands only
a part of the text
they are reading.

The student is
able to
communicate in
typical work and
other
environments
using simple
vocabulary and
language
structures
correctly. The
student’s score in
the achievement

The student is
able to express
ideas fluently and
spontaneously on
professional life
and social topics.
He/she
understands
everything in the
text he is reading,
also details. The
student’s score in
the test is
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The student’s
score in the
achievement test
is between 60-
70%.

test isin the
range of 76-85%.

between 94-
100%.

The student is
ready to work in
a group, shows
commitment to
improving their
language and
professional
competence, and
understands the
need for lifelong
learning.

The student is
not prepared to
develop their
language and
professional
skills, which is
manifested by
the refusal to
cooperateina
team work during
language classes
or unwillingness
to reading set
readings. There is
a lack of
intercultural and
inter-personal
awareness.

The student is
ready to develop
his/her language
skills in
teamwork.
During the
classes, he/she
performs
assigned tasks,
though
reluctantly,
committing
numerous
language
mistakes.

The student is
ready to develop
their skills in the
field of general
and specialized
language, both
during regular
classes and
outside them
(preparation for
classes, etc.). He/
she speaksina
simple and
communicative
way.

The student
willingly and
spontaneously
expands his
knowledge and
language skills,
reads
extracurricular
literature, takes
partin
international
research
projects, often
takes the role of
aleaderin
classes, etc. He/
she has high
language
awareness.

Mark 3.5 is given to the student who has fully achieved the learning outcomes for grade 3.0 but has
not fully achieved the learning outcomes for grade 4.0.

Mark 4.5 is given to the student who has fully achieved the learning outcomes for grade 4.0 but has
not fully achieved the learning outcomes for grade 5.0.

ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

1. All the information for the students of this degree course are available on the website of the
Language Centre: www.sjo.pcz.pl as well as during the first class of the module.
2. The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first class of

the module.
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of a module RYNEK PRACY

English name of a module LABOUR MARKET

ISCED classification Mandatory in the humanities field
Field of study Computer Science
Languages of instruction English

Level of qualification Second degree

Form of study Full-time

Number of ECTS credit points 2

Semester 3

Number of hours per semester:

Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others

15E 15 0 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

O1. Providing students with knowledge on issues related to the functioning of the labor market.

02. To acquaint students with theoretical and practical aspects of active job search.

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

1. The student has general knowledge about the functioning of the labor market and phenomena
occurring on it.

2. The student has general knowledge about searching for information on vacancies and finding
them on the labor market, selects and uses it by discussing the processes of recruitment and
selection of employees.

3. Thestudent has general knowledge about career management and barriers to career planning.

The student has the ability to understand and analyze their professional predispositions.
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LEARNING OUTCOMES

LO 1 —The student has the ability to use theoretical knowledge about the functioning of the labor

market to describe and analyze the current situation on the labor market.

LO 2 —The student knows the methods and techniques for active job search.

LO 3 — The student has the ability to use knowledge of career management to describe and

analyze their own skills and professional predispositions.

LO 4 - The student has the ability to use the known ways of looking for a job to construct the
process of active movement in the labor market based on an individual competence profile

MODULE CONTENT

Number
Type of classess:— Lectures

of hours
L 1 - Introduction to the subject. The basic issues and concepts referring to the 1
subject of the labor market.
L 2 — Presentation of the essence of the functioning of the modern labor market and 1
its dynamics. Characteristics of supply and demand for work.
L 3 — Changes in labor demand. Professions and competences of the future economy |1
and automation.
L 4, 5 - Unemployment as a phenomenon on the labor market. The essence of 2
unemployment, its types and multiple effects. Professionally active and passive
people. Activity rate. Conditions for having the status of an unemployed person.
L 6 — Active and passive state policy on the labor market. Labor market institutions. 1
L 7 — Employee recruitment. Internal and external recruitment - advantages and 1
disadvantages. External recruitment methods.
L 8- Selection of job candidates. Selection criteria, procedure and methods. 1
Application documents: C V, cover letter. Selection tests. Assessment center.
L9, 10 — Interview. Methods and stages of interviewing. Questions about the 2
candidate's education, work experience, motivation and professional plans.
L 11 - Competences of a modern employee. The importance of social competenceson | 1
the labor market.
L 12 - Personality conditions and undertaking professional activity. 1
L 13 — Temperament and its impact on human functioning in the work environment 1
and social and professional adaptation.
L 14 - Professional career and entrepreneurial behavior. 1
L 15 Summary of the issues presented on the functioning of the labor market. 1
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Type of classess:— Tutorial

Number

of hours
T 1 - Introductory classes. Discussion of the organization of work and the conditions 1
for passing the subject. Discussion on basic concepts related to the labor market.
T 2 - Discussion regarding the evaluation of human labor in the contemporary labor 1
market. The importance of professionalism and entrepreneurial behavior.
T 3 — Discussion regarding changes in the labor market and expectations regarding 1
labor demand.
T 4, 5, 6 — Presentations of students at Power Point as an introduction to the 3
discussion on: the situation on the labor market in Poland and the state of
unemployment in relation to other countries, as well as taking into account the
division into voivodships, poviats and various social and professional categories of
the unemployed.
T 7 - Discussion on the functioning of generation Y and Z on the labor market andits | 1
expectations. The specificity of recruitment of the Y and Z generations.
T 8 — Presentation of ways of editing professional application documents (CV, cover 1
letter, online application). Mistakes in application documents.
T9, 10 — Examples of interviews. Ability to deal with difficult questions. Examples of | 2
savoir vivre during an interview. The most common mistakes during job interviews.
T — 11 Discussion on social competences and their use on the labor market. 1
T - 12, 13 Analysis of own personality predispositions in relation to the process of 2
active movement in the labor market based on an individual competence profile..
T 14 — Talk about managing your career and planning your career. 1
T 15 - Checking knowledge through a final test. 1

TEACHING TOOLS

examples, Case Study.

1. — Scientific publications, articles in specialist journals, information contained in statistical data,

2. — Multimedia projector (presentation Power Point), notebook

3. — Blackboard, chalk, felt-tip pens, exercise props.
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WAYS OF ASSESSMENT ( F— FORMATIVE, S—SUMMATIVE)

F1. — Tasks prepared as part of the class.

F2. - Power Point presentation about the current situation on the labor market.

F3. — Preparation of job interview simulation.

S1. — Final assessent in the form of a test.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

STUDENT’S WORKLOAD
Lp. Forms of activity Average nun.1bef of hours. rfaquired
for realization of activity
1. Contact hours with teacher
11 Lectures 15
1.2 | Tutorials 15
1.3 | Laboratory -
1.4 | Seminar -
1.5 Project -
1.6 Examination -
Total number of contact hours with teacher: 30
2. Student’s individual work
2.1 | Preparation for tutorials and tests 7
2.2 | Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories -
2.3 Preparation of project -
2.4 | Preparation for final lecture assessment 6
2.5 Preparation for examination -
2.6 | Individual study of literature 7
Total numer of hours of student’s individual work: 20
Overall student’s workload: 50
Overall number of ECTS credits for the module 2
Numbe.r.of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s 12
supervision:
Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory 12

exercises and projects :
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BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

1. Global Employment Trends for Youth 2020, https://www.ilo.org/wcmsp5/groups/public/---
dgreports/---dcomm/---publ/documents/publication/wcms 737648.pdf

2. Education at a Glance 2019 OECD INDICATORS, 2019, https://www.oecd-
ilibrary.org/docserver/f8d7880d-

en.pdf?expires=1587319546&id=id&accname=guest&checksum=8C5A68D468E2553A2EFE9F6

DOOAAB995

3. Szaban J. Rynek pracy w Polsce i Unii Europejskiej, Warszawa, Difin, 2013.

4. Pocztowski A., W gore, to jedyna droga. Poradnik rozwoju zawodowego dla studentéw, UE,
Krakow 2013.

MODULE COORDINATOR ( NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-VIAIL ADDRESS)

1. Anna Albrychiewicz-Stocinska, Katedra Socjologii, Psychologii i Komunikacji w

Zarzadzaniu, anna.albrychiewicz-slocinska@wz.pcz.pl

MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

Learning
outcome

Relating specific outcome to
outcomes defined for entire
programme (PEK)

Module

Objectives

Module
content

Teaching

tools

Ways of
assessment

LO1

K_WO08
K_U01
K_K01
K_K02
K_KO3
K_KO5

o1

L1,L2,L4,
L5,L6,
T1,T2,
T4, T5,T
6,T15

1-3

P1.
F1.

LO2

K_Wo08
K_U01
K_K01
K_K02
K_K03
K_KO5

02

L7,L8, LY,
L10,T7, T
8, T9,T10

1-3

P1.

LO3

K_W08
K_U01
K_K01
K_K02
K_K03
K_KO5

02

L12,L13,L
14,
T12,T13

1-3

F1.

LO4

K_WO08
K_U01
K_K01
K_K02
K_K03
K_KO5

02

L11,
L 15,
T11,T14

1-3

F3.
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https://www.oecd-ilibrary.org/docserver/f8d7880d-en.pdf?expires=1587319546&id=id&accname=guest&checksum=8C5A68D468E2553A2EFE9F6D00AAB995
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https://www.oecd-ilibrary.org/docserver/f8d7880d-en.pdf?expires=1587319546&id=id&accname=guest&checksum=8C5A68D468E2553A2EFE9F6D00AAB995
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ASSESSMENT- DETAILS

Learning outcomes

Grade 2

Grade 3

Grade 4

Grade 5

Lo1 The student does |The student has The student has a |The student has
not have the ability |little ability to use [good ability to use [the ability to use
to use theoretical [theoretical theoretical theoretical
knowledge about |knowledge about |[knowledge about |knowledge about
the functioning of [the functioning of |the functioning of |the functioning of
the labor market to [the labor market to |the labor market to |the labor market to
describe and describe and describe and describe and
analyze the current |analyze the current |analyze the current |analyze the current
situation on the situation on the situation on the situation on the
labor market. labor market. labor market. labor market,

LO2 The student has no |The student has a |The student hasa |The student has
ability to observe |small ability to good ability to the skills to
trends and changes [observe trends and |observe trends and |observe trends and
in the labor changes in the changes in the changes in the
market. labor market. labor market. labor market

deepened and
enriched by
explaining the
mutual relations
between various

LO3 The student does |The student hasa |The studenthasa |The student hasa

not have the ability
to use knowledge
of career
management to
describe and
analyze their own
skills and
professional
predispositions.

small ability to use
knowledge of
career
management to
describe and
analyze their own
skills and
professional
predispositions.

good ability to use
knowledge about
career
management to
describe and
analyze their own
skills and
professional
predispositions.

very good ability to
use knowledge of
career
management to
describe and
analyze their own
skills and
professional
predispositions.
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LO 4

The student does
not have the ability
to use the known
ways of looking for
a job to construct
an active process
of navigating the
labor market based
on an individual
competence
profile.

The student has
little skill in using
the known ways of
looking for a job to
construct the
process of active
movement in the
labor market based
on an individual
competence
profile.

The student has a
good ability to use
the known ways of
looking for a job to
construct the
process of active
movement in the
labor market based
on an individual
competence
profile.

The student has a
very good ability to
use the known
ways of looking for
a job to construct
the process of
actively navigating
the labor market
based on an
individual
competence
profile.

ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

1. All the information for the students of this degree course are available on the website of the

Faculty: www.wimii.pcz.pl as well as on the webpages given to students during the first
class of a given module.

The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first class of a
given module.
Information about the consultation is provided to students during the first classes in a given
subject, they are also on the website of the Faculty of Management of the Czestochowa

University of Technology.
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of module SEMINARIUM DYPLOMOWE
| PRZYGOTOWANIE PRACY DYPLOMOWEJ
English name of module DIPLOMA SEMINAR AND MSC THESIS
PREPARATION
Type of module Mandatory
ISCED classification 0613
Field of study Computer Science
Language(s) of instruction English
Level of qualification Second degree
Form of study Full-time
Number of ECTS credit points 10
Semester 3

Number of hours per semester:

Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others

0 0 0 30 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

O1. Preparation of students for the correct completion of thesis being prepared.

02.Preparing students to take the diploma exam and to defend their thesis.

03. Discussion on topics related to the content of thesis being prepared in the forum of a group of
people studying under the specialty.

04. Acquiring experience by students in presenting their own achievements.

O5. Determination of non-technical aspects of thesis being prepared.

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

1. Knowledge of issues raised in class during the course of study.

2. Ability to use a personal computer.

3. Ability to use various sources of information including instructions and technical
documentation.

4. Ability to work independently and in a group.

5. Skills of correct interpretation and presentation of own activities.
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LEARNING OUTCOMES

LO 1 —The student has knowledge of the requirements for master's thesis, knows the
organization of diploma exams and thesis defense.

LO 2 —The student has the ability to develop a master's thesis in accordance with the
requirements of the university,

LO 3 —The student has the ability to present their own achievements obtained as part of the
prepared thesis, on the forum of a small group of students,

LO 4 —The student has the ability to indicate non-technical, including social and economic
aspects of the issues covered by the prepared thesis

MODULE CONTENT
Number
Type of classes — SEMINAR of
hours
S 1 - Presentation of the requirements for master's thesis. Discussion on IT tools used 2
in the job preparation process.
S 2 — Presentation of the principles of diploma and diploma exam as well as thesis 2
defense.
S 3-S5 14 - Presentation of the achievements obtained as part of the thesis being 24
prepared. Discussion.
S 15 — Summary and reminder of the most important information about the diploma 2
exam and thesis defense.

TEACHING TOOLS

1. - multimedia presentations made by students

2. — examples of high-grade diploma theses

3. — template of the diploma thesis

WAYS OF ASSESSMENT ( F— FORMATIVE, S—-SUMMATIVE

F1. - evaluation of multimedia presentation

F2. — assessment of the ability to present own achievements obtained as part of a prepared work

F3. — assessment of activity during classes

*) in order to receive a credit for the module, the student is obliged to attain a passing grade in all laboratory classes as well
as in achievement tests.
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STUDENT’S WORKLOAD

Average number of hours required

L-p- Forms of activity for realization of activity
1. Contact hours with teacher
11 Lectures
1.2 | Tutorials
1.3 | Laboratory
1.4 | Seminar 30
1.5 Project
1.6 | Examination
Total number of contact hours with teacher: 30
2. Student’s individual work
2.1 | Preparation for tutorials and tests 5
2.2 Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories
2.3 | Preparation of project
2.4 | Preparation for final lecture assessment
2.5 Preparation for examination
2.6 | Individual study of literature
2.7 | Preparation for MSc thesis 215
Total numer of hours of student’s individual work: 220
Overall student’s workload: 250
Overall number of ECTS credits for the module 10
Numbe.r.of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s 12
supervision:
Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory 9,6

exercises and projects :

BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

L.P. Nygaard Writing Your Master's Thesis : From A to Zen. Sage Publications Ltd., 2017

2. Y.N. Bui, How to Write a Master's Thesis. Sage Publications Inc., 2019

MODULE COORDINATOR ( NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-VIAIL ADDRESS)

roman@icis.pcz.pl

1. prof. dr hab. inz. Roman Wyrzykowski, Department of Computer Science,
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MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

Relating specific outcome to i
Learning g sp . ) Module Module Teaching Ways of
outcome outcomes defined for entire content assessment
programme (PEK) Objectives tools
LO1 K_U02 C1,C2 S1,S2,S15 2,3 F1,F3
K_U03, K_Uu04
LO2 - K ,K0_3 ! C1 S1, S2 2,3 F1,F2,F3
LO3 K_Uo4 C1 S1,S2 2,3 F1,F2,F3
K_U02,
K_U05 C3,C4
LO4 - o $3-S14 | C3,C4,C5 | F1,F2,F3
K_KO02, 5
K_KO05
ASSESSMENT- DETAILS
Learning outcomes Grade 2 Grade 3 Grade 4 Grade 5
LO 1 The student has The student has sufficient |The student has complete |The student has full, well-
insufficient knowledge knowledge about the knowledge of the established and analytical
about the requirements requirements for master's |requirements for master's |knowledge about the
for master's thesis, knows [thesis, knows the thesis, knows the requirements for master's
the organization of organization of diploma organization of diploma thesis, knows the
diploma exams and thesis |exams and thesis defenses |exams and thesis defenses [organization of diploma
defenses exams and the defense of
diploma theses
LO 2 The student has The student has sufficient [The student has a good The student has a very
insufficient ability to ability to develop a ability to develop a good and advanced ability
develop a master's thesis |master's thesis in master's thesis in to develop a master's
in accordance with the accordance with the accordance with university | thesis in accordance with
requirements of the requirements of the requirements the requirements of the
university university university
LO 3 The student has The student has sufficient [The student has a good The student has a very
insufficient ability to ability to present their ability to present their good and advanced ability
present their own own achievements own achievements to present their own
achievements obtained as |obtained in the framework | obtained as part of the achievements obtained as
part of the prepared of the prepared thesis, on |prepared thesis, on the part of the prepared
thesis, on the forum of a  [the forum of a small group [forum of a small group of [thesis, on the forum of a
small group of students of students students small group of students
LO 4 The student has an The student has a Student ma dobra The student has a very
insufficient ability to sufficient ability to umiejetnos¢ wskazania good and advanced ability
indicate non-technical indicate non-technical, pozatechnicznych, w tym |to indicate non-technical,
aspects, including social including social and spotecznych i including social and
and economic aspects of |economic aspects of the | ekonomicznych aspektéw |economic aspects of the
the issues covered by the [issues to be prepared zagadnien, ktérych issues covered by the
thesis being prepared thesis dotyczy przygotowywana |prepared thesis
praca dyplomowa
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ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

1. All the information for the students of this degree course are available on the website of the
Faculty: www.wimii.pcz.pl as well as on the webpages given to students during the first
class of a given module.

2. The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first class of a
given module.
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of a module

Methodology of scientific research

English name of a module

Metodyka i metodologia badan naukowych

Type of module

Mandatory

ISCED classification

0619

Field of study

Computer Science

Languages of instruction

english

Level of qualification

second degree

Form of study full-time
Number of ECTS credit points 3
Semester 3
Number of hours per semester:
Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others
15 0 15 0 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

O1. Obtaining knowledge in the area of scientific research.

02. Familiar with methods of obtaining scientific material, providing its deeply analysis and

formulate conclusions.

03. Acquisition by students skills to work independently and in a team, develop reports, analyze

the results, etc.

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

AL

Ability of C++ and Java programming.

Basic knowledge of computer architecture and operating systems.
Basic knowledge of the theory of algorithms and data structures.

Ability to use different sources of information and technical documentation.
Ability to work independently and in a group.
Ability to correctly interpret and present their own activities.
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LEARNING OUTCOMES

LO 1 — has competences to work individually and in a team, has the ability to estimate the time

required to perform ordered tasks.

LO 2 — has ordered, theoretically founded knowledge including methods of conducting scientific

LO 3 —able to plan and conduct research in the field of simple research problems.

research.

MODULE CONTENT
Number
Lectures of
hours

Lect. 1 - The difference between science and engineering 1
Lect. 2 - Current challenges facing science 1
Lect. 3 - Introduction to scientific research methodology 1
Lect. 4 - Selected problems and its analysis (in the area of Artificial Intelligence) 1
Lect. 5 - Selected problems and its analysis (in the area of High Performance 1
Computing)

Lect. 6 - Selected problems and its analysis (in the area of multimedia processing) 1
Lect. 7 - Performance metrics of research computation — hardware analysis 1
Lect. 8 - Current hardware used in research computation (CPU, GPU, FPGA, ...) 1
Lect. 9 - Performance metrics of research computation — software analysis 1
Lect. 10 - Models of algorithm characteristics and design (Roofline, PCAM, ...) 1
Lect. 11 - Analysis of performance of scientific problems 1
Lect. 12 - Analysis of energy consumption of scientific problems 1
Lect. 13 - Analysis of accuracy results of scientific problems 1
Lect. 14 - Hypothesis, solutions and conclusions formulation for given problems 1
Lect. 15 - Unsolved problems in computer of science 1

Number
Laboratories of
hours

Lab. 1 - Introduction to methodology of scientific research 1
Lab. 2 - Tools (software and resources) for computer science researchers 1
Lab. 3 - Data collection methods in scientific research 1
Lab. 4 - Analysis, profiling and optimization of Artificial Intelligence problems 1
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Lab. 5 - Analysis, profiling and optimization of High Performance Computing problems 1
Lab. 6 - Analysis, profiling and optimization of problems of multimedia processing 1
Lab. 7 - Hardware analysis — strengths and limitations 1
Lab. 8 - Comparison of different hardware solutions between CPU and GPU 1
Lab. 9 - Algorithm analysis — requirements, bound conditions, methods of development 1
Lab. 10 - Roofline model for selected algorithms and architectures 1
Lab. 11 - Performance evaluation of scientific computing 1
Lab. 12 - Energy consumption of scientific computing 1
Lab. 13 - Analysis of results accuracy in scientific computing 1
Lab. 14 - Hypothesis, solutions and conclusions formulation for given problems 1
Lab. 15 - Summary test 1
TEACHING TOOLS

1. — multimedial presentations for lectures

2. — instructions for laboratories

3. — wide range of algorithm and programming tools

4. — workplaces for students equipped with workstations

WAYS OF ASSESSMENT ( F — FORMATIVE, S— SUMMATIVE

F1. - one exam for laboratory

F2. - one take-home quiz

S1. —the final grade is based on the knowledge and skills gained from lectures and laboratories

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego
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STUDENT’S WORKLOAD

Lp. Forms of activity Average nurr.1ber of hours. rfequired
for realization of activity
1. Contact hours with teacher
11 Lectures 15
1.2 | Tutorials
1.3 | Laboratory 15
1.4 | Seminar
15 Project
1.6 Examination
Total number of contact hours with teacher: 31

2. Student’s individual work

2.1 | Preparation for tutorials and tests 10
2.2 | Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories 10
2.3 Preparation of project
2.4 | Preparation for final lecture assessment 10
2.5 Preparation for examination
2.6 | Individual study of literature 15
Total numer of hours of student’s individual work: 45
Overall student’s workload: 75
Overall number of ECTS credits for the module 3
Numbe.r.of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s 12
supervision:
Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory 11

exercises and projects :

BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

1. - C. Wohlin et al., Experimentation in Software Engineering, Springer, 2012

2. - E.R Khan et al., Research Methods of Computer Science, Laxmi Publications, 2015

MODULE COORDINATOR (NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-MAIL ADDRESS)

1. Dr hab. inz. Krzysztof Rojek, prof. PCz, Katedra Informatyki, krojek@icis.pcz.pl
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MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

Learning Relating speu.flc outcome'to Module Module Teaching Ways of
outcome outcomes defined for entire o content assessment
programme (PEK) Objectives tools
Lec. 2-15,
Lo1 K_KO01, K_KO06 03 1,2,3,4 F1, F2,S1
Lab. 2-15
LO 2 K_W04, K_WO06 01 Lec. 1-15 1 S1
LO3 K_U02, K_U10 02 Lab. 1-15 2,3,4 F1, F2
ASSESSMENT- DETAILS

Learning outcomes Grade 2 Grade 3 Grade 4 Grade 5

LO1 A student has A student has sufficient [A student has good A student has full the
insufficient competence to critically | competence to critically |competence to critically
competence to critically |assess knowledge, assess knowledge, assess knowledge,
assess knowledge, recognizes the recognizes the recognizes the
recognizes the importance of importance of importance of
importance of knowledge in solving knowledge in solving knowledge in solving
knowledge in solving cognitive and practical |cognitive and practical |cognitive and practical
cognitive and practical |problems, understands |problems, understands |problems, understands
problems, understands [the need for the need for the need for
the need for continuous training, continuous training, continuous training,
continuous training, raising professional, raising professional, raising professional,
raising professional, personal and social personal and social personal and social
personal and social competences. competences. competences.

LO 2 A student has A student has general |A student has full A student has full, well
insufficient knowledge |knowledge relatedto |knowledge related to [established knowledge
related to methodology |methodology of methodology of related to methodology
of scientific research. |scientific research. scientific research. of scientific research.

LO 3 A student has A student has sufficient |A student has full A student has full, well
insufficient ability to ability to design and ability to design and established ability to
design and implement |implement basic implement scientific design and implement
basic scientific scientific problems. algorithms, also has the |scientific algorithms,
problems. ability to create basic  |also has the ability to

methods of analysis of |create methods of
scientific problems. analysis of scientific
problems.

ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

1. All the information for the students of this degree course are available on the website of the
Faculty: www.wimii.pcz.pl as well as on the webpages given to students during the first

class of a given module.
2.
given module.

The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first class of a
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Modelowanie obiektowe
Nazwa angielska przedmiotu Object modelling
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

0 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z zasadami analizy obiektowe;j.

C2. Zapoznanie studentéw notowania elementéw systemow informatycznych.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci korzystania z notacji UML.

C4. Nabycie przez studentdéw praktycznych umiejetnosci prezentowania wynikéw pracy.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
Wiedza z zakresu programowania obiektowego.

Znajomos¢ jezykdw wysokiego poziomu Java, C++.

Znajomos¢ podstawowych algorytmoéw i struktur danych

PN e

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji technicznej
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EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 — Student ma wiedze z zakresu programowania obiektowego,

EU 2 — Student potrafi zameldowaé funkcjonalnosci i zachowania aplikacji,

EU 3 — Student potrafi pracowaé samodzielnie oraz w zespole, a takze przygotowac sprawozdanie

z przebiegu realizacji ¢wiczen.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — LABORATORIUM ;::;‘;
L1 - Zapoznanie ze sSrodowiskiem pracy, podstawowe konstrukcje jezyka 2
L 2 — Struktury sterujace, struktury danych, przetwarzanie danych (napisy, liczby, daty, 2
wyrazenia regularne)

L 3 — Obstuga wyjgtkow 2
L 4 — Abstrakcje danych 4
L 5 — Mechanizmy obiektowe 4
L 6 — Obstuga wejscia wyjscia (strumienie) 4
L7 — Programowanie sieciowe 2
L 8 — Tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika 8
L 9 — Kolokwium 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - stanowiska laboratoryjne wyposazone w odpowiedni system modelowania aplikacji

3. — kolokwium zaliczeniowe

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw — zaliczenie na ocene

P2. - ocena dokumentacji projektu aplikacji

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 0

12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30

1.4 | Seminarium 0

1.5 | Projekt 0

1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 30

Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 10
2.3 | Przygotowanie projektu 20

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 0

2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 15
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 45

Ogdlne obcigzenie praca studenta: 75

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 1,2

bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2,4

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Weisfeld M. "Myslenie obiektowe w programowaniu". Helion 2009

Dumnicki R. Kasprzyk A. Koztowski M. "Analiza i projektowanie obiektowe" Helion 1998

Wrycza S. "UML 2.1. Cwiczenia" Helion 2007

PIWINIE

2008

McLaughlin B.D. Pollice G. West D., "Head First Object-Oriented Analysis and Design" Helion

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Kamil Halbiniak, Katedra Informatyki, kamil.halbiniak@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesie’nie da",e§° efektu do Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia sie efektow zdefiniowanych przedmiotu | programowe | dydaktyczne Sposéb oceny
dla catego programu (PEK)
EU1 K_W4 c1 W1-W3 19 F1
K_U2 L1-L3 ’
K_W4
K _U3 W3-W14
EU2 - C1,C2,C3 1,2,3 F1-F3,P1
K_U8 L3-L14
KAB2_WS5
K_W4
K U4 W6-W15
EU3 - C1,c4 1,2,3,4 F1-F3,P2
K_U8 L6-L15
KAB2_WS5
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

Efekt 1,2,3
Student posiada
umiejetnosci
stosowania wiedzy
w analizie i
projektowaniu
aplikacji

Student nie potrafi
wykonac zadan
nawet z pomoca
wytyczonych
instrukcji oraz
prowadzacego

Student nie potrafi

Student poprawnie

wykorzystac wykorzystuje
zdobytej wiedzy, |wiedze oraz
zadania wynikajace [samodzielnie

z realizacji ¢éwiczen |rozwigzuje
wykonuje z problemy
pomoca wynikajace w
prowadzacego trakcie realizacji

éwiczen

Student potrafi
dokonac¢ wyboru
technik
implementacji
zadania oraz
wykonac
Zaawansowane
aplikacje,

potrafi dokonac
oceny oraz
uzasadnié trafnosé
wykorzystanych
elementéw modelu

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.ploraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z danego
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Programowanie aplikacji iOS
Nazwa angielska przedmiotu iOS programming
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 4

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 45 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl Zapoznanie studentéw z podstawami technikami stosowanymi do tworzenia aplikacji
mobilnych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci implementacji aplikacji mobilnych.

C3.Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej
i zespotowej, opracowywania sprawozdan, analizowania uzyskanych wynikow, itp.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Umiejetno$¢ programowania w jezykach wysokiego poziomu.

2. Umiejetnos$¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

3. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

4. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat najwazniejszych kierunkéw rozwoju technik programowania

urzagdzen mobilnych, a takze cech (w tym ograniczen) urzgdzern mobilnych.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ zaprojektowania i zaprogramowania interfejsu uzytkownika
aplikacji przenosnej. Posiada umiejetnosci do samodzielnej oraz zespotowej, a takze

przygotowania sprawozdania z przebiegu realizacji ¢wiczen laboratoryjnych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD L|czb_a
godzin
W1 - Wprowadzenie do zagadnien tworzenia aplikacji iOS, podstawy jezyka Swift 3
W2 - Interfejs uzytkownika i uktady graficzne 4
W3 - Zasoby 2
W4 - Programowanie sieciowe 2
W5 — Grafika i multimedia 1
W6 — Dostawcy tresci 1
W7 - Wprowadzenie do grafiki 3D 1
W8 — Zaawansowane komponenty platformy iOS 1
Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin
L1 - Wprowadzenie do srodowiska programowania, podstawy jezyka Swift 9
L2 - Podstawy projektowania interfejsu uzytkownika (Zapoznanie ze Srodowiskiem, 15
podstawy rozmieszczenia komponentéw, implementacja funkcjonalnosci interfejsu
uzytkownika).
L3 — Zastosowanie mechanizmu wspomagajgcego rozmieszczanie komponentow 3
L4 — Zastosowanie wielu widokow 6
L5 — Zasoby zewnetrzne 6
L6 — Modele danych 6

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. —¢wiczenia laboratoryjne

3. —instrukcje do wykonania éwiczen laboratoryjnych
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢éwiczen

F2. — ocena sprawozdan z realizacji éwiczen objetych programem nauczania

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikoéw — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu
(lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzgcym

1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 45
1.4 | Seminarium
15 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 60
Praca witasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 20
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 1
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 40
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 2,4
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2,6

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. K. Layon, ,Tworzenie aplikacji iOS na urzadzenia iPhone, iPod, iPod Touch, oraz iPad. Przewodnik
dla projektantéw serwiséw www”, Helion

2. M. Mathias, ,,Programowanie w jezyku Swift. Big Nerd Ranch Guide”, Helion

3. M. A. Lassoff, T. Stachowit, , Podstawy jezyka Swift. Programowanie aplikacji dla platformy i0S”,
Helion

4. M.Neuburg, ,,iOS 10 Programming Fundamentals with Swift. Swift, Xcode, and Cocoa Basics”,
O.Reilly Media

5. P. Buttfield-Addison, J. Manning, T. Nugent, , Learning Swift. Building Apps for macOS, iOS, and
Beyond. 2nd Edition”, O’Reilly Media

6. Dokumentacja Apple: https://developer.apple.com/swift/

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Drinz. Grzegorz Michalski, Katedra Informatyki, Grzegorz.michalski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

EU1 KAB2_W3 c1 W1-ws 1 P2
KAB2_U4
K_U2 F1
EU2 K_U3 c2 L1-L6 1,2,3 F2
K_U4 P1
K_U5
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU 1 Student opanowat ponizej |Opanowat przynajmniej Opanowat przynajmniej Opanowat przynajmniej
60% materiatu 60% materiatu 75% materiatu 90% materiatu
teoretycznego — zaliczenie |teoretycznego — zaliczenie |teoretycznego — zaliczenie |teoretycznego — zaliczenie
przedmiotu przedmiotu przedmiotu przedmiotu

EU 2 Student opanowat Opanowat przynajmniej [Opanowat przynajmniej [Opanowat przynajmniej

ponizej 60% materiatu
teoretycznego —
zaliczenie przedmiotu

60% materiatu
teoretycznego —
zaliczenie przedmiotu

75% materiatu
teoretycznego —
zaliczenie przedmiotu

90% materiatu
teoretycznego —
zaliczenie przedmiotu

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Aplikacje wielowarstwowe

Nazwa angielska przedmiotu

Multilayer applications

Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 3
Semestr 2
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1 zdobycie przez studenta wiedzy z aplikacji wielowarstwowych

C2. zdobycie przez studenta umiejetnosci z aplikacji wielowarstwowych

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

P w bR

EFEKTY UCZENIA SIE

znajomos¢ technologii HTML, CSS
znajomos¢ podstaw sieci komputerowych

umiejetnos¢ programowania obiektowego w jezyku Java

umiejetnos¢ wykorzystania baz danych w apliakcjach

EU 1 — Student ma wiedze na temat funkcjonowania oraz tworzenia aplikacji wielowarstwowych.

EU 2 — Student ma umiejetnosci projektowania oraz programowania aplikacji wielowarstwowych
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TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba
Forma zaje¢ — WYKtAD .
godzin
W 1 - Aplikacje wielowarstwowe (motywacja, historia, modele) 3
W 2 - Interfejs webowy (WebAPI, zagdania, modele danych) 3
W 3 - tworzenie aplikacji wielowarstwowych z zastosowaniem nowoczesnych narzedzi
(wprowadzenie, model programowania, interfejs uzytkownika, style, obstuga 9
zdarzen, komunikacja klient-serwer, interfejs OpenAPI, Swagger)
. Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM .
godzin
L1 - Interfejs webowy (WebAPI, zadania, model danych) 4
L2 — Narzedzia wspomagajgce prace z interfejsami sieciowymi 4
L3 — REST API 6
L4 — Tworzenie aplikacji wielowarstwowych z zastosowaniem zaawansowanych narzedzi. 16

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. —wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne

3. —instrukcje do wykonania ¢éwiczen laboratoryjnych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P - PODSUMOWUIACA)

F1 — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F2 — ocena sprawozdan z realizacji ¢wiczen objetych programem nauczania

P1 — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2 — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu

(lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium

1.5 | Projekt

1.6 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 45

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 15

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 10

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 5
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 30

Ogdlne obcigzenie praca studenta: 75

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 1,8

bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 1,8
praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

B.Mehta, REST. Najlepsze praktyki i wzorce w jezyku Java, Helion, 2015

Dokumentacja OpenAPI

Dokumentacja Google Web Toolkit

Dokumentacja Swagger

Dokumentacja Jax RS

QoA IWINIE

Dokumentacja Vert.x

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Drini. Grzegorz Michalski, Katedra Informatyki, Grzegorz.michalski@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesie’nie da",e§° efektu do Cele Tresci Narzedzia ,
zenia sie efektow zdefiniowanych przedmiotu | programowe | dydaktyczne Sposéb oceny
ue dla catego programu (PEK)
w1
EU1 K_W4 KAB2_W1
C1 W2 1 P2
KAB2_W7 KAB2_W14
W3
K_U1K U8 L1 -
KAB2_U3 L2
EU2 - 2 2,3 F2
KAB2_U8 L3 p1
KAB2_U13 L4
FORMY OCENY - SZCZEGOtY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 brak podstawowej |podstawowa Srednio zaawansowana
. wiedza zaawansowana )
wiedzy z WebAPI wiedza z z WebAPI
oraz tworzenia z WebAPI oraz wiedza z WebAPI |oraz tworzenia
aplikacji tworzenia aplikacji |oraz tworzenia aplikacji
wielowarstwowych |wielowarstwowych |aplikacji wielowarstwowych
wielowarstwowych
EU 2 brak podstawowe Srednio zaawansowane
podstawowych umiejetnosci zaawansowane o .
umiejetnosci z
umiejetnosci z z WebAPI oraz umiejetnosci z WebAPI oraz
WebAPI oraz tworzenia aplikacji |WebAPI oraz tworzenia aplikacji
tworzenia aplikacji |wielowarstwowych [tworzenia aplikacji |wielowarstwowych
wielowarstwowych wielowarstwowych

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Metody dostepu do danych
Nazwa angielska przedmiotu Data access methods
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania i tworzenia warstwy dostepu do danych.
C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci odwzorowania obiektowo- relacyjnego.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci korzystania z serializacji i deserializacji
danych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Wiedza z zakresu programowania obiektowego.

2. Znajomosc jezykdéw programowania Java.

3. Znajomosc¢ podstawowych algorytmow i struktur danych.
4. Znajomos¢ relacyjnych baz danych.
5

Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
techniczne;.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat na temat odwzorowan obiektowo-relacyjnych oraz

poprawnego projektowania struktury danych w aplikacjach.

EU 2 — Student ma umiejetnosci pracy z bazg danych z poziomu aplikacji z zastosowaniem

sterownika oraz bibliotek mapowania obiektowo relacyjnego, wyszukiwania informacji w
celu rozwigzania zadanego problemu, a takze serializacjg oraz deserializacja danych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD ;:;zz
W1 - Trwatos¢ obiektdw, serializacja i deserializacja danych. 1
W2 - Zastosowanie sterownikow baz danych 3
W3 - Cykl zycia obiektow trwatych 1
W4 - Mapowanie obiektowo-realcyjne: Tworzenie obiektéw 2
W5 - Mapowanie obiektowo-relacyjne: Transakcje, wspdtbieznosc i buforowanie 3
W6 — Mapowanie obiektowo-relacyjne: Zaawansowane zagadnienia odwzorowan, 5
wydajne pobieranie obiektéw.
Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin
L1 — Serializacja oraz deserializacja danych z wykorzystaniem plikéw 8
L2 — Obstuga baz danych z poziomu aplikacji z zastosowaniem sterownikow. 8
L3 — Mapowanie obiektowo-relacyjne: Tworzenie obiektéw 4
L4 — Mapowanie obiektowo-relacyjne: Transakcje, wspétbieznosé i buforowanie 4
L5 — Mapowanie obiektowo-relacyjne: Zaawansowane zagadnienia odwzorowan, 6

wydajne pobieranie obiektow.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wykfad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne

3. —instrukcje do wykonania ¢éwiczen laboratoryjnych
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1 — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania éwiczen

F2 — ocena sprawozdan z realizacji ¢wiczen objetych programem nauczania

P1 — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikoéw — zaliczenie na ocene*

P2 — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu
(lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
15 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 46
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 15
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 10
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 5
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 30
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 1,8
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 1,8

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. http://www.oracle.com/technetwork/java/index-jsp-135919.html

2. S. Tyagi, K. McCammon, M. Vorburger, H. Bobzin, ,Java Data Objects”, Helion 2004

3. Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java. , Techniki zaawansowane”., Helion 2009

PIWINIPE

4. C. Bauer, G. King, Hibernate w akcji, Helion 2007

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Drinz. Grzegorz Michalski, Katedra Informatyki, Grzegorz.michalski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu

Efekt uczenia J .. Cele Tresci Narzedzia ,
; do efektéw zdefiniowanych rzedmiotu rogramowe | dvdaktvczne Sposéb oceny
st dla catego programu (PEK) P prog v 4
KAB2_W13
W1-We6 F1,F2
C1,C2 g
EU1 K_U6 ' 1,2,3
G L1-L4 P1,P2
KAB2_U14
KAB2_W13
K_U6
KAB2_U10
C1 C2 W1-Weé F1,F2,
EU2 KAB2_U2 P 1,2,3
G L1-L4 P1
KAB2_U3
K_U2
K_U3
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

wykona¢ zadan
nawet z pomocg
wytyczonych
instrukcji oraz
prowadzgcego

wykorzystaé
zdobytej wiedzy,
zadania wynikajgce
z realizacji éwiczen
wykonuje z
pomoca
prowadzgcego

wykorzystuje
wiedze oraz
samodzielnie
rozwigzuje
problemy
wynikajgce w
trakcie realizacji
¢wiczen

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU1 Student nie Student czesciowo |Student opanowat (Student bardzo
opanowat opanowat wiedze z |wiedze z zakresu  |dobrze opanowat
podstawowej zakresu podstaw  [podstaw wiedze z zakresu
wiedzy z zakresu programowania programowania programowania
programowanie rozbudowanych rozbudowanych rozbudowanych
rozbudowanych aplikacji aplikacji, potrafi aplikacji,
aplikacji wskaza¢ wiasciwg |samodzielnie
metode realizacji |zdobywa i poszerza
projektu oraz wiedze przy uzyciu
niezbedne réznych zrédet
elementy systemu
EU 2 Student nie potrafi [Student nie potrafi |Student poprawnie |Student potrafi

dokonac¢ wyboru
technik
implementacji
zadania oraz
wykonac
zaawansowane
aplikacje,

potrafi dokonad
oceny oraz
uzasadnié trafnos¢
wykorzystanych
elementow
aplikacji

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

134



http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Administracja bazami danych
Nazwa angielska przedmiotu Database administration
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0612

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z podstawami administracji bazami danych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci administracji bazg MySQL oraz
systemami baz danych typu NoSQL

C3. Nabycie przez studentoéw praktycznych umiejetnosci z zakresu optymalizacji dziatania
systemow baz danych
WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Wiedza z zakresu obstugi systemu operacyjnego Linux
2. Znajomosc¢ podstawowych komend jezyka SQL

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu dziatania oraz bezpieczenstwa bazy danych MySQL oraz
systemow baz danych typu NoSQL

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ instalacji i administracji bazg danych MySQL oraz systemami baz
danych typu NoSQL.

EU 3 — Student ma kompetencje do samodzielnej pracy, efektywnego prezentowania i
dyskutowania wynikéw wtasnych dziatan.
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY ;::;i
W1 - Konfiguracja systemu operacyjnego z przeznaczeniem dla serweréw baz danych. 1
W2 - Instalacja i konfiguracja serwera MySQL 1
W3 - Bezpieczenstwo serwera MySQL 2
W4 - Wykorzystanie technologii konteneréw do podniesienia bezpieczenstwa systemu. 2
W5 - Kopia bezpieczenstwa i odtwarzanie danych po awarii 1
W6 - Przywracanie sprawnosci operacyjnej po awarii systemu. 1
W?7 - Monitoring bazy danych 1
WS8 - Analiza wydajnosci dziatania i optymalizacja dziatania serwera MySQL. 2
W9 - Replikacja bazy danych MySQL 1
W10 - Wprowadzenie do baz danych typu NoSQL 2
W11 - Kolokwium zaliczeniowe 1
Forma zaje¢ - LABORATORIUM ;::;i
L1 - Konfiguracja systemu operacyjnego z przeznaczeniem dla serweréw baz danych. 2
L2 - Instalacja i konfiguracja serwera MySQL 2
L3 - Bezpieczenstwo serwera MySQL 4
L4 - Wykorzystanie technologii konteneréw do podniesienia bezpieczenstwa systemu. 4
L5 - Kopia bezpieczenstwa i odtwarzanie danych po awarii 2
L6 - Przywracanie sprawnosci operacyjnej po awarii systemu. 2
L7 - Monitoring bazy danych 2
L8 - Analiza wydajnosci dziatania i optymalizacja dziatania serwera MySQL. 4
L9 - Replikacja bazy danych MySQL 2
L10 - Wprowadzenie do baz danych typu NoSQL 4
L11 - Kolokwium zaliczeniowe 2
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. - Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych oraz systemu e-learningowego

2. — Cwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukgji

3. — Specjalistyczne oprogramowanie

4. - Laboratorium komputerowe

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUJACA)

F1. - Ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — Ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene na podstawie kolokwium

P2. — Ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 45
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 4
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 17
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 4
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 5
Razem godzin pracy witasnej studenta: 30
Ogodlne obcigzenie pracg studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,8
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 2,0

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA
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P. DuBois, MySQL.. Vademecum profesjonalisty, Helion 2016

B. Schwartz, P. Zaitsev, V. Tkachenko, J. D. Zawodny, A. Lentz, D. J. Balling, Wysoko wydajne
MySQL. Optymalizacja, archiwizacja, replikacja, Helion 2012

S.Pachev, MySQL. Mechanizmy wewng¢trzne bazy danych, Helion 2012

Russell J. T. Dyer, Learning MySQL and MariaDB. Heading in the Right Direction with MySQL and
MariaDB

R. Copeland, MongoDB Applied Design Patterns. Practical Use Cases with the Leading NoSQL
Database

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Drinz. tukasz Kuczynski, Katedra Informatyki, lukasz.kuczynski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

KAB2_Wo04

EU1 c1 W1-W11l 1 :)
K_Wo02
KAB2_U07
EU2 c2,C3 L1-L11 2-4 F1, P1
K_Uo4
EU3 K_Ko03 C2,C3 L1-L15 2-4 F1, P1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

niewystarczajace
kompetencje do
samodzielnej pracy,
efektywnego
prezentowania i
dyskutowania wynikéw
wtasnych dziatan.

kompetencje do
samodzielnej pracy,
efektywnego
prezentowania i
dyskutowania wynikéw
wtasnych dziatan.

kompetencje do
samodzielnej pracy,
efektywnego
prezentowania i
dyskutowania wynikéw
wtasnych dziatan.

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajacg wiedze z |wiedze z zakresu dziatania |wiedze z zakresu dziatania [ugruntowang i analityczng
zakresu dziatania oraz oraz bezpieczeristwa bazy |oraz bezpieczenstwa bazy |wiedze z zakresu dziatania
bezpieczenstwa bazy danych MySQL oraz danych MySQL oraz oraz bezpieczenstwa bazy
danych MySQL oraz systemdw baz danych typu |systemdéw baz danych typu |danych MySQL oraz
systemdw baz danych typu |NoSQL NoSQL systemdw baz danych typu
NoSQL NoSQL

EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos¢ w zakresie umiejetnos¢ w zakresie zaawansowang
umiejetnos$é w zakresie instalacji i administracji instalacji i administracji umiejetnos¢ w zakresie
instalacji i administracji bazg danych MySQL oraz  [bazg danych MySQL oraz |instalacji i administracji
baza danych MySQL oraz  |systemami baz danych systemami baz danych bazg danych MySQL oraz
systemami baz danych typu NoSQL. typu NoSQL. systemami baz danych
typu NoSQL. typu NoSQL.

EU 2 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne

kompetencje do
samodzielnej pracy,
efektywnego
prezentowania i
dyskutowania wynikéw
wtasnych dziatan.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu JEZYKI INTERPRETOWANE
Nazwa angielska przedmiotu INTERPRETED LANGUAGES
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z wspotczesnymi jezykami interpretowanymi.

C2. Zapoznanie studentdw z mozliwosciami wykorzystania jezykow interpretowanych w
aplikacjach.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej i
zespotowej, projektowania uzytecznych interfejséw uzytkownika, analizowania otrzymanych
wynikéw, wyksztatcenie potrzeby poznawania nowych technologii. .

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Wiedza z tworzenia stron internetowych.

Umiejetnosé wyszukiwania informacji o zmianach w standardach

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji technicznej.
Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan

vk wnN R
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat jezykdw interpretowanych

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ tworzenia aplikacji z wykorzystaniem jezykéw interpretowanych

EU 3 — Student ma kompetencje zwigzane z pracg indywidualng i w grupie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — Wyktady

Liczba
godzin

W 1 - Wprowadzenie do jezykdw interpretowanych.

W 2 — Krétkie przedstawienie jezykdw Perl, Ruby oraz PHP.

W 3 — Instrukcje warunkowe oraz sterujgce.

W 4 — Programowanie obiektowe w jezykach interpretowanych.

W 5 — Programowanie funkcyjne

W 6 — Biblioteka standardowa

W 7 — Wielowatkowosc.

W 8 — Wyrazenia regularne.

NINININININ| -

W 9 — Interfejsy uzytkownika.

Forma zaje¢ — Laboratoria

Liczba
godzin

L 1 — Wprowadzenie do jezykdow interpretowanych.

L 2 — Instalacja i konfiguracja srodowiska uruchomieniowego.

L 3 — Uruchamianie oraz testowanie aplikacji

L 4 — Wykorzystanie podstawowych konstrukcji jezyka.

L 5 —Programowanie obiektowe

L 6 — Tworzenie oraz wykorzystanie ztozonych struktur danych I.

L 7 — Tworzenie oraz wykorzystanie ztozonych struktur danych Il.

L 8 — Obstuga sytuacji wyjatkowych.

L 9 — Wykorzystanie zaawansowanych konstrukcji jezyka.

L 10 — Zastosowanie wyrazen regularnych.

L 11 — Tworzenie prostej aplikacji internetowe;j.

L 12 — Rozbudowa interfejsu uzytkownika.

L 13 — Realizacja nawigacji w aplikacjach internetowych.

L 14 — Integracja aplikacji z bazg danych.

L 15 — Podsumowanie zaje¢

NINININININININININININININDIN

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. —instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

3. — stanowiska do ¢wiczen umozliwiajace programowanie w jezykach interpretowanych
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene

P2. - ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 46
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 8
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 8
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 4
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 10
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 30
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,8
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 1,8
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Zed A. Shaw ,,Learn Python 3 the Hard Way” Pearson Education 2017

M. Lutz: ,Python — wprowadzenie”, Helion 2010

Dokumentacja Pythona https://docs.python.org/3/

Marijn Haverbeke ,,Zrozumiec JavaScript. Wprowadzenie do programowania”, Helion 2015

VR WIN e

Dokumentacja JavaScript https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Andrzej Grosser, Katedra Informatyki, andrzej.grosser@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
do efektéow Cele Tresci Narzedzia
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)

Efekt uczenia sie Sposéb oceny

K_W4
KAB2_ W1
EU1 KAB2_ W7 c1 W1-W9 1 P1
KAB2_W9
KAB2_ W14
K_U02
EU2 KAB2_U3
KAB2_U12
K_K3
K_U3
EU3 K_U5
K_K1
K_K5

F1-F4
C2 L1-L15 1,2,3 P1
P2

c1 L1-L15 1,2,3 F1-F4, P1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

niewystarczajace
kompetencje zwigzane z
pracg samodzielng i
grupowa

kompetencje zwigzane z
praca samodzielng i
grupowa

kompetencje zwigzane z
pracg samodzielng i
grupowa

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajagcg wiedze |wiedze natemat jezykdw |wiedze na temat jezykdw [ugruntowang i analityczng
na temat jezykow interpretowanych interpretowanych wiedze na temat jezykow
interpretowanych interpretowanych

EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnosé tworzenia umiejetnos¢ tworzenia zaawansowang
umiejetnosé tworzenia aplikacji z wykorzystaniem |aplikacji z wykorzystaniem |umiejetnos¢ tworzenia
aplikacji z wykorzystaniem |jezykéw interpretowanych |jezykéw interpretowanych |aplikacji z wykorzystaniem
jezykow interpretowanych jezykow interpretowanych

EU 2 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne

kompetencje zwigzane z
pracg samodzielng i
grupowa

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Programowanie wieloplatformowe
Nazwa angielska przedmiotu Cross-platform Programming
Rodzaj przedmiotu Obieralny

Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 4

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z zagadnieniami zwigzanymi z budowa i tworzeniem aplikacji
wieloplatformowych.

C2. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci programowania z uzyciem biblioteki Qt.

C3. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci tworzenia aplikacji z graficznym
interfejsem uzytkownika w jezyku Java.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Wiedza z zakresu programowania w jezyku Java.
2. Wiedza z zakresu programowania w jezyku obiektowego C++.
3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji technicznej.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu budowy i tworzenia aplikacji wieloplatformowych z
wykorzystaniem réznych jezykdw programowania

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ programowania aplikacji wieloplatformowych z graficznym
interfejsem uzytkownika z wykorzystaniem biblioteki Qt.
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EU 3 — Student ma umiejetnos¢ programowania aplikacji wieloplatformowych z graficznym

interfejsem uzytkownika w jezyku Java.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY ;::;‘;
W 1 - Wstep do programowania wieloplatformowego 2
W 2 — Wprowadzenie do biblioteki Qt 2
W 3 — Obstuga zdarzen oraz mechanizm sygnatow i slotéw 2
W 4 — Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem narzedzia QtCreator 2
W 5 — MainWindow 2
W 6 — Graphics View Framework 2
W 7 — Model Widok w bibliotece Qt 2
W 8 — Wybrane aspekty tworzenia rozbudowanych aplikacji w bibliotece Qt 6
W 9 — Wprowadzenie do tworzenia aplikacji z GUI w jezyku Java 2
W 10 — Tworzenie okna, podstawowe komponenty 2
W 11 — Tworzenie aplikacji z GUI w jezyku Java 6
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ;::;;:1
L 1 — Wprowadzenie do biblioteki Qt - tworzenie prostej aplikacji 2
L 2 — Obstuga zdarzen 2
L 3 — Mechanizm sygnatdéw i slotéw 2
L 4 — Tworzenie aplikacji w oparciu o klase MainWindow 4
L 5 — Rozbudowa aplikacji w Qt 8
L 6 — Wprowadzenie do programowania aplikacji z GUI w jezyku Java 2
L 7 — Wykorzystanie podstawowych komponentdéw w aplikacji w jezyku Java 4
L 8 — Rozbudowa aplikacji z GUI w jezyku Java 6
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. —wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne

3. — stanowiska laboratoryjne wyposazone w odpowiednie biblioteki i narzedzia programistyczne

4. — dokumentacja techniczna

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena umiejetnosci tworzenia aplikacji wieloplatformowych z wykorzystaniem biblioteki Qt -
zaliczenie wykonanego programu na ocene

P2. - ocena umiejetnosci tworzenia aplikacji wieloplatformowych w jezyku Java - zaliczenie
wykonanego programu na ocene

P3. - zaliczenie z wyktadu

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
15 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 61
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 9
2.3 | Przygotowanie projektu 20
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koficowego z wyktadu 8
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 3
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 40
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 2,4
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2,3
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Cay S. Horstmann, Java. Podstawy. Wydanie XI, Helion, 2019

Piechota Urszula, JavaFX 9. Tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika, Helion, 2018

Herbert Schildt, Java Kompendium programisty, Helion 2018

PIWINIPE

4. ,Introduction to Design Patterns in C++ with Qt4”

http://cartan.cas.suffolk.edu/oopdocbook/opensource/

b

5. Ganczarski J., Owczarek M."C++. Wykorzystaj potege aplikacji graficznych" Helion 2008

6. Mark Summerfield, Biblioteki Qt. Zaawansowane programowanie przy uzyciu C++, Helion 2014

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

dr inz. Tomasz Olas, Katedra Informatyki, tomasz.olas@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt uczenia sie

Odniesienie
danego efektu
do efektéow
zdefiniowanych
dla catego
programu (PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposéb oceny

EU1

KAB2_W6

c1

W1-w1i1

P2

EU2

K_U2
K_U5
K_US

KAB2_US

C2

L1-L5

1,2,3,4

F1,P1

EU3

K_U2
K_U5
K_US

KAB2_US

3

L6-L8

1,2,3,4

F1,P2
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https://helion.pl/autorzy/mark-summerfield
mailto:tomasz.olas@icis.pcz.pl

FORMY OCENY - SZCZEGOLY

umiejetnosé
programowania aplikacji
wieloplatformowych z
graficznym interfejsem
uzytkownika w jezyku Java

umiejetnos¢
programowania aplikacji
wieloplatformowych z
graficznym interfejsem
uzytkownika w jezyku Java

umiejetnosé
programowania aplikacji
wieloplatformowych z
graficznym interfejsem
uzytkownika w jezyku Java

Efekty uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
sie

EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg  |Student ma catkowitg Student ma petng,
niewystarczajaca wiedze z |wiedze z zakresu budowy i |wiedze z zakresu budowy i |ugruntowana i analityczng
zakresu budowy i tworzenia aplikacji tworzenia aplikacji wiedze z zakresu budowy i
tworzenia aplikacji wieloplatformowych z wieloplatformowych z tworzenia aplikacji
wieloplatformowych z wykorzystaniem réznych wykorzystaniem réznych wieloplatformowych z
wykorzystaniem réznych jezykéw programowania jezykéw programowania wykorzystaniem réznych
jezykow programowania jezykéw programowania

EU 2 Student ma niedostateczng [Student ma dostateczng Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
umiejetnos¢ umiejetnos¢ umiejetnos¢ zaawansowang umiejetnos¢
programowania aplikacji programowania aplikacji programowania aplikacji programowania aplikacji
wieloplatformowych z wieloplatformowych z wieloplatformowych z wieloplatformowych z
graficznym interfejsem graficznym interfejsem graficznym interfejsem graficznym interfejsem
uzytkownika z uzytkownika z uzytkownika z uzytkownika z
wykorzystaniem biblioteki  [wykorzystaniem biblioteki |wykorzystaniem biblioteki [wykorzystaniem biblioteki
Qt Qt Qt Qt

EU 3 Student ma niedostateczng |Student ma dostateczng Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i

zaawansowang umiejetnos¢
programowania aplikacji
wieloplatformowych z
graficznym interfejsem
uzytkownika w jezyku Java

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

ZARZADZANIE PROJEKTAMI

INFORMATYCZNYMI
Nazwa angielska przedmiotu IT PROJECTS MANEGEMENT
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0619
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 4
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1.

C2.

Zapoznanie studentdw z technikami zarzadzania projektami informatycznymi, w tym z
planowaniem projektéw, okreslaniem zasobdéw i budzetu, jak rdwniez zarzagdzaniem ryzyka w
projektach.

Zdobycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie postugiwania sie
oprogramowaniem wspierajgcym zarzadzanie projektami informatycznymi oraz umiejetnosci
pracy w zespole (podziat pracy, wspotpraca i wymiana informacji z uczestnikami projektu,
ocena ryzyka).

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1.

Ugruntowana wiedza z zakresu : algorytmodw i struktur danych, inzynierii oprogramowania,
programowania obiektowego, programowania niskopoziomowego, paradygmatéw
programowania, grafiki komputerowej i wizualizacji, technologii internetowych.

Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
techniczne;.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji witasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze zakresie zarzadzania projektami informatycznymi, zna kolejne fazy
zarzadzania projektami od gromadzenia danych na temat projektu az do jego ukoriczenia,

techniki tworzenia i kontroli budzetu projektu oraz organizacji pracy w zespole
projektowym,

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ pracy w zespole projektowym, postugiwania sie narzedziami
wspierajgcymi realizacje i zarzadzanie projektem oraz umiejetnosc realizacji powierzonych

mu zadan,

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie planowania i realizacji projektu informatycznego, w

tym w zarzgdzaniu czasem i zasobami wykorzystywanymi do realizacji projektu.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY LICZb_a
godzin

W 1 — Definicja zakresu problematyki. Pojecia podstawowe. Sposoby tworzenia 2

oprogramowania. Przyktady z praktyki.

W 2 — Rozpoczecie projektu (gromadzenie danych dotyczacych projektu, 2

klient wykonawca — rozmowy wstepne). ldentyfikacja wymagan projektowych. Karta

projektu. Przyktady z praktyki.

W 3 — Planowanie projektu (priorytety, plan wykonalnosci, listy , kamieni milowych” ). 2

Plany awaryjne. Szacowanie czasu realizacji oprogramowania. Przyktady z praktyki.

W 4 — Modele struktur organizacyjnych. Teorie zarzadzania. Przyktady z praktyki.

W 5 — Tworzenie budzetu. Metody szacowania kosztéw. Kontrola wydatkdow. Przyktady 2

z praktyki.

W 6 — Tworzenie struktury podziatu pracy. Organizacja zespotu projektowego. Przyktady 2

z praktyki.

W 7 — Realizacja projektu. Metody zbierania informacji o aktualnej sytuaciji. 2

Procedury kontrolne. Sledzenie wydatkéw. Przyktady z praktyki.

W 8 —Zmiany w projekcie. Zakres akceptowalnosci zmian. Wprowadzanie zmian. 2

Sprawowanie kontroli nad zmianami. Przyktady z praktyki.

W 9 — Kontrola wersji oprogramowania. Bezpieczenstwo kodu. Usuwanie bteddw. 2

Przyktady z praktyki.

W 10 — Tworzenie strategii jakosci. Egzekwowanie jakosci. Wptyw kontroli jakosci na 2

fazy projektu. Zapewnienie poprawnosci kodu, testowanie oprogramowania. Przyktady

z praktyki.

W 11 — Zakonczenie projektu. Realizacja zadan koricowych, analiza jakosci, 2

raporty kornicowe. Audyt po zakorniczeniu projektu. Przyktady z praktyki.

W 12 — Pojecie ryzyka w projektach informatycznych. Zasady zarzadzania ryzykiem 2

w organizacji. Przyktady z praktyki.

W 13 — Proces zarzadzania ryzykiem. Role i zakresy odpowiedzialnosci. Identyfikacja 2

czynnikdw ryzyka. Przyktady z praktyki.

W 14 — Planowanie reakcji na ryzyko. Monitorowanie i sterowanie ryzykiem. 2

Wybrane techniki analizy ryzyka. Przyktady z praktyki.

151




W 15 — Btedy w zarzadzaniu ryzykiem. Raporty i dokumenty wspierajgce zarzadzanie 2
ryzykiem. Przyktady z praktyki.

., . Liczba
Forma zaje¢ — laboratorium .

godzin

L 1 Omoéwienie zasad zaliczania i oceny przedmiotu, zasad korzystania z laboratorium, w 2
tym takze i przepiséw BHP i Ppoz.
Przedstawienie propozycji prac projektowych. Podziat grupy na zespoty projektowe.
L 2 Prezentacja celu i zakresu prac projektowych. Identyfikacja wymagan projektowych. 2
Karta projektu. Podziat pracy na zadania. Prace w grupach projektowych.
L 3 Prezentacje poszczegélnych zespotéw dotyczgce harmonogramow prac i kamieni 2
milowych oraz wynikéw badan dotyczacych zasobdw (rozwigzan, technologii narzedzi,
planéw awaryjnych ). Podziat zadan i okreslenie zakresu obowigzkdéw poszczegdlnych
cztonkéw zespotdw projektowych. Prace w grupach projektowych.
L 4 Prezentacja postepow w realizowanych projektach. 2
Ocena postepdw i systematycznosci prac. Prace w grupach projektowych.
L 5 Prezentacja postepow w realizowanych projektach. 2
Ocena postepdw i systematycznosci prac. Prace w grupach projektowych.
L 6 Prezentacja postepow w realizowanych projektach. 2
Ocena postepow i systematycznosci prac. Prace w grupach projektowych.
L 7 Prezentacja postepdw w realizowanych projektach. 2
Ocena postepow i systematycznosci prac. Prace w grupach projektowych.
L 8 Prezentacja postepdw w realizowanych projektach. Ocena postepow i 2
systematycznosci prac. Identyfikacja potencjalnych zagrozen.
Omowienie wprowadzanych zmian. Prace w grupach projektowych.
L 9 Prezentacja postepdw w realizowanych projektach. Prace w grupach projektowych. 2
L 10 Prezentacja postepdw w realizowanych projektach. Prace w grupach projektowych. 2
L 11 Prezentacja postepéw w realizowanych projektach. Prace w grupach projektowych. 2
L 12 Prezentacja postepdéw w realizowanych projektach. Prace w grupach projektowych. 2
L 13 Wstepna prezentacja i ocena wynikdéw prac projektowych. Prace w grupach 2
projektowych.
L 14 Prace dotyczace raportéw koricowych. 2
L 15 Prezentacja wynikéw prac projektowych, Ocena prac. 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. —instrukcje, dokumentacja techniczna, przyktady

3. — laboratorium komputerowe
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych.

F2. — ocena umiejetnosci stosowania wiedzy zdobytej w trakcie zajec laboratoryjnych jak i wyktadu.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1". — ocena pracy w zespole projektowym

P2"". - ocena uzyskana z egzaminu

*) Ocena pracy w zespole projektowym jest ustalana wg arkusza oceny pracy, z ktérym studenci zapoznajg sie na
pierwszych zajeciach laboratoryjnych.

Sposdb okreslania koricowych ocen z laboratorium jest nastepujacy:
W sposdb procentowy (od 0 do 100%) oceniane s3 cztery aspekty projektu (A1 do A4 —wymienione ponizej).

Al Atrakcyjnosc i uzytecznosc projektu.
A2 Stopien realizacji projektu ( zgodnos¢ osiggnietych efektow ze sformutowanym celem i zakresem projektu ).
A3 Sposdb realizacji projektu.

- Cel.

- Zasoby ( wiedza, sprzet, doswiadczenia, ...)

- Badania ( wnioski i wyniki badan,zgromadzona dokumentacja, projekty, schematy, planowane scenariusze
postepowania, plany awaryjne )

- Przydzielenie zadan.
- Systematycznosc prac.
- Podziat projektu na poszczegdlne zadania, kontrola harmonogramu prac.
A4 Dokumentacja koricowa.
Obliczana jest srednia, procentowa wartos¢ stopnia realizacji projektu A=(A1+A2+A3+A4)/4
Nastepnie obliczana jest jednostkowa ocena projektu B, wg skali liniowej, gdzie:
A <40% to ocena B=2 (ndst); A =40% to ocena B=3 (dst); A >=90% to ocena B=5 (bdb).

Ustalana catkowita ocena projektu - C=B*X, gdzie X jest liczbg 0s6b realizujgcych projekt.
Wartosc¢ C studenci dzielg miedzy siebie. Np. jesli w trzyosobowym zespole projekt uzyskat catkowitg ocene C=12 to na
koniec kazdy ze studentéw moze mie¢ ocene 4, ale tez mogg to byé oceny 3,4i5lub 2,5, 5.

Propozycje podziatu ocen studenci przedstawiajg prowadzacemu wraz z uzasadnieniem takiego podziatu.

Prowadzacy moze, przedstawic¢ wtasng propozycje podziatu ocen (wartosci C) jesli propozycja zespotu projektowego
mogtaby by¢ uznana jako niesprawiedliwa.

**) warunkiem przystgpienia do egzaminu jest posiadanie zaliczenia z laboratorium
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Egzamin 2
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 62
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 27
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 5
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 6
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 38
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 2,48
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2,3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. J. Philips. Zarzadzanie projektami IT, HELION, Gliwice, 2005.

2. D. Pilone, R. Miles, Head First Software Development, Helion, Gliwice, 2008.

3. A. Korczowski, Zarzgdzanie ryzykiem w projektach informatycznych. Teoria i praktyka, HELION

Gliwice, 2010.

4. T.Krdl, Lean management po polsku. O dobrych i ztych praktykach, HELION Gliwice, 2018.

5. P. Wréblewski, Zarzadzanie projektami z wykorzystaniem darmowego oprogramowania, HELION

Gliwice, 2009.

6. M. Bartyzel, Getting Things Programmed. Droga do efektywnosci, HELION Gliwice, 2016.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Jacek Pigtkowski, Katedra Informatyki, jacek.piatkowski@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt uczenia
sie

Odniesienie danego efektu do
efektow zdefiniowanych
dla catego programu (PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposéb oceny

EU1

KAB2_W2
K_U3
K_K1
K_K2
K_K3
K_Ka
K_K5
K_K6

c1,C2

W1- W15

1,2

P2

EU2

KAB2_W2
K_U3
K_K1
K_K2
K_K3
K_Ka
K_K5
K_K6

C1,C2

W1-W15
L1- L14

1-3

F1,F2,F3,
P1

EU3

KAB2_W2
K_U3
K_K1
K_K2
K_K3
K_K4
K_K5
K_K6

C1,C2

W1-W15
L1- L15

1-3

F1,F2,F3,
P1

FORMY OCENY - SZCZEGOtY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student ma
niewystarczajacg wiedze
EU1 — opanowane ponizej
niz 50%

Student ma wystarczajacg
wiedze EU1 —opanowane
minimum w 50%

Student ma catkowita
wiedze EU1 — opanowane
w 70%

Student ma petng,
ugruntowang i analityczng
wiedze EU1 — opanowane
powyzej 90%

EU 2

Ocena wg algorytmu -
patrz p. SPOSOBY OCENY

Ocena wg algorytmu -
patrz p. SPOSOBY OCENY

Ocena wg algorytmu -
patrz p. SPOSOBY OCENY

Ocena wg algorytmu -
patrz p. SPOSOBY OCENY

EU 2

Ocena wg algorytmu -
patrz p. SPOSOBY OCENY

Ocena wg algorytmu -
patrz p. SPOSOBY OCENY

Ocena wg algorytmu -
patrz p. SPOSOBY OCENY

Ocena wg algorytmu -
patrz p. SPOSOBY OCENY
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Bazy danych NoSQL
Nazwa angielska przedmiotu NoSQL Databases
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi nierelacyjnych baz
danych, baz NoSQL.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie wykorzystania baz danych o
modelach danych: klucz-wartosé, dokumentoéw, rodziny kolumn, grafowy.

C3. Nabycie przez studentéw podstawowej wiedzy o formacie danych JSON oraz jezykach zapytan
baz Redis, MongoDB, Cassandra i Neo4.

C4. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej i
zespotowej, tworzenia klastréw baz danych NoSQL, analizowania otrzymanych wynikow,
wyksztatcenia potrzeby poznawania nowych technologii.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Umiejetnosc korzystania z dokumentacji technicznej dostepnej w internecie dotyczace;j
konfiguracji, pracy i zarzagdzania réoznymi silnikami bazodanowymi.

2. Umiejetnos$¢ wyszukiwania informacji dotyczacej konfiguracji i uzytkowania
najpopularniejszych silnikéw baz danych NoSQL.

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji, w tym z instrukcji i dokumentacji
techniczne;.

Umiejetnosé pracy samodzielnej i w grupie.
5. Umiejetnos$¢ prawidtowe] interpretacji i prezentacji wiasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze o historii powstania, kierunkach rozwoju i najwazniejszych modelach
baz NoSQL, o sposobach ich wykorzystania i zarzadzania nimi, a takze o formacie JSON i

standardzie JSON Schema.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ uruchamiania, uzytkowania i podstawowego zarzadzania
najpopularniejszymi bazami danych NoSQL, a takze wykorzystania dokumentéw w

formacie JSON w pracy z tymi bazami.

EU 3 — Student ma kompetencje do pracy z najpopularniejszymi bazami danych NoSQL, pisania
prostych aplikacji internetowych korzystajacych z takich baz przy uzyciu odpowiednich

sterownikéw dla serwera Node.js frameworka Express.js.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEADY Liczba
godzin

W 1 - Wprowadzenie do baz NoSQL, podstawy frameworka Express.js 2

W 2 — Bazy klucz warto$¢ na przyktadzie bazy Redis 2

W 3 - Pisanie skryptow dla bazy Redis, biblioteka ioredis 2

W 4 - Format JSON, bazy dokumentéw na przyktadzie MongoDB 2

W 5 - Operacje przetwarzania potokowego w bazie MongoDB 2

W 6 — Mechanizmy indeksowania, referencje i obstuga funkcji w MongoDB 2

W 7 - Standard JSON Schema, biblioteka mongodb w Express.js 2

W 8 — Budowa klastra bazodanowego w bazie MongoDB, obstuga transakcji 2

W 9 - Bazy rodziny kolumn na przyktadzie bazy Cassandra 2

W 10 - Jezyk CQL cz. 1 —jezyk dostepu do danych i definicji danych 2

W 11 - Jezyk CQL cz. 2 — zarzadzanie rolami i uzytkownikami, biblioteka cassandra-driver 2

W 12 - Tworzenie i zarzadzanie klastrem bazodanowym w bazie Cassandra, narzedzie 2

nodetool

W 13 - Bazy grafowe na przyktadzie Neo4) 2

W 14 - Cypher — jezyk zapytan w bazie Neo4) 2

W 15 - Przysztos¢ baz danych NoSQL, NewSQL 2

Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 - Zapoznanie sie ze Srodowiskiem pracy, prosta aplikacja w Express.js 2

L 2 - Typy danych i polecenia w bazie Redis 2

L 3 — Obstuga biblioteki ioredis w Express.js 2

L 4 — Baza MongoDB — zarzadzanie bazg, proste zapytania 2

L 5 — Baza MongoDB - ztozone zapytania 2

L 6 — Baza MongoDB — przetwarzanie potokowe 2

L 7 — Baza MongoDB — obstuga referencji, pisanie wtasnych funkgji 2

L 8 — Obstuga biblioteki mongodb w Express.js, JSON Schema 2

L 9 — Baza danych Cassandra — wprowadzenie, proste zapytania 2

L 10 — Baza danych Cassandra — tworzenie struktur danych, zarzadzanie uzytkownikami 2

L 11 — Obstuga biblioteki cassandra-driver w Express.js 2
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L 12 - Budowa klastra bazodanowego w bazie Cassandra

L 13 — Podstawy pracy z bazg Neo4J, proste zapytania

L 14 - Ztozone zapytania w bazie Neo4J

NINININ

L 15 — Kolokwium zaliczeniowe

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — kolokwium

3. —instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

4. - stanowiska laboratoryjne wyposazone w odpowiednie biblioteki i narzedzia do pracy z bazami
NoSQL, w tym oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie aplikacji wykorzystujacych bazy NoSQL

5. — dokumentacja techniczna

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikoéw — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

. Srednia liczba godzin na
L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 |Seminarium 0
1.5 |Projekt 0
1.6 |E8zamin 0

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 60

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 7
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2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 |Zapoznanie ze wskazang literatura

vl o w| ©

Razem godzin pracy wtasnej studenta:

Ogodlne obcigzenie praca studenta:

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 2,4
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 15

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Guy Harrison, NoSQL, NewSQL i BigData Bazy danych nastepnej generacji, Helion 2019

Dan Sullivan, NoSQL Przyjazny przewodnik, Helion 2016

Pramod J. Sadalage, Martin Fowler, NoSQL Kompendium wiedzy, Helion 2015

PIW NI

Kyle Banker, Peter Bakkum, Shaun Verch, Doug Garrett, Tim Hawkins, MongoDB w akcji,
Helion 2017

v

Dokumentacja online baz danych: Redis, MongoDB, Cassandra, Neo4)

Aktualna specyfikacja jezyka JSON i standardu JSON Schema

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Robert Perlinski, Katedra Informatyki, robert.perlinski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt
uczenia sie

Odniesienie danego efektu do
efektow zdefiniowanych
dla catego programu (PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposéb oceny

EU1

K_W2
K_W4a
KAB2_W7
KAB2_W9
KAB2_W14
K_U2
K_U3
K_US
KAB2_U9

C1,C3

W1-W15

1-5

F1-F2, P2

EU2

K_W2
K_W4
KAB2_W7
KAB2_W9
KAB2_W14
K_U2

Ci1-C4

W1-W14,
L1-L15

1,35

F1-F3, P1
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K_U3

K_U5
KAB2_U9
K_W2
K_W4
KAB2_W7
KAB2_W9 W1-W15 F1-F3, P1
EU3 KAB2_W14 c1-ca ’ 1-5 ’
L1-L15 P2
K_U2
K_U3
K_U5
KAB2_U9
FORMY OCENY - SZCZEGOLtY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajagca [Student ma catkowitg Student ma petna,
niewystarczajagcg wiedze o |wiedze o historii wiedze o historii ugruntowang i analityczng
historii powstania, powstania, kierunkach powstania, kierunkach \wiedze o historii powstania,
kierunkach rozwoju rozwoju i najwazniejszych |rozwoju i najwazniejszych |kierunkach rozwoju
i najwazniejszych modelach |modelach baz NoSQL, o modelach baz NoSQL, o i najwazniejszych modelach
baz NoSQL, o sposobach  |sposobach ich sposobach ich baz NoSQL, o sposobach ich
ich wykorzystania \wykorzystania i zarzadzania [wykorzystania i zarzadzania [wykorzystania i zarzadzania
i zarzadzania nimi, a takze |nimi, a takze o formacie nimi, a takze o formacie nimi, a takze o formacie
o formacie JSON i USON i standardzie JSON ~ [JSON i standardzie JSON  JSON i standardzie JSON
standardzie JSON Schema [Schema Schema Schema
EU 2 Student ma niedostateczng [Student ma dostateczng  [Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
umiejetnos¢ uruchamiania, lJumiejetnos$¢ uruchamiania, lJumiejetno$é uruchamiania, [zaawansowang
uzytkowania i uzytkowania i uzytkowania i umiejetnos¢ uruchamiania,
podstawowego zarzgdzania |podstawowego zarzadzania [podstawowego zarzadzania [uzytkowania i
najpopularniejszymi najpopularniejszymi najpopularniejszymi podstawowego zarzadzania
bazami danych NoSQL, a  |bazami danych NoSQL, a  [bazami danych NoSQL, a  [najpopularniejszymi bazami
takze wykorzystania takze wykorzystania takze wykorzystania danych NoSQL, a takze
dokumentéw w formacie  [dokumentéw w formacie [dokumentéw w formacie  [wykorzystania
JISON w pracy z tymi USON w pracy z tymi USON w pracy z tymi dokumentéw w formacie
bazami bazami bazami USON w pracy z tymi bazami
EU 3 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne

niewystarczajace
kompetencje do pracy z
najpopularniejszymi
bazami danych NoSQL,
pisania prostych aplikacji
internetowych
korzystajgcych z takich baz
przy uzyciu odpowiednich
sterownikdw dla serwera
Node.js frameworka
Express.js

kompetencje do pracy z
najpopularniejszymi
bazami danych NoSQL,
pisania prostych aplikacji
internetowych
korzystajacych z takich baz
przy uzyciu odpowiednich
sterownikow dla serwera
Node.js frameworka
Express.js

kompetencje do pracy z
najpopularniejszymi
bazami danych NoSQL,
pisania prostych aplikacji
internetowych
korzystajgcych z takich baz
przy uzyciu odpowiednich
sterownikow dla serwera
Node.js frameworka
Express.js

kompetencje do pracy z
najpopularniejszymi bazami
danych NoSQL, pisania
prostych aplikacji
internetowych
korzystajacych z takich baz
przy uzyciu odpowiednich
sterownikéw dla serwera
Node.js frameworka
Express.js
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu EKSPLORACJA DANYCH | HURTOWNIE DANYCH
Nazwa angielska przedmiotu DATA MINING AND DATA WAREHOUSES
Rodzaj przedmiotu Obieralny

Klasyfikacja ISCED 0619

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z eksploracja danych i jej gtdwnymi kierunkami rozwoju.

C2. Nabycie umiejetnosci efektywnego znajdowania zaleznos$ci i zwigzkdw miedzy danymi:
odkrywanie asocjacji, wzorcéw sekwencji, grup (klastréw), klasyfikacji (w tym metody jej
oceny), odkrywanie podobienstw w przebiegach czasowych, wykrywanie zmian i odchylen.
Eksploracja tekstu i sieci Web.

C3. Uswiadomienie problemow i zagrozen ptynacych z eksploracji danych.
C4. Nabycie umiejetnosci praktycznego wdrozenia idei eksploracji danych w hurtowniach danych.
WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Wiedza z zakresu matematyki, statystyki i podstaw programowania.

Wiedza z zakresu podstaw baz danych i ich projektowania.

Znajomos¢ SQL-a.

Umiejetnos¢ korzystania z roznych zrédet informacji (w tym instrukcji i dokumentacji technicznej)

v W e

Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu metod eksploracji danych.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ dostosowania techniki eksploracji danych do danej dziedziny

problemu.

EU 3 — Student dostrzega problemy prawne i etyczne zwigzane z eksploracjg danych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD

Liczba
godzin

W 1 - Wprowadzeniem do eksploracji danych

[y

W 2 - Odkrywanie asocjacji

W 3 - Algorytmy odkrywania regut asocjacyjnych

W 4 - Klastrowanie

W 5 - Odkrywanie wzorcéw sekwencji

W 6 - Odkrywanie klasyfikacji

W 7 - Podstawowe algorytmy grupowania

W 8 - Hurtownie danych — wprowadznie, architektura

W 9 - Projektowanie hurtowni: modele wielowymiarowe

W 10 - tadowanie, transformacje, czyszczenie danych. Aktualizacja hurtowni danych

W 11 - Przetwarzanie zapytan w hurtowniach danych

W 12 - Eksploracja tekstu

W 13 - Eksploracja sieci Web

W 14 - Eksploracja danych ztozonych

RRRRRRRRRRRRRL

W 15 - Problemy odkrywania wiedzy

1

Forma zaje¢ — LABORATORIA

Liczba
godzin

L 1 — Wprowadzenie do laboratoridw eksploracji

2

L 2 - Przygotowanie danych, okreslanie waznosci atrybutéw

L 3 - Odkrywanie reguf asocjacyjnych

L 4 - Naiwny klasyfikator Bayesa, Adaptywna sie¢ Bayesa

L 5 - Indukcja drzew decyzyjnych

L 6 - Klasyfikacja

L 7 - Grupowanie

L 8 - Kolokwium

L9 - Przetwarzanie zapytan w hurtowniach danych

L 10 — Przetwarzanie zapytan w hurtowniach danych

L 11 - tadowanie, transformacje, czyszczenie danych

L 12 - tadowanie, transformacje, czyszczenie danych

L 13 - Odkrywanie osobliwosci

L 14 - Eksploracja danych tekstowych

L 15 - Kolokwium

NINININININININNINNNNNDN
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - ¢wiczenia laboratoryjne

3. —instrukcje do wykonania éwiczen laboratoryjnych

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIJACA, P - PODSUMOWUIACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena aktywnos$ci podczas zajeé

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw - zaliczenie na ocene*

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 45
2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdar z laboratoriéw 14
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koicowego z wyktadu 10
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 6
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 30

Ogdlne obcigzenie praca studenta: 75

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1.8

bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 1,8

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. R.Brachman, T. Khabaza, W. Kloesgen, G. Piatetsky-Shapiro, E. Simoudis, Industrial applications
of data mining and knowledge discovery, Communicatiosn of ACM, 39, 11, 1996.

2. Hand David, Mannila Heikki, Smyth Padhraic, Eksploracja danych, WNT.

3. U. Fayyad, G. Piatetsky-Shapiro, [eds.], Advances in Knowledge Discovery and Data Mining, MIT
Press, 1996

4. Larose Daniel T. Metody i modele eksploracji danych Wydawnictwo Naukowe PWN2008

5. U. Fayyad, D. Haussler, P. Stolorz, Mining science data, Communications of ACM, 39, 11, 1996.

6. T.Imielinski, H. Manilla, A Database Perspective on Knowledge Discovery, Communications of
ACM, 39, 11, 1996.

7. T. Morzy, M. Zakrzewicz, SQL-like languages for database mining, Proc. Int. Conf. On Advances in
Databases and Information Systems, 1997.

8. T. Morzy, M. Zakrzewicz, Group Bitmap Index; A Strucure for Association Rules retrieval, Proc. Of
4th Int. Conf. On Knowledge Discovery and Data Mining, AAAI Press, 1998.

9. R. Agrawal, T. Imielinski, A. Swami, Mining Associations between Sets of Items in Massive

Databases, SIGMOD-93, Washington, 1993.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Kamila Barttomiejczyk, Katedra Informatyki, kbartlomiejczyk@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
do efektow Cele Tresci Narzedzia
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)

Efekt uczenia sie Sposdb oceny

KAB2_W10
EU1 KAB2 W11 | C1,C2 | W1-wis 1 P1
K_U2
KAB2_W10
KAB2 W11 W1-W14
EU2 K_U2 c1, C2 L1-L7 1,2,3

K_U3 L9-L14
K_KO5
KAB2_W10
EU3 KAB2_ W11 - Wis . P1
K_K02 F1-F3
K_KO3

P1
F1-F3

166




FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

60% materiatu
teoretycznego i
praktycznego — kolokwia
na laboratoriach

60% materiatu
teoretycznego i
praktycznego — kolokwia
na laboratoriach

75% materiatu
teoretycznego i
praktycznego — kolokwia
na laboratoriach

EU 1 Student opanowat ponizej |Opanowat przynajmniej Opanowat przynajmniej Opanowat przynajmniej
60% materiatu 60% materiatu 75% materiatu 90% materiatu
teoretycznego i teoretycznego i teoretycznego i teoretycznego i
praktycznego — kolokwia |praktycznego — kolokwia |praktycznego —kolokwia [praktycznego — kolokwia
na laboratoriach na laboratoriach na laboratoriach na laboratoriach

EU 2 Student opanowat ponizej |Opanowat przynajmniej Opanowat przynajmniej Opanowat przynajmniej
60% materiatu 60% materiatu 75% materiatu 90% materiatu
teoretycznego i teoretycznego i teoretycznego i teoretycznego i
praktycznego — kolokwia |praktycznego — kolokwia |praktycznego —kolokwia [praktycznego — kolokwia
na laboratoriach na laboratoriach na laboratoriach na laboratoriach

EU 2 Student opanowat ponizej |Opanowat przynajmniej Opanowat przynajmniej Opanowat przynajmniej

90% materiatu
teoretycznego i
praktycznego — kolokwia
na laboratoriach

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Programowanie aplikacji dla Windows

Nazwa angielska przedmiotu

Programming applications for Windows

Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 4
Semestr 2
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Seminarium Projekt Inne
30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdw z podstawowymi metodami, technikami i narzedziami programowania
w Srodowisku MS Windows(R) i UiPath.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci pracy z dokumentacjami
wspomagajgcymi proces programowania w Srodowisku MS Windows(R) i UiPath.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej i
zespotowej, kreowanie w petni funkcjonalnych aplikacji dla srodowiska MS Windows(R) |

UiPath.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

A A

technicznej.

Wiedza z zakresu interfejsow sieciowych.

Wiedza z zakresu programowania w jezykach wysokiego poziomu.
Wiedza z zakresu programowania obiektowego.

Wiedza z zakresu obstugi i administracji systemu operacyjnego Windows (R)
Umiejetnos¢ obstugi srodowisk programistycznych w trybie debugowania.

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wiasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu dostepnych narzedzi programistycznych dla

srodowiska MS Windows(R),

EU 2 — Student potrafi zaprojektowac i zaprogramowac aplikacje uzytkowe zgodnie z regutami

budowy architektonicznej dla danej technologii Srodowiska MS .NET i RPA z
wykorzystaniem poznanych komponentéw.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD ;::;i

W 1 - Zapoznanie z dostepnymi narzedziami programistycznymi kodu natywnego dla 2

Srodowiska MS Windows(R)

W 2 - Charakterystyka technologii Windows Presentation Foundation (WPF) 2

W 3 - Programowanie w Windows Presentation Foundation (WPF) 8

W 4 - Wprowadzenie do ASP.NET Web Forms 6

W 5 - Projektowanei aplikacji pod katem uzytecznosci (dostepnosci) 2

W 6 — Budowa i implementacja biblioteki DLL 2

W 7 — Wprowadzenie do Robotic Process Automation (RPA) 2

W 8 — Wprowadzenie do UiPath 2

W 9 - Implementacja proceséw w UiPath 4

Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 - Zapoznanie ze Srodowiskiem Microsoft Visual Studio 2

L 2 - Programowanie interfejséw uzytkownika w technologii WPF 10

L 3 - Programowanie interfejséw uzytkownika w technologii ASP.NET 6

L 4 - Zapoznanie z sSrodowiskiem UiPath 2

L 5 — Automatyzacji procesdw biznesowych 10

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych i instrukgcji
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania wymaganych éwiczen

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw programistycznych oraz sposobu

prezentacji uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu

(egzamin w formie testu)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Egzamin 2
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 62
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdar z laboratoriéw 14
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 13
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 11
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 38
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 2,48
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 1,8

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. A.Kempa, ,Wprowadzenie do WPF. Tworzenie aplikacji w WPF przy uzyciu XAML i C#”, Helion,

2017

2. J. Matulewski, M. Grabek, M. Pakulski, D. Borycki, " ASP.NET Web Forms. Kompletny przewodnik
dla programistéw interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio", Helion, 2014

3. A.Troelsen, J. Philip, ,Jezyk C# 6.0 i platforma .NET 4.6”, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017

4. Microsoft MSDN Library, internetowa dokumentacja techniczna firmy Microsoft,
http://msdn.microsoft.com

5. A.M.Tripathi, , Learning Robotic Process Automation (ebook)”, Packt Publishing, 2018

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Kamil Halbiniak, Katedra Informatyki, kamil.halbiniak@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesienie danego efektu do L. .
X , .. Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia efektow zdefiniowanych R Sposéb oceny
. przedmiotu | programowe | dydaktyczne
sie dla catego programu (PEK)
EU1 KAB2_ W12 c1 W1-W9 P2
K_U8
EU2 - C2-C3 L1-L5 F1,P1
KAB2_U5
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajgcg wiedze z |wiedze z zakresu wiedze z zakresu ugruntowang i analityczng
zakresu Programowania w |Programowania w Programowania w wiedze z zakresu
srodowisku Windows srodowisku Windows Srodowisku Windows Programowania w
srodowisku Windows
EU 2 Student ma Student ma dostateczne  [Student ma dobre Student ma bardzo dobre i
niedostateczne umiejetnosci z zakresu umiejetnosci z zakresu zaawansowane
umiejetnosci z zakresu Programowania w Programowania w umiejetnosci z zakresu
Programowania w srodowisku Windows Srodowisku Windows Programowania w
srodowisku Windows srodowisku Windows
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https://helion.pl/autorzy/jacek-matulewski
https://helion.pl/autorzy/maciej-grabek
https://helion.pl/autorzy/maciej-pakulski
https://helion.pl/autorzy/dawid-borycki
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Andrew-Troelsen,a,74655792
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Japikse-Philip,a,727642228
https://ksiegarnia.pwn.pl/wydawca/Wydawnictwo-Naukowe-PWN,w,69500989
http://msdn.microsoft.com/
https://helion.pl/autorzy/alok-mani-tripathi
mailto:kamil.halbiniak@icis.pcz.pl

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Programowanie w srodowisku ERP
Nazwa angielska przedmiotu ERP Programming

Rodzaj przedmiotu Obieralny

Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentdw z podstawowymi modelami, technikami, etapami wdrozenia i
narzedziami programowania zintegrowanych systeméw zarzgdzania systemow klasy ERP.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci pracy z dokumentacjami
wspomagajacymi proces projektowania aplikacji biznesowych klasy ERP.

C3. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie jezykdw czwartej generacji,
opracowywanie i kreowanie wtasnych rozwigzan programistycznych dla wybranych zagadnien
z modelu ERP.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Wiedza z zakresu programowania w jezykach wysokiego poziomu.

Wiedza z zakresu programowania obiektowego.

Wiedza z zakresu obstugi i administracji systemu operacyjnego Windows (R).
Wiedza z zakresu baz danych.

Umiejetnos¢ obstugi sSrodowisk programistycznych.

I A A

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

7. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu standardu i modeli dostepnych do
programowania systemoéw klasy ERP

EU 2 — Student potrafi zaprojektowac i zaprogramowac wybrane zagadnienie z modelu ERP z
wykorzystaniem jezyka 4GL

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD ;:;;i

W 1 - Wprowadzenie do ERP 1

W 2 - Zapoznanie z dostepnymi narzedziami programistycznymi do programowania i 1

zarzgdzania systemami klasy ERP

W 3 - Przyktadowy model klasy ERP - SAP 1

W 4 - Jezyk 4GL dla systemu SAP - ABAP 6

W 5 — SAP ABAP — dostep do bazy danych 1

W 6 — Obiektowos¢ w ABAP 2

W 7 — Uprawnienia uzytkownikédw w systemach ERP na przyktadzie SAP 1

W 8 - Aplikacja Web Dybpro 1

Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 - Wprowadzenie do ERP 2

L 2 — Praca z systemem SAP 2

L 3 — Programowanie w ABAP 8

L 4 — SAP ABAP — dostep do bazy danych 4

L 5 — Obiektowos¢ w ABAP 4

L 6 — Nadawanie uprawnien w SAP ABAP 2

L 7 — Aplikacja Web Dynpro 6

L 8 — Programowanie raportow w ABAP 2
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - éwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych i instrukcji

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania wymaganych ¢éwiczen

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw programistycznych oraz sposobu

prezentacji uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
15 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 46
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 12
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koficowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 9
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 30
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 1,8
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 1,7

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1.

2011

J. Kisielnicki, M. Parikkowska, H. Sroka, ,,Zintegrowane systemy informatyczne”, Wydawnictwo
Naukowe PWN,

PWN, 2011

J. Auksztol, P. Balwierz, M. Chomuszko, " SAP. Zrozumie¢ system ERP ", Wydawnictwo Naukowe

M. Missbach, G. Anderson, ,,SAP w 24 godziny”, HELION, 2016

J. Mazzullo, P. Wheatley, ,,SAP R/3. Podrecznik uzytkownika”, HELION, 2006

J. Wood, ,,ABAP Cookbook, Programming Recipes for Everyday Solutions”, SAP Press, 2010

ounAw

T. Schneider, E. Westenberger, H. Gahm, ,,ABAP Development for SAP HANA” SAP Press, 2011

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

dr inz. Joanna Wrébel, Katedra Informatyki, joanna.wrobel@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu do
Efekt uczenia L R g Cele Tresci Narzedzia ,
R efektow zdefiniowanych | Sposéb oceny
sie przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego programu (PEK)
EU1 R
KAB2_W8 C1 W1-W8 1 P2
K_U8
EU2 - C2-C3 L1-L8 2 F1,P1
KAB2_U6
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajgcag wiedze z |wiedze z zakresu wiedze z zakresu ugruntowang i analityczng
zakresu Programowania w |Programowania w Programowania w wiedze z zakresu
srodowisku ERP Srodowisku ERP Srodowisku ERP Programowania w
Srodowisku ERP
EU 2 Student ma Student ma dostateczne  [Student ma dobre Student ma bardzo dobre i

niedostateczne
umiejetnosci z zakresu
Programowania w
Srodowisku ERP

umiejetnosci z zakresu
Programowania w
Srodowisku ERP

umiejetnosci z zakresu
Programowania w
Srodowisku ERP

zaawansowane
umiejetnosci z zakresu
Programowania w
Srodowisku ERP

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego

przedmiotu.

przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z danego
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https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Thorsten+Schneider&search-alias=books&field-author=Thorsten+Schneider&sort=relevancerank
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https://www.amazon.com/Hermann-Gahm/e/B004OWNJ62/ref=dp_byline_cont_book_1
mailto:joanna.wrobel@icis.pcz.pl
http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

SZKIELETY TWORZENIA APLIKACII

Nazwa angielska przedmiotu

APPLICATION FRAMEWORKS

Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 3
Semestr 2
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Seminarium Projekt Inne
15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdw z obecnymi na rynku technologiami szkieletowymi i trendami tworzenia

aplikacji.

C2. Umiejetnos¢ projektowania i tworzenia aplikacji z wykorzystaniem rdéznych technologii
szkieletowych, dla réznych jezykdw programowania zgodnie z nowoczesnymi wzorcami

projektowymi.

C3. Umiejetnos¢ dobrania narzedzi oraz technologii szkieletowych do danego problemu.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

vk wnN e

EFEKTY UCZENIA SIE

Wiedza z zakresu podstaw inzynierii oprogramowania.

Wiedza z zakresu podstaw baz danych i ich projektowania.
Umiejetno$¢ programowania w jezyku wysokiego poziomu.
Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu technologii szkieletowych

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ budowy aplikacji z wykorzystaniem technologii szkieletowych

EU 3 — Student ma kompetencje zwigzane z pracg indywidualng i grupowg
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — Wyktfady ;::;i
W 1 — Wprowadzenie do technologii szkieletowych 1
W 2 — Podstawy jezyka HTML, CSS 2
W 3 — Etapy realizacji aplikacji 1
W 4 — Mapowanie obiektowo-relacyjne 2
W 5 — Warstwa widoku 3
W 6 — Testowanie aplikacji 2
W 7 — Technologie REST 1
W 8 — Modele Qt — komponenty standardowe i wtasne 2
W 9 — Warstwa Widoku Qt 1
Forma zaje¢ — Laboratoria ;::;':
L 1 — Wprowadzenie do technologii szkieletowych 2
L 2 — Instalacja i konfiguracja szkieletu aplikacyjnego 2
L3 — Definicja zatozen projektu, realizacja modelu danych 2
L 4 — Konfiguracja i implementacja modelu 2
L 5 — Konfiguracja i implementacja szablonéw 4
L 6 — Generowanie czesci administracyjnej aplikacji i jej testowanie 2
L 7 — Wprowadzanie danych uzytkownika 4
L 8 — Testowanie aplikacji 4
L 9 — Technologie REST 2
L 10 — Modele Qt — komponenty standardowe i wiasne 2
L 11 — Warstwa Widoku Qt 2
L 12 — Wprowadzenie do architektury Grafiki/Widoku w Qt 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - ¢wiczenia laboratoryjne

3. —instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢éwiczen

F3. — ocena realizacji ¢wiczen objetych programem nauczania

F4. - ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene

P2. - ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 46
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 8
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 8
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 4
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 10
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 30
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,8
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 1,8
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides: ,Wzorce projektowe. Elementy
oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku.” Helion, 2010.

2. J. Blanchett, M. Summerfield: ,C++ GUI Programming with Qt 4 (2 wydanie)”, Prentice Hall 2008

3. M. Summerfield: ,Advanced Qt Programming: Creating Great Software with C++ and Qt4”,
Prentice Hall 2010

4. The Django Book: http://www.djangobook.com/en

b

Dokumentacja projektu Django http://media.readthedocs.org/pdf/django/1.3.X/django.pdf

6. M. Lutz: ,,Python — wprowadzenie”, Helion 2010

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Andrzej Grosser, Katedra Informatyki, agrosser@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesienie danego efektu do efektéow L. .
. .. Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia zdefiniowanych dla catego programu | Sposéb oceny
) przedmiotu | programowe | dydaktyczne
sie (PEK)
EU1 KAB2_ W1 C1 W1-W9 1 P2
K_US F1-F4
EU2 KAB2_U1 C2,c3 L1112 12,3 P1
KAB2_U14 P2
K_KO1
EU3 - c3 L1-L12 1,2,3 F1-F4, P1
K_KO5
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajgcag wiedze |wiedze zwigzang z wiedze zwigzang z ugruntowang i analityczng
zwigzang z technologiami [technologiami technologiami wiedze zwigzang z
szkieletowymi szkieletowymi szkieletowymi technologiami
szkieletowymi
EU 2 Student ma Student ma dostateczng Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos$¢ budowy umiejetnos¢ budowy zaawansowang
umiejetnos$é budowy aplikacji z pomocg aplikacji z pomoca umiejetnos$¢ budowy
aplikacji z pomoca technologii szkieletowych |technologii szkieletowych |aplikacji z pomoca
technologii szkieletowych technologii szkieletowych
EU 2 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne
niewystarczajgce kompetencje spoteczne kompetencje spoteczne kompetencje spoteczne
kompetencje spoteczne
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Programowanie uogoélnione
Nazwa angielska przedmiotu Generic programming
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studidw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 4

Semestr 3

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. zdobycie przez studenta wiedzy z programowania uogélnionego
C2. zdobycie przez studenta umiejetnosci z programowania uogélnionego

C3. zdobycie przez studenta kompetencji spotecznych

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. srednio zaawansowana umiejetnos¢ programowania w jezyku C++

2. umiejetno$é programowania w srodowisku GNU/Linux

EFEKTY UCZENIA SIE

EULl. student zdobyt wiedze z programowania uogdlnionego
EU2. student zdobyt umiejetnosci z programowania uogolnionego

EU3. student zdobyt kompetencje spoteczne
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad Liczba godzin

W1: szablony (rodzaje szablonéw i parametréw, specjalizacja szablonu, 10

whnioskowanie argumentdéw szablonu, szablony wariadyczne)

W2: mechanizmy wspierajgce (typ auto, przecigzenia funkcji, doskonate 10

przekazywanie argumentéw, uogdlnione wyrazenia wywotania)

W3: cechy typu, ograniczenie, koncept, relacje porzadku, uogdlnianie algorytmu 10

Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin

L1: szablony (rodzaje szablondw i parametréw, specjalizacja szablonu, 10

whnioskowanie argumentdéw szablonu, szablony wariadyczne)

L2: mechanizmy wspierajgce (typ auto, przecigzenia funkcji, doskonate 10

przekazywanie argumentéw, uogolnione wyrazenia wywotania)

L3: cechy typu, ograniczenie, koncept, relacje porzadku, uogdlnianie algorytmu 10
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. wykiad

2. zajecia laboratoryjne

3. sprawdzian

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. ocena aktywnosci w czasie zajec laboratoryjnych

P1. sprawdzian

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

$Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

Ogdlne obciazenie praca studenta:

1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
15 | Projekt 0
1.6 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 60
2. Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridéw 29
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 10
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 1
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 40
100
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SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu prowadzacego:

2,4

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

2,4

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Bjarne Stroustrup, The C++ Programming Language, Addison-Wesley, 2013

2. Scott Meyers, Effective Modern C++, O’Reilly, 2014

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, INSTYTUT, ADRES E-MAIL)

‘ 1. drinz. Ireneusz Szczesniak, Katedra Informatyki, szczesniak@icis.pcz.pl>

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu do
Efekt uczenia efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
sie zdefiniowanych przedmiotu programowe dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
KAB2_W1
KAB2_W6 wyktad,
EU1 - c1 W1-3 yiad P1
KAB2_W7 sprawdzian
KAB2_W14
K_U1-5 zajecia
EU2 K_U8 Cc2 L1-3 Iaborafor jne F1, P1
KAB2_U14 P
wyktad, zajecia
EU3 K_K1-6 Cc3 W1-3, L1-3 laboratoryjne, F1, P1
sprawdzian
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia sie
EUl niedostateczna wiedza z wiedza z tresci W1 wiedza z tresci W1-2 wiedza z tresci W1-3
programowania
uogdlnionego
EU2 niedostateczne umiejetnosci |umiejetnosci z tresci L1 umiejetnosci z tresci L1-2 umiejetnosci z tresci L1-3
Z programowania
uogdlnionego
EU3 niedostateczne kompetencje |kompetencje z tresci W1, L1 |kompetencje z tresci W1-2, |kompetencje z tresci W1-3, L1-3
spoteczne L1-2




INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Tworzenie serwisow Web 2.0

Nazwa angielska przedmiotu

Web 2.0 services development

Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 5
Semestr 3
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Seminarium Projekt Inne
15E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami projektowania oraz tworzenia serwiséw
Web 2.0.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania serwisow web
2.0 zgodnie z obowigzujgcymi standardami z zastosowaniem nowoczesnych technologii.

C3. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej i
zespotowej, projektowania uzytecznych interfejséw uzytkownika, analizowania otrzymanych
wynikéw, wyksztatcenie potrzeby poznawania nowych technologii.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Wiedza z tworzenia stron internetowych.

Umiejetnosé wyszukiwania informacji o zmianach w standardach dotyczacych stron
internetowych.

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji, w tym z instrukcji i dokumentacji technicznej.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze dotyczgcy tworzenia nowoczesnych serwiséw Web 2.0, ich sposobu
dziatania, oczekiwanej funkcjonalnosci czy najczesciej wykorzystywanych technologii.

EU 2 — Student ma umiejetnosc¢ zaprojektowania i utworzenia prostego serwisu Web 2.0,

charakteryzujacego sie wykorzystaniem nowoczesnych technologii, m.in. frameworkéw

Express.js i Angular, REST APIl, RWD.

EU 3 — Student ma kompetencje pozwalajgce na tworzenie nowoczesnych serwiséw

internetowych, ktérych sposdb dziatania, funkcjonalnos$é i zastosowane technologie

odpowiadajg wymaganiom serwiséw Web 2.0.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLADY LICZb,a
godzin

W 1 - Wprowadzenie do Web 2.0, AJAX, REST API 1

W 2 — Struktura aplikacji frameworka Express.js, moduty, trasowanie i warstwy posrednie 1

W 3 — REST API w serwisach Web 2.0, budowa i dziatanie w Express.js 1

W 4 - Silniki szablonéw w aplikacjach internetowych na przyktadzie silnika PUG 1

W 5 — Sesja klienta i mechanizm uwierzytelnienia w aplikacjach internetowych na 1

przyktadzie biblioteki Passport.js

W 6 — Uwierzytelnienie z wykorzystaniem tokendw na przyktadzie JSON Web Token 1

W 7 — Mechanizm rejestracji i aktywacji konta z wykorzystaniem poczty elektronicznej 1

W 8 — Tworzenie responsywnej aplikacji internetowej z wykorzystaniem frameworkéw 1

CsS

W 9 — Wprowadzenie do jezyka TypeScript 1

W 10 — Wprowadzenie do frameworka Angular, kompilacja i wdrozenie aplikacji 1

W 11 — Komponenty i ustugi w Angular 1

W 12 — Trasowanie i ustuga HTTP w Angular 1

W 13 — Wtasne dyrektywy i filtry w Angular 1

W 14 — Architektura frameworka Angular, hosting aplikacji w chmurze 1

W 15 — Web Squared, przeglad najnowszych technologii internetowych 1

Forma zaje¢ — LABORATORIA Liczba
godzin

L 1 — Narzedzia do pracy z REST API, wykorzystanie REST APl z poziomu JavaScript (AJAX) 2

L 2 — Tworzenie aplikacji w Expres.js, wykorzystanie modutéw, trasowania i warstw 2

posrednich

L 3 — Tworzenie wtasnego REST APl z wykorzystaniem pakietu Mongoose.js, operacje 2

CRUD

L 4 — Tworzenie uktadu i zawartosci serwisu Web 2.0 z wykorzystaniem silnika szablonéw 2

Pug

L 5 — Wykorzystanie sesji i mechanizmu uwierzytelnienia w Express.js z wykorzystaniem 2

biblioteki Passport.js

L 6 — Uwierzytelnienie w aplikacji internetowej przy uzyciu standardu JSON Web Token 2

L 7 — Tworzenie mechanizmu rejestracji i aktywacji konta z wykorzystaniem poczty 2

elektronicznej
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L 8 — Tworzenie responsywnej aplikacji internetowej z wykorzystaniem mechanizmu 2
siatki frameworka Bootstrap

L 9 — Pisanie prostych aplikacji w jezyku TypeScript

L 10 — Pierwszy projekt w Angular, wdrozenie aplikacji na serwer

L 11 — Komponenty i ustugi w frameworku Angular - tutorial o bohaterach, cz. 1

L 12 — Trasowanie i ustuga HTTP w frameworku Angular - tutorial o bohaterach, cz. 2

NININNN

L 13 — Tworzenie wiasnych filtrow i dyrektyw w frameworku Angular - tutorial
o bohaterach, cz. 3

N

L 14 — Hosting aplikacji internetowej w darmowej ustudze Heroku

L 15 — Kolokwium zaliczeniowe 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — kolokwium

3. = instrukcje do wykonania éwiczen laboratoryjnych

4. - stanowiska do ¢wiczen laboratoryjnych umozliwiajgce tworzenie aplikacji internetowych
spetniajgcych standardy Web 2.0

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2. - ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wykfadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

$Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium

1.5 | Projekt 0
1.6 | Eg8zamin 2
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Razem godzin kontaktowych z prowadzacym:

47

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 10
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 42
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 0
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 15
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 11
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 78
Ogdlne obcigzenie pracg studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,88
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 3,3
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. Amy Shuen, Web 2.0. Przewodnik po strategiach, Helion 2009

2. Gottfried Vossen, Stephan Hagemann, Serwis Web 2.0. Od pomystu do realizacji, Helion 2010

3. Azat Mardan, Express.js. Tworzenie aplikacji sieciowych w Node.js, Helion 2016

4. Dickey Jeff, Nowoczesne aplikacje internetowe. MongoDB, Express, AngularJS, Node.js, Helion
2016

5. Azat Mardan, Full Stack JavaScript. Poznaj technologie Backbone.js, Node.js i MongoDB,
Wydanie Il, Helion 2020

6. Yakov Fain, Anton Moiseev, Angular. Programowanie z uzyciem jezyka TypeScript. Wydanie Il,
Helion 2019

7. Jeremy Wilken, Angular w akcji, Helion 2019

8. Dokumentacja online serwera Node.js, frameworkéw Express.js i Angular

9. Aktualne standardy organizacji W3C: HTML, XMTML, CSS

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Robert Perlinski, Katedra Informatyki, robert.perlinski@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt
uczenia

sie

Odniesienie danego efektu do
efektow zdefiniowanych
dla catego programu (PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposdb oceny

EU1

KAB2_W1
KAB2_W15
K_U2
K_U5
KAB2_U3
KAB2_U9
KAB2_U11
K_K1
K_K5

Cc1

W1-W15 1-4

F1-F2, P2

EU2

KAB2_W1
KAB2_W15
K_U2
K_U5
KAB2_U3
KAB2_U9
KAB2_U11
K_K1
K_K5

C1-C3

W1-W14,
L1-L15

1-4

F1-F3, P1

EU3

KAB2_W1
KAB2_W15
K_U2
K_U5
KAB2_U3
KAB2_U9
KAB2_U11
K_K1
K_K5

C1-C3

W1-W15,
L1-L15

1-4

F1-F3, P1-
P2

FORMY OCENY - SZCZEGOtY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student ma
niewystarczajacg wiedze
dotyczaca tworzenia
nowoczesnych serwisow
Web 2.0, ich sposobu
dziatania, oczekiwanej
funkcjonalnosci czy
najczesciej
wykorzystywanych
technologii.

Student ma wystarczajaca
wiedze dotyczaca
tworzenia nowoczesnych
serwisow Web 2.0, ich
sposobu dziatania,
oczekiwanej
funkcjonalnosci czy
najczesciej
wykorzystywanych
technologii.

Student ma catkowita
wiedze dotyczaca
tworzenia nowoczesnych
serwisow Web 2.0, ich
sposobu dziatania,
oczekiwanej
funkcjonalnosci czy
najczesciej
wykorzystywanych
technologii.

Student ma petna,
ugruntowana i analityczng
wiedze dotyczaca
tworzenia nowoczesnych
serwisow Web 2.0, ich
sposobu dziatania,
oczekiwanej
funkcjonalnosci czy
najczesciej
wykorzystywanych
technologii.
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EU 2 Student ma Student ma dostateczng  [Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnosé umiejetnos¢ zaawansowang
umiejetnosé zaprojektowania i zaprojektowania i umiejetnosé
zaprojektowania i utworzenia prostego utworzenia prostego zaprojektowania i
utworzenia prostego serwisu Web 2.0, serwisu Web 2.0, utworzenia prostego
serwisu Web 2.0, charakteryzujacego sie charakteryzujgcego sie serwisu Web 2.0,
charakteryzujacego sie wykorzystaniem wykorzystaniem charakteryzujacego sie
wykorzystaniem nowoczesnych technologii, [nowoczesnych technologii, |wykorzystaniem
nowoczesnych technologii, |m.in. frameworkéw m.in. frameworkéw nowoczesnych technologii,
m.in. frameworkéw Express.js i Angular, REST |Express.js i Angular, REST |m.in. frameworkéw
Express.js i Angular, REST |API, RWD. API, RWD. Express.js i Angular, REST
API, RWD. API, RWD.

EU 3 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne

niewystarczajgce
kompetencje pozwalajace
na tworzenie
nowoczesnych serwisow
internetowych, ktérych
sposob dziatania,
funkcjonalnos¢

i zastosowane technologie
odpowiadajg wymaganiom
serwisow Web 2.0.

kompetencje pozwalajace
na tworzenie
nowoczesnych serwisow
internetowych, ktérych
sposéb dziatania,
funkcjonalnos¢

i zastosowane technologie
odpowiadajg wymaganiom
serwisow Web 2.0.

kompetencje pozwalajace
na tworzenie
nowoczesnych serwiséw
internetowych, ktérych
sposodb dziatania,
funkcjonalnosé¢

i zastosowane technologie
odpowiadajg wymaganiom
serwisow Web 2.0.

kompetencje pozwalajace
na tworzenie
nowoczesnych serwisow
internetowych, ktérych
sposob dziatania,
funkcjonalnos¢

i zastosowane technologie
odpowiadajg wymaganiom
serwisow Web 2.0.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu WZORCE PROJEKTOWE
Nazwa angielska przedmiotu DESIGN PATTERNS
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 3

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1.

C2.

C3.

C4.

Zapoznanie studentow z rdznymi problemami wystepujgcymi podczas projektowania
systemodw informatycznych i sposobami ich rozwigzywania.

Przygotowanie studentdw do analizy i projektowania systemdéw informatycznych
umozliwiajgcych rozwijanie umiejetnosci analitycznego myslenia.
Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci stosowania wzorcow projektowych i

sposobow ich implementacji.

Umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi CASE do tworzeniu diagramow klas, generowania kodu
zrédtowego i inzynierii odwrotnej.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1.

Wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania, modelowania UML i baz danych oraz znajomos¢
technik projektowania i programowania obiektowego.

Znajomos¢ jezyka modelowania: UML.
Umiejetnosé programowania obiektowego w wybranym jezyku.

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej (réwniez w jezyku angielskim).

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci zasad tworzenia dokumentacji i prezentacji wynikéw dziatan.

192




EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu projektowania i implementacji systeméw informatycznych

z wykorzystaniem wzorcéw projektowych.

EU 2 — Student potrafi zastosowac wzorce projektowe w projektowaniu systeméw

informatycznych oraz umie zaimplementowad je za pomocg technik obiektowych oraz

z wykorzystaniem narzedzi CASE.

EU 3 — Student ma kompetencje: swiadomos¢ odpowiedzialnosci za realizowane zadania, potrafi

myslec i dziata¢ samodzielnie w sposéb twdrczy i przedsiebiorczy oraz przygotowac

sprawozdanie z przebiegu realizacji éwiczen.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLADY

Liczba
godzin

W 1 - Wprowadzenie do wzorcéw projektowych, geneza powstania, klasyfikacja

1

W 2 - Szablony wzorcéw projektowych, modelowanie obiektowe, notacja UML

1

W 3 - Wybrane sposoby implementacji wzorcéw za pomocga zaawansowanego
programowania obiektowego z wykorzystaniem szablonéw i klas pojemnikowych
STL

1

W 4 - Wzorce konstrukcyjne: Budowniczy, Fabryka abstrakcyjna

W 5 — Wzorce konstrukcyjne: Singleton, Metoda wytwdrcza, Prototyp

W 6 — Wzorce strukturalne: Adapter, Dekorator, Fasada

W 7 — Wzorce strukturalne: Kompozyt, Most

W 8 — Wzorce strukturalne: Petnomocnik, Pytek

W 9 — Wzorce operacyjne: Interpreter, Iterator

W 10 — Wzorce operacyjne: tancuch zobowigzan, Mediator

W 11 - Wzorce operacyjne: Metoda szablonowa, Obserwator

W 12 - Wzorce operacyjne: Odwiedzajacy, Pamiatka, Polecenie

W 13 — Wzorce operacyjne: Stan, Strategia

W 14 - Przyktady zastosowan wzorcéw do rozwigzywania probleméw programistycznych

RIR R RRRRRRRRL

W 15 - Wzorzec projektowy: Model-Widok-Kontroler (MVC)

1

Forma zaje¢ — LABORATORIUM

Liczba
godzin

L 1 - Wprowadzenie, ¢wiczenia powtarzajgce z programowania obiektowego

2

L 2 - Cwiczenia ze sposobéw implementacji zwigzkéw miedzy klasami na diagramie UML

L 3 — Cwiczenia z wykorzystaniem szablondw i klas pojemnikowych STL

L 4 — Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Budowniczego

L 5 — Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Fabryki
abstrakcyjnej

NINININ

L 6 — Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Prototypu

L 7 - Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Dekoratora

L 8 — Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Kompozytu

L 9 — Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Pytku

NINININ
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L 10 — Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca tancucha 2
zobowigzan

L 11 — Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Obserwatora 2

L 12 - Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Pamigtki 2

L 13 - Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca Stanu 2

L 14 - Implementacja zadania programistycznego z jednoczesnym wykorzystaniem wielu 2
wzorcow projektowych

L 15 - Implementacja zadania programistycznego z wykorzystaniem wzorca 2
projektowego Model-Widok-Kontroler (MVC).

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — stanowiska komputerowe wraz z narzedziami programistycznymi oraz narzedziem typu CASE

3. —instrukcje do wykonania éwiczen laboratoryjnych (éwiczenia poprzedzone sg krotkim
wprowadzeniem do realizowanego zagadnienia)

4. - podreczniki, dokumentacja techniczna (specyfikacja UML)

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P - PODSUMOWUIACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw (ocena sprawozdan z zajeé
laboratoryjnych) — zaliczenie na ocene

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie na ocene

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15

1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 30

1.4 | Seminarium

1.5 | Projekt

1.6 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 45
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2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 5

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 15

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 4

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 6
Razem godzin pracy witasnej studenta: 30
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,8
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2,0

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania
obiektowego wielokrotnego uzytku, Helion, 2010.

2. C.larman, UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model
wytwarzania aplikacji, Helion, 2011.

3. S.J. Metsker, C#. Wzorce projektowe, Helion, 2005.

4. A.Shalloway, J.R. Trott, Projektowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe. Wydanie
2, Helion 2005

5. S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski, Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw
informatycznych, Helion, 2006.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Mariusz Ciesielski, Katedra Informatyki, mariusz.ciesielski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu do L. .
Efekt J . Cele Tresci Narzedzia ,
nia sie efektow zdefiniowanych przedmiotu | programowe | dydaktyczne Sposeb oceny
ucze dla catego programu (PEK)
c1
EU1 K_W4 W1-15 1,4 P2
- C2
F1
K_U8 c3 F2
EU2 - L1-15 2,3
KAB2_U6 c4 ! F3
P1
K _K4 C2 W1-15 F2
EU3 - 1I2I3I4
K_K5 c3 L1-15 P1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

sprawozdan z ¢wiczen, nie
potrafi zaprezentowac
efektéw realizacji ¢wiczen.

¢wiczenia laboratoryjne
oraz przygotowat
sprawozdania z ¢wiczen,
ale nie potrafit dyskutowac
nad osiggnietymi
wynikami.

¢wiczenia laboratoryjne,
potrafit przygotowac
sprawozdania z zaje¢ oraz
przeprowadzit dyskusje
nad osiggnietymi
rozwigzaniami
programistycznymi.

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajgca wiedze z |wiedze z zakresu wiedze z projektowaniai |ugruntowana i analityczng
zakresu projektowania i projektowania i implementacji systeméw, |wiedze z zakresu materiatu
implementacji systemodw z [implementacji systemdw z |potrafi okresli¢ skuteczng |objetego programem
wykorzystaniem wzorcow |wykorzystaniem wzorcdw |metode realizacji nauczania, samodzielnie
projektowych. projektowych. konkretnego zadaniadla |zdobywa i poszerza wiedze
systemu informatycznego. |przy uzyciu réznych zrédet.
EU 2 Student nie wykonat Student nie potrafi Student poprawnie Student potrafi pracowaé
¢wiczen lub wykonat je wykorzystac zdobytej wykorzystuje wiedze oraz |samodzielnie nad realizacjg
niepoprawnie. wiedzy, zadania samodzielnie rozwigzuje  [¢wiczen laboratoryjnych,
wynikajace z realizacji problemy wynikajace w poprawnie wykonat
¢wiczen wykonuje z trakcie realizacji ¢wiczen. |wszystkie ¢wiczenia
pomoca prowadzacego. laboratoryjne.
EU 3 Student nie przygotowat  [Student wykonat zadane  [Student wykonat zadane  |Student bardzo dobrze

wykonat zadane ¢wiczenia
laboratoryjne, potrafit w
czytelny sposéb
przygotowac sprawozdania
z zajec oraz przeprowadzit
dyskusje nad osiggnietymi
rozwigzaniami
programistycznymi.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Programowanie i administracja baz danych

Nazwa angielska przedmiotu

Database Server Programming and

Administration
Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0619
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 4
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl1. Zapoznanie studenta z zagadnieniami dotyczgcymi instalacji, konfiguracji oraz tworzenia
rozszerzen baz danych stosowanych w srodowisku produkcyjnym z wykorzystaniem jezykéw
dedykowanych dla platformy .NET na przyktadzie Microsoft SQL Server dla potrzeb
rozszerzenia funkcjonalnosci systemow klasy ERP

C2. Nabycie przez studenta praktycznych umiejetnosci instalacji, administracji oraz tworzenia
rozszerzen baz danych w Srodowisku produkcyjnym z wykorzystaniem jezykéw dedykowanych

dla platformy .NET na

przyktadzie Microsoft SQL Server

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

PN e

Podstawowa znajomos¢ obstugi systemow operacyjnych z rodziny Windows.

technicznej, wykorzystywanych narzedzi.

5. Umiejetnos$¢ pracy samodzielnej i w grupie

Wiedza z zakresu podstaw jezyka SQL, podstawowa znajomos¢ relacyjnych baz danych.

Znajomosc zasad bezpieczenstwa pracy przy uzytkowaniu sprzetu komputerowego.

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji, w tym instrukcji oraz dokumentacji
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze zwigzang z programowaniem i administrowaniem baz danych

EU 2 — Student ma umiejetnosci zwigzane z programowaniem i administrowaniem baz danych

EU 3 — Student ma kompetencje do pracy przy programowaniu i administrowaniu serwerami baz

danych

TRESCI PROGRAMOWE

on).

., Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin

W1 - Instalacja i konfiguracja serwera baz danych na przykfadzie Microsoft SQL Server 2
przeznaczonego dla sSrodowiska produkcyjnego.

W2 - Uzytkownicy i ich uprawnienia w Microsoft SQL Server. Integracja kont 4
uzytkownikow z ustugg Active Directory MS SQL Server.

W3 - Projektowanie i tworzenie baz danych, pliki baz danych, diagramy, tabele 5
indeksy, zapewnienie integralnosci danych, wykorzystanie filestream.

W4 - Optymalizacja struktury i parametréw pracy bazy danych na podstawie 5
przeprowadzonych analiz oraz planédw wykonania zapytan.

W5 - Tworzenie rozszerzen baz danych przy wykorzystaniu jezykéw dedykowanych dla 5
platformy .NET

W6 - Automatyzowanie zadan administracyjnych na poziomie serwera bazy danych 4
oraz w Srodowisku rozproszonym SBD.

W7 - Ustugi serwera baz danych na przyktadzie Microsoft SQL Server. 4

W8 — Konfiguracja serwera w trybie wysokiej dostepnosci (mirroring, clustering, always 4
on).
Forma zaje¢ — LABORATORIUM

L1 - Instalacja i konfiguracja serwera baz danych na przyktadzie Microsoft SQL Server 2
przeznaczonego dla Srodowiska produkcyjnego.

L2 - Uzytkownicy i ich uprawnienia w Microsoft SQL Server. Integracja kont 4
uzytkownikéw z ustugg Active Directory MS SQL Server.

L3 - Projektowanie i tworzenie baz danych, pliki baz danych, diagramy, tabele 4
indeksy, zapewnienie integralnosci danych, wykorzystanie filestream.

L4 — Optymalizacja struktury i parametréw pracy bazy danych na podstawie 4
przeprowadzonych analiz oraz plandw wykonania zapytan.

L5 — Tworzenie rozszerzen baz danych przy wykorzystaniu jezykéw dedykowanych dla 4
platformy .NET

L6 — Automatyzowanie zadan administracyjnych na poziomie serwera bazy danych 4
oraz w Srodowisku rozproszonym SBD.

L7 — Ustugi serwera baz danych na przyktadzie Microsoft SQL Server. 4

L8 — Konfiguracja serwera w trybie wysokiej dostepnosci (mirroring, clustering, always 4
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - ¢wiczenia laboratoryjne, ocena realizacji wykonywanych éwiczen

3. — prezentacja przyktadowych realizacji aplikacji

4. - instrukcje do wykonania na ¢wiczeniach laboratoryjnych

5. = stanowiska komputerowe wyposazone w odpowiednie oprogramowanie

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena realizacji projektéw, zadan realizowanych poza zajeciami laboratoryjnymi

F4. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw - zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

. Srednia liczba godzin na
L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Egzamin 0

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 60

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 19

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 10

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 1

Razem godzin pracy witasnej studenta: 40
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Ogdlne obcigzenie praca studenta:

100

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,8
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 20

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Mendrala, Potasinski, Szeliga, Widera, Serwer SQL 2008. Administracja i programowanie, Helion
2009 r

2. Danuta Mendrala, Marcin Szeliga, Server SQL 2008, Helion 2009 r.

3. Adam Jorgensen, Bradley Ball, Steven Wort, Ross LoForte, Brian Knight, Microsoft SQL Server
2014. Podrecznik administratora (ebook), Helion

4, Stanek R. William .Vademecum Administratora Microsoft SQL Server 2012, Microsoft Press 2012

5. Funkcje okna w jezyku T-SQL dla SQL Server 2019, APN-PROMISE, Ben-Gan ltzik

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

dr hab. inz. Marcin Korytkowski, Katedra Inteligentnych Systemoéw Informatycznych, prof.

P.Cz. marcin.korytkowski@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt uczenia sie

Odniesienie
danego efektu
do efektow
zdefiniowanych
dla catego
programu (PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposéb oceny

EU1

KZ52_W01

C1-3

W1-13

F1

EU2

KZS2_U01

C1-3

L1-14

1-4

F2
P1-2

EU3

K_KO3
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

niewystarczajace
kompetencje do
programowania i
administrowania bazami
danych

kompetencje do
programowania i
administrowania bazami
danych

kompetencje do
programowania i
administrowania bazami
danych

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajacg wiedze z |wiedze z zakresu wiedze z zakresu ugruntowang i analityczng
zakresu programowaniai [programowania i programowania i wiedze z zakresu
administrowania bazami  [administrowania bazami  |administrowania bazami |programowaniai
danych danych danych administrowania bazami

danych

EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos¢ umiejetnosé zaawansowang
umiejetnosé programowania i programowania i umiejetnos¢
programowania i administrowania bazami  |administrowania bazami |programowania i
administrowania bazami  [danych danych administrowania bazami
danych danych

EU 2 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne

kompetencje do
programowania i
administrowania bazami
danych

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Asynchroniczne Interfejsy WWW

Nazwa angielska przedmiotu

Asynchronous Web Interfaces

Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 3
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Seminarium Projekt Inne
15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z technikami tworzenia zawansowanych aplikacji czasu rzeczywistego
oraz wykorzystywanie asynchronicznych interfejséw webowych.

C2. Zdobycie przez studentéw wiedzy pozwalajacej na wybdr, implementacje, wdrozenie i
eksploatacje rozwigzan informatycznych.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie stosowania narzedzi i
procedur pozwalajacych tworzy¢ aplikacje czasu rzeczywistego.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

PN e

techniczne;.

v

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Znajomosc sktadni HTMLS5, CSS 3, JavaScript, jQuery.

Umiejetnos¢ tworzenia aplikacji webowych w jezyku SQL oraz C#.

Umiejetnosé obstugi systemow operacyjnych komputeréw osobistych.

Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji, w tym z instrukcji i dokumentacji

6. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EK 1 — Student posiada zaawansowang wiedze teoretyczng z zakresu tworzenia aplikacji czasu

rzeczywistego oraz asynchronicznych interfejséw webowych,

EK 2 — Student posiada zaawansowane umiejetnosci z zakresu dziatania oraz tworzenia aplikacji

czasu rzeczywistego oraz asynchronicznych frameworkéw webowych,

EK 3 — Student potrafi pracowac samodzielnie oraz w zespole, a takze przygotowac projekt

zaliczeniowy.

TRESCI PROGRAMOWE

L Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin
W 1 - Wprowadzenie do asynchronicznosci w aplikacjach webowych. 1
W 2,3 — Wprowadzenie do techniki AJAX (Asynchronous JavaScript and XML). 2
W 4,5 — Wykorzystanie zapytan asynchronicznych w popularnych frameworkach 2
webowych (React.js, Angular).
W 6,7 — Wprowadzenie oraz praktyczne przyktady zastosowania techniki Long- 1
Pooling.
W 8,9 — Wprowadzenie oraz praktyczne przyktady zastosowania techniki Server-Sent 1
Events.
W 10, 11 - Wprowadzenie do technologii WebSockets oraz jej zastosowan. 2
W 11, 12 - Wykorzystanie technologii WebSockets do komunikacji dwukierunkowe;j 2
na przyktadzie dwodch aplikacji w architekturze klient — serwer.
W 13 - Wprowadzenie do biblioteki SignalR. 2
W 14,15 — Wykorzystanie biblioteki SignalR do tworzenia webowych aplikacji czasu 2
rzeczywistego.

. . Liczba

Forma zaje¢ — LABORATORIUM .
godzin

L 1 — Zajecia organizacyjne. Zapoznanie ze Srodowiskiem oraz narzedziami 2
developerskimi.
L 2 - Stworzenie pierwszej asynchronicznej aplikacji ASP.NET wykorzystujacej 2
technike AJAX.
L 3 — Rozbudowa aplikacji z laboratorium 2 o elementy biblioteki jQuery. 2
L 4 — Stworzenie aplikacji we frameworku Angular oraz Anglar wykorzystujgcych 2
asynchroniczne zapytania do Web Api.
L 5 - Budowa aplikacji wykorzystujgcych techniki Long-Pooling oraz Server-Sent 2
Events.
L 6 — Budowa aplikacji wykorzystujacej technologie WebSockets na przyktadzie 2
architektury klient - serwer, gdzie klient jest aplikacjg desktopowg (C#).
L 7 - Stworzenie aplikacji wykorzystujacej technologie WebSockets na przyktadzie 2
architektury klient - serwer, gdzie klient jest aplikacjg webowg (JS).
L 8 — Budowa aplikacji czasu rzeczywistego wykorzystujgca biblioteke SignalR w 2
architekturze klient-serwer gdzie klient jest aplikacjg desktopowg (C#).
L 9 — Stworzenie aplikacji czasu rzeczywistego wykorzystujgca biblioteke SignalR w 2

architekturze klient - serwer gdzie klient jest aplikacjg webowg (JS).
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L10, 11, 12,13, 14, 15 - Implementacja projektu bedacego aplikacjg czasu
rzeczywistego RT (Real Time App).

12

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. —instrukcje do wykonania éwiczen laboratoryjnych

3. — laboratorium wyposazone w komputery klasy PC

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. — ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena projektu realizowanego podczas zajec — zaliczenie na ocene*

F4. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

$Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzagcym

1.1 | Wykfady 15
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 45

Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 17
2.3 Przygotowanie projektu
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2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 6
2.5 Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 7
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 30
Ogdlne obciazenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 18
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 19

praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Nicholas C. Zakas, Jeremy McPeak, Joe Fawcett, Professional Ajax, 2nd Edition, Wiley, 2007

2. Varun Chopra, WebSocket Essentials — Building Apps with HTML5 WebSockets, Packt
Publishing Ltd, 2015

3. Keyvan Nayyeri, Darren White, Pro ASP.NET SignalR: Real-Time Communication in .NET with

SignalR 2.1, Apress, 2014

4. Einar Ingebrigtsen, SignalR Blueprints, Packt Publishing Ltd, 2015

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, INSTYTUT, ADRES E-MAIL)

1. Rafat Grycuk, Katedra Inteligentnych Systemdéw Informatycznych, rafal.grycuk@pcz.pl

2. Rafat Scherer, Katedra Inteligentnych Systeméw Informatycznych, rafal.scherer@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesie’nie dan.ef.;o efektu do Cele Tresci Narzedzia Sposob
uczenia sie efektow zdefiniowanych przedmiotu programowe dydaktyczne oceny
dla catego programu (PEK)
W 1,3
EU1 KZS2_ W02 C1-2 W 6,7 1-3 Fi-r4
- W10, 11 P1-P2
W-13
L1-15,
F1-F4
EU2 KZS2_U02 C1-2 W 4,5 1-3
P1-P2
W 8,9
K_KO1 L11, 112, F1-F4
EU3 - C1-2 L13,L 14, 1-3
K_Ko04 L1s P1-P2
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty
uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student ma niewystarczajgca
wiedze z zakresu aplikacji
czasu rzeczywistego oraz

asynchronicznych interfejséw

webowych.

Student ma wystarczajacy
wiedze z zakresu aplikacji
czasu rzeczywistego oraz
asynchronicznych interfejséw
webowych.

Student ma dobra wiedze
z zakresu aplikacji czasu
rzeczywistego oraz
asynchronicznych interfejséw
webowych.

Student ma bardzo dobrg
wiedze z zakresu aplikacji
czasu rzeczywistego oraz
asynchronicznych interfejséw
webowych

EU 2

Student ma niedostateczng
umiejetnos¢ z zakresu
aplikacji czasu rzeczywistego
oraz asynchronicznych
interfejséw webowych.

Student ma dostateczng
umiejetno$¢ z zakresu
aplikacji czasu rzeczywistego
oraz asynchronicznych
interfejséw webowych.

Student ma dobre
umiejetnosci z zakresu
aplikacji czasu rzeczywistego
oraz asynchronicznych
interfejséw webowych.

Student ma bardzo dobre
umiejetnosci z zakresu
aplikacji czasu rzeczywistego
oraz asynchronicznych
interfejséw webowych

EU 3

Student ma niewystarczajace
kompetencje w zakresie
aktualizacji posiadanej przez
siebie wiedzy.

Student ma dostateczne
kompetencje w zakresie
aktualizacji posiadanej przez
siebie wiedzy.

Student ma dobre
kompetencje w zakresie
aktualizacji posiadanej przez
siebie wiedzy.

Student ma bardzo dobre
kompetencje w zakresie
aktualizacji posiadanej przez
siebie wiedzy.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Infrastruktura informatyczna dla systeméw ERP

Nazwa angielska przedmiotu

Computer Infrastructure for ERP Systems

Rodzaj przedmiotu Obieralny
Klasyfikacja ISCED 0619
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 4
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zaznajomienie z mozliwos$ciami i technikami tworzenia infrastruktury informatycznej dla

systemow ERP.

C2.Zapoznanie z mozliwosciami technologii wirtualizacji systeméw operacyjnych, aplikacji w trybie
wysokiej dostepnosci, nowoczesnych rozwigzan sieciowych

C3. Zapoznanie studenta z

rozwigzaniami dedykowanymi dla biznesu w chmurze.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Wiedza z zakresu podstaw sieci komputerowych w tym administrowania urzgdzeniami do
warstwy 3 modelu OSI/ISO

Umiejetnos¢ postugiwania sie narzedziami wspierajgcymi programowanie.

Znajomos¢ protokotu HTTP.

Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

techniczne;.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wiasnych dziatan
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu tworzenia infrastruktury informatycznej dla systeméw ERP

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ tworzenia infrastruktury informatycznej dla systemoéw ERP

EU 3 — Student ma kompetencje do tworzenia infrastruktury informatycznej dla systeméw ERP

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEADY Liczba
godzin

W 1 - Technologie wirtualizacji systemdw i ustug. 6
W 2 - Projektowanie i budowa sieci dla potrzeb systemdw ERP. Sieci optyczne oraz sieci 6
bezprzewodowe w przedsiebiorstwach.
W 3 — Dobér optymalnej architektury serwerowo-sprzetowej dla potrzeb systemow ERP. 6
Omowienie infrastruktury BLADE
W 4 —Konfiguracja przetacznikdw warstwy L3 4
W 5 - Zaawansowane techniki sieci komputerowych. 6

Sieci z gwarantowang jakoscig ustug,

Cechy i zastosowanie technologii MPLS,

Wirtualizacja potaczen w sieciach rozlegtych.
W 6 =Scenariusze licencjonowania oprogramowania 2
Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba

godzin

L1- Instalacja i konfiguracja roli serwera Hyper V 4
L2-Przygotowanie i uruchomienie maszyn wirtualnych. 8
L3- Zarzadzanie maszynami wirtualnymi. Metody przenoszenia systemow miedzy 2
hostami (np.procedura Live-migration)
L4- Instalacja i konfiguracja macierzy dyskowych 2
L5- Konfigurowanie i eksploatacja przetacznikéw sieciowych warstwy L3 2
L6- Konfigurowanie i eksploatacja urzadzen firewall 2
L7- Konfigurowanie i eksploatacja systeméw VOIP 2
L8- Instalacja serwera i klientéw wybranych systemdéw wideokonferencyjnych 4
L9- Konfiguracja i eksploatacja wybranych systeméw wideokonferencyjnych 2
L10-Konfiguracja i eksploatacja potgczen wirtualnych w sieciach rozlegtych 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. = instrukcje do wykonania éwiczen laboratoryjnych

3. — materiaty w Internecie — biblioteki, dokumentacje, przyktady

4. - stanowiska do ¢wiczen wyposazone w komputer
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena uzyskana na sprawdzianie wiadomosci

F4. - ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — sprawdzian
wiadomosci

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
12 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 60
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 15
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 15
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 10
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 40
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 2,4
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 1,8

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1) Dokumentacja dostarczona wraz z omawianym rozwigzaniem

2) Liczne strony WWW
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KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. dr hab. inz. Marcin Korytkowski, prof. P.Cz. Katedra Inteligentnych Systemdw

Informatycznych, marcin.korytkowski@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesienie danego efektu do L. .
i , L. Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia efektow zdefiniowanych . Sposéb oceny
. przedmiotu | programowe | dydaktyczne
sie dla catego programu (PEK)
EU1 KZS2_W03 C1-3 W1-6 1-4 F1
KzS2_U03 F2
EU2 - C1-3 L1-14 1-4
P1-2
W1-6 F2
EU3 K_KO04 C1-3 1-4
L1-14 P1-2
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowita Student ma petng,
niewystarczajgcg wiedze |wiedze do tworzenia wiedze do tworzenia ugruntowang i analityczng
do tworzenia infrastruktury infrastruktury wiedze do tworzenia
infrastruktury informatycznej dla informatycznej dla infrastruktury
informatycznej dla systemdéw ERP systemow ERP informatycznej dla
systeméw ERP systemoéw ERP
EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnosé tworzenia umiejetnos¢ tworzenia zaawansowang
umiejetnosé tworzenia infrastruktury infrastruktury umiejetnosé tworzenia
infrastruktury informatycznej dla informatycznej dla infrastruktury
informatycznej dla systemdéw ERP systemow ERP informatycznej dla
systemdéw ERP systemdéw ERP
EU 2 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne
niewystarczajace kompetencje do kompetencje do kompetencje do tworzenia
kompetencje do tworzenia infrastruktury  |tworzenia infrastruktury  |infrastruktury
tworzenia infrastruktury  |informatycznej dla informatycznej dla informatycznej dla
informatycznej dla systemdéw ERP systemow ERP systemdéw ERP
systemoéw ERP
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Tworzenie Ustug Internetowych
Nazwa angielska przedmiotu Creating Web Services
Rodzaj przedmiotu Obieralny

Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zaznajomienie z mozliwosciami i technikami tworzenia architektury zintegrowanych na ustugi

C2. Tworzenie wiasnych serwiséw oraz korzystanie z juz dostepnych

C3. Zdalne wywotywanie funkcji i procedur

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Wiedza z zakresu matematyki i podstaw programowania w jezykach PHP i Java.

Umiejetnos¢ postugiwania sie narzedziami wspierajgcymi programowanie.

Znajomos¢ protokotu HTTP.

Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji techniczne;j.

vk W E

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze zwigzane z dziataniem, praktycznym wykorzystaniem,

zaprojektowaniem ustug internetowych.

EU 2 — Student ma umiejetnosci zwigzane z dziataniem, praktycznym wykorzystaniem,

zaprojektowaniem ustug internetowych.

EU 3 — Student ma kompetencje do pracy przy projektowaniu i wykorzystaniu ustug

internetowych.

TRESCI PROGRAMOWE

. . Liczba
Forma zajeé¢ — wykiad godzin
W 1 — Wprowadzenie mechanizmdéw tworzenia ustug internetowych 3
W 2 — Ustugi API w internecie 2
W 3 — Styl architektoniczny REST 2
W 4 — Mechanizmy marketingu afiliacyjnego w Internecie- modele CPC, CPM, CPL 3
W 5 — Mechanizmy automatyzacji zadan w Internecie 1
W 6 — Prezentacja danych 1
W 7 — Praktyczne wykorzystanie mechanizmdéw ustug internetowych 2
. . . Liczba
Forma zaje¢ — laboratorium .
godzin
L 1 — Wprowadzenie do srodowiska uruchomieniowego i programistycznego 4
L2 — Przygotowania do tworzenia ustug API 4
L 2 — Cwiczenia z korzystaniem z ustug API 2
L 3 — Tworzenie ustug API 4
L 4 — Programowanie ustug w stylu architektonicznym REST 4
L 5 — Symulacja dziatania marketingu afiliacyjnego model CPC, CPL, CPM 6
L 6 — Mechanizmy automatyzacji zadan w Internecie 2
L 7 — Wykorzystanie metod prezentacji danych 2
L 8 — Praktyczne wykorzystanie mechanizmow ustug internetowych 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. —instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

3. — materiaty w Internecie — biblioteki, dokumentacje, przyktady

4. - stanowiska do ¢wiczen wyposazone w komputer
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢éwiczen

F2. — ocena aktywnos$ci podczas zajeé

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikoéw

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — praktyczne
wykorzystanie podczas zajec laboratoryjnych

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na
L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 15
12 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
15 | Projekt 0
1.6 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 45
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 10
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 11
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 30
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,8
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 1,6
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Dokumentacja techniczna dostepna w Internecie

L. J. Mitchell ,, APl nowoczesnej strony WWW. Ustugi sieciowe w PHP”, Helion, 2015

Bhakti Mehta, REST. Najlepsze praktyki i wzorce w jezyku Java, Helion, 2015

PlWINE

Matt Zandstra, PHP. Obiekty, wzorce, narzedzia. Wydanie V (ebook), Helion, 2017
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KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Drinz. Marcin Gabryel, Katedra Inteligentnych Systeméw Informatycznych,

marcin.gabryel@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu do efektéw L. .
Efekt . & Cele Tresci Narzedzia ;
L zdefiniowanych dla catego R Sposéb oceny
uczenia sie przedmiotu | programowe | dydaktyczne
programu (PEK)
EU1 KZS2_W04 C1-3 W1-13 14 F1
F2
EU2 KZS2_U04 C1-3 L1-14 14
P1-2
W1-13 F2
EU3 K_K02 C1-3 14
L1-14 P1-2
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma Student ma wystarczajacg |Student ma catkowitg Student ma petng,
niewystarczajgcg wiedze |wiedze zwigzang z wiedze zwigzang z ugruntowang i analityczng
zwigzang z dziataniem, dziataniem, praktycznym |dziataniem, praktycznym |wiedze zwigzang z
praktycznym wykorzystaniem, wykorzystaniem, dziataniem, praktycznym
wykorzystaniem, zaprojektowaniem ustug  |zaprojektowaniem ustug  |wykorzystaniem,
zaprojektowaniem ustug  |internetowych internetowych zaprojektowaniem ustug
internetowych internetowych
EU 2 Student ma Student ma dostateczng  |Student ma dobra Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnos$¢ zwigzang z umiejetnos¢ zwigzang z zaawansowang
umiejetnosé zwigzane z dziataniem, praktycznym |dziataniem, praktycznym |umiejetnos¢ zwigzang z
dziataniem, praktycznym  [wykorzystaniem, wykorzystaniem, dziataniem, praktycznym
wykorzystaniem, zaprojektowaniem ustug  |zaprojektowaniem ustug  |wykorzystaniem,
zaprojektowaniem ustug  |internetowych internetowych zaprojektowaniem ustug
internetowych internetowych
EU 3 Student ma Student ma minimalne Student ma szerokie Student ma petne
niewystarczajace kompetencje do pracy przy [kompetencje do pracy przy [kompetencje do pracy przy
kompetencje do pracy przy | projektowaniu i projektowaniu i projektowaniu i
projektowaniu i wykorzystaniu ustug wykorzystaniu ustug wykorzystaniu ustug
wykorzystaniu ustug internetowych. internetowych. internetowych.
internetowych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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http://www.wimii.pcz.pl/
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu JEZYKI OBStUGI TRANSAKCJI BIZNESOWYCH

Nazwa angielska przedmiotu Languages of electronic business
communication

Rodzaj przedmiotu Obieralny

Klasyfikacja ISCED 0619

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia drugiego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw ze metodami i standardami w zakresie wymiany informacji w pomiedzy
systemami informatycznymi partnerow handlowych (B2B) oraz pomiedzy systemami
informatycznymi przedsiebiorstwa (A2A)

C2. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie postugiwania sie normami i
specyfikacjami branzowymi dotyczgcymi komunikacji elektronicznej A2A i B2B

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w postugiwania sie narzedziami
wspierajgcymi komunikacje elektroniczng A2A i B2B

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Wiedza z zakresu podstaw programowania.

Wiedza z zakresu podstaw sieci komputerowych.

Umiejetnos¢ obstugi systemdw operacyjnych komputerdw osobistych.

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji technicznej.
Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

o vk wN PR

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat standardéw komunikacji pomiedzy systemami

informatycznymi w komunikacji A2A oraz B2B, w tym koséw kreskowych 2D, 3D oraz

znacznikéw RFID

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ projektowania interfejséw obstugujgce strumienie danych EDI i
XML zgodnie uzgodniong specyfikacjg, z wykorzystaniem jezykéw wysokiego poziomu,

takze w ramach systemow integracyjnych, z uwzglednienie wykorzystania kodéw

kreskowych, znacznikéw RFID oraz korzystania z ustug operatoréw EDI

EU 3 — Student ma kompetencje stosowania standardéw komunikacji pomiedzy systemami

informatycznymi w komunikacji A2A oraz B2B

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD

Liczba
godzin

W1 - Przeglad wybranych zagadnien zwigzanych z systemami informatycznymi
przedsiebiorstw.

W2 - Budowa i zastosowania kodéw kreskowych 1D.

W3 - Budowa i zastosowanie kodéw kreskowych 2D.

W4 - Rola organizacji standaryzujgcych w oznaczaniu towaréw.

W5 - Standardy kodéw systemu Global System One.

W6 — Technologia RFID.

W7 - Komunikacja w systemie EDI.

W8 — Format komunikatéw systemu EDI.

W9 — Definicje dokumentéw EDI w ramach standardéw ECR.

W10 - Zastosowanie jezyka XML w elektronicznej wymianie dokumentdw.

W11 — Niestandardowe formaty wymiany informacji.

W12 - Integracja systemodw informatycznych przedsiebiorstwa.

W13 - Przeglad systemoéw integracyjnych.

RRRRRRRRRR RR

W14-15 — Wdrozenie i funkcjonowanie systemow integracyjnych.

2

Forma zaje¢ — LABORATORIUM

Liczba
godzin

L1-2 - Tworzenie aplikacji operujgcych na kodach kreskowych w aplikacjach okienkowych
oraz internetowych

4

L3 — Tworzenie aplikacji operujacych na kodach kreskowych. Wspétpraca z rzeczywistym
czytnikiem kodow.

L4-5 — Tworzenie aplikacji operujacych na technologii RFID.

L6-7 —Komunikacja miedzy aplikacjami w systemie EDI.

L8-10 — Komunikacja A2A i B2B w systemie zintegrowanym np. MS Dynamics NAV.

L11-12 - Synchronizacja informacji miedzy serwerami bazodanowymi.

L13-15 - Praca w systemie integracyjnym.

|l S |,
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢wiczen

3. —instrukcje do wykonania éwiczen laboratoryjnych

4. - stanowiska komputerowe z odpowiednim oprogramowaniem

5. = czytniki kodoéw kreskowych 1D i 2D

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena sprawozdan z realizacji éwiczen objetych programem nauczania

F4. — ocena aktywnos$ci podczas zajeé

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2. - ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu
(lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 15
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
15