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1 Ogolna charakterystyka studiow

Podstawowe informacje o kierunku

Nazwa kierunku studiow:

Informatyka

Poziom: pierwszego stopnia
Profil: ogodlnoakademicki
Forma studiow: stacjonarne
Liczba semestrow: 7

Laczna liczba punktéw ECTS,

konieczna do ukonczenia studiow na |210

danym poziomie:

Laczna liczba godzin zaje¢ konieczna

do ukonczenia studiow: 2539

Tytul zawodowy uzyskiwany przez o
absolwenta: Inzynier

Koordynator kierunku:

Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia si¢

Dziedzina

Dyscyplina

Udzial %

Dyscyplina wiodaca Dziedzina nauk Informatyka techniczna

(przypisano ponad 50% efektéw uczenia sie): inzynieryjno- i telekomunikacja 80

technicznych

Dodatkowa dyscyplina naukowa do ktorej | Dziedzina nauk $cistych Matematyka

odnoszg si¢ efekty uczenia sig: i przyrodniczych 15
Dodatkowa dyscyplina naukowa do ktorej | Dziedzina nauk $cistych Informatyka

odnoszg si¢ efekty uczenia sig: i przyrodniczych 5




2  Opis sylwetki absolwenta

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta oraz ogolne informacje zwigzane z programem
ksztalcenia

Absolwent tego kierunku uzyskuje tytul zawodowy inzyniera informatyka w przypadku studiow
pierwszego stopnia. Absolwenci studiow pierwszego stopnia uzyskuja gruntowna wiedze
z og6lnych zagadnien informatyki technicznej, systemow informatycznych (operacyjnych, sieci
komputerowych, przetwarzania roéwnoleglego, itp.), sztucznej inteligencji i grafiki komputerowej
oraz z zakresu matematyki i metod numerycznych. Posiadaja znajomo$¢ budowy komputerow
1 urzadzen wspodlpracujgcych, umiejetnosci obejmujace programowanie komputerow, inzynieri¢
oprogramowania, weryfikacje systemow informatycznych i administrowania tymi systemami.
Waznym uzupetieniem w procesie ksztattowania sylwetki absolwenta sg tresci ksztatlcenia zawarte
w przedmiotach w wybranych zakresach oraz praktyczna wiedza. Zdobyta wiedza teoretyczna
1 praktyczna kwalifikuje absolwenta studiow pierwszego stopnia do podjecia dalszego ksztatcenia.
Absolwenci znaja jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy oraz posiadaja umiejetno$¢ postugiwania si¢ jezykiem specjalistycznym
z zakresu kierunku ksztalcenia.

Ogolne cele ksztalcenia oraz mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji ksztalcenia przez
absolwentow studiow

Absolwent studiow informatycznych posiada wyksztatcenie pozwalajace na tatwe dopasowanie si¢
do wymagan stawianych przez dynamicznie rozwijajacy si¢ rynek pracy. Moze znalez¢ zatrudnienie
w firmach na stanowiskach zwigzanych z tworzeniem, pielegnacja badz testowaniem
oprogramowania dowolnego rodzaju, a takze wszedzie tam, gdzie zachodzi koniecznos$¢
bezpiecznego gromadzenia w formie elektronicznej duzej ilosci dobrze zabezpieczonych danych
1 ich prezentowania w sieci Internet. Oprocz tego jest przygotowany do pracy zwigzanej m.in.
z projektowaniem, utrzymywaniem i zarzadzaniem sieciami komputerowym. Na studiach
pierwszego stopnia studenci ksztalcg si¢ w zakresach: Inzynieria Oprogramowania (I0), Sieci
Komputerowe (SK), Programowanie Aplikacji Internetowych (PAI).Po ukonczeniu studiéw
pierwszego stopnia student ma réwniez mozliwo$¢ kontynuacji nauki na studiach drugiego stopnia
kierunku informatyka, badZ na innych zblizonych tematycznie kierunkach.

Studenci ksztalcacy si¢ w zakresie Inzynierii Oprogramowania poznaja zagadnienia zwigzane
z analiza tworzonego dla konkretnych celow oprogramowania, okresleniem wymagah zaré6wno
sprzetowych jak 1 uzytkowych, projektowaniem umozliwiajagcym jednoznaczng implementacje
kodu, implementacja kodu, wdrazaniem oraz testowaniem gotowego oprogramowania, aktualizacja
oraz rozwojem oprogramowania. Studenci Inzynierii Oprogramowania zdobywajg wiedze z zakresu
algorytmow 1 struktur danych, analizy i1 syntezy algorytmow, systemow operacyjnych, baz danych,
programowania niskopoziomowego, metod programowania, programowania obiektowego, podstaw
programowania systemow informatycznych, jezykoéw formalnych, inzynierii oprogramowania,
paradygmatow  programowania, systemOw  wbudowanych oraz innych przedmiotéw
uzupehniajacych wiedz¢ inzyniera programisty, jak na przyklad programowanie grafiki, aplikacji
rozproszonych, internetowych, itp. Wiedza absolwenta obejmuje umiejgtnosci zwigzane
z: poslugiwaniem si¢ wzorcami projektowymi, projektowaniem oprogramowania zgodnie
z metodyka strukturalng lub obiektowa, dokonywaniem przegladu projektu oprogramowania,
wybieraniem narzedzi wspomagajacych budowe oprogramowania, doborem modelu procesu
wytwarzania oprogramowania do specyfikacji przedsiewziecia, specyfikowaniem wymagan
dotyczacych oprogramowania i przeprowadzania ich przegladu, tworzeniem, oceng i realizacja
planu testowania, uczestnictwem w inspekcji kodu, zarzadzaniem konfiguracja oprogramowania,
opracowywaniem planu przedsigwzigcia dotyczacego budowy oprogramowania, metodyka
projektowania 1 programowania oraz podnoszenia niezawodnosci systemOw wbudowanych.
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Absolwent studiow informatycznych uczacy si¢ w zakresie Inzynierii Oprogramowania posiada
wyksztatcenie oraz szeroka wiedze, pozwalajaca na tatwe dopasowanie si¢ do wymagan stawianych
przez dynamicznie rozwijajacy si¢ rynek pracy, dzigki zréznicowanym jezykom i metodom
programowania, zardbwno na niskim, jak i wysokim poziomie. Potrafi samodzielnie poszukiwaé
rozwigzan problemow pojawiajacych si¢ w trakcie pracy.

Studenci uczacy si¢ w zakresie Sieci Komputerowych nabywaja szeroki zakres wiedzy teoretyczne;j
1 praktycznej zwigzanej m in. z projektowaniem sieci, szeroko rozumiang organizacja i konstrukcja,
diagnostyka, administrowaniem, eksploatacja 1 rozbudowg wspotczesnych systemoéw 1 sieci
komputerowych, itp. Studenci Sieci Komputerowych zdobywaja wiedzg z zakresu elektrotechniki,
elektroniki, techniki pomiarowej, techniki cyfrowej, systemow operacyjnych, sieci komputerowych
lokalnych i rozleglych, bezpieczenstwa systemow komputerowych, systeméw rozproszonych,
instalacji elektrycznych sieci komputerowych, transmisji danych, diagnostyki sieci komputerowych
oraz innych zagadnien uzupetniajacych wiedze¢ inzyniera sieci komputerowych, jak na przyktad
narzg¢dzia informatyczne, aplikacje 1 serwery WWW, cyfrowego przetwarzania sygnatow, ochrona
danych, itp. Wiedza absolwenta obejmuje umiej¢tnosci zwigzane z: rozumieniem powigzan
informatyki z innymi obszarami nauk technicznych, projektowaniem, wykonywaniem
1 modernizacja sieci komputerowych w technologiach komunikacji przewodowej i bezprzewodowe;j
opartych o rozne technologie, konfiguracja i dostosowywaniem rdéznego typu serwerow
(udostepnianie Internetu, WWW, poczta, itp.) do indywidualnych potrzeb z wykorzystaniem
réznych systeméw operacyjnych, administracja systemami sieciowymi, korzystaniem z kluczy
i pakietow  kryptograficznych, tworzeniem dynamicznych serwisow internetowych
z wykorzystaniem jezykoéw skryptowych oraz baz danych. Absolwent studiow informatycznych
uczacy si¢ w zakresie Sieci Komputerowych posiada wyksztalcenie oraz szeroka wiedze,
pozwalajaca na tatwe dopasowanie si¢ do wymagan stawianych przez dynamicznie rozwijajacy si¢
rynek pracy. Szczeg6lnie dobrze przygotowany jest do pracy zwigzanej m in. z projektowaniem,
utrzymywaniem 1 zarzgdzaniem sieciami komputerowymi. Potrafi samodzielnie poszukiwaé
rozwigzan problemow pojawiajacych si¢ w trakcie pracy.

Studenci uczacy si¢ w zakresie Programowanie Aplikacji Internetowych uzyskuja fachowsg
1 praktyczng wiedz¢ z zakresu szeroko rozumianego tworzenia oprogramowania internetowego
(m.in. serwisOw internetowych) 1 sieciowego (m.in. programow wykorzystujacych mozliwosci sieci
komputerowych), grafiki interaktywnej oraz administrowania serwerami baz danych. Program
przedmiotow specjalistycznych, dobrany pod katem aktualnych oczekiwan rynku pracy, przyczynia
si¢ do gruntowego i praktycznego przyswojenia umiejetnosci potrzebnych do tworzenia
profesjonalnych programoéw 1 ustug sieciowych, aplikacji mobilnych dla urzadzen przenos$nych
(telefondéw, PDA itd.) oraz bazodanowych serwiséw internetowych w technologii Web 1.0 1 Web 2.0
z mechanizmami nawigacji, uwierzytelniania, personalizacji, wzbogaconych o interaktywng grafike
wektorowgq i1 rastrowa, takze animacje. Tematyka przedmiotéw w zakresie Programowania Aplikacji
Internetowych jest rozszerzeniem tematyki poruszanej w ramach przedmiotéw ogolnych kierunku
informatyka, takich jak podstawy programowania, sieci komputerowe, grafika komputerowa, bazy
danych, inzynieria oprogramowania. Szczeg6lng uwage w procesie ksztalcenia w zakresie
Programowanie Aplikacji Internetowych koncentruje si¢ na wypracowaniu umiejetnosci
efektywnego korzystania z mozliwosci rdéznorodnych jezykdéw programowania, narzedzi
graficznych 1 programistycznych, technologii 1 bibliotek, typowych wzorcow projektowych oraz
serwerOw bazodanowych, realnie wykorzystywanych we wspotczesnej praktyce zawodowej.
Ktadzie si¢ przy tym nacisk m.in. na aspekty bezpieczenstwa, wydajnosci, diagnozowania btedow
oraz funkcjonalno$ci 1 uzytecznosci. Absolwenci studiow w zakresie Programowanie Aplikacji
Internetowych kierunku Informatyka przygotowani sa do pracy w firmach zajmujacych sie¢
tworzeniem oprogramowania internetowego, mobilnego i sieciowego oraz grafiki interaktywnej,
a takze wszedzie tam, gdzie zachodzi konieczno$¢ bezpiecznego gromadzenia w formie
elektronicznej duzej ilosci dobrze zabezpieczonych danych i ich prezentowania w sieci Internet.
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Parametryczna charakterystyka kierunku studiow

. Liczba godzin zajg¢ prowadzong na kierunku studiéw przez nauczycieli zatrudnionych

w Uczelni jako podstawowym miejscu pracy: 2539

Liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢¢ z jezyka obcego: 8

. Wymiar praktyk studenckich oraz liczba punktow ECTS: 160 godz./ 5 ECTS

. Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajgé

prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia: 205

. Liczba punktéw ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaj¢¢ z dziedziny nauk

humanistycznych lub nauk spotecznych (nie mniejsza niz 5 punktow ECTS),
w przypadku kierunkow studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne: 12

. Liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ podlegajacych

wyborowi przez studenta: 74

Liczba godzin z wychowania fizycznego bez przypisanych efektow uczenia si¢ i bez
przyporzadkowanych punktéw ECTS: 60

. Liczba punktéow ECTS przypisana do zaje¢ zwigzanych z prowadzong w Uczelni

dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie Iub dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany
jest kierunek studiow oraz liczb¢ punktow ECTS przypisanych do zajeé
przygotowujacych studentow do prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzial w tej
dziatalnosci: 111.



4 Opis zasad i formy odbywania praktyk studenckich

W ramach praktyk student musi uzyskac liczbe 5 punktow ECTS. Praktyka odbywana jest na 6
semestrze studidéw w wymiarze 4 tygodni (160 godzin). Praktyka ma charakter obserwacyjny, trwa
4 tygodnie i ma na celu praktyczne zapoznanie studentdow z wykorzystaniem technik
informatycznych w szerokim spektrum zastosowan, m.in. w inzynierii oprogramowania, w
procesach produkcyjnych, systemach zarzadzania, ksiggowosci lub bankowosci. Ponadto studenci
odbywajacy praktyke zapoznajg si¢ z organizacjg produkcji i jej automatyzacjg z wykorzystaniem
systeméw komputerowych.

Praktyka zawodowa jest ujeta w harmonogramie studiow i w zwigzku z tym jest traktowana jako
pelnoprawny przedmiot, ktorego zaliczenie skutkuje wpisem do indeksu. Podstawowym celem
praktyki jest umozliwienie wykorzystania teoretycznej wiedzy zdobytej podczas zajec
dydaktycznych objetych planem studiow i skonfrontowania jej z rzeczywistymi wymogami
stawianymi przez pracodawcow. Praktyka realizowana jest w czasie przerwy wakacyjnej (lipiec
sierpien) szostego semestru. Studenci samodzielnie decydujg o miejscu odbycia praktyki. Praktyka
ta moze by¢ realizowana w zakladach panstwowych, spoldzielczych, prywatnych, spdtkach,
szkotach oraz bankach. Student odbywa praktyke na podstawie umowy wstepnej stanowiacej
podstawe przygotowania przez uczelnie porozumienia w sprawie organizacji praktyk studencki.
Praktyka moze by¢ zrealizowana na podstawie umowy o prac¢ lub praktyki zawodowej nie
obcigzajacej kosztami zaktadu. Student we wilasnym zakresie ubezpiecza si¢ na czas trwania
praktyk od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw (NW). Nie dotyczy studentéw objetych
ubezpieczeniem grupowym. Opiekun praktyk jest wyznaczany przez Zaklad, w ktéorym student
odbywa praktyke. Nadzor nad praktykami w ramach kierunkow sprawuja Pelnomocnicy ds.
Praktyk. Po zakonczeniu praktyki w celu jej zaliczenia student zobowigzany jest ztozy¢ u
Pelnomocnika ds. Praktyk nast¢pujace dokumenty: dziennik praktyk, opini¢ zakladu o studencie
odbywajacym praktyki oraz indeks. Praktyka moze by¢ zaliczona réwniez studentowi na podstawie
umowy o prace oraz oswiadczenia pracodawcy ze realizowana praca spelnia wymogi praktyki tzn.
jest zgodna z kierunkiem odbywanych studiow. Praktyka moze by¢ réwniez odbyta poza granicami
kraju. Jednak wszelkie formalno$ci zwigzane z organizacja, zaliczeniem oraz tlumaczeniem
dokumentow spoczywaja na studencie.

5 Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia studiow jest:

e uzyskanie efektow uczenia si¢ okreslonych w programie studidw, ktorym przypisano 210
punktow ECTS,

e zlozenie pracy dyplomowej inzynierskiej, jej pozytywna ocena i obrona
e oraz zdanie egzaminu dyplomowego.

Praca dyplomowa inzynierska jest samodzielnym opracowaniem zagadnienia naukowego lub
praktycznego albo dokonaniem technicznym w dyscyplinie Informatyka techniczna i
telekomunikacja, prezentujagcym ogo6lng wiedze 1 umiejetnosci studenta zwigzane ze studiami na
kierunku Informatyka stopnia pierwszego na profilu ogélnoakademickiego.



6 Efekty uczenia si¢

Objasnienie oznaczen w symbolach:

K — kierunkowe efekty uczenia si¢ (przed podkreslnikiem);
P — poziom kwalifikacji wg PRK;

6 — studia | stopnia;

S — charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego;
W (po podkreslniku) — kategoria wiedza (G — giebia i zakres, K — kontekst);
U (po podkreslniku) — kategoria umiejetnosci (W — wykorzystanie wiedzy, K —komunikowanie si¢, O — organizacja pracy, U — uczenie sig¢);
K (po podkreslniku) — kategoria kompetencji spotecznych (K — krytyczna ocena, O — odpowiedzialnos¢, R — rola zawodowa).

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu uczenia si¢ w obregbie danej kategorii.

Poziom i
forma Studia pierwszego stopnia, stacjonarne
studiow:
Profil: Ogolnoakademicki
Symbol
Symbol unis\’/?//er‘?sl,)zgllnej char_akterystylfi Sympol charalfterystyki
kierunkowego - L charakterystyki drugle,:go stopn.la drugfegq stopnia ef.ektéw..
efektu Opis kierunkowego efektu uczenia si¢ pierwszego efektow uczenia uczenia si¢ dla kwalifikacji
uczenia sie stopnia dla s1e; dla__ umozliwiajacych uzyskanie
' kwalifikacji na | kompetencji inzynierskich***)
poziomu 6%*)

poziomie 6**)

Osoba posiadajaca kwalifikacje pierwszego stopnia:

w zakresie wiedzy

Ma wiedzg w zakresie matematyki, obejmujacg algebre, analize,

K_W01 probabilistyke oraz elementy matematyki stosowanej, w tym P6U_W P6S_ WG
metody matematyczne i metody numeryczne.
K_W02 Ma wiedz¢ w zakresie fizyki, obejmujagca mechanike, P6U_ W P6S_ WG

termodynamike, optyke i elektrycznos$é.




K_W03

Zna elementy matematyki dyskretnej, logiki, techniki
dowodzenia twierdzen i indukcji matematycznych.

P6U_ W

P6S_WG

K_W04

Posiada podstawowa wiedzg¢ w zakresie informatyki z
uwzglednieniem historii, kodowania liczba catkowitych i
rzeczywistych oraz umiejetnos$ci interpretowania poje¢ w
terminach funkcji i relacji.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W05

Rozumie zagadnienia z zakresu elektrotechniki, elektroniki i
uktadow  cyfrowych ~w  zastosowaniu do  inzynierii
komputerowej.

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

K_W06

Zna podstawowg strukture, budowe 1 zasade dziatania
wspotczesnych procesorow, systeméw komputerowych oraz
podzespotow komputerowych.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W07

Ma wiedz¢ na temat tworzenia i analizy podstawowych
algorytméw i struktur danych oraz szacowania i zlozono$ci
algorytmow.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W08

Posiada uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedzg
0g6lng zwigzana z programowaniem w wybranych jezykach
niskiego i wysokiego poziomu.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W09

Posiada podstawowsg wiedzg teoretyczng z zakresu cyfrowego
przetwarzania sygnalow dzwigkowych i wizyjnych.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W10

Posiada podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu popularnych
systemow operacyjnych.

P6U_W

P6S_ WG

P6S_ WG

K_Wi1

Posiada teoretycznie wiedze¢ ogo6lng zwigzana z relacyjnymi i
obiektowymi bazami danych.

P6U_W

P6S_WG

K_W12

Posiada podstawowa wiedzg teoretyczna z  zakresu
modelowania, optymalizacji i technik symulacji i weryfikacji.

P6U_W

P6S_ WG

P6S_ WG

K_W13

Posiada wiedze teoretyczng z zakresu réznych paradygmatow
programowania z szczeg6lnym uwzglednieniem programowania
obiektowego.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W14

Posiada podstawowa wiedze dotyczaca technik projektowania,
wytwarzania,  pielegnacji, rozbudowy i  testowania
oprogramowania.

P6U_W

P6S_ WG

P6S_ WG

K_W15

Posiada podstawowa wiedz¢ z zakresu oprogramowania
systemow wbudowanych oraz systemow czasu rzeczywistego.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W16

Posiada wiedze teoretyczng z zakresu zagadnien sztucznej
inteligenciji.

P6U W

P6S_WG

P6S_WG




K_W17

Zna zasady budowy i dziatania lokalnych i rozlegtych sieci
komputerowych oraz stosowane urzadzenia sieciowe.

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

K_W18

Ma wiedze na temat elementow wspodlczesne] grafiki
komputerowej, wizualizacji i komunikacji uzytkownika z
komputerem.

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

K_W19

Posiada wiedze na temat elementow programowania
wspotbieznego, rozproszonego i rownoleglego.

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

K_W20

Zna elementy wplywajace na bezpieczenstwo systemow
komputerowych oraz przechowywanych danych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K_W21

Ma wiedz¢ w zakresie zasad etycznych, wlasnosci
intelektualnej, przepisow prawa, norm i standardow
obowigzujacych w branzy informatycznej, bezpieczenstwa
pracy 1 ochrony zwigzane] z uZywaniem systemow
komputerowych.

P6U_ W

P6S_ WK

P6S_ WK

K_W22

Ma wiedzg prawng 1 ekonomiczng, a takze w zakresie
stownictwa i1 konstrukcji gramatycznych jezyka obcego zgodnie
z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztalcenia niezb¢dng do prowadzenia prac
badawczych, rozwojowych Ilub naukowych w zakresie
informatyki technicznej.

P6U_ W

P6S_ WK

P6S_ WK

KI01_Wo01

Posiada rozszerzong wiedze teoretyczna z zakresu kodowania,
kwantyzacji, kompresji, filtracji, analizy w réznych
dziedzinach, itp. sygnatow dzwiekowych i wizyjnych,
wykorzystywanych w systemach biometrycznych i sterujacych.

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

KIO1 W02

Zna zaawansowane metody i jezyki programowania.

P6U W

P6S_WG

P6S_WG

KI01_W03

Posiada wiedzg na temat architektur systemow wspotbieznych i
rozproszonych, zna r6zne standardy programowania systemow
Z pamigcig wspdlna i rozproszona.

P6U_W

P6S_ WG

P6S_ WG

K101 W04

Posiada wiedze z zakresu modelowania, symulacji i
przetwarzania danych.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

KI01_W05

Posiada wiedze z zakresu analizy i projektowania systemow
informatycznych.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

K101 W06

Posiada wiedze dotyczaca teoretycznych aspektow narzedzi
wchodzacych w sktad srodowiska programisty.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG
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KI101_W07

Zna architektury aplikacji WWW, technologie dedykowane do
tworzenia aplikacji WWW po stronie serwera oraz techniki
wspomagajace (np. integracji aplikacji WWW z systemami
ptatnosci elektronicznej, zabezpieczen stron)

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

KIO1 W08

Posiada wiedze¢ na temat mozliwosci programowych 1
sprzgtowych mikrokontrolerow.

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

KIO1_W09

Zna modele srodowisk testowych (btedu, sSrodowiska i dziatania
programu) podstawowe strategie testowania oraz najwazniejsze
techniki tworzenia testow

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

KIO01_W10

Posiada wiedz¢ dotyczacq zarzadzania projektami
informatycznymi oraz ich realizacji w zespole z
wykorzystaniem odpowiednich narzg¢dzi

P6U_W

P6S_ WG

P6S_ WG

KPAI1_WO01

Posiada rozszerzong wiedze teoretyczng z zakresu kodowania,
kwantyzacji,  kompresji,  filtracji, analizy = w réznych
dziedzinach, np. obrazow cyfrowych, wykorzystywanych
w systemach biometrycznych i sterujacych.

P6U_ W

P6S_ WG

P6S_ WG

KPAI1_W02

Posiada podstawowa wiedzg na temat systemoéw rownolegtych
i rozproszonych, zna modele programowania rownoleglego oraz
standardy programowania dla systeméw z pamigcia wspolng
i rozproszona.

P6U_ W

P6S_ WG

P6S_ WG

KPAIL W03

Posiada wiedz¢ na temat stron internetowych, ich
bezpieczenstwa, optymalizacji 1 pozycjonowania oraz
technologii, narzgdzi izasad wykorzystywanych w ich
tworzeniu.

P6U_W

P6S_ WG

P6S_ WG

KPAI1_W04

Posiada wiedze na temat mozliwo$ci wykorzystywania grafiki
interaktywnej w aplikacjach internetowych, zasad jej tworzenia
z wykorzystaniem réznorodnych bibliotek wspomagajacych
oraz metod jej programowego generowania po stronie serwera.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

KPAI1_W05

Posiada wiedze na temat administrowania serwerami baz
danych pod katem wspotpracy z aplikacjami internetowymi,
W szczegblnosci  na  temat  zaawansowanych — metod
wydobywania informacji z danych, zarzadzania uzytkownikami,
zabezpieczania i archiwizacji danych, zbierania i analizowania
statystyk dotyczacych pracy serwera oraz automatyzacji
czynnosci administracyjnych.

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK
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KPAI1_ W06

Posiada podstawowsg wiedze z zakresu architektur aplikacji
WWW, technologii ich tworzenia w oparciu o dane, zasad
przetwarzania zgdan klienckich po stronie serwera, zasad
pozycjonowania, zasad bezpiecznego zarzadzania
uzytkownikami oraz z zakresu bibliotek, gotowych szablonow
oraz mechanizmoéw programistycznych wykorzystywanych
w tworzeniu aplikacji WWW.

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

KPAI1_WO07

Posiada zaawansowang wiedzg z zakresu architektur aplikacji
WWW, a w szczegolnosci dotyczaca aplikacji wykonywanych
w  przegladarce oraz aplikacji internetowych czasu
rzeczywistego z wykorzystaniem bibliotek, szablonow i
mechanizméw programistycznych wykorzystywanych
w tworzeniu tego typu aplikaciji.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

KPAI1_ W08

Posiada wiedz¢ na temat mozliwosci aplikacji mobilnych oraz
zasad ich  tworzenia z wykorzystaniem ro6znorodnych
technologii, bibliotek i narz¢dzi wspomagajacych.

P6U_ W

P6S_ WG

P6S_ WG

KPAI1_ W09

Posiada wiedzg¢ dotyczaca algorytméw inteligentnej i
statystycznej analizy danych w zastosowaniach do aplikacji
WWW

P6U_ W

P6S_ WG

P6S_ WG

KPAI1_W10

Posiada  wiedzg  dotyczaca  zarzadzania  projektami
informatycznymi oraz ich realizacji w zespole
z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi wspomagajacych.

P6U_ W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

KSK1_Wo1

Zna zasady pracy i wspotpracy w zespole, specyficzne
zagadnienia zwigzane z realizowanym projektem oraz zna
zasady dekompozycji catego projektu na moduty i rozdziatu
zadan czlonkom zespotu.

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK

KSK1_W02

Posiada rozszerzong wiedze teoretyczng z zakresu kodowania,
kwantyzacji, kompresji, filtracji, analizy w ro6znych
dziedzinach, itp. sygnatow dzwigkowych 1 wizyjnych,
wykorzystywanych w systemach biometrycznych i sterujacych.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

KSK_W03

Posiada wiedze na temat architektury lokalnych i rozlegtych
sieci komputerowych, podstawowych urzadzen sieciowych oraz
zna réznice pomiedzy protokotami dynamicznego trasowania.

P6U_W

P6S_ WG

P6S_ WG

KSK1_ W04

Posiada podstawowa wiedz¢ na temat systemow rownoleglych i
rozproszonych, zna modele programowania rownoleglego oraz
standardy programowania dla systemow z pamiecig wspolna i
rozproszona.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG
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KSK1_WO05

Posiada wiedze na temat bezpieczenstwa danych w systemach
komputerowych, zna zagrozenia oraz podstawowe rodzaje
atakow na systemy komputerowe.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

KSK1_WO06

Posiada podstawowa wiedz¢ na temat zarzgdzania systemami
operacyjnymi, zna aspekty zarzadzania kontami, ich
uprawnieniami i autoryzacja w systemie operacyjnym.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

KSK1_W07

Posiada wiedze zakresie zarzgdzania infrastrukturg sieci
komputerowej oraz metodologii diagnostyki sieci
komputerowych.

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

KSK1 W08

Posiada wiedze na temat budowy, architektury i
funkcjonowania bezprzewodowych sieci komputerowych.

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG

KSK1_W09

Ma wiedze¢ na temat urzadzen i systemow zasilajacych sieci
komputerowe.

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

KSK1 W10

Ma wiedzg na temat aplikacji sieciowych i internetowych, w
tym dziatajacych po stronie klienta i serwera.

P6U_ W

P6S_ WG

P6S_ WG

w zakresie umiejetnos$ci

K_U01

Ma umiejetno$¢ samoksztalcenia si¢ oraz integrowania
uzyskanych informacji, dokonywania ich interpretacji, a takze
wyciggania wnioskow oraz formutowania i uzasadniania opinii.

P6U_U

P6S_UU

K_U02

Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole, takze w ramach
prac o charakterze interdyscyplinarnym; umie oszacowacé czas
potrzebny na realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac i
zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie
terminow.

P6U_U

P6S_UO

K_U03

Potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca realizacji zadania
inzynierskiego 1 przygotowacé tekst zawierajacy omowienie
wynikow realizacji tego zadania oraz przygotowac i przedstawic
krotka prezentacje poswiecona wynikom realizacji zadania
inzynierskiego.

P6U_U

P6S_UK

P6S_UW

K_U04

Postuguje si¢ jezykiem angielskim
na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego.

P6U_U

P6S_UK

K_U05

Potrafi wykorzysta¢ poznane metody matematyczne w tym
statystyczne i numeryczne do modelowania zjawisk losowych,
opracowania ~ wynikow  badan, rozwigzywania zadan
technicznych i obliczen inzynierskich

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW
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Wykorzystuje prawa fizyki w informatyce teoretycznej i
technicznej. Potrafi opracowa¢ modele ukladéw statycznych i

K_U06 . L U P6U_U P6S_UW P6S_UW
dynamicznych zjawisk fizycznych oraz przeprowadzi¢ ich
symulacje.
Posiada praktyczne umiejetno$ci stosowania aparatu logiki,

K_U07 technik dowodzenia twierdzen, teorii grafow i rekurencji do P6U_U P6S_UW P6S_UW
rozwigzywania problemow o charakterze informatycznym.
Potrafi wycigga¢ wnioski i1 zastosowa¢ wiedzg z zakresu
kodowania liczb catkowitych i rzeczywistych do rozwiazywania

K_U08 prostych zagadnien, a takze w praktyczny sposob P6U_U P6S_UW P6S_UW
wykorzystywaé algorytmy do analizy 1 programowania
zadanych metod wraz ze wstepng ocena ztozono$ci algorytmow.
Posiada umiejetno$ci  prawidtowej analizy, syntezy i

K_U09 projektowania prostych uktadow elektronicznych analogowych i P6U_U P6S_UW P6S_UW
cyfrowych.
Potrafi samodzielnie analizowa¢ 1 integrowa¢ podzespoly

K_U10 . : P6U_U P6S_UW P6S_UW
systemu komputerowego oraz urzadzenia peryferyjne.
Potrafi tworzy¢ podstawowe programy w jezyku niskiego

K U1l poziomu oraz programowaé.aplikacje w W}./brallllych’ jezykach P6U U P6S UW P6S UW

- wysokiego poziomu, a takze tworzy¢ aplikacji rownolegle, - - -

rozproszone oraz wspotbiezne.
Potrafi dokona¢ analizy sygnatdow 1 prostych systemow
przetwarzania sygnaldow w dziedzinie czasu i czgstotliwosci,

K_U12 stosujazc‘ techniki ana}ogowe i cyfrowe oraz 0(.1powied’nie. P6U_U P6S_UW P6S_UW
narzgdzia sprzetowe i1 programowe, a takze projektowac i P6S_UO
programowac automatyczne metody do analizy i przetwarzania
sygnalow akustycznych i wizyjnych.

K_U13 go.traﬁ'obs%ugiwac' Wybran’e systemy pperacyj;ne, analizowaé P6U_U P6S_UW P6S_UW
ziatanie systemu, korzystac z narzedzi i polecen systemowych.

K Ul4 Potraﬁ. za,proj.ek.tgwaé i. zrealizowa¢ baze¢ danych oraz P6U U P6S_UW P6S UW

- pozyskiwac¢ z niej informacje. - P6S_UO -

Potrafi  tworzy¢ oprogramowanie wykorzystujac  rozne

K_UL5 paradygmaty programowania w tym programowanie obiektowe. P6U_U P6S_UW P6S_UW
Potrafi tworzy¢ specyfikacje wymagan 1 dokumentacjg P6S_UW

K_U16 proje.ktowe.)( dotycza(c.e projektu, qcenic’ przydatnos¢ metod d(? P6U_U P6S_UK P6S_UW
rozwigzania zadania programistycznego oraz testowac P6S_UO
powstajace oprogramowanie. P6S UU
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Potrafi skorzysta¢ ze srodowiska programowego dla systemu

K_U17 wbudowanego w celu przygotowania, uruchomienia i P6U_U P6S_UW P6S_UW
testowania wybranej aplikacji.
K_U18 Potraﬁ oceni¢ przydatnos¢ elementow. s%tucznej inteligencji do P6U_U P6S_UW P6S_UW
rozwigzywania przykladowych zagadnien.
K_U19 Potrafi zaprojektowaé, skonfigurowaé¢ 1 obstugiwaé sie¢ P6U_U P6S_UW P6S_UW
komputerowa. P6S_UO
Potrafi tworzy¢ elementy grafiki dwu i1 tréjwymiarowej z
K_U20 wykorzystaniem  standardowych  bibliotek 1  narzedzi P6U_U P6S_UW P6S_UW
graficznych.
P6S_UW
Ma przygotowanie niezbgdne do prac badawczych i P6S_UK
K_U21 naukowych, P6U_U P6S_UO P6S_UW
P6S_UU
Ma umiejetno$¢ dostrzegania potrzeb rynku 1 aspektow
systemowych oraz pozatechnicznych zadan inzynierskich, P6S_UW
K _U22 myslenia innowacyjnego 1 przedsigbiorczego, szacowania P6U_U P6S_UO P6S_UW
ryzyka przedsiewzigcia korzystajac z przepisOw prawa oraz P6S_UU
zasad etycznych branzy informatyczne;.
Potrafi dokonywa¢ wyboru i uzywac rézne jezyki P6S UW P6S UW
KIO1_U01 programowania. P6U_U _ _
Potrafi stworzy¢ aplikacj¢ mobilng z wykorzystaniem
KI01_U02 YT ApTRICIy ORI ¥ wyrorsy : P6U_U P6S_UW P6S_UW
roznorodnych technologii, bibliotek i narzgdzi wspomagajacych
Potrafi wykorzysta¢ narzgdzia wspierajace tworzenie
programow wspotbieznych i rozproszonych, utworzyc¢ i P6S UW P6S UW
K101_U03 uruchomi¢ aplikacje na réznych typoéw architektur PeU_U - -
wspotbieznych i rozproszonych.
Potrafi stosowa¢ metody przetwarzania danych, modelowania i P6S UW P6S UW
KIOI_Uo4 symulacji komputerowej. P6U_U B -
Posiada praktyczne umiejetnosci tworzenia specyfikacji
wymagan oraz dokumentacji projektowej systemow P6S_UW
K101_U05 P6U_U P6S_UO P6S_UW

informatycznych z wykorzystaniem metodyk, technik i
komputerowych narzedzi wspomagajacych projektowanie.
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Potrafi wykorzystac istniejace narzedzia wspomagajace pracg

KIO1_U06 | programisty, jak rowniez tworzy¢ i dostosowywaé do wlasnych P6U_U P6S_UW P6S_UW
potrzeb tego typu oprogramowanie.

KIO1 U07 Posiada p’rakt.yclzne umiej_e;tnos’ci prqgramowania aplikacji P6U U P6S_UW P6S_UW

- WWW, réwniez po stronie serwera internetowego. -

Potrafi samodzielnie dobra¢ mikrokontroler do aplikacji, P6S UW

KIO1_U08 | zaprojektowa¢ program, zrealizowa¢ wszystkie jego skladowe, P6U_U P6S UO P6S_UW
przetestowac i dokona¢ koncowej walidacji. B
Potrafi przy wykorzystaniu zewngtrznych narzedzi

KIO1 U09 przeprowadzi¢ proces testowania oprogramowz}nia; posiada B P6U U P6S UW P6S UW

- umiejetnos$¢ tworzenia przypadkow testowych i automatyzacji - - -
testow
- o P6S_UW

K101 _U10 Posllada’ umiejgtnos¢ opracowania i realizacji zespotowych P6U_U P6S_UK P6S_UW
projektow informatycznych P6S UO
Potrafi dokona¢ analizy obrazoéw i dzwigku cyfrowego, stosujac

KPAI1_U01 'Fechniki cyfrowe oraz ocripovaiednie narzc?dzia sprzgtowe P6U_U P6S_UW P6S_UW
i programowe, projektowa¢ iprogramowaé automatyczne
metody do analizy i przetwarzania sygnatow multimedialnych.
Potrafi  wykorzystaé  narzedzia  wspierajace  tworzenie
programoéw  wspotbieznych  1rozproszonych,  utworzyc

KPAIT_U02 i uruchomi¢  aplikacje na roéznych typow  architektur PeU_U P6S_UW P6S_UW
wspotbieznych i rozproszonych.
Potrafi tworzy¢ strony internetowe wykorzystujac przy tym

KPAI1_U03 | roznorodne technologie oraz narzedzia wspomagajace po P6U_U P6S_UW P6S_UW
stronie klienckiej.
Potrafi  wykorzysta¢ mozliwosci  grafiki  interaktywnej

KPAIL Uoa | W aplikacjach internetowych, tworzy¢ ja z wykorzystaniem P6U U P6S UW P6S UW

roznorodnych bibliotek wspomagajacych oraz generowac
programowo po stronie serwera.
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KPAI1_U05

Potrafi wykorzysta¢c mozliwosci serweré6w baz danych
w aplikacjach internetowych, w szczegdlnosci w zakresie
wydobywania informacji z danych, zarzadzania uzytkownikami,
zabezpieczania i archiwizacji danych, zbierania i analizowania
statystyk dotyczacych pracy serwera oraz automatyzacji
czynnosci administracyjnych.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KPAI1_U06

Potrafi tworzy¢ Dbezpieczne, dobrze wypozycjonowane,
spersonalizowane aplikacje WWW o0 roznej architekturze,
generowane dynamicznie w oparciu o dane i wykorzystuje przy
tym réznorodne technologie, biblioteki wspomagajace, gotowe
szablony oraz udostepniane mechanizmy programistyczne.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KPAI1_U07

Potrafi tworzy¢ zaawansowane aplikacie WWW, a w
szczegbOlnosci  dotyczace  aplikacji  wykonywanych — w
przegladarce (typu SPA) oraz aplikacji internetowych czasu
rzeczywistego z wykorzystaniem bibliotek, szablonéw i
mechanizméw programistycznych wykorzystywanych
w tworzeniu tego typu aplikaciji.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KPAI1_U08

Potrafi zrealizowa¢ atrakcyjng graficznie 1 ergonomiczng
aplikacje mobilng na urzadzenia przenosne z wykorzystaniem
réznorodnych technologii, bibliotek 1 narzgdzi
wspomagajacych.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KPAI1_U09

Potrafi w praktyce wykorzysta¢ algorytmy inteligentnej i
statystycznej analizy danych w zastosowaniach do aplikacji
WWW.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KPAIL_U10

Potrafi w praktyce realizowa¢ wszystkie etapy realizacji
projektu aplikacji www, od specyfikacji wymagan az do
wdrozenia ikonserwacji projektu, lacznie =z opracowaniem
dokumentacji technicznej i uzytkowe;j.

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW

KSK1_U01

Potrafi w praktyce realizowaé wszystkie etapy realizacji
projektu od specyfikacji wymagan az do wdrozenia i
konserwacji projektu tacznie z opracowaniem dokumentacji
technicznej i uzytkowej

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK
P6S_UO

P6S_UW
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KSK1_U02

Potrafi dokona¢ analizy sygnalow w dziedzinie czasu i
czestotliwo$ci, stosujac techniki cyfrowe oraz odpowiednie
narzgdzia sprz¢towe i programowe, projektowac i programowac
automatyczne metody do analizy i przetwarzania sygnatow
akustycznych i wizyjnych, wykorzystywanych w systemach
biometrycznych i sterujacych.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KSK1_U03

Potrafi zaprojektowaé lokalng i rozlegla sie¢ komputerowa,
zaproponowa¢ odpowiednie urzadzenia sieciowe oraz dobrac
odpowiednie protokoty dynamicznego trasowania w zalezno$ci
od topologii sieci komputerowej.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KSK1_U04

Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac oprogramowanie
realizujace podstawowe algorytmy w postaci rownoleglej oraz
uruchomi¢ aplikacje na systemach z pamigcia wspolna i
r0Zproszona.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KSK1_U05

Potrafi zabezpieczy¢ system komputerowy przed
podstawowymi rodzajami zagrozen.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KSK1_U06

Potrafi wykonywa¢ podstawowe dziatania administracyjne,
sprawowa¢ nadzor nad zasobami, uprawnieniami i dziatalno$cia
uzytkownikow systemu operacyjnego.

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW

KSK1_uU07

Potrafi wykorzysta¢ narzedzia do diagnostyki okablowania
strukturalnego i prawidlowo zinterpretowac otrzymane wyniki,
potrafi w wykorzysta¢ oprogramowanie do zarzadzania
infrastruktura sieci komputerowych.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KSK1_U08

Potrafi zaprojektowac sie¢ bezprzewodowa, zaproponowac
odpowiednie urzadzenia sieciowe i protokoly zabezpieczajace.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KSK1_U09

Potrafi zweryfikowac projekt instalacji elektrycznej dla sieci
komputerowej, dobra¢ odpowiednie zasilacze awaryjne i
zabezpieczenia oraz oszacowac dyspozycyjnos¢ systemu
zasilania.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

KSK1_U10

Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac aplikacje dziatajaca
w oparciu o model Klient-serwer.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

w zakresie kompetencji spolecznych

K_KO01

Ma zdolnos¢ krytycznej oceny posiadanej wiedzy, dostrzega
znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych
i praktycznych, rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania sie,
zasiggania opinii ekspertow, podnoszenia kompetencji

zawodowych, osobistych i spotecznych.

P6U_K

P6S_KK
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Ma specjalistyczne kompetencje wykonywania zawodu P6S_KK

K_KO02 informatyka z zakresu nauk $cistych i technicznych. P6U_K P6S_KO
P6S_KR

Ma gotowos¢ petnienia rél zawodowych, przestrzegania zasad P6S_KK

K_KO03 etyki zawodowej w uczciwosci 1 poszanowaniu pracy innych z P6U_K P6S_KO
dbatos$cig o dorobek i tradycje zawodu. P6S_KR

Ma przygotowanie do prowadzenia badan naukowych lub P6S_KK

K_K04 udzialtu  w  krajowych i migdzynarodowych pracach P6U_K P6S_KO
badawczych i rozwojowych. P6S KR

Potrafi myS$le¢ 1 dziata¢ w sposdéb przedsiebiorczy z
uwzglednieniem dziatan na rzecz $rodowiska spotecznego i
interesu publicznego, ma $wiadomos$¢ wagi pozatechnicznych

K_KO5 aspektow i skutkow dziatalno$ci inzyniera-informatyka, w tym PeU_K PBS_KK
jej  wplywu na s$rodowisko, 1 zwigzanej z tym
odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.
Ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wlasna oraz
spotecznej, przejawia gotowo$¢ podporzadkowania si¢ P6S_KK
K_KO06 zasadom pracy w zespole, rozumie potrzebg formulowania i P6U_K P6S_KO
rzetelnego przekazywania spoteczenstwu informacji z zakresu P6S_KR

informatyki technicznej.

*) Symbol uniwersalnej charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 6, zawartej w zataczniku do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji
(Dz.U. z 2020 r. poz. 226.).

**) Symbol charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6, zawartej w zalgczniku do Rozporzadzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6 - 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji
(Dz.U. z 2018r. poz.2218).

***) Dotyczy wylacznie kierunkéw studiow umozliwiajacych uzyskanie kompetencji inzynierskich — symbol charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji
umozliwiajacych uzyskanie kompetencji inzynierskich, zawartej w zataczniku do Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U. z 2018r.p0z.2218).
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Informatyka - harmonogram studiow stacjonarnych pierwszego stopnia
obowiazuje od roku akademickiego 2020/2021

Zakres: InZynieria oprogramowania

Liczba godzin eqz. |

rok / semestr / przedmiot symbol | modut W ¢ L S P | SUMA ECTS Jal
I rok
Semestr 1 W | C|L|S]|P
Szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkoéw ksztalcenia H 4 4 0 zal.
Algorytmy i struktury danych KO 30 15 45 4 zal.
Repetytorium z matematyki KP 30 30 2 zal.
Podstawy informatyki KP 30 30 60 6 egz.
Logika matematyczna KP 30 30 60 4 zal.
Analiza matematyczna KP 30 30 60 6 egz.
Algebra liniowa i geometria KP 30 30 60 4 zal.
Ochrona wlasno$ci intelektualnej H 15 15 1 zal.
Bezpieczenstwo i higiena pracy H 15 15 1 zal.
Podstawy przedsiebiorczosci i zarzadzania pracami badawczymi i rozwojowymi H 15 15 30 2 zal.
suma: 199 (180 | O 0 0 379 30
Semestr 2 W | C|L|S]|P
Wychowanie fizyczne H 30 30 0 zal.
Elementy fizyki KP 30 15 45 3 zal.
Podstawy programowania KO 15 45 60 6 egz.
Rachunek prawdopodobienstwa i elementy statystyki KP 30 30 60 5 egz.
Obliczenia symboliczne KP 15 45 60 4 zal.
Metody numeryczne KP 30 30 60 5 zal.
Matematyka dyskretna KP 30 30 60 5 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 150 [ 135|120 | O 0 405 30
1l rok
Semestr 3 W | C|L|S]|P
Wychowanie fizyczne H 30 30 0 zal.
Inzynieria elektroniczna i komputerowa KO 30 15 | 15 60 4 zal.
Metody programowania KO 15 30 45 4 zal.
Technika cyfrowa KO 30 30 60 5 egz.
Bazy danych (Databases) KO 30 30 60 6 egz.
Podstawy sieci komputerowych KO 30 30 60 4 zal.
Architektura systeméw komputerowych KO 30 15 | 15 60 5 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 165 | 90 | 150 | O 0 405 30
Semestr 4 W | C|L|S]|P
Systemy operacyjne KO 30 30 60 5 egz.
Inzynieria oprogramowania KO 30 30 60 5 egz.
Programowanie obiektowe KO 30 30 60 5 zal.
Programowanie niskopoziomowe KO 30 30 60 5 zal.
Paradygmaty programowania KO 30 30 60 4 zal.
Grafika komputerowa i wizualizacja KO 30 30 60 4 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 180 | 30 | 180 | O 0 390 30
111 rok
Semestr 5 W | C|L|S]|P
Systemy oraz algorytmy rownolegle O 30 30 60 6 egz.
Tworzenie aplikacji internetowych o] 30 30 60 5 zal.
Programowanie w Javie o] 30 30 60 5 zal.
Metodyki tworzenia oprogramowania o] 15 15 30 3 zal.
Historia obliczen KO 15 15 1 zal.
Sztuczna inteligencja KO 30 30 60 4 zal.
Systemy wbudowane KO 30 30 60 4 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 egz.
suma: 180 | 30 | 165| O 0 375 30
Semestr 6 W | C|L|S]|P
Projektowanie systeméw informatycznych O 30 30 60 5 egz.
Srodowisko programisty O 30 30 60 5 egz.
Zaawansowane programowanie obiektowe (Advanced object programming) 0 30 30 60 5 zal.
Aplikacje serwerowe ) 30 30 60 4 zal.
Modelowanie i symulacje inzynierskie O 15 30 45 3 zal.
Sprzetowo-programowe metody przetwarzania danych 0 15 15 30 3 zal.
Praktyka zawodowa (4 tygodnie) KO 0 5 zal.
suma: 150 0 |165] O 0 315 30
1V rok
Semestr 7 W | CcC|lL|s]|pP
Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy inzynierskiej O 15 15 8 zal.
Programowanie urzgdzen mobilnych ) 30 30 60 5 zal.
Testowanie oprogramowania 0 30 30 60 6 zal.
Zastosowania sztucznej inteligencji KO 15 15 1 zal.
Programowanie systeméw whudowanych ) 30 30 60 6 zal.
Projekt zespotowy 10 0 60 60 4 zal.
suma: 90 0 | 165 | 15 0 270 30
RAZEM 1114 | 465|945 | 15 | O 2539 210
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Informatyka - harmonogram studiow stacjonarnych pierwszego stopnia

obowiazuje od roku akademickiego 2020/2021

Zakres: Programowanie aplikacji internetowych

Liczba godzin

. egz. /

rok / semestr / przedmiot symbol | modut W e L S P | SUMA ECTS Jal
I rok
Semestr 1 W | C|L|sSs]|P
Szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkow ksztalcenia H 4 4 0 zal.
Algorytmy i struktury danych KO 30 15 45 4 zal.
Repetytorium z matematyki KP 30 30 2 zal.
Podstawy informatyki KP 30 30 60 6 egz.
Logika matematyczna KP 30 30 60 4 zal.
Analiza matematyczna KP 30 | 30 60 6 egz.
Algebra liniowa i geometria KP 30 | 30 60 4 zal.
Ochrona wtasnosci intelektualnej H 15 15 1 zal.
Bezpieczenstwo i higiena pracy H 15 15 1 zal.
Podstawy przedsigbiorczo$ci i zarzadzania pracami badawczymi i rozwojowymi H 15 15 30 2 zal.
suma: 199 | 180 | O 0 0 379 30
Semestr 2 W ||l L|S|P
Wychowanie fizyczne H 30 30 0 zal.
Elementy fizyki KP 30 15 45 3 zal.
Podstawy programowania KO 15 45 60 6 egz.
Rachunek prawdopodobiefistwa i elementy statystyki KP 30 30 60 5 egz.
Obliczenia symboliczne KP 15 45 60 4 zal.
Metody numeryczne KP 30 30 60 5 zal.
Matematyka dyskretna KP 30 | 30 60 5 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 150 | 135 | 120 | O 0 405 30
11 rok
Semestr 3 w | C|L|Ss|P
Wychowanie fizyczne H 30 30 0 zal.
Inzynieria elektroniczna i komputerowa KO 30 15 | 15 60 4 zal.
Metody programowania KO 15 30 45 4 zal.
Technika cyfrowa KO 30 30 60 5 egz.
Bazy danych (Databases) KO 30 30 60 6 egz.
Podstawy sieci komputerowych KO 30 30 60 4 zal.
Architektura systeméw komputerowych KO 30 15 | 15 60 5 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 165 | 90 | 150 | O 0 405 30
Semestr 4 w /| C]|L/|Ss P
Systemy operacyjne KO 30 30 60 5 egz.
Inzynieria oprogramowania KO 30 30 60 5 egz.
Programowanie obiektowe KO 30 30 60 5 zal.
Programowanie niskopoziomowe KO 30 30 60 5 zal.
Paradygmaty programowania KO 30 30 60 4 zal.
Grafika komputerowa i wizualizacja KO 30 30 60 4 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 180 | 30 [ 180 | O 0 390 30
111 rok
Semestr 5 w | C|L|S|P
Programowanie stron internetowych o] 30 30 60 6 egz.
Bezpieczenstwo aplikacji internetowych O 15 15 30 3 zal.
Programowanie wspotbiezne i rozproszone O 30 30 60 5 zal.
Analiza i przetwarzanie obrazéw cyfrowych O 30 30 60 5 zal.
Historia obliczen KO 15 15 1 zal.
Sztuczna inteligencja KO 30 30 60 4 zal.
Systemy wbudowane KO 30 30 60 4 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 egz.
suma: 180 | 30 | 165 | O 0 375 30
Semestr 6 w | C|L|S|P
Interaktywna grafika i prezentacja danych 0 30 30 60 5 egz.
Aplikacje WWW o] 30 30 60 5 egz.
Optymalizacja stron internetowych 6] 15 15 30 2 zal.
Jezyki skryptowe w alikacjach internetowych (Scripting languages in web applications) O 15 30 45 4 zal.
Administrowanie internetowymi serwerami baz danych @) 30 30 60 4 zal.
Programowanie aplikacji mobilnych @) 30 30 60 5 zal.
Praktyka zawodowa (4 tygodnie) KO 0 5 zal.
suma: 150 0 |165]| O 0 315 30
1V rok
Semestr 7 W | C| L[S P
Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy inzynierskiej O 15 15 8 zal.
Systemy multimedialne @) 30 30 60 5 zal.
Inteligentne aplikacje internetowe @) 30 30 60 6 zal.
Zaawansowane programowanie internetowe O 30 30 60 6 zal.
Zastosowania sztucznej inteligencji KO 15 15 1 zal.
Projekt zespotowy PAI @) 60 60 4 zal.
suma: 90 0 |165]| 15 0 270 30
RAZEM 1114 | 465 | 945 | 15 0 2539 | 210
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Informatyka - harmonogram studiow stacjonarnych pierwszego stopnia
obowiazuje od roku akademickiego 2020/2021

Zakres: Sieci komputerowe

Liczba godzin eqz. |

rok / semestr / przedmiot symbol | modut W é L s P | SUMA ECTS Jal
I rok
Semestr 1 W || L|[S]|P
Szkolenie dotyczace bezpiecznych i higienicznych warunkow ksztalcenia H 4 4 0 zal.
Algorytmy i struktury danych KO 30 15 45 4 zal.
Repetytorium z matematyki KP 30 30 2 zal.
Podstawy informatyki KP 30 | 30 60 6 egz.
Logika matematyczna KP 30 30 60 4 zal.
Analiza matematyczna KP 30 | 30 60 6 egz.
Algebra liniowa i geometria KP 30 | 30 60 4 zal.
Ochrona wtasnosci intelektualnej H 15 15 1 zal.
Bezpieczenstwo i higiena pracy H 15 15 1 zal.
Podstawy przedsiebiorczosci i zarzadzania pracami badawczymi i rozwojowymi H 15 15 30 2 zal.
suma: 199 | 180 | O 0 0 379 30
Semestr 2 W ||l L|[S]|P
Wychowanie fizyczne H 30 30 0 zal.
Elementy fizyki KP 30 15 45 3 zal.
Podstawy programowania KO 15 45 60 6 egz.
Rachunek prawdopodobienstwa i elementy statystyki KP 30 | 30 60 5 egz.
Obliczenia symboliczne KP 15 45 60 4 zal.
Metody numeryczne KP 30 30 60 5 zal.
Matematyka dyskretna KP 30 | 30 60 5 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 150 | 135|120 | O 0 405 30
11 rok
Semestr 3 W || L|S]|P
Wychowanie fizyczne H 30 30 0 zal.
Inzynieria elektroniczna i komputerowa KO 30 15 | 15 60 4 zal.
Metody programowania KO 15 30 45 4 zal.
Technika cyfrowa KO 30 30 60 5 egz.
Bazy danych (Databases) KO 30 30 60 6 egz.
Podstawy sieci komputerowych KO 30 30 60 4 zal.
Architektura systeméw komputerowych KO 30 15 | 15 60 5 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 165 | 90 | 150 | O 0 405 30
Semestr 4 w | C|L|s]|P
Systemy operacyjne KO 30 30 60 5 egz.
Inzynieria oprogramowania KO 30 30 60 5 egz.
Programowanie obiektowe KO 30 30 60 5 zal.
Programowanie niskopoziomowe KO 30 30 60 5 zal.
Paradygmaty programowania KO 30 30 60 4 zal.
Grafika komputerowa i wizualizacja KO 30 30 60 4 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 zal.
suma: 180 | 30 | 180 | O 0 390 30
111 rok
Semestr 5 w | cCc|lL|s]|P
Wspotbiezne i rozproszone przetwarzanie danych O 30 30 60 5 egz.
Technologie internetowe 0 15 30 45 5 zal.
Cyfrowe przetwarzanie sygnatow o] 30 30 60 5 zal.
Optyczne sieci dostepowe (Optical access networks) O 30 15 45 4 zal.
Historia obliczen KO 15 15 1 zal.
Sztuczna inteligencja KO 30 30 60 4 zal.
Systemy wbudowane KO 30 30 60 4 zal.
Jezyk angielski H 30 30 2 egz.
suma: 180 | 30 [ 165| O 0 375 30
Semestr 6 W | | L|S]|P
Jezyki skryptowe O 15 30 45 4 zal.
Lokalne i rozlegte sieci komputerowe O] 30 30 60 5 egz.
Modelowanie transmisji danych 0 30 30 60 5 egz.
Sieci bezprzewodowe 0] 15 15 30 3 zal.
Zarzadzanie infrastruktura datacenter @) 15 30 45 3 zal.
Aplikacje Klient-serwer @) 30 15 45 3 zal.
Zasilanie systemow komputerowych 0] 15 15 30 2 zal.
Praktyka zawodowa (4 tygodnie) KO 0 5 zal.
suma: 150 | 15 | 150 | O 0 315 30
1V rok
Semestr 7 w|cCc|lL|s]|P
Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy inzynierskiej ) 15 15 8 zal.
Bezpieczenstwo systemow komputerowych O 30 30 60 5 zal.
Administracja sieciowymi systemami operacyjnymi @) 30 30 60 6 zal.
Zarzadzanie infrastrukturg i diagnostyka sieci komputerowych O 30 30 60 6 zal.
Zastosowania sztucznej inteligencji KO 15 15 1 zal.
Projekt zespotowy SK O 60 60 4 zal.
suma: 90 0 |165| 15 0 270 30
RAZEM 1114 | 480 | 930 | 15 0 2539 | 210
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Szkolenie dotyczgce bezpiecznych i
higienicznych warunkéw ksztatcenia

Nazwa angielska przedmiotu

Training on safe and hygienic education
conditions

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 0
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
4 0 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Przekazanie podstawowych wiadomosci dotyczacych bezpiecznych i higienicznych warunkéw
ksztatcenia. Podstawowe pojecia i przepisy prawne w zakresie BHP.

C2. Nabycie przez studentéw umiejetnosci rozpoznawania zagrozen dla zycia i zdrowia. Czynniki
niebezpieczne, szkodliwe i ucigzliwe zwigzane z procesem ksztatcenia. Przeciwdziatanie zagrozeniom
pozarowym.

C3. Poznanie zasad profilaktycznej opieki lekarskiej oraz zasad jej sprawowania w odniesieniu do oséb
podlegajgcych ksztatceniu. Przygotowanie do udzielania pierwszej pomocy przed medycznej.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Podstawowa wiedza z zakresu postepowania na wypadek pozaru, udzielania pierwszej pomocy oraz
zasad bezpiecznego postepowania.

EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 — Student zna podstawowe pojecia z zakresu BHP, prawa unijnego i polskiego kodeksu pracy.
EU 2 — Student potrafi rozpoznac zagrozenie w miejscu pracy i unikngc ich szkodliwych nastepstw.

EU 3 — Student potrafi zachowac sie witasciwe w razie wypadku innych oséb i udzieli¢ pierwszej
pomocy przedlekarskiej,
EU 4 — Student ma wiedze na temat zagrozen pozarowych oraz postepowania w razie pozaru lub

innych zagrozen.
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - WYKLADY Liczba
godzin

W 1 - Informacje organizacyjne, podstawowe pojecia i przepisy prawne w dziedzinie BHP. 1

W 2 - Zagrozenia wypadkowe i zagrozenia dla zdrowia moggce wystgpi¢ w $rodowisku 1

Uczelni. Czynniki niebezpieczne, szkodliwe i ucigzliwe. Sposéb postepowania w razie
wypadku. Postepowanie powypadkowe - protokét ustalenia okolicznosci i przyczyn
wypadku.

W 3 — Profilaktyczna opieka lekarska i zasady jej sprawowania w stosunku do oséb 1
podlegajgcych ksztatceniu.
Udzielanie pierwszej pomocy w razie wypadku i postepowanie powypadkowe.

W 4 — Ochrona przeciwpozarowa. Przyczyny powstawania pozaréw. Wyposazenie 1
budynkéw w instalacje alarmowe, gasnicze i systemy wentylacyjne. Oznaczanie drég
ewakuacyjnych. Postepowanie w razie pozaru.

SUMA 4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Prezentacja multimedialna.

2. — Materiaty szkoleniowe.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P—-PODSUMOWUIJACA)

‘ F1. - Zaliczenie na podstawie pisemnego testu sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'red.nia Iicz.b a godzin n’a .
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 4
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 0
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 4

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 0
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 2
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 2

Razem godzin pracy witasnej studenta: 4




Ogodlne obcigzenie praca studenta: 8

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 0

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 30.10.2018 r. w sprawie sposobu
zapewnienia w uczelni bezpiecznych i higienicznych warunkéw pracy i ksztatcenia (Dz.U. 2018
poz. 2090),

2. Rozporzadzenie Ministra Zdrowia z dnia 26.08.2014 r. w sprawie badan lekarskich kandydatéw
do szkét ponadpodstawowych lub wyzszych i na kwalifikacyjne kursy zawodowe, uczniéw tych
szkot, studentdw, stuchaczy kwalifikacyjnych kurséw zawodowych oraz uczestnikdw studiow
doktoranckich (Dz.U. z 2019)

3. Szlazak J., Bezpieczenstwo i higiena pracy, Uczelniane Wydawnictwo Naukowo-Dydaktyczne
AGH, 2005.

4. Instytut Energetyki: Przepisy Eksploatacji Urzadzen Elektroenergetycznych, Wydawnictwa
WEMA 1996.

5. Chwaleba A., Moeschke B., Ptoszajski G.: Elektronika, WSzP 1999.

6. Walczak K., Europejskie prawo pracy i jego wptyw na ustawodawstwo polskie, Panstwowa
Inspekcja Pracy, Gtéwny Inspektorat Pracy, Warszawa 2005.

7. Mezynski L., Puto D., Hatas w Srodowisku pracy, Paristwowa Inspekcja Pracy, Gtéwny Inspektorat
Pracy, Warszawa 2005.

8. Elektrycznosc statyczna i energia elektryczna w miejscu pracy, Centralny Instytut Ochrony Pracy.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Michat Pyrc, Instytut Maszyn Cieplnych, pyrc@imc.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesienie danego efektu do N dzi Sposéb

e. . efektow zdefiniowanych | Cele przedmiotu Tresci programowe arzqazia poso

uczenia sie dla catego programu (PEK) dydaktyczne oceny

EU1 :%E(Z)i C1 W1,2,3,4 1,2 F1, P1
K_U22

EU2 K_K01 C1,C2 WS5,6,7 1,2 F1, P1
K_U22

EU3 K_K01 C3 W8,9 1,2 F1, P1
K_U22

EU4 KoL c2 W9 1,2 F1, P1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1, EU2, EU3,
EU4

Student
opanowat wiedze
z zakresu BHP

Student nie
podstawowych
poje¢ z zakresu
BHP, polskiego i
unijnego  kodeksu
pracy. Student nie
potrafi rozpoznac
zagrozenia w
miejscu  pracy i
unikngé ich
szkodliwych
nastepstw. Student
nie potrafi
zachowac sie
wtasciwe w razie
wypadku innych
0s6b i nie potrafi
udzieli¢ pierwszej
pomocy
przedlekarskiej.
Student nie ma
wiedzy na temat
zagrozen
pozarowych
nie wie
postepowad
razie pozaru
innych zagrozen.

ZNna

oraz
jak
w
lub

Student
podstawowe
pojecia z zakresu
BHP, polskiego i
unijnego  kodeksu
pracy. Student
potrafi rozpoznac
zagrozenia w
miejscu  pracy i
unikngé ich
szkodliwych
nastepstw. Student
potrafi  zachowac
sie  witasciwe w
razie wypadku
innych osdb ale nie
potrafi udzieli¢
pierwszej pomocy
przedlekarskiej.
Student ma
czeSciowg wiedze
na temat zagrozen
pozarowych oraz
wie jak postepowac
w razie pozaru lub
innych zagrozen.

Zna

Student
podstawowe
pojecia z zakresu
BHP, polskiego i
unijnego  kodeksu
pracy. Student
potrafi rozpoznaé
zagrozenia w
miejscu  pracy i
unikng¢ ich
szkodliwych
nastepstw. Student
potrafi  zachowad
sie  wtasciwe w
razie wypadku
innych ~ oséb i
potrafi udzieli¢
pierwszej pomocy
przedlekarskiej.
Student ma wiedze
na temat zagrozen
pozarowych oraz
wie jak postepowacd
w razie pozaru lub
innych zagrozen

ZNna

Student
doskonale
podstawowe
pojecia z zakresu
BHP, polskiego i
unijnego  kodeksu
pracy. Student
potrafi rozpoznac
zagrozenia w
miejscu  pracy i
unikngé ich
szkodliwych
nastepstw. Student
potrafi  zachowac
sie  wtasciwe w
razie wypadku
innych 0s0b,
potrafi udzieli¢
pierwszej pomocy
przedlekarskiej i
kierowa¢  innymi
osobami. Student
ma wiedze na
temat zagrozen
pozarowych  oraz
wie jak postepowac
w razie pozaru lub
innych  zagrozen.
Potrafi czynnie
uczestniczy¢ w akcji
ratunkowej.

Zna

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu www.wimii.pcz.pl oraz
na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Algorytmy i struktury danych

Nazwa angielska przedmiotu

Algorithms and data structure

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 4
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 15 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentow podstawowymi metodami obliczeniowymi i ich algorytmizacjg w dziedzinie
techniki, informatyki, ekonomii, struktur sieciowych, zarzadzania, transportu, podejmowania

decyzji, struktur danych, optymalizacji.

C2. Nabycie przez studentéw umiejetnosci doboru metody do rozwigzywanego praktycznego

problemu oraz umiejetnosci przedstawienia metody w postaci algorytmu i programu.
C3. Umiejetnosci wyszukiwania zastosowan algorytmizacji w problematyce réznych dziedzin.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu matematyki, podstaw informatyki, logiki.

Podstawowa wiedza techniczna, ekonomiczna oraz z dziedzin ogélnorozwojowych.
Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i wspdtpracy grupowe;.

Umiejetnos¢ interpretacji efektéw i rezultatéow algorytmizacji.

ik wN

Umiejetnos¢ korzystania z literatury fachowej.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU1 — posiada wiedze teoretyczng z zakresu tworzenia i prezentacji algorytmow,

EU2 — zna sposoby rozwigzywania praktycznych problemdw i doboru metody ich rozwigzywania,
EU3 — potrafi zaadoptowac strukture algorytmu do wybranej metody i rozwigzywanego zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - WYKLADY

Liczba
godzin

W1 - Wprowadzenie do algorytmiki — sposoby prezentacji algorytméw

N

W2 - Dobér metody i algorytmu do rozwigzywanego problemu

W3 - Algorytmy dziatarh na wektorach i macierzach

W4 - Algorytmy sortowania, kategoryzacji, klasyfikacji

W5 - Algorytmy odnajdywania ekstremoéw i pierwiastkéw rownan

W6 - Algorytmy obliczania wartosci catek i rozwigz. rownan catkowych

W?7 - Algorytm rozwigzywania rownan liniowych i nieliniowych

WS - Algorytmy rozwigzywania rownan rézniczkowych

W9 - Algorytmy optymalizacji w sieciach (transport, magazynowanie)

W10 - Algorytmy optymalizacji w sieciach (Dijkstra, MST)

W11 - Algorytmy optymalizacji w sieciach (przeptyw, routing)

W12 - Algorytmy szeregowania zadan

W13 - Algorytmy osiggania spdjnosci i kompromisu

W14 - Algorytmy gier strategicznych

NININININININININININININ

W15 - Algorytmy optymalizacji wielokryterialnej

2

Forma zajeé¢ - CWICZENIA

Liczba
godzin

C1 - tworzenie prostych struktur algorytmicznych

[y

C2 - wykorzystywanie podstawowych struktur danych

C3 - reprezentowanie struktur wskaznikowych z pomoca tablic

C4 - drzewiaste struktury danych

C5 - wzbogacanie struktur danych

C6 - analiza algorytmow

C7 - operacje na kopcowych strukturach danych

C8 - badanie ztozonosci algorytmicznej

C9 - budowanie algorytmow dla struktur neuronowych

C10 - wykorzystanie algorytmow do sterowania robotem

C11 - wykorzystanie algorytmow dla podejmowania decyzji

C12 - algorytmiczna automatyzacja procesu technologicznego

C13 - symulacja gry rynkowej

C14 - implementacje algorytmow w tworzeniu baz danych i wiedzy

C15 — zastosowania algorytmow w systemach informatycznych

RRRRRRRR(R(R(R (R (R

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. - wyktad z wykorzystaniem technik multimedialnych

2. - referaty tematyczne z wybranych tematéw

3. - prace kontrolne

4. - prezentacje gotowych implementacji bazujgcych na algorytmach
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen

F2. — ocena kreatywnosci w wykorzystywaniu zdobytej wiedzy

F3. — ocena referatdw dotyczacych zastosowan algorytmiki

F4. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena stopnia przyswojenia wiedzy praktycznej — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — kolokwium
i zaliczenie

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen z ¢wiczen oraz realizacji zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

L.p. Forma aktywnosci S'rec!nia IiczPa godzin n'a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wykfady 30
1.2 | Cwiczenia 15
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 48
2. Praca wtasna studenta
2.1 Przygotowanie do éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 12
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéow 0
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 31
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 52
Ogodlne obciazenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 192
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 1,08
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

George T. Heineman, Gary Pollice, Stanley Selkow, Algorytmy. Almanach, 2010,-352,

Cormen Thomas H., Leiserson Charles E., Rivest Ron, Wprowadzenie do
algorytmdéw,WNT,2004,1196

Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, Algorytmy i struktury danych, 2003,- 448

Aho A. V., Hopcroft J. E., Ullman J.D.,Projektowanie i analiza algorytmdw, Wydawnictwo Helion,
2003.

Banachowski L., Diks K., Rytter W.: Algorytmy i struktury danych, WNT, Warszawa 1996.

Reingold E. M., Nievergelt J., Deo N.: Algorytmy kombinatoryczne, PWN, Warszawa 1985

Sedgewick R., Algorytmy w C++. Grafy, Wydawnictwo RM Sp. z 0.0., Warszawa 2003.

Marek Kubale, Optymalizacja dyskretna. Modele i metody kolorowania graféw,WNT,2002,-268

O o INo U

Maciej M. Systo, Narsingh Deo, Janusz S. Kowalik, Algorytmy Optymalizacji Dyskretnej, PWN,
2010

10. Simon Even, Graph Algorithms, 2010

11. Christos H. Papadimitriou: Ztozono$¢ obliczeniowa, WNT, 2002

12. Marek Kubale : tagodne wprowadzenie do analizy algorytmdw, Politechnika Gdariska 2004.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Henryk Piech, Katedra Informatyki, h.piech@adm.pcz.czest.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Lo fek
Efekt 0dn|e5|e,n|e da",e"?° efektu do Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia si efektow zdefiniowanych rzedmiotu rogramowe dydaktyczne Sposob oceny
“ dla catego programu (PEK) P prog 4 ¥
K_Wo1
K_W2 F1
EU1 K_W3 C1 W1-15 1,2,4 P2
K_W5
K_Wo02
K_Wo3 F4
EU 2 K_WO5 Cc2 C1-15 3,4 P2
K_W10
F1
K_Wo02
EU3 K_wo3 c3 Ws-5 1-2,4 F2
K Uo1 C1-4 F3
- P1
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http://www.mentis.pl/2063-wprowadzenie-do-algorytmow
http://www.mentis.pl/2063-wprowadzenie-do-algorytmow
http://helion.pl/autorzy/ahoa.htm
http://helion.pl/autorzy/hopj.htm
http://helion.pl/autorzy/ullj.htm
http://merlin.pl/Marek-Kubale/ksiazki/person/1.html;jsessionid=6E6B46C0099C43E4C378D2F0B80F85F1.LB2

FORMY OCENY —SZCZEGOLY

Efekty uczenia Na oceng 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na oceng 5

Efekt EU1 Student nie opanowat|Student czesciowo [Student opanowat |Student bardzo dobrze
podstawowej wiedzy z|opanowat wiedze z|wiedze z zakresu|opanowat wiedze z
zakresu podstaw |zakresu opisu | przedstawienia zakresu materiatu
prezentacji algorytmow. |algorytmadw. algorytmow, potrafi|objetego  programem

wskazad wtasciwa | nauczania,

metode algorytmicznej|samodzielnie zdobywa i

realizacji wybranych|poszerza wiedze przy

metod. uzyciu roznych zrédet
wykazujgc kreatywnos¢
i aktywnosé.

Efekt EU2 Student nie potrafi|Student nie potrafi|Student poprawnie |Student potrafi
przedstawic wykorzysta¢  zdobytej|wykorzystuje  wiedze|dokonac wyboru
podstawowych struktur|wiedzy, ~w  zakresie|oraz samodzielnie | konwencji
wybranych etapow |tgczenia etapow algory-|rozwigzuje  problemy|algorytmicznych  oraz
algorytmizacji z|tmizacji ; potrzebna jest|wynikajagce w trakcie|wykonac
pomocay klasycznych|pomoc prowadzgcego. |realizacji zadan. zaawansowane
paradygmatdéw aplikacje na ich bazie ,
stosowanych w potrafi dokona¢ oceny
algorytmice. oraz uzasadni¢ trafnosé

przyjetych metod

Efekt EU3 Student nie potrafi|Student wykonat [Student rozwigzat|Student wykonat
wybraé konwencji| polecone zadania|zadania, potrafi|zadania, potrafi w
algorytmicznej ale nie potrafi dokonaé|prezentowaé wyniki|sposdb racjonalny
dostosowanej do|interpretacji oraz|swojej pracy  oraz|uzasadni¢ i obronic
problemu. Student nie|analizy wynikéw |dokonuje ich analizy wybor metody
potrafi zinterpretowac|wtasnych badan. algorytmicznej oraz
wynikow rozwigzan i dokonac analizy
poréwnac ich z innymi. poréwnawczej w

odniesieniu do innych
rozwigzan.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1 Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢

z danego przedmiotu.
2 Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z
danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu REPETYTORIUM Z MATEMATYKI
Nazwa angielska przedmiotu REPETYTORIUM IN MATHEMATICS
Klasyfikacja ISCED 0541

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 2

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

0 30 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Powtédrzenie wybranych zagadnien matematyki z zakresu podstawy programowej szkoty
ponadgimnazjalnej oraz jej uzupetnienie wybranymi elementami z zakresu rozszerzonego.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu matematyki na poziomie liceum ogdlnoksztatcacego.
2. Umiejetnos¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania prostych zadan.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — potrafi rozwigza¢ podstawowe zadania z zakresu teorii liczb, funkcji jednej zmiennej,
rachunku wektorowego, kombinatoryki i rachunku prawdopodobieristwa w zakresie szkoty
ponadgimnazjalnej
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TRESCI PROGRAMOWE

. . oA . Liczba
Forma zaje¢ — Cwiczenia .
godzin
Cc1,2 — Liczby i ich zbiory. Pierwiastki i potegi. Wzory skréconego mnozenia. 4
Wyrazenia algebraiczne.
C3 - Funkcja liniowa i jej wtasnosci. Réwnania i nieréwnosci liniowe. 2
Cca — Funkcja kwadratowa i jej wiasnosci. Rdwnania i nieréwnosci kwadratowe. 2
C5 — Wielomiany i funkcja wielomianowa. 2
Ce6,7 — Funkcje wyktadnicza i logarytmiczna. Réwnania i nieréwnosci wyktadnicze 4
i logarytmiczne.
C 8,9 — Funkcje trygonometryczne dowolnego kata. Réwnania i nieréwnosci 4
trygonometryczne. Twierdzenia sinuséw i cosinusow.
Cc10 — Funkcje odwrotne do funkcji trygonometrycznych. 2
Cc11 — Funkcje zadane parametrycznie. 2
C 12,13 - Geometria analityczna na ptaszczyznie: wektory swobodne i zaczepione, 4
dziatania na wektorach, rzutowanie wektoréw. Zastosowanie rachunku
wektorowego.
C 14,15 - Elementy kombinatoryki i rachunku prawdopodobienstwa. 4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — éwiczenia tablicowe

2. - zestawy zadan do samodzielnego rozwigzania

3. — konsultacje u prowadzgcego ¢wiczenia

4. - |iteratura

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIACA, P—-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadan

F2. - ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - zaliczenie na ocene *)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S’.rec!nia IiczPa godzin n’a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 0
1.2 | Cwiczenia 30
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 4
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 34
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2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 10
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridéw 0
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia konncowego z wyktadu 0
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 6
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 16
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 14
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze i
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. Gdowski B., Pluciiski E., Zbiér zadar z matematyki dla kandydatéw na wyzsze uczelnie, WNT,
Warszawa

2. lJurczyszyn P., Wesotowski M., Zbidr zadan przygotowujgcych do matury, Nowa Era, Warszawa

3. Cewe A., Nahorska H., Pancer I., Tablice matematyczne, Wydawnictwo Podkowa

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, INSTYTUT, ADRES E-MAIL)

1. drJarostaw Siedlecki jaroslaw.siedlecki@im.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposob oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

K_WO01
K_WO03
K_U01
K_U05
K_U07
K_K01

EU1 c1 C1-C15 1,2 F1,F2,P1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

rozwigzywania
zadan z zakresu
prezentowanego
na zajeciach lub/i w
nich nie uczestniczy

zadania z zadan z
zakresu
prezentowanego
na zajeciach

wiekszos¢ zadan z
zakresu
prezentowanego
na zajeciach

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU1 Student nie potrafi|Student uczestniczy|Student aktywnie|Student bardzo
efektywnie w zajeciach i|uczestniczy w|aktywnie
zastosowac potrafi  rozwigzaé|zajeciach i potrafijuczestniczy w
poznanych metod|podstawowe rozwigzac zajeciach i potrafi

rozwigzac wszystkie
zadania z zakresu
prezentowanego
na zajeciach oraz
podad przyktady
zastosowan
niektérych
zadan

typoéw

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec¢ z danego

przedmiotu.

danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu PODSTAWY INFORMATYKI

Nazwa angielska przedmiotu FUNDAMENTALS OF COMPUTER SCIENCE
Rodzaj przedmiotu OBOWIAZKOWY KIERUNKOWY
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 6

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 30 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdw ze sposobami reprezentacji liczb i znakéw we wspdtczesnych
komputerach, ich strukturg oraz zasada dziatania w kontekscie tej reprezentacji.

C2. Zapoznanie studentéw z pojeciem algorytmu, funkgcji, relacji, sterowania przeptywem
informacji.

C3. Zapoznanie studentéw z zaleznoscia pomiedzy mozliwo$ciami obliczeniowymi
wspotczesnych komputerdw a ztozonoscig algorytmaow.

C4. Zapoznanie z podstawami programowania w wybranym jezyku wysokiego poziomu
(C++).

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH KOMPETENCIJI

1. Wiedza z zakresu matematyki, dziatan na liczbach rzeczywistych i macierzach, ciggow
liczbowych, wtasnosci elementarnych funkcji (tj. wyktadnicza, logarytmiczna, wielomianowa).
Umiejetnos$é stosowania podstawowej terminologii informatycznej.
Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informaciji.
Umiejetnosci logicznego myslenia, wnioskowania i tgczenia faktow.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

o Uk wnN

Umiejetnosci prawidtowe] interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze w zakresie informatyki z uwzglednieniem historii, kodowania

liczba catkowitych i rzeczywistych oraz umiejetnosci interpretowania poje¢ w
terminach funkcji i relacji.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie oraz integrowania uzyskanych

informacji, dokonywania ich interpretacji, a takze wyciggania wnioskéw oraz
formutowania i uzasadniania opinii z zakresu kodowania liczb catkowitych i
rzeczywistych do rozwigzywania prostych zagadnien, szacowania ztozonosci, a takze
w praktyczny sposéb wykorzystywaé algorytmy do analizy i programowania

zadanych metod wraz ze wstepng oceng ztozonosci algorytmow.

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie zdolnosci krytycznej oceny posiadanej wiedzy,
dostrzega znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych, rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia

kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.

TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin

W 1 — Wprowadzenie, cele i zadania informatyki. System pozycyjny i wagowy. 2

W 2 — Reprezentacja liczb w komputerze, kodowanie binarne, U2 i FP2. 2

W 3 — Algebra Boole'a. Historia informatyki. 2

W 4 — Pojecie algorytmu, podstawowe struktury sterujace i sposoby prezentacji 2

algorytmow.

W 5 — Podstawowe algorytmy sortowania, rekurencja. Wieze Hanoi. 2

W 6 — Analiza i ztozono$¢ algorytmoéw. Maszyna Turinga. 2

W 7 — Szacowanie ztozonosci algorytmow w sensie notacji O(.) 2

W 8 — Od algorytmu do programu - wstgp do programowania w jezyku wysokiego 2

poziomu (C++).

W 9 — Kod zroédtowy, kompilacja, opis pierwszego programu Hello world., 2

W 10 — Typy danych i operatory w jezyku wysokiego poziomu (C++). 2

W 11 — Instrukcje sterujgce w jezyku wysokiego poziomu (C++). 2

W 12 — Wyrazenia w jezyku wysokiego poziomu (C++). 2

W 13 — Tablice, wskazniki i referencje w jezyku wysokiego poziomu (C++). 2

W 14 — Funkcje w jezyku wysokiego poziomu (C++). 2

W 15 — Zapisywanie i odczytywanie definicji/deklaracji w jezyku wysokiego 2

poziomu (C++).

Forma zaje¢ — CWICZENIA Liczba
godzin

C 1 — System binarny. Kodowanie FP2. 2

C 2 — Kodowanie FP2. 2

C 3 — Kodowanie FP2. 2

C 4 — Kolokwium. 2

C 5 — Zapis algorytméw w schemacie blokowym. 2

C 6 — Zapis algorytméw w pseudokodzie. 2
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C 7 — Rozwigzywanie prostych zadan algorytmicznych. 2
C 8 — Kolokwium. 2
C 9 — Szacowanie ztozono$ci algorytmow w sensie notacji O(.) 2
C 10 — Szacowanie zlozonosci algorytméw w sensie notacji O(.) 2
C 11 — Szacowanie ztozono$ci algorytmow w sensie notacji O(.) 2
C 12 — Kolokwium. 2
C 13 - Zapisywanie/odczytywanie deklaracji funkcji w jezyku wysokiego 2
poziomu (C++).

C 14 — Zapis prostych algorytmow w jezyku wysokiego poziomu (C++). 2
C 15 — Zapis prostych algorytmoéw w jezyku wysokiego poziomu (C++). 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1 — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2 — zestaw zadan opracowany przez prowadzacego

3 — konsultacje

4 — tablica

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1 — ocena aktywno$ci podczas zajec

P1 — ocena weryfikujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow — |
kolokwium

P2 — ocena weryfikujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow — 1l
kolokwium

P3 — ocena weryfikujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow — I1ll
kolokwium

P4 — ocena weryfikujaca wiedz¢ na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - egzamin

F1 — ocena aktywno$ci podczas zajec

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . -
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia 30

1.3 | Laboratoria

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66
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2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 24
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 42
Razem godzin pracy witasnej studenta: 84
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 264
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

wyktady w wersji elektronicznej

Brookshear J. G., Informatyka w og6lnym zarysie, WNT

Harel D., Rzecz o istocie informatyki, algorytmika, WNT

Knuth D., Sztuka programowania I, 11,111, WNT

Lippman S., Lajoie J., Podstawy jezyka C++, WNT

Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy, WNT

Aho A. V., Ullman J. D., Wyktady z informatyki z przyktadami w jezyku C, Helion

Aho A., Hopcroft J., Ullman J. D., Projektowanie i analiza algorytméw, Helion

©lw|N|o| v » (e

Biatynicki-Birula 1., Biatynicka-Birula I., Modelowanie rzeczywisto$ci,Proszynski i S-ka

10 Cormen T., Leiserson C., Rivest R., Wprowadzeme do algorytméw, WNT

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRAADRES E-MAIL)

1.

dr Elzbieta Gawronska, KI, elzbieta.gawronska@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia i do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
¢ zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
C1
EU1 K_W04 C2 W1 - 1-4 F1
K_WO06 c3 W15 P4
c4
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C1
EU2 K_Uo1 €2 lci-ci5| 1-4 FL
K_U08 C3 P1-P3
C4
S| owas
EU3 K_KO01 W15 1-3 P1-P3
- €3 ler-cis
C4
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia
EU1 Student ma|Student ma wystarczajaca|Student ma calkowitg|Student ma  pelng i
niewystarczajacg wiedzg|wiedze ~w  zakresie|wiedz¢ =~ w  zakresie|analityczng =~ wiedzg @ w
w zakresie informatyki z|informatyki z|informatyki z|zakresie  informatyki z
uwzglednieniem historii, [uwzglednieniem historii, jluwzglednieniem historii, [uwzglednieniem historii,
kodowania liczba|kodowania liczba|kodowania liczba|kodowania liczba
catkowitych i|catkowitych i |catkowitych i|catkowitych i rzeczywistych
rzeczywistych oraz|rzeczywistych oraz|rzeczywistych oraz|oraz umiejetnosci
umiejetnosci umiejetnosci umiejetnosci interpretowania  poje¢ W
interpretowania poje¢ w|interpretowania poje¢ w|interpretowania poje¢ w(terminach funkcji i relacji.
terminach  funkgcji ifterminach  funkcji  ifterminach  funkcji  i|{Student ma pelna i
relacji. relacji. relacji. analityczng wiedz¢ na temat
Student ma Student ma wystarczajgca [Student ma  catkowita |podstawowej struktury,
niewystarczajaca wiedze|wiedze na temat|wiedzg na temat|budowy i zasady dziatania
na temat podstawowej|podstawowej  struktury,|podstawowej  struktury,|wspotczesnych procesorow,
struktury,  budowy i|budowy i zasady |budowy i zasady [systemow  komputerowych
zasady dziatania|dzialania wspoltczesnych|dziatania wspotczesnych|oraz podzespotéw
wspolczesnych procesorow, systemow [procesorow, systemow | komputerowych
procesoréw,  systemow [kKomputerowych oraz [komputerowych oraz
komputerowych oraz [podzespotéw podzespotéw
podzespotow komputerowych komputerowych
komputerowych
EU 2 Student ma|Student ma dostateczna|Student ma dobra|Student ma bardzo dobra i
niedostateczng umiejetnosé umiejetnosé zaawansowang umiejetnosé
umiejetnosé samoksztatcenia si¢ oraz|samoksztalcenia si¢ oraz|samoksztalcenia si¢ oraz
samoksztatcenia si¢ oraz|integrowania uzyskanych|integrowania uzyskanych|integrowania  uzyskanych

integrowania uzyskanych
informacji, dokonywania
ich interpretacji, a takze

wyciggania wnioskow
oraz  formulowania i
uzasadniania opinii.
Student ma
niedostateczng
umiejetnos¢  wyciggania
wnioskdw 1 stosowania
wiedzy z zakresu
kodowania liczb
catkowitych i
rzeczywistych do
rozwigzywania prostych
zagadnien, a takze w
praktycznym  sposobie

informacji, dokonywania
ich interpretacji, a takze
wyciggania  wnioskow
oraz  formulowania i
uzasadniania opinii.

Student ma dostateczng

umiejetnos¢  wyciagania
wnioskdw 1 stosowania
wiedzy z zakresu
kodowania liczb
calkowitych i
rzeczywistych do

rozwigzywania prostych

zagadnien, a takze w
praktycznym  sposobie
wykorzystania

informacji, dokonywania
ich interpretacji, a takze
wyciggania  wnioskow
oraz formulowania i
uzasadniania opinii.

Student ma dobra
umiejetnos¢  wyciagania
wnioskow 1 stosowania
wiedzy z zakresu
kodowania liczb
calkowitych i
rzeczywistych do

rozwigzywania prostych
zagadnien, a takze w
praktycznym  sposobie
wykorzystania

informacji, dokonywania ich
interpretacji, a takze
wyciggania wnioskdw oraz
formutowania i uzasadniania
opinii.

Student ma bardzo dobra i
zaawansowang umiejetnosé
wyciggania  wnioskow i
stosowania wiedzy z zakresu
kodowania liczb
catkowitych i rzeczywistych

do rozwigzywania prostych
zagadnien, a takze w
praktycznym sposobie

wykorzystania algorytmoéow
do analizy i programowania
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wykorzystania algorytmoéw do analizy i|algorytmow do analizy i
algorytméw do analizy i|programowania programowania
programowania

EU 3 Student ma|Student ma minimalne|Student ma  szerokie|Student ma petne
niewystarczajgce kompetencje kompetencje kompetencje
kompetencje

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z
danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu LOGIKA MATEMATYCZNA
Nazwa angielska przedmiotu Mathematical logic
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0223

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 4

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 30 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentow z syntaktyka i semantykga klasycznego rachunku zdan (KRZ).

C2. Zapoznanie studentow z elementami teorii dowodu. Wnioskowanie w KRZ w ujeciu
syntaktycznym i semantycznym. Petnos¢ i rozstrzygalnosé KRZ.

C3. Zapoznanie studentéw z syntaktyka klasycznego rachunku kwantyfikatorow (KRK).
Whioskowanie w KRK w ujeciu syntaktycznym.

C4. Zapoznanie studentéw z podstawami teorii zbiordw i relacji oraz teorii funkcji i mocy.

C5. Zapoznanie studentéw z zastosowaniami logiki i teorii mnogosci w technice i nauce.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Wiedza z zakresu matematyki na poziomie szkoty ponadgimnazjalnej, w tym wiedza z
zakresu funkcji elementarnych i ich wtasnosci.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 - student bedzie potrafit zapisywac zdania jezyka potocznego i jezyka matematyki w
jezyku rachunku zdan i rachunku kwantyfikatoréw;

EU 2 - student bedzie potrafit przeprowadza¢ wnioskowania oraz sprawdzac ich
poprawnos$¢ zarowno metodami semantycznymi jak i syntaktycznymi;
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EU 3 — student bedzie potrafit dostrzegac¢ struktury teorii mnogosci i ich zastosowanie

do opisu rzeczywistosci;

EU 4 — student bedzie dostrzegat zastosowania logiki oraz teorii mnogosci w technice i

nauce.

TRESCI PROGRAMOWE

L. Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W 1 - Literatura. Zdanie i zmienne zdaniowe. Operatory logiczne a bramki logiczne. 2
Definiowalnos¢ spéjnikéw zdaniowych.
W 2 - Zupetny zbiér operatorow. Drzewo formuty. Wartosciowanie formuty. 2
Tautologia, zdanie sprzeczne i spetnialne. Twierdzenie o podstawianiu.
W 3 — Postacie normalne formut logicznych. Problem spetnialnosci. 2
Algorytm sprowadzenia formuty do CNF i DNF.
W 4 - Wynikanie semantyczne i syntaktyczne. Reguty inferencyjne i 2
pojecie dowodu formalnego. Podstawowe pojecia teorii dowodu.
Klasyczne systemy dedukcji naturalne;j.
W 5 - Operacja konsekwencji. Typy wnioskowan. 2
W 6 — Rozumowanie dedukcyjne a indukcyjne, Najczestsze btedy 2
whnioskowan.
W 7 — Drzewo formuty. Notacja polska. Odwrotna notacja polska. 2
W 8 — Algebra zbiordw i jej wtasnosci. Zbior potegowy, podziat zbioru. 2
W 9 - Formy zdaniowe a zdania logiczne. Elementy rachunku kwantyfikatorow. 2
Dowodzenie tautologii rachunku kwantyfikatorow.
W 10 - Algebra relacji. Suma, iloczyn, konwers relacji i ich wtasnosci. 2
W 11 - Typy relacji binarnych i ich witasnosci. Relacje réwnowaznosci, zbiory 2
ilorazowe.
Zasada abstrakgji.
W 12 — Relacje czesciowego porzadku, struktury czesciowo-porzgdkowe. Porzadki 2
liniowe
oraz geste. Drzewa jako struktury porzgdkowe, porzadek leksykograficzny.
W 13 — Funkcje jako relacje. Powtdrzenie informacji o funkcjach elementarnych. 2
Operacje na funkcjach. Wtasnosci funkgji.
W 14 - Elementy teorii mocy. Zbiory przeliczalne i nieprzeliczalne. Liczby 2
kardynalne.
Uogélniona hipoteza continuum.
W 15 - Logiki nieklasyczne i ich zastosowania w technice. 2
Forma zaje¢ — CWICZENIA Liczba
godzin
C-1 - Witasnosci spdjnikdw logicznych. Formuta logiczna. Warto$ciowanie formut. 2
C-2 — Definiowalnos¢ spdéjnikéw logicznych. 2
C-3 — Zupetny zbidér operatorow. 2
C-4 — Dowodzenie tautologicznosci i kontrtautologicznosci formut KRZ metoda 2
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skrécona.

C-5 — Przeksztatcanie formut KRZ. Sprowadzanie do postaci normalnych. 2
Automatyczne metody sprawdzania tautologicznosci.

C-6 — Wnioskowanie logiczne w systemie dedukcji naturalne;j. 2
C-7 — Wnioskowanie syntaktyczne. 2
C-8 — Kolokwium. 2
C-9 — Drzewo formuty. Notacja polska. Odwrotna notacja polska. 2
C-10 — Dziatania na zbiorach. 2
C-11 - Rachunku kwantyfikatoréw. Dowodzenie tautologii rachunku 2
kwantyfikatorow.

C-12 — Badanie typow relacji binarnych. Dowodzenie zaleznosci miedzy typami. 2

Wyznaczanie zbioréw ilorazowych.

C-13 — Badanie wtasnosci funkcji. 2
C-14 — Badanie mocy zbioréw. Dziatania na liczbach kardynalnych. 2
C-15 — Kolokwium. 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia tablicowe z wykorzystaniem rzutnika.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena samodzielnego przygotowania do ¢wiczen.

F2. — ocena aktywnosci podczas zajed.

P1. — ocena umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania zadan z zakresu KRZ (rézne ujecia)
oraz dowodzenia twierdzen w klasycznych systemach logicznych - zaliczenie na ocene*.

P2. — ocena umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania zadan z zakresu algebr zbiordw,
relacji, teorii mocy oraz elementéw teorii jezykdéw formalnych i automatéw - zaliczenie na

ocene*.

P3. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie na

ocene wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

$Srednia liczba godzin na

L.p- Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia 30

1.3 Laboratoria

1.4 Seminarium
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1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 24

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9

2.5 Przygotowanie do egzaminu

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 4
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 37
Ogodlne obciazenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Nadiya M. Gubareni, Logika dla studentéw, Wyd. Politechniki Czestochowskiej, 2002.

2. Grygiel J., Kurkowski M., Wybrane elementy logiki, teorii mnogosci i teorii graféw, Oficyna
Wydawnicza Europejskiej Uczelni, Warszawa 2015.

3. Mordechai Ben-Ari, Logika matematyczna w informatyce, WNT, Warszawa 2005.

4. Paprzycka K., Logika nie gryzie. Czes¢ 1. Samouczek logiki zdann, Wydawnictwo Zysk i S-ka, 2009

5. Rasiowa H., Wstep do matematyki wspodtczesnej, PWN, Warszawa 2004.

6. Grzegorczyk A., Zarys logiki matematycznej, Warszawa, PWN 1981.

7. Cichon J., Gogolewski M., Kutytowski M., Logika dla informatykéw, Wydawnictwo Wyzszej Szkoty
Komunikacji i Zarzadzania, 2006.

8. Marek W., Onyszkiewicz J., Elementy logiki i teorii mnogosci w zadaniach, PWN, Warszawa 2005.

9. Matuszewska H., Matuszewski W., Elementy logiki i teorii mnogosci dla informatykdw, 2003, BEL
Studio.

10. Biela A., Wstep do logiki algorytmicznej, Wyd. Uniw. Slaskiego, 1995.

11. Stupecki J., Borkowski L., Elementy logiki matematycznej i teorii mnogosci, PWN, Warszawa 1963.

12. Kuratowski K., Wstep do teorii mnogosci i topologii, PWN, Warszawa 2004.

13. Andrzej Mostowski, Logika matematyczna, Polska Biblioteka Wirtualna Nauki, tom 18

http://matwbn.icm.edu.pl/.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. dr Artur Jakubski, Kl, artur.jakubski@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
Efekt fekt
€ i dar.\ego efektu do Cele Tresci Narzedzia Sposdb
uczenia kierunkowych rzedmiotu rogramowe dydaktyczne ocen
sie efektow uczenia P prog v 4 v
sie
K_wo1,
K_wWo03 W1-7,w9, cl1- F1-2
EU1 ’ c1 T 1,2 !
K_Uo01, 9,cl11 P1,P3.
K_U07, K_KO01
K_wo1,
K_wWo03 W1-7,w9, cl- F1-2
EU 2 ’ c1 Y 1,2 !
K_uo01, 9,cl11 P1,P3.
K_U07, K_KO1
K_wo1, W8,wi13- F1-2
EU3 K_Wo3, C2,C3 14,¢10,c13- 1,2 P2 P.";
K_U05, K_U07 14 T
K_woi, W3,w10-
K_Wo03 wl2,wl5 F1-2
EU 4 ’ C2,C3 ’ 1,2 !
K_Uo1, c2,c5, P2,P3.
K_U07, K_KO01 c12,c15
FORMY OCENY — SZCZEGOtY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student nie  potrafi|Student potrafi|Student potrafi|Student potrafi zapisywac
poprawie zapisywac | zapisywac proste zdania | zapisywaé ztozone |proste systemy w jezyku
zdania jezykaljezyka potocznego i|zdania jezyka|rachunku zdan i jezyku
potocznego 1 jezyka|jezyka matematyki w(|potocznego 1 jezyka|rachunku predykatow.
EU1 matematyki w jezyku|[jezyku rachunku zdan i|matematyki w jezyku
rachunku zdan i jezyku|jezyku rachunku [rachunku zdan i jezyku
rachunku predykatow. |predykatow. rachunku predykatow.
Student nie  potrafi|Student potrafi|Student potrafi|Student potrafi
EU 2 poprawnie poprawnie poprawnie przeprowadza¢  zlozone
przeprowadzac przeprowadza¢  proste|przeprowadza¢ ztozone|wnioskowania oraz
whnioskowan whnioskowania whnioskowania logiczne. [sprawdza¢ ich
logicznych. logicznych. poprawnos¢.
Student nie  potrafi|Student potrafi | Student potrafi|Student potrafi dostrzegac
EU 3 dostrzegac struktur [ dostrzegaé struktury | dostrzegac struktury|ztozone struktury teorii
teorii mnogosci. teorii  mnogo$ci  w|teorii  mnogos$ci  W|mnogosci w opisie
opisie rzeczywistosci i|opisie rzeczywistosci i|rzeczywisto$ci,
konstruowaé proste | konstruowa¢  ztozone|konstruowac ztozone
przyktady. przyktady. przyktady i uzasadnia¢ ich
adekwatnos¢.
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EU4

Student nie dostrzega
zastosowan logiki.

Student  dostrzega i
rozumie  podstawowe
zastosowania logiki w
technice.

Student  dostrzega i
rozumie  podstawowe
zastosowania logiki w
nauce oraz technice.

Student dostrzega i
rozumie problematyke
zastosowan logiki w nauce
oraz technice.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych
zajec z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu ANALIZA MATEMATECZNA
Nazwa angielska przedmiotu MATHEMATICAL ANALYSIS
Klasyfikacja ISCED 0541

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 6

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 30 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z dziedziny analizy matematycznej
zaréwno od strony teoretycznej, jak i metod obliczeniowych.

C2. Nabycie przez studentéow praktycznych umiejetnosci rozwigzywania zadan z dziedziny analizy
matematycznej, w szczegdlnosci rachunku rézniczkowego i catkowego.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Student posiada wiedze w zakresie szkoty ponadgimnazjalnej.
2. Student potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze i Internecie.

EFEKTY UCZENIA SIE
EU1 — Student potrafi oblicza¢ granice ciggdw, granice funkcji, bada¢ ciggtosé funkcji, klasyfikowac
punkty nieciggtosci ; zna podstawowe twierdzenia dotyczace granic ciggdw i ciggtosci
funkc;ji.

EU2 — Student zna podstawy rachunku rézniczkowego funkcji jednej zmiennej; potrafi obliczaé
pochodne funkcji przy pomocy wzoréw, pochodne funkcji ztozonej, funkcji odwrotnej ,
pochodne rzedu wyzszego, rézniczke funkcji.
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EU3 — Student potrafi wyznaczy¢ ekstrema lokalne funkcji jednej zmiennej, jej punkty przegiecia,

asymptoty, badaé¢ jej wklestos¢ i wypuktos¢ oraz wymienia warunki konieczne i

wystarczajgce do ich wystepowania.

EU4 — Student potrafi wyznacza¢ catki nieoznaczone, oblicza¢ catki oznaczone i wykorzystywac je

do obliczania pdl figur ptaskich.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajgé — WYKLADY Liczba
godzin

W 1,2 — Wtasnosci zbiorédw liczb rzeczywistych; funkcje jako relacje i ich podstawowe 4

wiasnosci, ztozenia funkcji, funkcje odwrotne, funkcje elementarne.

W 3 — Ciagi liczbowe i ich zbieznos¢; ciggi monotoniczne, ciggi ograniczone, liczba e. 2

W 4 — Twierdzenia o granicach ciggdw, podciagg ciggu, granica dolna i gérna ciggu. 2

W 5 — Granica funkcji w punkcie i w nieskoficzonosci, granice jednostronne, asymptoty 2

funkgji.

W 6 — Ciaggtos$¢ funkcji w punkcie, przedziale, twierdzenia o funkcjach ciagtych, rodzaje 2

punktow nieciggtosci.

W 7,8 — Definicja pochodnej funkcji jednej zmiennej oraz jej interpretacja geometryczna, 4

rozniczka funkcji w punkcie, formalne prawa rdzniczkowania, twierdzenie o pochodnej

funkcji odwrotnej i ztozonej, pochodne funkcji elementarnych.

W 9,10 - Twierdzenie o wartosci sredniej Rolle’a, Cauchy’ego i Lagrange’a, 4

monotonicznos$é funkcji, punkty przegiecia wykresu funkcji, wklestos¢ i wypuktos¢ funkcji.

W 11 — Reguta de I'Hospitala, pochodne wyzszych rzeddw, twierdzenie Taylora, warunek 2

konieczny i wystarczajacy istnienia ekstremum lokalnego.

W 12, 13- Catka nieoznaczona, definicja, wzory podstawowe, catkowanie przez 4

podstawienie, przez czesci.

W 14 —Catka funkcji wymiernej, podstawienia trygonometryczne i Eulera. 2

W 15 — Catka oznaczona i pole. 2

Forma zaje¢ — CWICZENIA Liczba
godzin

C 1,2 — Zbiory ograniczone, kresy zbiordw, przeglad funkcji elementarnych, funkcje 4

cyklometryczne.

C 3,4- Badanie monotonicznosci i ograniczonosci ciggdw, obliczanie granic ciggow. 4

C 5 — Obliczanie granic funkcji w punkcie i w nieskorficzonosci. 2

C 6 — Badanie ciggtosci funkcji, okreslanie punktéw nieciggtosci. 2

C 7 — Obliczanie pochodnych z definicji i z wzoréw podstawowych. 2

C 8 — Kolokwium 1. 2

C 9,10 — Ekstrema funkcji, monotonicznos¢ funkcji, punkty przegiecia wykresu funkcji, 4

wklestos¢ i wypuktosé funkcji.

C 11 - Obliczanie granic funkcji przy pomocy twierdzenia de I’'Hospitala, przebieg 2

zmiennosci funkcji.

C 12,13 - Catka nieoznaczona, podstawowe metody catkowania, catkowanie funkcji 4

wymiernych i trygonometrycznych.

C 14 — Kolokwium II. 2

C 15 — Obliczanie pdl figur ptaskich przy pomocy catki oznaczone;j. 2
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia tablicowe

3. — elektroniczna wersja wyktadu i list zadan

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P—-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena samodzielnego przygotowania do ¢wiczen

F2. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw — zaliczenie na ocene

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie na ocene
zadan i teorii

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'rec!nia IiczPa godzin n,a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 30
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 5
1.7 Egzamin 2
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 67
2. Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 35
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 25
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 23
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 83
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 27
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 24
praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych: ’
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

W. Kotodziej, Analiza matematyczna, PWN, Warszawa 1986

F. Leja, Rachunek rézniczkowy i catkowy, PWN, Warszawa 1977

G.M. Fichtenholtz, Rachunek rézniczkowy i catkowy, t. 1, PWN Warszawa 2002

R. Rudnicki, Wyktady z analizy matematycznej, PWN Warszawa 2002

J. Banas, S. Wedrychowicz, Zbidr zadan z analizy matematycznej, WNT, Warszawa 1997

QB W INIE

G. N. Berman, Zbidr zadan z analizy matematycznej, Wyd. Pracowni Komputerowej Jacka
Skalmierskiego, Gliwice 1999

7. M. Gewert, Z. Skoczylas, Analiza matematyczna 1. Przyktady i zadania, Oficyna Wydawnicza
GiS, Wroctaw 2003

8. W. Krysicki, L. Wtodarski, Analiza matematyczna w zadaniach, PWN, 2000

9. W. Stankiewicz, Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni technicznych, cz. IA, IB, PWN,
Warszawa 1995

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. Matgorzata Wrébel, prof.PCz, Katedra Matematyki, malgorzata.wrobel@im.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

K_Wo01 W1-6 F1, F2
EU1 - C1,C2 1-3
K_Uo1 C1-6,C11 P1,P2
K_Wo01 W7-8
F1, F2
EU2 K_Uo01 C1,C2 c7-8 1-3 b1 P2
K_U21 ’
EU3 K_Wo01 1o W9-11 13 F1, F2
K_Uo1 ’ C9-10 P1, P2
K_Wwo1 W12-15 F1, F2
EU4 - C1,C2 1-3
C12-15 P2
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na oceng 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU1 Student nie spetnia|Student oblicza|Student oblicza|Student oblicza
wymagan na ocene|proste granice|trudniejsze granice|skomplikowane
dostateczna. ciggow, funkcji,|ciggdw, funkcji,|granice ciggow,

bada ciggtosc¢|bada ciggtosc|funkcji, bada
funkcji w punkcie. [funkcji w punkcie,|ciggtosé funkgji
przeprowadza w punkcie,
klasyfikacje przeprowadza
punktow klasyfikacje
nieciagtosci. punktow
nieciggtosci.

EU2 Student nie spetnia|Student oblicza|Student oblicza|Student oblicza
wymagan na ocene|proste pochodne z|pochodne z|pochodne
dostateczna. definicji, definicji, dobrze|z definicji, bardzo

dostatecznie opanowat wzory na|dobrze opanowat
opanowat wzory na|pochodne funkcji i|wzory na pochodne
pochodne funkcji i|potrafi oblicza¢|funkcji i potrafi
potrafi oblicza¢|{pochodne i|oblicza¢ pochodne i
pochodne i|{rézniczke, zna|rdzniczke, zZna
rézniczke. zastosowanie zastosowanie
pochodnej i|pochodnej
rézniczki. i rozniczki.

EU3 Student nie spetnia|Student potrafi|Student potrafi|Student potrafi
wymagan na ocene|wyznaczy¢ wyznaczy¢ wyznaczy¢
dostateczna. ekstremum 0raz|akstremum oraz|€kstremum oraz

punkty przegiecia . . |punkty przegiecia
funkcji,  okredlic|PUNKY  Przegiecialy i okredlic
przedziaty funkeji, okreslic przedziaty
monotonicznodci, |Przedziaty monotonicznosci,
wklestosci ilmonotonicznosci, |wklestosci i
wypuktosci funkcji. |wklestosci ilwypuktosci  funkcji
wypuktosci  funkgji|Oraz ~ asymptoty
oraz asymptoty funkgcji, zna i potrafi
.. sformutowacd
funkcji. . .
warunki konieczne

i wystarczajgce dla
istnienia

ekstremum oraz
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EU4

Student nie spetnia
wymagan na ocene
dostateczna.

Student

podstawienie,

proste catki funkcji

wymiernych.

oblicza
catki przez czesci i

Student
catki przez czesci i

oblicza

podstawienie, catki
funkcji wymiernych
z rozktadem na
utamki proste, catki

oznaczone .

Student oblicza
catki przez czesci i
podstawienie, catki
funkcji wymiernych

rozktadem na
utamki proste, catki
trygonometryczne
catki oznaczone
i oblicza pola figur
ptaskich.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z
danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Algebra liniowa i geometria
Nazwa angielska przedmiotu Linear algebra and geometry
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 4

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 30 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z nowymi dla nich pojeciami: liczb zespolonych, macierzy, rachunkiem
wektorowym oraz pojeciami prostej i ptaszczyzny.

C2. Nabycie przez studentéw umiejetnosci rozwigzywania zadan typowych dla algebry liniowej.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

3.  Wiedza w zakresie szkoty sredniej

EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 — potrafi dziata¢ na liczbach zespolonych w réznych postaciach,

EU 2 — potrafi stosowac rachunek macierzowy, obliczy¢ wyznaczniki dowolnego stopnia oraz
zastosowac twierdzenia Cramera i Kroneckera-Capellego do rozwigzywania uktadéw
réwnan liniowych,

EU 3 — potrafi okreslic wspotrzedne wektora w réznych bazach w przestrzeni liniowej, oblicza¢
iloczyny wektorowe, skalarne i mieszane.

EU 4 — potrafi opisaé prostg i ptaszczyzne w R3,
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY Liczba
godzin

W 1 - Dziatania zewnetrzne i wewnetrzne. Grupa, ciato. 2

W 2,3 — Ciato liczb zespolonych, postacie liczb zespolonych. Wzory de Moivre'a. 4

W 4,5 — Macierze i wyznaczniki. Twierdzenie Laplace’a. 4

W 6 — Macierz odwrotna, rbwnania macierzowe . 2

W 7,8 — Ukfady réwnan liniowych. Twierdzenie Cramera i Kroneckera-Capellego. Metoda 4

eliminacji Gaussa

W 9 - Przestrzen liniowa. Baza przestrzeni liniowe; . 2

W 10 - Przestrzen wektorowa. lloczyny: skalarny, wektorowy, mieszany 2

W 11 - Zastosowania rachunku wektorowego 2

W 12 - Réwnania ptaszczyzny 2

W 13 - Réwnania prostej 2

W 14 - Wzajemne potozenie punktdw, prostych i ptaszczyzn. 2

W 15 - Kolokwium zaliczeniowe 2

Forma zajeé — CWICZENIA Liczba
godzin

C 1 - Badanie witasnosci dziatan. 2

C 2,3,4 - Dziatania na liczbach zespolonych w réznych postaciach, rozwigzywanie réwnan 6

w dziedzinie zespolone;.

C 4,5,6 — Dziatania na macierzach. Obliczanie wyznacznikdw dowolnego stopnia, macierz 6

odwrotna. Rdwnania macierzowe

C 7 Kolkowium | 2

C 8,9 — Rozwigzywanie uktadéw réwnan liniowych z zastosowaniem twierdzenn Cramera 4

i Kroneckera-Capellego, metody eliminacji Gaussa

C 10,11 —-Baza przestrzeni liniowej. Okreslania wspdtrzednych wektora w réznych bazach. 4

Dziatania na wektorach. Zastosowanie rachunku wektorowego

C 12 — Réwnania ptaszczyzny 2

C 13 — Réwnania prostej. 2

C 14 — Wzajemne potozenie punktow, ptaszczyzn i prostych. 2

C 15 — Il kolokwium. 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wykiad z wykorzystaniem urzadzen multimedialnych, tablicy i kredy

2. — ¢wiczenia — zestawy zadan

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena samodzielnego przygotowania do ¢wiczen

F2. —ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw dwa kolokwia na ocene

P2. - ocena opanowania materiatu bedacego przedmiotem wyktadu — kolokwium na ocene

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S’red-nia Iicz'ba godzin n,a-
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 30
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63
2. Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 16
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 0
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 11
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 10
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 37
Ogdlne obcigzenie pracg studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 0

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. T Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometria analityczna, Oficyna Wydawnicza GiS, Wroctaw
2008

. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa 2, Oficyna Wydawnicza GiS, Wroctaw 2005

Z. Furdzik, Nowoczesna matematyka dla inzynierow. Cz.1. Algebra, Wyd. AGH, 1993

J. Klukowski, Algebra w zadaniach, Politechnika Warszawska, 1995

Cz. Banaszak, W. Gajda, Elementy algebry liniowej. Cz. |ill, WNT, Warszawa 2002

J. Rutkowski Algebra abstrakcyjna w zadaniach , PWN 2012

2
3.
4.
5
6
7

J. Rutkowski Algebra liniowa w zadaniach, PWN 2012
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KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA ADRES E-AIL)

dr Grzegorz Biernat grzegorz.biernat@im.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu do L. .
Efekt , . . Cele Tresci Narzedzia ,
zenia sie efektow zdefiniowanych przedmiotu programowe dydaktyczne Spos6b oceny
ue dla catego programu (PEK)
F1
K_Wo01 C1 W1-15 F2
EU1 - 1,2
K_U05 C2 C1-15 P1
P2
F1
K_Wo01 C1 W1-15 F2
EU 2 - 1,2
K_U05 C2 C1-15 P1
P2
F1
K_Wo01 C1 W1-15 F2
EU3 - 1,2
K_U05 C2 C1-15 P1
P2
F1
K_Wo01 C1 W1-15 F2
EU 4 - 1,2
K_U05 C2 C1-15 P1
P2
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU1

Student nie potrafi
dziata¢ na liczbach
zespolonych

Student potrafi
dziafa¢ na liczbach
zespolonych w
réznych postaciach

Student potrafi
dziata¢ na liczbach
zespolonych, potrafi
dobra¢ odpowiednie
metody
rozwigzywania zadan.

Student potrafi
rozwigzywac
réwnania w
dziedzinie zespolonej
oraz potrafi
zaznaczaé dowolne
zbiory na
ptaszczyinie
zespolonej
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EU 2

Student nie spetnia
wymagan na oceneg
dostateczna.

Student potrafi
stosowac rachunek
macierzowy, obliczy¢
wyznaczniki
dowolnego stopnia
oraz zastosowac
odpowiednie
twierdzenia do
rozwigzywania
uktaddéw réwnan

Student potrafi
rozwigzywacé
réwnania
macierzowe, oblicza¢
wyznaczniki
dowolnego stopnia i
rozwigzywac
dowolne uktady
réwnan liniowych.

Student potrafi
rozwigzywac
réwnania
macierzowe, obliczaé
wyznaczniki
dowolnego stopnia i
rozwigzywac
dowolne ukfady
réownan liniowych i
uktady réownan z

liniowych parametrem.

EU3 Student nie potrafi  |Student potrafi Student potrafi Student potrafi
wyznaczac bazy obliczy¢ iloczyny okresli¢ wspotrzedne |okresli¢ wspotrzedne
przestrzeni liniowej, |wektorowy, mieszany |[wektora w réznych  |wektora w réznych
nie zna zasad dziatan |i skalarny bazach w przestrzeni [bazach, zna
na wektorach liniowej, wykonywa¢ |zastosowania

dziatania na rachunku
wektorach wektorowego

EU4 Student nie potrafi  |Student potrafi Student potrafi Student potrafi

wyznaczy¢ rownania
prostej i ptaszczyzny

wyznaczy¢ rownanie
ptaszczyzny i prostej

rozwigzywac
wiekszos¢ zadan
dotyczacych prostych
i ptaszczyzn oraz ich
wzajemnego
potozenia

rozwigzywac zadania
dotyczace prostych i
ptaszczyzn oraz ich
wzajemnego
potozenia

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec¢ z danego
przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Ochrona wtasnosci intelektualne;j

Nazwa angielska przedmiotu

Intellectual ownership protection

Rodzaj przedmiotu

humanistyczny

Klasyfikacja ISCED 0715
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 1
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
15 0 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentow z podstawowymi aktami o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
prawie wtasnosci przemystowej oraz odpowiedzialnoscia za bezprawne korzystanie z
przedmiotéw bedacych pod ochrong.

C2. Nabycie przez studentéw umiejetnosci definiowania utwordw jako przedmiotéw ochrony oraz
korzystania z nich w réznych obszarach twdrczosci i polach eksploatacji.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Znajomos¢ podstawowych zagadnien spotecznych i zawodowych.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 - posiada wiedze i rozumie zasady prawnej ochrony débr niematerialnych, zna zasady
poszanowania autorstwa i wspoétautorstwa w dziatalnosci zwigzanej z realizacjg réznego

rodzaju prac twérczych, w tym prac dyplomowych;

EU 2 — potrafi postugiwac sie pojeciami z zakresu prawa autorskiego i praw pokrewnych, w tym
organizacji zbiorowego zarzgdzania i Urzedu Patentowego;

EU 3 — posiada wiedze z przepiséw i umiejetnosci zastosowania procedury postepowania przy

rejestracji wynalazkow.



TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEAD Liczba
godzin
W 1 - Wilasnos¢, wlasnos¢ intelektualna — podstawowe pojecia. 1
W 2 - Wiasno$¢ intelektualna — zarys historyczny. 1
W 3 - Podstawy prawne wilasnos$ci intelektualne;. 1
W 4 -Przedmiot prawa autorskiego. 1
W 5 -Podmiot prawa autorskiego. 1
W 6 - Prawa pokrewne. 1
W 7 - Okolice prawa autorskiego. 1
W 8 - Prawo wlasno$ci przemystowej. Wynalazek. Patent. 1
W 9 - Prawo wiasnosci przemystowej. Wzor uzytkowy. Wzor przemystowy. 1
Znak towarowy.
W 10 - Prawo wlasno$ci przemystowej. Oznaczenia geograficzne. Topografie 1
uktadow scalonych.
W 11, 12 - Transfer technologii. Metody. Licencja. B+R. 2
W 13, 14 - Ochrona wiasnosci intelektualnej w Internecie. 2
W 15 - Ochrona wiasnosci intelektualnej w dziatalnosci szkoly wyzszej. 1

Dozwolony uzytek. Plagiat.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad (przekaz ustny)

2. — prezentacje multimedialne

3. — platforma e-learningowa

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - obecno$¢ na wyktadzie.

P1. — sprawdzian realizowany z wykorzystaniem platformy e-learningowej . Warunkiem uzyskania
zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena ze sprawdzianu obejmujgcego materiat przedstawiony

podczas wyktaddw.
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

L.p- Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 15
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 Projekt 0
1.6 | Konsultacje 5
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 20
2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 0
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 2
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazanag literaturg 3
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 5

Ogodlne obcigzenie praca studenta: 25

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1

Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 08
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 0

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.1994.24.83)

Ustawa z dnia 30 czerwca 2000 r. Prawo wfasnosci przemystowej ( Dz.U. z 2003.119.117)

Ustawa z dnia 27 lipca 2001 r. o ochronie baz danych (Dz.U.2001.128.1402)

Hetman J.: Podstawy prawa wtasnosci intelektualnej. Biblioteka Analiz, Warszawa, 2010.

Michniewicz G.: Ochrona wtasnosci intelektualnej. Wyd. C.H. BECK, 2012.

SRl Rl

Deren A. M.: Wtasnosc intelektualna i przemysfowa. Oficyna Wydawnicza PWSN, Nysa 2007.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Zygmunt KUCHARCZYK, KTiA, zygmunt@iop.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

Odniesienie danego
Efekt uczenia efektL.| qo efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb
i zdefiniowanych dmiotu rogramowe | dydaktyczne | ocen
sle dla catego programu prze prog v ¥ v
(PEK)

K_W21 W1-W7

EU1 K_U22 C1,C2 W11 - 1,23 F1, P1
K_KO01 W13
K_W21

EU2 K_U22 C1,C2 W1-WwW13 1,23 F1, P1
K_KO01
K_W21

EU3 K_U22 C1 W8 -W10 1,23 F1, P1

FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU1

Student posiada
wiedze i rozumie
zasady prawnej
ochrony débr
niematerialnych,
zna zasady
poszanowania
autorstwa

i wspotautorstwa
w dziatalnosci
zwigzanej z
realizacjg réznego
rodzaju prac
twdrczych, w tym

Student nie ma
wiedzy i nie
rozumie zasad
prawnej ochrony
doébr
niematerialnych,
nie zna zasad
poszanowania
autorstwa i
wspotautorstwa
w dziatalnosci
zwigzanej z
realizacjg réznego
rodzaju prac

Student ma wiedze
i rozumie zasady
prawnej ochrony
dobr
niematerialnych,
nie zna zasad
poszanowania
autorstwa i
wspotautorstwa
w dziatalnosci
zwigzanej z
realizacjg réznego
rodzaju prac
twérczych.

Student ma wiedze
i rozumie zasady
prawnej ochrony
doébr
niematerialnych,
zna zasady
poszanowania
autorstwa i
wspotautorstwa
w dziatalnosci
zwigzanej z
realizacjg réznego
rodzaju prac
tworczych, w tym

Student bardzo
dobrze opanowat
wiedze z zakresu
materiatu objetego
programem
nauczania.

prac dyplomowych. |twérczych. prac dyplomowych.

EU2

Student potrafi Student nie Student czesciowo |[Student opanowat |Student bardzo
postugiwac sie opanowat opanowat wiedze z |wiedze z zakresu  |dobrze opanowat
pojeciami z zakresu |podstawowej zakresu prawa prawa autorskiego |wiedze z zakresu

prawa autorskiego
i praw pokrewnych,
w tym organizacji
zbiorowego
zarzadzania i
Urzedu
Patentowego.

wiedzy z zakresu
prawa autorskiego
i praw pokrewnych,
w tym organizacji
zbiorowego
zarzadzania i
Urzedu
Patentowego.

autorskiego

i praw pokrewnych,
w tym organizacji
zbiorowego
zarzadzania i
Urzedu
Patentowego.

i praw pokrewnych,
w tym organizacji
zbiorowego
zarzadzania i
Urzedu
Patentowego.

materiatu objetego
programem
nauczania,
samodzielnie.
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EU3

Student posiada
wiedze z przepiséw
i umiejetnosci
zastosowania
procedury
postepowania przy
rejestracji
wynalazkéw.

Student nie
opanowat
podstawowej
wiedzy z przepiséw
i umiejetnosci
zastosowania
procedury
postepowania przy
rejestracji

wynalazkéw.

Student zna
podstawowe
przepisy, ale nie
potrafi zastosowac
procedury
postepowania przy
rejestracji
wynalazkéw.

Student zna
podstawowe
przepisy, w sposob
poprawny potrafi
zastosowac
procedury
postepowania przy
rejestracji
wynalazkéw.

Student bardzo
dobrze opanowat
wiedze z zakresu
materiatu objetego
programem
nauczania.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Bezpieczenistwo i higiena pracy
Nazwa angielska przedmiotu Health and safety at work
Rodzaj przedmiotu humanistyczny lub spoteczny
Klasyfikacja ISCED 0413

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 1

Semestr 1

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentow z podstawowg wiedzg z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy.

C2. Uzyskanie wiedzy na temat umiejetnosci monitorowania stanu warunkdw pracy, organizacji
pracy i zachowan, w celu zapobiegania wypadkom na stanowisku pracy oraz i ograniczania
awarii urzadzen infrastruktury komputerowe;.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

4. Wiedza na temat podstawowych wielkosci fizycznych.
5. Podstawowa wiedza z zakresu elektrotechniki i elektroniki.

6. Umiejetnos¢ korzystania z rédznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej urzadzen oraz internetowych baz wiedzy.

7. Umiejetnos¢ komputerowego opracowania, przedstawienia i prawidtowej interpretacji
prezentacji multimedialnych.

EFEKTY UCZENIA SIE,

EU 1 — zna podstawy systemu ochrony pracy w Polsce
EU 2 — zna europejskie prawo pracy i jego wptyw na ustawodawstwo polskie

EU 3 — zna zasady organizacji pracy w przedsiebiorstwie, w tym pracy przy komputerze, potrafi
wskaza¢ zagrozenia i zdefiniowac zasady bezpiecznej pracy w biurze




EU 4 — potrafi zdefiniowad pojecie hatasu, opisa¢ skutki oddziatywania hatasu na organizm ludzki

oraz zna obowigzki pracodawcéw i pracownikdw w zakresie ochrony przed hatasem i
praktyczne metody ograniczenia zagrozenia hatasem w $rodowisku pracy

EU5 - potrafi opisa¢ zagrozenia od elektrycznosci statycznej i energii elektrycznej oraz zna
praktyczne metody ochrony ludzi i urzadzen przed elektrycznosciag statyczng i energia
elektryczna

EU 6 - potrafi samodzielnie opisa¢ warunki i sformutowac zalecenia majgce na celu spetnienie
zasad bezpiecznej i higienicznej pracy w przedsiebiorstwie

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — WYKLAD LICZb,a
godzin
W 1,2 - System prawny ochrony pracy w Polsce 2
w3 — Prawo pracy - w aspekcie podejmowania pierwszej pracy 1
W4  —Konwencje, normy i uregulowania miedzynarodowe w zakresie bezpieczeristwa, 1
w tym bezpieczenistwa pracy
W 5,6 — Europejskie prawo pracy i jego wptyw na ustawodawstwo polskie 2
W7  —Zasady stosowania znakdw i sygnatéw bezpieczeristwa 1
W 8,9,10 — Praca przy komputerze: zagrozenia, zasady bezpiecznej pracy 3
W 11,12 — Hatas w srodowisku pracy 2
W 13,14,15 — Elektrycznos¢ statyczna i energia elektryczna w miejscu pracy 3

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — sprzet komputerowy oraz oprogramowanie komputerowe

2. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci prezentacji i analizy tresci postawionych zadan

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu - kolokwium

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'red.nia Iicz.b a godzin n,a .
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wykfady 15
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 5
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 20
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3. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 0
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 2
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 3
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 5
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 25
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 08
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 0
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Szlgzak J., Szlgzak N., Bezpieczenstwo i higiena pracy, Uczelniane Wydawnictwo Naukowo-
Dydaktyczne AGH, 2005.

Pazdro K., Wolski A., Instalacje elektryczne w budynkach mieszkalnych, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, 1995.

Instytut Energetyki: Przepisy Eksploatacji Urzadzen Elektroenergetycznych, Wydawnictwa
Przemystowe WEMA 1996.

Chwaleba A., Moeschke B., Ptoszajski G.: Elektronika, WSzP 1999.

Walczak K., Europejskie prawo pracy i jego wptyw na ustawodawstwo polskie, Parnstwowa
Inspekcja Pracy, Gtéwny Inspektorat Pracy, Warszawa 2005.

Mezynski L., Puto D., Hatas w srodowisku pracy, Painistwowa Inspekcja Pracy, Gtéwny Inspektorat
Pracy, Warszawa 2005.

Elektrycznos¢ statyczna i energia elektryczna w miejscu pracy, Centralny Instytut Ochrony Pracy.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Michat Pyrc, pyrc@imc.pcz.czest.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektt.l (_10 efektow Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia sie zdefiniowanych przedmiotu programowe dydaktyczne Spos6b oceny
dla catego programu
(PEK)
F1
EK1 K_W21 C1 W 1-3 1,2 P1
P2
F1
K_W21
EK2 K_WOZ C1 W 4-6 1,2 P1
- P2
K_W21 F1
EK3 K_W20 Ci1,C2 W 7-10 1,2 P1
K_K02 P2
K_W21 F1
EK4 K_U23 C1,C2 W 11-12 1,2 P1
K_K02 P2
F1
EK5 K_wo2 C1,C2 W 13-15 1,2 P1
K_WO05
- P2
F1
K_W02
EK6 KSK_U09 C1,C2 W 7,10,12,15 1,2 P1
P2
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Efekt 1,2
Student opanowat |[Student nie Student czesciowo |[Student opanowat |Student bardzo
podstawy opanowat zasad opanowat podstawy dobrze opanowat
funkcjonowania funkcjonowania podstawy funkcjonowania wiedze z zakresu

systemu ochrony
pracy w Polsce oraz
poznat europejskie
prawo pracy i jego
wptyw na
ustawodawstwo
polskie

systemu ochrony
pracy w Polsce oraz
nie zna
europejskiego
prawa pracy i jego
wptywu na
ustawodawstwo
polskie

funkcjonowania
systemu ochrony
pracy w Polsce z
uwzglednieniem
wptywu prawa
europejskiego na
ustawodawstwo
polskie

systemu ochrony
pracy w Polsce i
Europie

materiatu objetego
programem
nauczania,
samodzielnie
zdobywa i poszerza
wiedze przy uzyciu
réznych zrodet
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Efekt 3,4,5
Student poznat
zasady organizacji
bezpiecznej pracy
w
przedsiebiorstwie
oraz posiada
umiejetnosci
stosowania wiedzy
W usuwaniu
pojawiajgcych sie
zagrozen
bezpiecznej pracy

Student nie zna
zasad organizacji
bezpiecznej pracy
w
przedsiebiorstwie
oraz nie potrafi
zastosowac
zdobytej wiedzy
W usuwaniu
pojawiajgcych sie
zagrozen
bezpiecznej pracy

Student zna zasady
organizacji
bezpiecznej pracy
w
przedsiebiorstwie,
ale nie potrafi
zastosowac
zdobytej wiedzy w
usuwaniu
pojawiajgcych sie
zagrozen

Student zna zasady
organizacji
bezpiecznej pracy
w
przedsiebiorstwie,
poprawnie
wykorzystuje
wiedze oraz
samodzielnie
rozwigzuje
pojawiajgce sie
problemy

Student zna zasady
organizacji
bezpiecznej pracy
w
przedsiebiorstwie,
poprawnie
wykorzystuje
wiedze oraz
samodzielnie
rozwigzuje
pojawiajgce sie
problemy,
zdobywajgc wiedze
z réznych zrédet

Efekt 6

Student potrafi
sformutowa,
efektywnie
przedstawic

i przeanalizowac
wyniki wtasnych
dziatan

Student nie potrafi
korzystac z
dostepnych baz
wiedzy oraz nie
potrafi
zaprezentowac
wynikéw swojej
pracy

Student potrafi
przygotowac
prezentacje ze
wskazanego
tematu, ale nie
potrafi dokonaé
interpretacji oraz
analizy wynikéw
wtasnych badan

Student potrafi
przygotowac
prezentacje ze
wskazanego
tematu oraz potrafi
prezentowac
wyniki swojej pracy
oraz dokonuje ich
analizy

Student potrafi
efektywnie i w
sposdb zrozumiaty
przedstawié

i przeanalizowac
wyniki wtasnych
dziatan powotujac
sie na
wykorzystane bazy
wiedzy

Dopuszcza sie wystawienie oceny potéwkowej o ile student spetniajgcy wszystkie efekty ksztatcenia
wymagane do oceny petnej spetnia niektdre efekty ksztatcenia odpowiadajgce ocenie wyzszej

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Podstawy przedsiebiorczo$ci i zarzagdzania
pracami badawczymi i rozwojowymi

Nazwa angielska przedmiotu

Fundamentals of entrepreneurship and
management in research and development

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0413
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 2
Semestr 1
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
15 15 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Wyksztatcenie postaw przedsiebiorczych i

zarzgdzaniem pracami w przedsiebiorstwie

C2. Przygotowanie do prowadzenia prac naukowych, badawczych i rozwojowych

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. brak

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze w zakresie podstaw przedsiebiorczosci i zarzgdzania .

poznanie zagadnien zwigzanych z

EU 2 — Student ma umiejetno$é niezbedng do organizacji prac naukowych i badawczych .

EU 3 — Student ma kompetencje myslenia i dziatania w sposdb innowacyjny i
przedsiebiorczy z uwzglednieniem interesu publicznego i potrzeb srodowiska

spotecznego .
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktady

Liczba
godzin

Przedsigwzigcie informatyczne, system informatyczny a informacyjny:
technologie, techniki i1 podstawowe definicje. Przedsigbiorczo$¢. Czynniki
ksztattujace postawe przedsiebiorcza

1

Badacz czy naukowiec? Metodologie pracy naukowej i prowadzenia badan
naukowych. Obszary aktywno$ci w sferze badawczo-rozwojowej: badania
podstawowe i stosowane, prace rozwojowe

Zarzadzanie strategiczne we wspotczesnym przedsigbiorstwie 1 placowkach
badawczo-rozwojowych

Zarzadzanie taktyczne i operacyjne — sfera IT w organizacji.

Metody zarzadzania operacyjnego.

Metody zarzadzania operacyjnego w warunkach wysokiego ryzyka.

Prace rozwojowe z efektami postaci technologii, systemow, ustug i urzadzen.
Poziomy gotowosci technologicznej i planowanie zadan

=

Prace rozwojowe z efektami postaci technologii, systemow, ustug i urzadzen.
Poziomy gotowosci technologicznej i planowanie zadan

=

Kompleksowe zarzadzanie projektami: harmonogramowanie zadan

Kompleksowe zarzadzanie projektami: obliczanie budzetu i kosztorysowanie

Kompleksowe zarzadzanie projektami: zarzagdzanie zasobami ludzkimi

Metodyki zarzadzania projektami oparte na produktach. Kaskadowe 1 iteracyjno-
przyrostowe metodyki wytwarzania oprogramowania

R R (RR

Manifest Agile jako deklaracja wspdlnych zasad dla zwinnych metodyk tworzenia
oprogramowania

Projekty wysokiego ryzyka i programowanie ekstremalne

Rewolucja sztucznej inteligencji. Potencjat 1 bariery innowacyjnosci w Polsce, w
Europie i1 na $wiecie. Dobre praktyki w zarzadzaniu ustugami informatycznymi:
strategia, projektowanie, przekazanie, eksploracja i ciggta poprawa

Forma zaje¢ — ¢wiczenia

Liczba
godzin

Definiowanie celow 1 profilowanie dziatalnosci przedsigbiorstwa. Test
przedsiebiorczosci

1

Definiowanie probleméw naukowych i badawczych. Badania podstawowe i
stosowane, prace rozwojowe: wybor metodologii pracy naukowej i prowadzenia
badan naukowych

Zarzadzanie strategiczne. Elementy strategii. Analiza SWOT.

Zarzadzanie taktyczne i operacyjne. Diagram pokrewienstwa, relacji, Ishikawy

Wykres Gantta. Diagram Pareto-Lorentza.

Metoda CPM.

Metoda PERT.

Metoda CCPM.

Podziat wg pozioméw gotowosci technologicznej 1 planowanie zadan.
Harmonogramowanie zadan

R R R R R Rk

Obliczanie budzetu i kosztorysowanie. Zarzadzanie zasobami ludzkimi
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Cwiczenia z metodyk zarzadzania projektami opartymi na produktach

Cwiczenia z metodyk kaskadowych i iteracyjno-przyrostowych wytwarzania
oprogramowania

Cwiczenia ze zwinnych metodyk tworzenia oprogramowania

Ocena ryzyka przedsigwzigcia. Procedowanie umow konsorcjalnych.

Autoanaliza potencjatu i bariery innowacyjnosci przedsiewziecia. Ocena projektu.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad multimedialny

2. — ¢wiczenia audytoryjne

3. — projekt

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena aktywnosci

P1. — ocena projektu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . -
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15

1.2 | Cwiczenia 15

1.3 | Laboratoria

1.4 | Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 33
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 7

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw

2.3 | Przygotowanie projektu 5

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 5

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg

Razem godzin pracy wtasnej studenta: 17
Ogodlne obcigzenie pracg studenta: 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2
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Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 132
bezposredniego udziatu prowadzacego: !

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 108
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych: !

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Jan Targalski (red.), Przedsiebiorczosc i zarzgdzanie matym i Srednim przedsiebiorstwem, Difin, 2014

Marcin Zmigrodzki, Zarzadzanie projektami dla poczatkujacych. Jak zmieni¢ wyzwanie w proste
zadanie. Wydanie Il, Onepress, 2018

Steve Blank, Bob Dorf, Podrecznik startupu. Budowa wielkiej firmy krok po kroku, Onepress, 2012

Camille Fournier, Od inzyniera do menedzera. Tajniki lidera zespotéw technicznych, Helion, 2018

Jurgen Appelo, Zarzadzanie 3.0. Kierowanie zespotami z wykorzystaniem metodyk Agile, Helion, 2016
Jake Knapp, John Zeratsky, Braden Kowitz, Pieciodniowy sprint. Rozwigzywanie trudnych probleméw
i testowanie pomystéw, Helion 2017

Henning Wolf, Zwinne projekty w klasycznej organizacji. Scrum, Kanban, XP, Helion, 2014

Frascati Manual, Guidelines for collecting and reporting data on research and experimental
development, http://www.oecd.org/innovation/inno/frascati-manual.htm

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Janusz Starczewski, KISI, janusz.starczewski@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

W1,4-15 F1
EU1 K_W22 C1, C2 1,2
- C1,4-15 P1
K_U2 W2,3,1-
- F1
EU 2 K_U3, C1, C2 15 1,2 b1
K_U22 C2,3,5-15
K_KO03,
K Ko4 W1-15 F2
EU 3 - C1, C2 1,2
K_KO05, C1-15 P1
K_KO06
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma [Student ma([Student ma catkowitg|Student ma petng,
niewystarczajgca wystarczajgcg wiedze w|wiedze ~w  zakresie|ugruntowana i
wiedze w  zakresie|zakresie podstaw |podstaw analityczng wiedze w
podstaw przedsiebiorczosci i|przedsiebiorczosci i|zakresie podstaw
przedsiebiorczosci i|zarzadzania. zarzadzania. przedsiebiorczosci i
zarzadzania. zarzadzania.

EU 2 Student ma [Student ma dostateczng|Student ma  dobrg|Student ma  bardzo
niedostateczng umiejetnos¢ niezbedng|umiejetnos¢ niezbedng|dobrg i zaawansowang
umiejetnos¢ niezbedng|do organizacji prac|do organizacji prac|umiejetno$¢ niezbedng
do organizacji prac|naukowych i|naukowych ildo  organizacji prac
naukowych i[badawczych. badawczych. naukowych i
badawczych. badawczych.

EU 3 Student ma|Student ma minimalne|Student ma szerokie|Student ma  petne

niewystarczajgce
kompetencje myslenia i

dziatania w  sposdb
innowacyjny i
przedsiebiorczy z

uwzglednieniem
interesu publicznego i
potrzeb Srodowiska
spotecznego.

kompetencje myslenia i

dziatania w  sposdb
innowacyjny i
przedsiebiorczy z

uwzglednieniem
interesu publicznego i
potrzeb Srodowiska
spotecznego.

kompetencje myslenia i

dziatania w  sposdb
innowacyjny i
przedsiebiorczy z

uwzglednieniem
interesu publicznego i
potrzeb Srodowiska
spotecznego.

kompetencje myslenia i

dziatania w  sposob
innowacyjny i
przedsiebiorczy z

uwzglednieniem
interesu publicznego i
potrzeb Srodowiska
spotecznego.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.

danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Elementy fizyki
Nazwa angielska przedmiotu The elements of physics
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED

Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski
Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studidw stacjonarne
Liczba punktow ECTS 3
Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 15 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1. Poznanie i uporzadkowanie zjawisk fizycznych i praw rzadzacych tymi zjawiskami
C2. Zrozumienie praw fizyki w Swiecie nowoczesnych technologii.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1.
2.
3.

Wiedza z zakresu fizyki szkoty sredniej.

Znajomos¢ matematyki z zakresu szkoty sSredniej — poziom rozszerzony.

Umiejetnosci z zakresu rachunku rézniczkowego i catkowego niezbednego do zapisu praw
fizycznych i wykonywania obliczen.

Umiejetnosc¢ korzystania z roznych zrédet informacji w tym czasopism popularnonaukowych
oraz instrukcji i dokumentacji technicznej.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — zna osiggniecia i perspektywy wspdtczesnej fizyki,

EU 2 — posiada wiedze o zjawiskach fizycznych i prawach rzadzacych nimi,

EU 3 — umiejetnosé analizy zjawisk fizycznych i rozwigzywania zagadnien technologicznych w

oparciu o prawa fizyki,

EU 4 — potrafi rozwigzywad zadania rachunkowe dotyczace zastosowania praw fizyki,
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY Liczba
godzin
W 1 - Program i cel wyktadu. Zalecana literatura. Wymagania stawiane studentom. 1

Osiagniecia i perspektywy wspétczesnej fizyki

W 2 — Réwnania ruchu. Ruch obrotowy. Predkos¢ katowa.

W 3 - Energia, ped.

W 4 — Dynamika punktéw materialnych.

W 5 — Tensor bezwtadnosci

W 6 — Ciata odksztatcalne. Sprezystos¢.

W 7 — Hydrostatyka

W 8 — Hydrodynamika

W 9 — Przeptyw cieczy nielepkiej. Lepkos$é, przeptyw cieczy lepkie;j.

W 10 — Ruch drgajacy harmoniczny, ruch ttumiony, drgania wymuszone.

W 11 — Ruch falowy. Zaleznosci energetyczne w ruchu falowym. Akustyka.

W 12 — Fale elektromagnetyczne. Podstawowe wtasciwosci Swiatta

W 13 — Zatamanie swiatta. Wspétczynnik zatamania

W 14 — Soczewka. Powstawanie obrazu. Obraz rzeczywisty i pozorny

W 15 — Dyfrakcja i interferencja

W 16 — Spektroskopia. Swiattowody

W 17 — Koherencja. Wytwarzanie $wiatta koherentnego — LASER

W 18 — Polaryzacja swiatta. Dwojtomnos¢. Skrecenie ptaszczyzny polaryzacji

W 19 — Elektrostatyka — tadunek elektryczny, prawo Coulomba

W 20 — Pole elektryczne. Potencjat elektryczny

W 21 — Prad elektryczny

W 22 — Przewodniki i izolatory. Pétprzewodniki

W 23 - Sity magnetyczne zwigzane z przeptywem pradu

W 24— Pole magnetyczne. Ruch tadunkdw (i przewodnika) w polu magnetycznym

W 25 — Magnetyczne wtasciwosci materiatow

W 26 — Promieniowanie rentgenowskie. Tomografia rentgenowska

W 27 — Elementy mechaniki kwantowe;j. Liczby kwantowe

W 28 — Spin jadra. Tomografia jgdrowego rezonansu magnetycznego

W 29 — Budowa jgdra atomowego. Promieniotwdrczos¢. Energetyka jgdrowa

W 30 - Osiggniecia fizykdw polskich w ostatnich latach

RRRRRR[RIR[R[R[RIR|IR|IR|IR|IR|R|R|R|R|R|R|R|RPR|R|R|R|R |~

30
Forma zaje¢ — CWICZENIA RACHUNKOWE Liczba
godzin
C 1 - Program zaje¢. Warunki zaliczenia. Podreczniki i zbiory zadan. Wielkosci fizyczne, 1
ich pomiar i jednostki. Uktad SI.
C 2 — Réwnania ruchu. Ruch obrotowy. Predkos¢ katowa. 1
C 3 — Energia, ped. 1
C 4 — Dynamika punktéw materialnych. 1
C 5 — Ciata odksztatcalne. Sprezystosc. 1
C 6 — Hydrostatyka. Hydrodynamika 1
C 7 — Predkos¢ swiatta w réznych osrodkach. 1
C 8 — Zatamanie Swiatta. Wspotczynnik zatamania 1
C 9 — Soczewka. Powstawanie obrazu. Obraz rzeczywisty i pozorny 1
C 10 — Elektrostatyka — tadunek elektryczny, prawo Coulomba 1
C 11 — Pole elektryczne. Potencjat elektryczny 1
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C 12 — Prad elektryczny 1
C 13 — Sity magnetyczne zwigzane z przeptywem pradu 1
C 14 — Ruch przewodnika w polu magnetycznym 1
C 15 — Kolokwium zaliczeniowe. Podsumowanie zajec¢ i wpisywanie zaliczen 1

15

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Srodki audiowizualne, prezentacje multimedialne

2. Zestawy do pokazéw eksperymentow fizycznych

3. Podreczniki i zbiory zadan

OCENY ( F— FORMUJACA, P — PODSUMOWUIJACA)

F1.— ocena samodzielnego przygotowania sie do éwiczen rachunkowych

P1. - ocena wiadomosci na kolokwium zaliczeniowym

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Lp. Forma aktywnosci S'red.nia Iicz.ba godzin n’a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wykfady 30
1.2 | Cwiczenia 15
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 2
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 47
2. Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 5
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 0
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia kor\cowego z wyktadu 5
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 3
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 13
Ogodlne obciazenie praca studenta: 60
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 3
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 0

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. R. Resnick — D. Halliday.: Fizyka, t.lit. Il, PWN, Warszawa (najnowsze wydanie)

2. ). Orear: Fizyka, cz. 1i 2, WNT, Warszawa, 1995

3. Cz. Bobrowski: Fizyka - krotki kurs, WNT, Warszawa, 1995

4. A. N. Kucenko, J. W. Rublew: Zbiér zadan z fizyki dla wyzszych uczelni technicznych

5. Szczepan Szczeniowski: Fizyka doswiadczalna, tom 1-6

6. J. Lech: Opracowanie wynikéw pomiaréw w pierwszej pracowni fizycznej, Wyd. Polit. Czestochow.,

1997

7. H. Szydtowski: Pracownia fizyczna wspomagana komputerem, PWN, Warszawa, 2003

PROWADZACY PRZEDMIOT ( IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Piotr Pawlik, pawlik.piotr@wip.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu
L do efektéw zdefiniowanych Cele Tresci Narzedzia ,
Efekt uczenia sie R Sposéb oceny
dla catego programu przedmiotu programowe dydaktyczne
(PEK)
EU1 K_W02 c1 w 1,3 P1
K_U06
K_K01
EU 2 K_Wo02 c1 w 1,2,3 F1,P1
K_U06
K_K01
EU3 K_W02 c2 C 3 F1,P1
K_U06
K_K01
EU 4 K_W02 c1 C 3 F1,P1
K_U06
K_K01
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie na ocene 2 na ocene 3 na ocene 4 na ocene 5
EU 1 - zna|Student nie zna|Student posiada|Student posiada|Student posiada
osiggniecia i|osiggniec i|powierzchowng |uporzadkowang |uporzadkowang i
perspektywy perspektyw wiedze z zakresu|wiedze z zakresu|pogtebiong
wspotczesnej wspotczesnej osiggniec i|osiggniec i|wiedze z zakresu
fizyki fizyki perspektyw perspektyw osiggnieé i
wspoifczesnej wspotczesnej perspektyw
fizyki fizyki wspoifczesnej
fizyki
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EU 2 - posiada|Student nie zna|Student ma|Student ma petng|Student ma petng
wiedze o|zjawisk fizycznych|fragmentaryczng |wiedze na temat|i pogtebiona
zjawiskach i praw rzadzacych|wiedze na temat|zjawisk fizycznych|wiedze na temat
fizycznych i|nimi zjawisk fizycznych|i praw rzadzacych|zjawisk fizycznych
prawach i praw rzadzacych|nimi i praw rzadzacych
rzadzacych nimi nimi nimi
EU 3 - posiada|Student nie|Student  potrafi|Student potrafi w|Student potrafi w
umiejetnosé potrafi przeprowadzic¢ petni sposéb petny i
analizy  zjawisk|przeprowadzic¢ analize przeprowadzi¢ pogtebiony
fizycznych ilanalizy  zjawisk|niektdérych analize  zjawisk|przeprowadzic¢
rozwigzywania fizycznych i|zjawisk fizycznych|fizycznych ilanalize  zjawisk
zagadnien rozwigzywac i czesciowo|rozwigzywac fizycznych i
technologicznych |zagadnienia rozwigzywac zagadnienia rozwigzywac
w  oparciu  o|technologiczne wj|zagadnienia technologiczne wjzagadnienia
prawa fizyki oparciu o prawa|technologiczne w|oparciu o prawa|technologiczne w
fizyki oparciu o prawalfizyki oparciu o prawa

fizyki fizyki
EU 4 - potrafi|Student nie[Student potrafi w|Student potrafi|Student potrafi
rozwigzywac potrafi bardzo rozwigzywac rozwigzywac
zadania rozwigzywac ograniczonym wiekszos¢ zadan|wszystkie zadania
rachunkowe zadania zakresie rachunkowych rachunkowe
dotyczace rachunkowe rozwigzywac dotyczacych dotyczace
zastosowania dotyczace zadania zastosowania zastosowania
praw fizyki zastosowania rachunkowe praw fizyki praw fizyki

praw fizyki dotyczace

zastosowania

praw fizyki
INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE
1. Wszelkie informacje dla studentdéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
2.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

PODSTAWY PROGRAMOWANIA

Nazwa angielska przedmiotu

FUNDAMENTALS OF PROGRAMMING

Rodzaj przedmiotu

OBOWIAZKOWY KIERUNKOWY

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studidw stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 6
Semestr 2
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
1SE 0 45 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1. Student posiada wiedze na temat analizy i implementacji algorytmow, szacowania ich

c2.

C3.

C4.

Cs.

Cé6.

ztozonosci oraz wykorzystania odpowiednich do problemu struktur danych.

Student posiada uporzgdkowang wiedze ogdlng na temat programowania w wybranym jezyku
wysokiego poziomu (C++).

Student ma umiejetnos¢ syntezy i analizy uzyskanych informacji, potrafi logicznie myslec¢
wyciaggajac wnioski oraz formutowad i uzasadniac opinie.

Student potrafi w praktyczny sposéb wykorzystaé algorytmy do programowania zadanych
metod w wybranym jezyku wysokiego poziomu (C++).

Student potrafi implementowaé w wybranym jezyku wysokiego poziomu (C++) wiasne
rozwigzania probleméw  algorytmicznych z  wykorzystaniem ztozonych  struktur
programistycznych.

Student ma zdolnos¢ krytycznej i sprawiedliwej samooceny oraz dostrzega znaczenie wiedzy
teoretycznej przy rozwigzywaniu problemoéw praktycznych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

oukwnN

Wiedza z zakresu matematyki, logiki i podstaw informatyki.
Umiejetnos¢ stosowania podstawowej terminologii informatycznej.
Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji.

Umiejetnosci logicznego myslenia, wnioskowania i tgczenia faktéw.
Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma podstawowg wiedze na temat tworzenia i analizy podstawowych algorytmoéw i
struktur danych oraz szacowania i ztozonosci algorytmoéw.

EU 2 — Student posiada uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng zwigzang z
programowaniem w wybranych jezykach niskiego i wysokiego poziomu.

EU 3 — Student ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie oraz integrowania uzyskanych informacji,
dokonywania ich interpretacji, a takize wyciggania wnioskéw oraz formutowania i
uzasadniania opinii..

EU 4 — Student potrafi wycigga¢ wnioski i zastosowaé wiedze z zakresu kodowania liczb
catkowitych i rzeczywistych do rozwigzywania prostych zagadnien, a takze w praktyczny
sposob wykorzystywaé algorytmy do analizy i programowania zadanych metod wraz ze
wstepng oceng ich ztozonosci.

EU 5-Student potrafi tworzy¢ podstawowe programy w jezyku niskiego poziomu oraz
programowac aplikacje w wybranych jezykach wysokiego poziomu, a takze tworzy¢ aplikacji
réwnolegte, rozproszone oraz wspotbiezne.

EU 6 — Student ma zdolno$é krytycznej oceny posiadanej wiedzy, dostrzega znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych, rozumie potrzebe ciggtego
doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.

TRESCI PROGRAMOWE
L. Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin
W 1 — Wskazniki i referencje. Dynamiczny przydziat pamigci. Tablice znakowe. 1
W 2 — Argumenty z linii wywolania programu. 1
W 3 — Wskazniki do funkcji, przekazywanie argumentow do funkcji. 1
W 4 — Argumenty domniemane i nienazwane w funkgji, funkcje inl ine. 1
W 5 — Zmienne automatyczne i statyczne w funkcji. 1
W 6 — Elementy biblioteki ctime, cstdlib, cmath, cstring. 1
W 7 - Typ string. 1
W 8 — Typ string. 1
W 9 — Biblioteka 10. 1
W 10 — Strumienie plikowe. 1
W 11 — Strumienie plikowe. 1
W 12 — Wprowadzenie pojecia struktury. 1
W 13 — Tablice struktur. 1
W 14 — Zastosowanie struktur do modelowania obiektow rzeczywistych. 1
W 15 — Sposoby implementacji listy jedno- i dwukierunkowej. 1
L. Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L 1 — Definiowanie prostych funkcji do rozwigzywania zadan algorytmicznych. 3
L 2 — Rekurencja. Tablice jednowymiarowe, dynamiczny przydzial pamigci. 3
L 3 — Tablice wielowymiarowe. Tablice znakowe. 3
L 4 — Utrwalenie wiadomosci. Kolokwium. 3
L 5— Typ string. 3
L 6 — Strumienie plikowe (wyjsciowe). 3
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L 7 — Strumienie plikowe (wejSciowe).

L 8 — Utrwalenie wiadomosci. Kolokwium.

L 9 — Definiowanie obiektéw typu strukturalnego.

L 10 — Tablice struktur.

WwWww| w

L 11 - Rozwigzywanie zadan algorytmicznych z wykorzystaniem typu
strukturalnego.

L 12 - Rozwigzywanie zadan algorytmicznych z wykorzystaniem typu 3
strukturalnego.

L 13 — Utrwalenie wiadomosci. Kolokwium. 3

w

L 14 — Tablice jedno- i dwukierunkowe — przyktady implementacji.

L 15 — Kolokwium poprawkowe. Zaliczenie 3

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1 - wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2 — zestaw zadan opracowany przez prowadzacego

3 — konsultacje

4 — komputer

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1 — ocena aktywnos$ci podczas zajeé

P1 — ocena weryfikujaca umiejetno$ci rozwigzywania postawionych problemow — |

kolokwium

P2 — ocena weryfikujaca umiej¢tnosci rozwigzywania postawionych problemow — 1l
kolokwium

P3 — ocena weryfikujaca umiejgtnosci rozwigzywania postawionych problemow — Il

kolokwium

P4 — ocena weryfikujaca wiedzg na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - egzamin

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . -
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15

1.2 | Cwiczenia 45

1.3 | Laboratoria

1.4 | Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
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2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 36

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 | Przygotowanie do egzaminu 9
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 39
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 84
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 264
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 324

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

wyktady w wersji elektronicznej

Harel D., Rzecz o istocie informatyki, algorytmika, WNT

Lippman S., Lajoie J., Podstawy jezyka C++, WNT

Knuth D., Sztuka programowania I, 11,111, WNT

Stroustrup B., Programowanie. Teoria i praktyka wykorzystaniem C++, Helion

Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy, WNT

Aho A. V., Ullman J. D., Wyktady z informatyki z przyktadami w jezyku C, Helion

R IND B W N

Aho A., Hopcroft J., Ullman J. D., Projektowanie i analiza algorytmow, Helion

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL

1. dr Elzbieta Gawronska, KI, elzbieta.gawronska@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu do - .
Efe.kt . efektow zdefiniowanych rze(zfierI:iotu roT:;?;lowe dN;;ifdgzlze Sposéb oceny
uczemia sie dla calego programu (PEK) P Prog y y
F1
EU 1 K_W07 C1 W1-Ww15 1-4 P4
F1
EU 2 K_W08 C2 W1-Ww15 1-4 P4
F1
EU 3 K_u01 Cc3 L1-115 1-4 P1—pa
F1
EU4 K_U08 Cca L1-115 1-4 P1—pa
F1
EUS5 K_U11 C5 L1-115 1-4 P1—pa
W1-W15
EU 6 K_KO1 Cé6 L1— 115 1-4 P1-P4




FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty
ksztatcenia

Na oceng 2

Na oceng 3

Na oceng 4

Na oceng 5

EU1

Student ma
niewystarczajaca ma
podstawowa wiedzg na
temat tworzenia i analizy
podstawowych
algorytméw i struktur
danych oraz szacowania i
ztozono$ci algorytmow.

Student ma wystarczajaca
ma podstawowa wiedze na
temat tworzenia i analizy
podstawowych
algorytméw 1 struktur
danych oraz szacowania i
ztozono$ci algorytmow.

Student ma catkowitg ma
podstawowa wiedz¢ na
temat tworzenia i analizy
podstawowych
algorytméw i struktur
danych oraz szacowania i
zlozonosci algorytmow.

Student ma pelng i
analityczng ma
podstawowa wiedzg na
temat tworzenia i analizy
podstawowych
algorytméw i struktur
danych oraz szacowania i
zlozono$ci algorytmow.

EU 2

Student
niewystarczajaca
uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie
wiedzg ogdlng zwiazang z
programowaniem w
wybranych jezykach
niskiego i wysokiego
poziomu

ma

Student ma wystarczajaca
uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie
wiedzg ogdlna zwiazang z
programowaniem w
wybranych jezykach
niskiego i wysokiego
poziomu

Student ma
uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie
wiedzg¢ ogdlna zwiazang z
programowaniem w
wybranych jezykach
niskiego i wysokiego
poziomu

calkowita

Student ma
analityczng
uporzadkowang,
podbudowang teoretycznie
wiedze ogodlng zwiazang z
programowaniem w
wybranych jezykach
niskiego i wysokiego
poziomu

pelna i

EU3

Student ma niedostateczng
umiej¢tnosé
samoksztalcenia si¢ oraz
integrowania uzyskanych
informacji, dokonywania
ich interpretacji, a takze
wyciagania wnioskow
oraz  formutowania i
uzasadniania opinii.

Student ma dostateczng
umiej¢tnosé
samoksztalcenia si¢ oraz
integrowania uzyskanych
informacji, dokonywania
ich interpretacji, a takze
wyciggania wnioskow
oraz  formutowania i
uzasadniania opinii.

Student
umiejetnosé
samoksztalcenia si¢ oraz
integrowania uzyskanych
informacji, dokonywania
ich interpretacji, a takze
wyciagania wnioskow
oraz  formutowania i
uzasadniania opinii.

ma dobra

Student ma bardzo dobrg i
zaawansowanag
umiejetnosé
samoksztalcenia si¢ oraz
integrowania uzyskanych
informacji, dokonywania
ich interpretacji, a takze
wyciaggania wnioskOw oraz
formutowania i
uzasadniania opinii.

EU4

Student ma niedostateczng
umiej¢tno$¢  wyciggania
wnioskéw i zastosowania
wiedzy z zakresu
kodowania liczb
catkowitych
rzeczywistych
rozwigzywania
zagadnien, a
praktyczny
wykorzystywania
algorytméw do analizy i
programowania zadanych
metod wraz ze wstgpna
oceng ich zlozonosci

—-

do
prostych
takze w
sposob

Student ma dostateczng
umiej¢tno$¢  wyciggania
wnioskow 1 zastosowania
wiedzy z zakresu
kodowania liczb
catkowitych
rzeczywistych
rozwigzywania
zagadnien, a
praktyczny
wykorzystywania
algorytméw do analizy i
programowania zadanych
metod wraz ze wstepna
oceng ich zlozonosci

—-

do
prostych
takze w
sposob

Student ma dobra
umiejetno$¢é  wyciagania
wnioskow 1 zastosowania
wiedzy z zakresu
kodowania liczb
catkowitych i
rzeczywistych do
rozwigzywania  prostych
zagadnien, a takze w
praktyczny sposob
wykorzystywania
algorytméw do analizy i
programowania zadanych
metod wraz ze wstepna
oceng ich ztozonosci

Student ma bardzo dobrg i
zaawansowang
umiej¢tno$§¢  wyciaggania
wnioskow 1 zastosowania
wiedzy z zakresu
kodowania liczb
catkowitych i
rzeczywistych do
rozwigzywania  prostych
zagadnien, a takze w
praktyczny Sposob
wykorzystywania
algorytméw do analizy i
programowania zadanych
metod wraz ze wstgpng
oceng ich zlozonosci
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EUS Student ma niedostateczng|Student ma dostateczng|Student ma dobrg|Student ma bardzo dobrg i
umiejetnosé Student|umiejetnosé Student|umiejetnosé Student [ zaawansowang

potrafi tworzy¢ | potrafi tworzy¢ | potrafi tworzy¢ |umiejetnosé Student

podstawowe programy w|podstawowe programy w|podstawowe programy w|potrafi tworzy¢

jezyku niskiego poziomu|jezyku niskiego poziomu|jezyku niskiego poziomu |podstawowe programy w

oraz programowac|0raz programowac |oraz programowac [jezyku niskiego poziomu

aplikacje w wybranych|aplikacje w wybranych|aplikacje w wybranych|oraz programowac

jezykach wysokiego |jezykach wysokiego [jezykach wysokiego|aplikacje w  wybranych

poziomu, a takze tworzy¢|poziomu, a takze tworzyé|poziomu, a takze tworzyé |jezykach wysokiego

aplikacji rownolegte, | aplikacji réwnolegte, |aplikacji rownolegte, [poziomu, a takze tworzyé

rozproszone oraz|rozproszone oraz|rozproszone oraz|aplikacji rownolegte,

wspotbieznych wspotbieznych wspolbieznych rozproszone oraz
wspotbieznych

EU 6 Student ma|Student ma wystarczajace|Student ma  szerokg|Student ma pelng zdolno$é

niewystarczajacg zdolnos¢|zdolno$¢ do krytycznej|zdolnos¢ do krytycznej|do  krytycznej  oceny

do  krytycznej  oceny|oceny posiadanej wiedzy,|oceny posiadanej wiedzy, |posiadanej wiedzy,

posiadanej wiedzy, |dostrzega znaczenia|dostrzega znaczenia|dostrzega znaczenia

dostrzega znaczenia|wiedzy w rozwigzywaniu|wiedzy w rozwigzywaniu|wiedzy w rozwigzywaniu

wiedzy w rozwigzywaniu
problemoéw poznawczych

i praktycznych, rozumie
potrzebe ciggltego
doksztatcania sig,

podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych

problemoéw poznawczych
i praktycznych, rozumie
potrzebe ciggtego
doksztatcania sig,
podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych

probleméw poznawczych

i praktycznych, rozumie
potrzebeg cigglego
doksztatcania sie,

podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych

problemoéw poznawczych i

praktycznych, rozumie
potrzebeg ciggltego
doksztatcania sig,

podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych

*
Dopuszcza si¢ wystawienie oceny potdowkowej o ile student spetniajacy wszystkie efekty ksztalcenia wymagane do oceny pelnej zdobyt
punkty procentowe zblizone do punktdw na ocene wyzsza

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé z

danego przedmiotu.
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SYLABUS DO

PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Rachunek prawdopodobienstwa
i elementy statystyki

Nazwa angielska przedmiotu

Probability theory and elements of
statistics

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0542
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studidéw stacjonarne
Liczba punktow ECTS 6
Semestr 2
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 30C 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami rachunku prawdopodobienstwa oraz ich
znaczeniem w aspekcie modelowania zjawisk losowych

C2. Nauczenie studentéw wykorzystania znajomosci probabilistycznych charakterystyk zjawisk
losowych w praktyce inzynierskiej, spotecznej i gospodarczej

C3. Nauczanie podstawowych pojec¢ statystyki oraz wskazanie studentom zasad doboru i
wykorzystywania metod statystycznych w typowych sytuacjach decyzyjnych.

C4.
probabilistyki.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Wiedza z zakresu analizy matematycznej (ciagi, pochodne, catki)

2. Wiedza z zakresu algebry liniowej (wektory, macierze).

Przygotowanie studentdw do dalszego samodzielnego studiowania zagadnien z zakresu
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — posiada wiedze teoretyczng z zakresu podstaw rachunku prawdopodobienstwa i
statystyki w stopniu umozliwiajgcym typowe zastosowania oraz dalsze samodzielne

studiowanie tej problematyki

EU 2 - posiada podstawowg wiedze na temat modelowania probabilistycznego i jego

zastosowan

EU 3 — potrafi wyznaczy¢ podstawowe parametry opisowe rozktadéw zmiennych i wektoréw
losowych na podstawie znajomosci funkcji gestosci lub funkcji prawdopodobienstwa oraz

potrafi interpretowacd ich wartosci
EU 4 - potrafi obliczyé i zinterpretowac podstawowe miary statystyczne
EU 5 - potrafi weryfikowac hipotezy statystyczne w typowych sytuacjach

EU 6 - potrafi estymowac podstawowe parametry opisowe rozktadu zmiennej losowej oraz

oceniac wielkos¢ btedu uzyskanych oszacowan

TRESCI PROGRAMOWE
- Liczba
Forma zaje¢ — Wyktady godzin
W 1 - Przestrzenie probabilistyczne, zdarzenia losowe, dziatania na zdarzeniach, rozktady 2
prawdopodobienstwa, prawdopodobienistwo warunkowe, zupetne, wzdr Bayesa.
Zdarzenia niezalezne.
W 2 - Zmienne losowe. Typy rozktadéw zmiennych losowych - rozktady dyskretne i 2
rozktady typu ciggtego . Dystrybuanty, funkcje prawdopodobieristwa i funkcje gestosci
W 3 — Liczbowe charakterystyki rozktadéw. Podstawowe zwigzki. 2
W 4 — Rozktady prawdopodobieristwa zmiennych losowych jako prawa realizacji zjawisk 2
losowych - podstawowe rodziny rozktadow
W 5 — Wektory losowe - rozktady taczne, brzegowe i warunkowe. Warunkowa wartos¢ 2
oczekiwana.
W 6 — Niezaleznos$¢ zmiennych losowych. Kowariancja i wspétczynniki korelacji. 2
W 7 - Twierdzenia graniczne rachunku prawdopodobieristwa 2
W 8 — Wstep do statystyki: wnioskowanie statystyczne a statystyka opisowa. Miary 2
statystyczne. Histogramy
W 9 — Wprowadzenie do teorii estymacji. Estymatory punktowe parametréw opisowych. 2
Ich wiasnosci.
W 10 - Elementy estymacji przedziatowe;. 2
W 11 - Elementy ogdlnej teorii testow. 2
W 12 - Weryfikacja wybranych hipotez parametrycznych. 2
W 13 - Informacja o weryfikacji hipotez nieparametrycznych. Testy zgodnosci. Wstep do 2
analizy korelacji.
W 14 — Metody Monte Carlo. Algorytmy optymalizacyjne oparte na idei poszukiwan 2
losowych
W 15 — Statystyczna analiza sprawnosci algorytméw poszukiwan losowych (algorytmy 2
ewolucyjne i symulowanego wyzarzania) .
s . A . Liczba
Forma zaje¢ —Cwiczenia .
godzin
€ 1 - Podstawowe dziatania na zdarzeniach losowych. Obliczanie ich prawdopodobieristw. 2
Wykorzystanie wzoru na prawdopodobieristwo catkowite i wzoru Bayesa.
€ 2 — Dystrybuanty, funkcje prawdopodobieristwa i funkcje gestosci -badanie wtasnosci, 2
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wykorzystanie do obliczania prawdopodobieristw zdarzen.

€ 3 - Obliczanie podstawowych charakterystyk rozktadu -wartosci oczekiwane 2
odchylenia standardowe, kwantyle, wspdtczynniki asymetrii.

€ 4 — Wykorzystanie znajomosci rodziny rozktadu do wyznaczania jego charakterystyk. 2
€ 5 — Wyznaczanie rozktadéw brzegowych i warunkowych na podstawie znajomosci 2
rozktadu tgcznego wektora. Obliczanie kowariancji i wspétczynnika korelacji.

€ 6 — kolokwium - sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci studentéw 2
€ 7 - Badanie niezaleznoéci zmiennych losowych. Wykorzystanie twierdzen granicznych 2
w analizie probabilistycznej.

€ 8 — Obliczanie i interpretacja podstawowych statystyk opisowych 2
¢ 9 - Estymacja wartosci oczekiwanej, wariancji i prawdopodobieristwa zdarzenia 2
losowego

€ 10 - Przedziaty ufnosci dla wartoéci oczekiwanej i wskaznika struktury. 2
€ 11 — Wyznaczanie liczebnosci préby. 2
€ 12 - Zasady formutowania hipotez. Testowanie hipotez o wartosci oczekiwanej i 2
wskazniku struktury.

€13 - Test zgodnosci chi-kwadrat. 2
€ 14 - kolokwium - sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci studentdw 2
€ 15 — Podsumowanie zajeé. Wystawianie ocen zaliczeniowych. 2
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — materiaty wyktadowe w wers;ji elektronicznej

3. — zestawy zadan do samodzielnego rozwigzania w formie elektroniczne;j

4. — ¢wiczenia tablicowe

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy do rozwigzywania problemoéw praktycznych

F3. — ocena z kontrolowanej pracy witasnej

F4. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdéw oraz sposobu prezentac;i
uzyskanych wynikéow — dwa kolokwia zaliczeniowe na ocene

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — egzamin
sprawdzajgcy opanowanie tresci i umiejetnosci przekazywanych podczas wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L. Srednia liczba godzin na
L.p. Forma aktywnosci R . L .
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 30

1.3 Laboratoria

1.4 Seminarium
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1.5 | Projekt

1.6 | Konsultacje 5
1.7 Egzamin 2
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 67

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 60

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 Przygotowanie do egzaminu 13
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 10
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 83
Ogodlne obciazenie praca studenta: 150

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6 ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych

2.7 ECTS
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

L, ) . . 3.6 ECTS
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. Pluciniska A., Plucinski E., ,,Probabilistyka”, WNT, 2009

2. Krysicki W, Bartos J, Dyczka W, Krélikowska K., Wasilewski M., ,,Rachunek prawdopodobienistwa i
statystyka matematyczna w zadaniach”, cz. l'i ll, PWN, Warszawa, wydanie 1994 lub nowsze

3. Kordecki W., ,Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna”, GiS, Wroctaw 2002.

4. Sobczyk M., ,Statystyka”, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 1996

5. Koronacki J, Mielniczuk J., ,Statystyka dla studentow kierunkéw technicznych i przyrodniczych”,
Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001

6. Spall J.C., ,Introduction To Stochastic Search And Optimization; Estimation, Simulation, And
Control”, A John Wiley & Sons. Inc., Publication, 2003

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Andrzej Grzybowski, azgrzybowski@im.pcz.pl
Bohdan Kopytko, bohdan.kopytko@im.pcz.pl
Mikhail Matalytski, m.matalytski@gmail.com
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt
uczenia sie

Odniesienie danego
efektu do efektéw
zdefiniowanych
dla catego programu
(PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposéb oceny

EU1

K_Wo01
K_Uo1
K_U21
K_K01
K_KO4

C1,c4

W1-15
¢w1-15

1-4

F1-F3
P1,P2

EU2

K_Wo1
K_uUo1
K_U21
K_K01
K_KO04

1, C2,
c4

W1-7
¢w1-7

1-4

F1,F2
P1,P2

EU3

K_Uo1
K_U02
K_U05
K_U21
K_K01
K_KO04

C1, C2,
c4

W1-7
Cwi-7

1-4

F1,F2,F4
P1,P2

EU4

K_Uo1
K_U02
K_U05
K_U21
K_K01
K_KO4

C1,C4

W1-15
¢w1-15

F1-F4
P1,P2

EU5

K_Uo1
K_U02
K_U05
K_U21
K_K01
K_KO4

C1, C2,
Cc4

W1-7
¢w1-7

1-4

F1-F4
P1,P2

EU6

K_Uo1
K_U02
K_U05
K_U21
K_K01
K_KO4

C1,cCc4

W1-15
¢w1-15

1-4

F1-F4
P1,P2
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

zawsze
zinterpretowacd
uzyskane rezultaty .

potrafi

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU1 umie mniej niz na|Rozumie znaczenie |Rozumie znaczenie |Rozumie znaczenie
ocene dst podstawowych  poje¢|podstawowych  poje¢|podstawowych  pojec
rachunku  prawd. i|rachunku prawd. i|rachunku prawd. i
statystyki statystyki, nie zawsze|statystyki, potrafi
potrafi zinterpretowac|potrafi samodzielnie|samodzielnie  wybrac
wiekszos¢ z|wybra¢ charakterystyki|charakterystyki w celu
najwazniejszych w celu uzyskania |uzyskania zatozonej
charakterystyk zatozonej informacji, |informaciji, potrafi
zmiennych losowych. potrafi  przeprowadzic¢|przeprowadzi¢ wszelkie
wszelkie niezbedne [niezbedne  obliczenia
obliczenia pozwalajgce|pozwalajgce  na ich
na ich znalezienie , ale|znalezienie i
nie  zawsze  potrafi|przeanalizowaé
wiasciwie uzyskane rezultaty.
przeanalizowaé Potrafi samodzielnie
uzyskane rezultaty. studiowac literature
probabilistyczng
EU 2 umie mniej niz na Potrafi jedynie|Nie zawsze potrafi w|Potrafi w typowych
ocene dst klasyfikowaé typy i|typowych  sytuacjach|sytuacjach dobrac
rodziny rozktadéw, oraz|dobrac ksztatt rozktadu|ksztatt rozktadu prawd.
na podstawie|prawd. do zadanego|do zadanego zjawiska
znajomosci rodziny|zjawiska losowego, losowego,
rozktadu wskazaé| potrafi klasyfikowaé | potrafi klasyfikowaé
niektdre jego wtasnosci [typy i rodziny |typy i rodziny
rozktadéw, nie zawsze|rozktadoéw, potrafi na
potrafi na podstawie|podstawie znajomosci
znajomosci rodziny|rodziny rozktadu
rozktadu wskazac|wskaza¢  podstawowe
podstawowe jego|jego witasnosci, rozumie
wtasnosci, rozumie|znaczenie twierdzen
znaczenie twierdzen | granicznych, umie
granicznych, nie zawsze |stosowac testy
umie wykonaé |zgodnosci
bezbtednie test
zgodnosci
EU3 umie mniej niz na Nie zawsze  rozumie|Rozumie znaczenie |Rozumie znaczenie
ocene dst znaczenia liczbowych liczbowych
charakterystyk rozktadu charakterystyk rozktadu [charakterystyk rozktadu
prawd. cho¢ zna ich|prawd., potrafi wyjasni¢|prawd., potrafi wyjasnic¢
definicje, niekiedy|ich role w opisie[lich role w opisie
potrafi wyjasnic ich role|zjawiska,  nie zawsze|zjawiska, potrafi
w  opisie  zjawiska, [potrafi przeprowadzi¢|przeprowadzi¢ wszelkie
czesto ma ktopoty z|wszelkie niezbedne [niezbedne  obliczenia
obliczeniami i|obliczenia pozwalajgce|pozwalajagce na ich
interpretacja na ich znalezienie , nie|znalezienie , potrafi

zinterpretowad
uzyskane rezultaty tak
w przypadku zmiennych
jak i wektoréw
losowych.
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EU4

umie mniej
ocene dst

niz

na

Ma ktopoty z doborem
miar, zna jednak ich
definicje i czesciowo
rozumie ich znaczenie
w analizie statystycznej.
Potrafi  sporzadzi¢ i
zilustrowaé szereg
rozdzielczy cho¢ moze
miec ktopoty z
wykorzystaniem tak
przedstawionej
informacji.

Umie w  wiekszosci
typowych sytuacji
dobrag, obliczy¢
zinterpretowa¢  miare
statystyczng stosownie
do charakteru
badanego zjawiska
oczekiwanej informacji,
potrafi sporzadzic,
zilustrowac

zinterpretowaé
rozdzielczy.

szereg

Umie w kazdej typowe;j
sytuacji dobraé, obliczy¢
i zinterpretowa¢ miare
statystyczng stosownie
do charakteru
badanego zjawiska i
oczekiwanej informacji,
potrafi sporzadzic,
zilustrowa¢ i
zinterpretowal szereg
rozdzielczy.

EU5

umie mniej
ocene dst

niz

na

Rozumie znaczenie
teorii testdw w procesie
poznania natury
zjawiska losowego, ale
nie  zawsze  potrafi
samodzielnie dobrac
test w  konkretnej
typowej sytuacji. Umie
przeprowadzié
wskazany  test wg.
podanych wzoréw i w
wiekszosci sytuacji
potrafi poprawnie
wyprowadzi¢  wnioski
na podstawie
uzyskanego rezultatu.
Zna tylko najwazniejsze
pojecia ogdlnej teorii
testéw, ale stabo je
rozumie

Rozumie znaczenie
teorii testow w procesie
poznania natury
zjawiska losowego,
potrafi samodzielnie
dobra¢ test w
wiekszosci  typowych
sytuacji, potrafi
uzasadni¢ swdj wybor,
potrafi  przeprowadzic¢
wszelkie niezbedne
obliczenia, moze mieé
pewne kfopoty z analizg
uzyskanych rezultatéw.
Ma niezte rozeznanie w
ogolnej teorii testdéw
(rodzaje btedéw, moc
testu, poziom
istotnosci, zasady
formutowania hipotez,
itp.)

Rozumie znaczenie
teorii testdw w procesie
poznania natury
zjawiska losowego,
potrafi samodzielnie
dobra¢ test w kazdej
typowej sytuacji,
potrafi uzasadni¢ swdj
wybbr, potrafi
przeprowadzi¢ wszelkie
niezbedne obliczenia i
wszechstronnie
przeanalizowad
uzyskane rezultaty. Ma
bardzo dobre
rozeznanie w ogolnej
teorii testow. (rodzaje
btedow, moc testu,
poziom istotnosci,
zasady formutowania
hipotez, itp.)

EU6

umie mniej
ocene dst

niz

na

Rozumie znaczenie
teorii  estymacji w
procesie poznania
natury zjawiska
losowego, ale nie
potrafi samodzielnie
dobra¢ estymatora w
konkretnej sytuacji.
Umie przeprowadzi¢
estymacje wg.
podanych wzoréw, w
wiekszosci sytuacji
potrafi poprawnie
wyprowadzi¢  wnioski
na podstawie
uzyskanego rezultatu.
Zna tylko najwazniejsze
pojecia ogdlnej teorii
estymacji punktowej i
przedziatowej, stabo je
rozumie

znaczenie
estymacji w

poznania
analizowanego
zjawiska, potrafi
samodzielnie  dobraé
estymator w wiekszosci
typowych sytuacji, nie
zawsze potrafi
uzasadni¢ swdj wybor,
ale potrafi
przeprowadzi¢ wszelkie
niezbedne obliczenia i
przeanalizowac
uzyskane rezultaty . Ma
niezte  rozeznanie w
ogolnej teorii estymacji
(wtasnosci
estymatoréw, sposoby
ich wyznaczania itp.).

Rozumie
teorii
procesie
natury

znaczenie
estymacji w
poznania
analizowanego
potrafi
dobrad

Rozumie
teorii
procesie
natury
zjawiska,
samodzielnie
estymator w kazdej
typowe;j sytuacji,
potrafi uzasadni¢ swoj
wybér, potrafi
przeprowadzi¢ wszelkie
niezbedne obliczenia i
wszechstronnie
przeanalizowa¢
uzyskane rezultaty . Ma
bardzo dobre
rozeznanie w ogolnej

teorii estymacji
(wtasnosci
estymatoréw, sposoby

ich wyznaczania itp.).

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Obliczenia symboliczne
Nazwa angielska przedmiotu Symbolic computations
Rodzaj przedmiotu podstawowy
Klasyfikacja ISCED 0619
Kierunek studiow informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktow ECTS 4

Semestr 2

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 45 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z metodami obliczen symbolicznych wspierajgcych rozwigzywanie
problemodw z zakresu analizy matematycznej, algebry liniowej i matematyki dyskretnej,

C2. Zapoznanie studentéw z przyktadami wykorzystania obliczerr symbolicznych do rozwigzywania
wybranych probleméw inzynierskich.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Znajomos$¢ podstawowych definicji i twierdzen z rachunku rézniczkowego i catkowego,

2. Znajomosc¢ podstawowych twierdzen i definicji z zakresu algebry liniowej i matematyki
dyskretne;j.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 - student zna pakiet oprogramowania Maple i potrafi go wykorzysta¢ do rozwigzywania
wybranych probleméw z zakresu analizy matematycznej,

EU 2 — student potrafi rozwigzywac zadania algebry liniowej z zakresu rachunku macierzowego,
uktaddw réwnan liniowych i liczb zespolonych przy uzyciu programu Maple,

EU 3 - student potrafi rozwigzywaé zadania matematyki dyskretnej w zakresie indukcji
matematycznej i rownan rekurencyjnych przy pomocy programu Maple.
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEAD Liczba
godzin

W 1 — Podstawy obliczent symbolicznych w srodowisku Maple. 1

W 2 — Sekwencje, zbiory, listy, tablice. 1

W 3 — Wyrazenia algebraiczne. Funkcje predefiniowane i definiowane przez uzytkownika. 1

W 4 — Réwnania rekurencyjne. Petle i procedury. 1

W 5,6 — Indukcja matematyczna. Elementy grafiki — wykresy dwu- i tréjwymiarowe. 1

W 7,8 — Réwnania i nierdwnosci w zbiorze liczb rzeczywistych. 2

W 9 — Liczby zespolone. Rozwigzywanie rdwnan w zbiorze liczb zespolonych. 1

W 10 — Macierze, wyznaczniki, uktady réwnan liniowych. 2

W 11 — Elementy matematyki dyskretnej. 1

W 12,13 — Rachunek rézniczkowy i catkowy funkcji jednej zmienne;j. 2

W 14,15 - Elementy rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji wielu zmiennych. 2

Forma zaje¢ — Laboratorium LiCZb.a
godzin

L 1 — Zapoznanie sie z programem Maple. Wykonywanie operacji na liczbach 3

rzeczywistych.

L 2 — Tworzenie i przeksztatcanie sekwencji, zbiordéw, list i tablic. 3

L 3 — Przeksztatcanie wyrazen algebraicznych. Definiowanie funkcji. 3

L 4 — Wykres ciggu liczbowego. Badanie monotonicznosci i obliczanie granic ciggow. 3

L 5 — Wykres funkcji jednej zmiennej. Obliczanie granic i badanie ciggtosci funkcji. 3

L6 — Doktadne i przyblizone rozwigzywanie réwnan i nierdwnosci w zbiorze liczb 3

rzeczywistych. Uktady réwnan nieliniowych.

L7, 8 — Dziatania na liczbach zespolonych. Rozwigzywanie réwnan w zbiorze liczb 6

zespolonych. Sprawdzian.

L9 - Wykonywanie dziatan na macierzach. Obliczanie wyznacznikdw. Rozwigzywanie 3

uktadéw réwnan liniowych.

L 10 — Réwnania rekurencyjne. Metoda indukcji matematycznej. 3

L 11, 12 — Rozwigzywanie zadan z zastosowaniem rachunku rézniczkowego funkcji jednej 6

zmienne;.

L13 - Obliczanie catek nieoznaczonych, oznaczonych i niewtasciwych. Zastosowanie catki 3

oznaczonej - pola figur ptaskich, dtugosc tuku, objetosci bryt obrotowych.

L 14 — Rachunek rézniczkowy i catkowy funkcji wielu zmiennych. 3

L 15 — Sprawdzian. Zaliczenie laboratorium. 3

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - zestawy zadan do samodzielnego rozwigzania w formie elektronicznej

3. — laboratorium komputerowe, pakiet matematyczny Maple
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy do rozwigzywania problemoéw praktycznych

F2. - ocena pracy wiasnej

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem programu Maple

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

L.p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 15h
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 45h
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 4h
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym:
2. Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 20h
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 10h
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 6h
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 36h
Ogdlne obciazenie praca studenta: 100h
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4 ECTS
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 5 ECTS
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 2 ECTS

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. A.Krowiak, Maple. Podrecznik, Wydaw. Helion, 2012.

2. H. Aratyn, C. Rasinariu, A Short Course in Mathematical Methods with Maple, World Scientific,

2006.

3. J. M. Borwein, M. P. Skerritt, An introduction to modern mathematical computing with Maple,

Springer, 2011.
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4. Maple Programming Guide (pdf), Copyright © Maplesoft, a division of Waterloo Maple Inc. 2020
https://www.maplesoft.com/documentation_center/

5. http://www.maplesoft.com/support/help/index.aspx

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. Stanistaw Kukla, Katedra Matematyki, stanislaw.kukla@im.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu do
Efekt uczenia efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
sie zdefiniowanych przedmiotu | programowe | dydaktyczne Poseb oceny
dla catego
programu (PEK)
F1, F2
K_wWo01 W1-15
EU1 - C1,C2 1,23 F3
K_U20 L1-15
- P1
F1, F2
K_wWo01 W1-15
EU2 - C1,C2 1,23 F3
K_U05 L1-15
P2
F1, F2
EU3 K_Wo03 c1,C2 Wi-15 1,2,3 F3
- ' L1-15 o
P2
FORMY OCENY - SZCZEGOtY
Efekty uczenia sie |Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Nie spetnia Potrafi rozwigzaé | Spetnia Spetnia
warunkéw na zadania wymagania na wymagania na
ocene wymagajace ocene ocene dobrg oraz
EU1 dostateczna. zastosowania dostateczng oraz | potrafi wiasciwie
rachunku potrafi zinterpretowac
rézniczkowego i rozwigzywadé wyniki.
catkowego przy bardziej
pomocy pakietu Zaawansowane
Maple. zadania.
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Nie spetnia Potrafi rozwigzaé¢ | Spetnia Spetnia
warunkéw na réwnania wymagania na wymagania na
ocene macierzowe, ocene ocene dobrg oraz
EU2 dostateczna. uktady rownan dostateczng oraz | potrafi budowacd
liniowych oraz potrafi procedury do
réwnania w generowad generowania
zbiorze liczb macierze za macierzy.
zespolonych za pomocg funkgji
pomocg pakietu dwdch
Maple. zmiennych.
Nie spetnia Potrafi rozwigzaé | Spetnia Spetnia
warunkéw na réwnania wymagania na wymagania na
ocene rekurencyjne za ocene ocene dobrg oraz
EU3 dostateczna. pomocg pakietu dostateczng oraz | potrafi
Maple. przeprowadza przedstawiaé
dowody zaleznosci
indukcyjne rekurencyjne w
bardziej postaci petli w

skomplikowanyc
h twierdzen.

programie
Maple.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

METODY NUMERYCZNE

Nazwa angielska przedmiotu

NUMERICAL METHODS

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0688
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 5
Semestr 2
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami numerycznymi dotyczgcymi
rozwigzywania problemoéw z zakresu algebry, analizy matematycznej, analizy wynikéw
doswiadczen,, modelowania numerycznego.

C2. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie wykorzystania metod
numerycznych w rozwigzywaniu zadan inzynierskich z wykorzystaniem umiejetnosci
tworzenia programoéw narzedziowych w jezyku C++.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

Mo

Wiedza z zakresu matematyki, podstaw programowania.
Znajomosc zasad bezpieczenistwa pracy przy stanowisku komputerowym.
Umiejetno$é doboru metod programowania do wykonywanych zadan.

zadan zwigzanych z metodami numerycznymi.

© N oo

Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informaciji.

Umiejetnos$é odczytywania algorytmdw w formie graficznej i pseudokodzie.
Umiejetnos$¢ pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetno$é prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.

Umiejetno$é wykonywania dziatarh matematycznych do rozwigzywania postawionych
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Ma wiedze w zakresie matematyki, obejmujgca metody numeryczne.

EU 2 — Potrafi wykorzysta¢ poznane metody numeryczne do opracowania wynikéw badan,

rozwigzywania zadan technicznych i obliczen inzynierskich

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W 1 - Rys historyczny. Ocena jakosci metod numerycznych, miary btedéw. 2
W 2 - Operacje na macierzach. 2
W 3,4 - Interpolacja. 4
W 5,6 — Aproksymacja. 4
W 7 - Przyblizone metody rozwigzywania réwnan. 2
W 8,9 — Metody rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych. 4
W 10 — Metody rozwigzywania uktadéw réwnan nieliniowych. 2
W 11 — Rdzniczkowanie numeryczne. 2
W 12,13 — Catkowanie numeryczne. 4
W 14,15 — Przyblizone metody rozwigzywania zagadnien poczgtkowo-brzegowych. 4
L, Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L 1 — Operacje arytmetyczne na macierzach. 2
L 2 - Obliczanie wyznacznika, odwracanie macierzy. 2
L 3,4 — Interpolacja. 4
L 5,6 — Aproksymacja. 4
L 7 — Metody dokfadne rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych. 2
L 8 — Metody iteracyjne rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych. 2
L 9 — Metody przyblizone rozwigzywania rownan nieliniowych. 2
L 10 — Rozwigzywanie uktadéw réwnan nieliniowych. 2
L 11 — Rézniczkowanie numeryczne. 2
L 12,13 — Catkowanie numeryczne. 4
L 14,15 — Przyblizone metody rozwigzywania zagadnien poczgtkowo-brzegowych. 4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢éwiczenia laboratoryjne, opracowanie sprawozdan z przebiegu i realizacji ¢wiczenia

3. —instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

4. — stanowiska komputerowe do éwiczen wyposazone w srodowisko do programowania w

jezyku
C++
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczenia

F2. — ocena sprawozdania z realizacji ¢wiczenia objetego programem nauczania

F3. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — ocena wiedzy teoretycznej,
oraz sposobu prezentacji uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego z wyktadu

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
Praca witasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 15
2.3 | Przygotowanie projektu 9
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 29
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. E. Majchrzak, B. Mochnacki : Metody numeryczne. Podstawy teoretyczne, aspekty
praktyczne i algorytmy, Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, wyd. IV, Gliwice 2004.

2. K. Wanat: Algorytmy numeryczne, Wyd. Dir, Gliwice 1993

3. D. Kincaid, W. Cheney, Analiza numeryczna, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
Warszawa 2006

4. A. Bjorck, G. Dahlquist, Metody numeryczne, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe,
Warszawa 1987.

5. Z. Fortuna, B. Macukow, J. Wasowski. Metody Numeryczne. WNT 1993.

6. A. Ralston. Wstep do analizy numerycznej. PWN 1971.

7. J.Jankowska, M. Jankowski, Przeglgd metod i algorytmow numerycznych. Czes¢ 1, WNT
Warszawa 1988

8. M. Dryja, J. Jankowska, M. Jankowski, Przeglqgd metod i algorytmdéw numerycznych. Cze$é

2, WNT Warszawa 1988

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Adam Kulawik, Katedra Informatyki, adam.kulawik@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

EU1 K_wo1 C1 W1-W15 1 P1

EU2 K_U05 C2 L1-L15 2,34 F1,F2,F3,P1

FORMY OCENY - SZCZEGOtY

Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

uczenia

EU 1 Student ma [Student ma wystarczajgcg|Student  ma catkowitg [Student ma  petng,
niewystarczajagca wiedze z|wiedze z zakresu Metod|wiedze z zakresu Metod|ugruntowana i
zakresu Metod |Numerycznych Numerycznych analityczng  wiedze z
Numerycznych zakresu Metod

Numerycznych
EU 2 Student ma niedostateczne|Student ma dostateczne|Student ma dobre|Student ma  bardzo

umiejetnosci  z  zakresu|umiejetnosci z  zakresu|umiejetnosci z  zakresu|dobre i zaawansowane
Metod Numerycznych. Metod Numerycznych Metod Numerycznych umiejetnos¢ z zakresu
Metod Numerycznych.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Matematyka dyskretna

Nazwa angielska przedmiotu

Discrete mathematics

Rodzaj przedmiotu

Obowiqgzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0541
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 2
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30W 30C 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdéw z podstawowymi zagadnieniami matematyki dyskretnej zaréwno od
strony teoretycznej jak i metod obliczeniowych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci rozwigzywania zadan z zakresu
matematyki dyskretnej, interpretowanie poje¢ technicznych, w tym informatycznych za
pomocg relacji, umiejetnosé¢ stosowania teorii graféw i rekurencji do rozwigzywania
problemoéw o charakterze aplikacyjnym, w szczegdlnosci do analizy problemdw sieciowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCIJI

1. Wiedza z zakresu logiki, teorii mnogosci, analizy matematycznej, algebry, podstaw
kombinatoryki, elementéw prawdopodobienstwa oraz umiejetnos¢ rozwigzywania

praktycznych zadan.

2. Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji przede wszystkim podrecznikéw i

zbioréw zadan.

3. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — potrafi wykorzystac zasade indukcji matematycznej do dowodzenia tez oraz rekurencje,

EU 2 —potrafi wymieni¢ wtasnosci podzielnosci liczb i relacji kongruencji,

EU 3 — potrafi skonstruowac graf i okresli¢ i okresli¢ jego wtasnosci dla zagadnien z kontekstem

realistycznym,

EU 4 - potrafi zastosowaé podstawowe techniki zliczania elementéw duzych zbioréw.

EU 5 - potrafi wyjasnié¢ podstawowe zagadnienia dotyczace kodowania i automatdéw oraz potrafi je

wykorzysta¢ w zagadnieniach technicznych.

TRESCI PROGRAMOWE

. . Liczba
Forma zaje¢ — Wyktady godzin
W 1 — Zbiory i ich wtasnosci. Zasada wiaczania-wytaczania. Zasada szufladkowa Dirichleta. 2
W 2 — Indukcja matematyczna. 2
W 3 — Rekurencja. 2
W 4 — Elementy kombinatoryki. 2
W 5 — Wprowadzenie do teorii liczb. 2
W 6 — Relacje i ich wtasnosci. 2
W 7 — Arytmetyka modularna. 2
W 8 — Podstawowe pojecia teorii grafow. Macierz sgsiedztwa. 2
W 9 — Grafy Eulera i Hamiltona. 2
W 10 — Drzewa. 2
W 11 - Grafy skierowane z wagami. Sie¢ zdarzen. Droga krytyczna w grafie. 2
W 12 - Elementy teorii kodowania. 2
W 13 — Automaty. Automaty wielostanowe. 2
W 14 — Automaty komérkowe. 2
W 15 — Test zaliczeniowy. 2

s s A . Liczba
Forma zaje¢ — Cwiczenia .

godzin

C 1 — Wtasnosci zbiorow. Zasada witgczania-wytgczania. Zasada szufladkowa Dirichleta. 2
C 2 — Indukcja matematyczna. 2
C 3 — Rekurencja — zaleznosci rekurencyjne, liczby Fibonacciego. Rozwigzywanie réwnan 2
rekurencyjnych. Zliczanie podzbioréw, bijekcji, injekcji funkcji.
C 4 — Zliczanie zbioréw. Elementy kombinatoryki. 2
C 5 — Podzielnos¢. NWD. NWW. Liczby pierwsze. Algorytm Euklidesa. Rozktad na czynniki 2
pierwsze.
C 6 — Wtasnosci relacji. 2
C 7 — Kolokwium zaliczeniowe. 2
C 8 — Arytmetyka modularna. 2
C 9 — Wiasnosci graféow. Graf skierowany i nieskierowany. Niezmienniki izomorfizmu 2
grafow.
C 10 — Zagadnienia zwigzane z poruszaniem sie po krawedziach grafu oraz zagadnienia 2
zwigzane z przechodzeniem przez wierzchotki grafu. Kod Graya.
C 11 — Drzewa. Drzewa z wyrdznionym korzeniem. Minimalne drzewa spinajace. 2
C 12 —Siec zdarzen. Konstrukcja drogi krytycznej w grafie. 2
C 13 — Kody prefiksowe. Waga kodu. Kod Huffmana. Drzewa binarne. 2
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C 14 — Alfabet automatu. Funkcja przejscia. Definiowanie automatéw przy pomocy tablicy 2
standéw i grafu.

C15

— Kolokwium zaliczeniowe.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia tablicowe

3. — zestaw zadan do rozwigzania

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena samodzielnego przygotowania do ¢wiczen

F2. — ocena aktywnos$ci podczas zajeé

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene

P2. - ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'rec!nia IiczPa godzin n’a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 30
1.3 | Laboratoria
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 5
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 65
2. Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 35
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 10
2.5 Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 15
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 60
Ogdlne obcigzenie pracg studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5 ECTS

109




Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych

2.6 ECTS
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

L . . . 2.6 ECTS
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. K.A.Ross, Ch.R.B.Wright, Matematyka Dyskretna, Parstwowe Wydawnictwo Naukowe,
Warszawa, 2008

2. J.Grygiel, Wprowadzenie do matematyki dyskretnej, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2007

3. M.Libura, J.Sikorski, Wyktady z matematyki dyskretnej Cz.I: Kombinatoryka, Wydawnictwo WIT,
Warszawa 2005.

4. M.Libura, J.Sikorski, Wyktady z matematyki dyskretnej Cz.1l: Teoria graféw, Wydawnictwo WIT,
Warszawa 2005.

5. N. . Biggs, Discrete mathematics, Oxford University Press, 1989

6. R.L.Graham, D.E.Knuth, O.Patashnik, Matematyka konkretna, Panstwowe Wydawnictwo
Naukowe, Warszawa 2008

7. W.Lipski, Kombinatoryka dla programistéw, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne 2004

8. Z.Palka, A.Rucinski, Wyktady z kombinatoryki, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa
1998

9. A.Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego 2004

10. R.J.Wilson, Wprowadzenie do teorii graféw, Paristwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1985

1

1. S.YYan, Teoria liczb w informatyce, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jolanta Pozorska, jolanta.pozorska@im.pcz.pl
Dr inz. Izabela Zamorska, izabela.zamorska@im.pcz.pl
Prof. dr hab. Bohdan Kopytko, bohdan.kopytko@im.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektow , . .
. .. Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia zdefiniowanych R Sposéb oceny
X przedmiotu | programowe | dydaktyczne
sie dla catego programu
(PEK)
K_Wo01
K_W02 W1, W2,
K_WO03 F1, F2
EU 1 ~ C1,C2 W3 1-3
K_Uo7 12 C3 P1, P2
K_U13 1
K_KO5
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- W5-W7 F1, F2
EU 2 K_WO05 C1,C2 c1,C2, 5, 1-3 p1 P2
K_U13 6 C8
K_KO5 !
K_wo1
K_W02
K_Wo4 wWs8-w11 F1, F2
EU3 K_Uo7 c1, ¢ C9-C12 13 P1, P2
K_U13
K_KO5
K_Wo1
K_W02 W1, Wa F1, F2
EU4 K_U13 1,2 C1,C4 13 P1, P2
K_KO5
K_Wo1
K_Wo02
K_WO04
- W12-W1i4 F1, F2
EUS5 K_WO05 C1,C 1-3 !
K_U08 C13,C14 P1, P2
K_U14
K_KO5
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU1 Student nie|Student potrafi|Student potrafi|Student potrafi
opanowat sformutowaé teze|przeprowadzié przeprowadzié
podstawowej dowodu niepetny  dowdd|prawidtowo
wiedzy z zakresul|indukcyjnego; indukcyjny; potrafilkompletny dowdd
indukcji potrafi wyznaczyé|wyznaczy¢ wzor na|indukcyjny;
matematycznej i|poczatkowe wyrazy|n-ty wyraz ciggu|réwniez dla
rekurencji. ciggu zadanego|zadanego wzoréw  zadanych
rekurencyjnie. rekurencyjnie. rekurencyjnie.
potrafi
sformutowacd
odpowiednie
whioski.
EU2 Student nie zna|Student posiada|Student potrafi|Student
zadnych wtasnosci|wiedze z zakresu|zastosowad wykorzystuje
podzielnosci liczb. |wtasnosci zdobytg wiedze z|zdobytg wiedze
podzielnosci liczb i|zakresu relacjiloraz samodzielnie
potrafi zastosowaé|kongruencji w|rozwigzuje
w prostych|rozwigzaniu zawansowane
zadaniach. prostych  réwnan|problemy z zakresu

wielomianowych.

podzielnosci liczb i
relacji kongruencji.
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EU3 Student nie potrafi|Student potrafi|Student wyznacza|Student
skonstruowad skonstruowaé graf|wszystkie poznane|przeprowadza w
grafu. na podstawieniezmienniki sposdb zrozumiaty

macierzy izomorfizmu nalanalize zadan z

sgsiedztwa lub|podstawie grafu.  [kontekstem

tabeli funkcji 7y . realistycznym z
zastosowaniem
teorii graféw.

EU4 Student nie zna|Student potrafi|Student zna zasade|Student stosuje
podstawowej zastosowac zasade|wtgczania- elementy
techniki  zliczania|szufladkowa wyfaczania kombinatoryki ~ w
elementéw Dirichleta. zadaniach z
zbiordéw. kontekstem

realistycznym.

EU5 Student nie| Student potrafi|Student potrafi|Student
posiada wiedzy nalodczytaé skonstruowaé¢ kod|wykorzystuje
tematy teorii|zakodowang prefiksowy i podaé|nabytg wiedze z
kodowania ilwiadomos¢ dla|jego wage. zakresu teorii
automatow. podanego kodu. automatéw w

zagadnieniach
technicznych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Inzynieria elektroniczna i komputerowa

Nazwa angielska przedmiotu

Electronic and computer engineering

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0714
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 4
Semestr 3
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 15 15 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentow z podstawowymi zjawiskami elektrycznymi, elementami obwoddéw
elektrycznych, elektronicznych i ich wtasnosciami. Wprowadzenie do elektroniki poprzez
omowienie podstawowych typdw uktaddéw elektronicznych.

C2. Nabycie przez studentdw umiejetnosci w zakresie przeprowadzania analizy prostych i zto-
zonych obwoddéw pradu statego oraz zmiennego. Nabycie umiejetnosci budowy wybranych
obwoddw oraz dokonywania pomiaréw wielkosci elektrycznych.

C3. Pogtebienie swiadomosci na temat zagrozen wynikajacych z uzytkowania urzadzen elektrycz-
nych oraz wiedzy na temat zasad ich bezpiecznego uzytkowania.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu matematyki i fizyki w zakresie szkoty srednie;j.

2. Znajomosc jednostek podstawowych i pochodnych miedzynarodowego uktadu miar SI.

3. Umiejetnos¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych zadan,
rowniez przy uzyciu liczb zespolonych.

4. Umiejetnosc prawidtowej interpretacji wynikow.

5. Umiejetnos¢ pracy samodzielnej.

6. Znajomos$¢ podstawowych

elektrycznych.

zasad bezpieczenstwa pracy przy uzytkowaniu urzadzen

7. Umiejetnos¢ korzystania z rdinych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat elementdw elektrycznych i elektronicznych oraz ich
parametrow statycznych i dynamicznych.

EU 2 — Student ma umiejetno$¢ zestawienia prostego uktadu elektrycznego/elektronicznego
analogowego i cyfrowego oraz uktadu do pomiaru podstawowych wielkosci elektrycznych

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie budowy systeméw komputerowych i uktadéw

zasilania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEADY Liczba
godzin

W 1 - Prad i napiecie elektryczne, jednostki, pojecia pokrewne i pochodne. 2

Przewodniki elektryczne, rezystancja, konduktancja, obliczanie. Dziatanie pradu

elektrycznego na organizm ludzki. Stany pracy uktadoéw elektrycznych.

W 2 — Prad staty. Praca i moc pradu elektrycznego - wzory, jednostki miar. 2

W 3 - Podstawowe prawa teorii obwoddéw. Obwody elektryczne nierozgatezione i 2

rozgatezione. Pomiary wielkosci elektrycznych

W 4 - Metody obliczeniowe obwoddw elektrycznych rozgatezionych. Stany 2

nieustalone — zarys pojeciowy.

W 5 — Pragd zmienny. Sposoby jego opisu. Metody graficzne i liczb zespolonych. 2

W 6 — Elementy bierne obwoddw: cewka i kondensator. Moce w obwodach pradu 2

zmiennego. Oznaczenia. Jednostki miar. Metody analizy.

W 7 - Rezonans pradéw i napieé. Zastosowanie w telekomunikacji. Prawa. 2

Obliczanie obwoddw rozgatezionych.

W 8 — Elementy potprzewodnikowe: diody, tranzystory unipolarne i bipolarne, 2

tyrystory.

W 9 - Podstawowe ukfady zasilania. Stabilizatory napiecia. Zasilacze ciagte i 2

impulsowe.

W 10 - Podstawowe uktady wzmacniajgce tranzystorowe. Wzmacniacze 2

operacyjne.

W 11 - Ukfady analogowe sumujace, catkujgce i rézniczkujgce. 2

W 12 - Uktady filtréw dolnoprzepustowych, wysokoprzepustowych i pasmowych. 2

Zastosowania.

W 13 — Podstawy uktadéw cyfrowych. Klucz elektroniczny 2

W 14 - Uktady przerzutnikowe. Uktady kombinacyjne i sekwencyjne. Liczniki. 2

Pamieci.

W 15 — Mikroprocesory — podstawowe bloki funkcjonalne i ich rola. 2

Forma zaje¢ — CWICZENIA TABLICOWE *) Liczba
godzin

C 1 - Rezystancja i konduktancja. Uktady ztozone. Obliczanie rezystancji 2

zastepczych.
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C 2 - Zastosowanie praw podstawowych elektrotechniki w obwodach prostych. 2

C 3 - Praca i moc pradu statego. Pomiary wielkosci elektrycznych. Rozszerzanie 2

zakresu pomiarowego.

C 4 - Obliczanie obwoddéw rozgatezionych pradu statego. 2

C 5 - Prad sinusoidalnie zmienny - metody prezentacji i opisu, parametry, 2

jednostki. Kondensator i cewka indukcyjna — reaktancje.

C 6 - Analiza uktadu szeregowego i rownolegtego RLC. Impedancja. Wykresy 2

wskazowe. Interpretacja. Obliczanie mocy czynnej biernej i pozorne;.

C 7 - Podstawowe elementy i ukftady potprzewodnikowe, wzmacniajgce i 2

stabilizujgce napiecie, filtry.

C 8 - Podsumowanie i zaliczenia. 1

Forma zaje¢ — CWICZENIA LABORATORYINE *) Liczba
godzin

C 1 - Badanie rezystancji i uktadéw ztozonych rezystancji. 2

C 2 — Pomiary napiecia i pradu. 2

C 3 — Pomiary mocy pradu statego. 2

C 4 - Badanie obwodéw rozgatezionych pradu statego z analizg rachunkowg 2

wynikéw.

C 5 - Badanie prawa Ohma w uktadach pradu zmiennego z elementami 2
indukcyjnymi i pojemnosciowymi.

C 6 — Badanie transformatordw i uktadéw zasilania pradu statego. 2
C 7 — Badanie zasilacza impulsowego z zabezpieczeniem nadpragdowym. 2
C 8 — Podsumowanie i zaliczenia. 1

*) UWAGA: zajecia ¢wiczeniowe tablicowe i laboratoryjne powinny by¢ realizowane
naprzemiennie — co drugi tydzien w sali audytoryjnej i w laboratorium, po dwie godziny.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — sprzet multimedialny

2. —tablica

3. — laboratorium wyposazone w niezbedny osprzet: zasilacze, oscyloskopy, mierniki.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena przygotowania do ¢éwiczen rachunkowych i laboratoryjnych.

F2 — ocena umiejetnosci stosowania wiedzy teoretyczne do rozwigzywania zadan w trakcie
¢wiczen .

F3 — ocena aktywnoS$ci podczas zajec .

P1 - ocena weryfikujgca umiejetnosci z pradu statego - | sprawdzian pisemny

P2 - ocena weryfikujgca umiejetnosci z pragdu zmiennego - Il sprawdzian pisemny

P3 - ocena weryfikujgca umiejetnosci nabyte w laboratorium — kolokwium (rozmowa).

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze sprawdzianéw
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Lp. Forma aktywnosci S'red.nia Iicz.ba godzin na
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

11 Wyktady 30
1.2 Cwiczenia 15
1.3 Laboratoria 15
1.4 Seminarium 0
15 Projekt 0
1.6 Konsultacje 3
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wtasna studenta

2.1 Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 12
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 12
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 8
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 Zapoznanie ze wskazang literatura 5
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 37
Ogdlne obcigzenie pracg studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. S. Bolkowski "Teoria obwoddw elektrycznych", WNT 1998

R. Kurdziel "Elektrotechnika", WNT 1999

3. P. Kazmierkowski, J. Matysik, "Wstep do elektroniki i energoelektroniki", PWN, Warszawa
2005

4. J. Czajewski, "Podstawy metrologii elektrycznej", Wyd. Politechniki Warszawskiej, 2008

5. T. Cholewicki ,Elektrotechnika teoretyczna”, WNT 1999

PROWADZACY PRZEDMIOT ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Tomasz Gatkowski, KISI, tomasz.galkowski@iisi.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu Cele
L. do efektéw . Tresci Narzedzia Sposdb
Efekt uczenia sie L przedmi
zdefiniowanych otu programowe dydaktyczne oceny
dla catego
programu (PEK)
EU1 K_Wo05 C1,C2 WI-W3 1,2 F1-F3
- W5-15 P1-P2
EU 3 K_U05 c1C2 W1-W3 12 F1-F3
W5-15 P1-P3
F-1-F3
EU 2 K_U09 C1-c3 W7-15 1,2 p3
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty
uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
sie

EU 1 Student ma|Student ma wystarczajacg|Student ma calkowitg|Student ma pelng i
niewystarczajaca wiedze|wiedze na temat [ wiedzg na temat|analityczna wiedz¢ na
na temat elementow |elementow elektrycznych [elementow elektrycznych [temat elementow
elektrycznych i|i elektronicznych oraz ich|i elektronicznych oraz ich|elektrycznych i
elektronicznych oraz ich|parametrow oraz|parametrow oraz|elektronicznych oraz ich
parametrow oraz|umiejetno$¢  zestawienia|umiejetno$¢  zestawienia [ parametrow oraz
umiejetno$¢  zestawienia [uktadu do pomiaru |uktadu do pomiaru [umiejetnos¢  zestawienia
uktadu do pomiaru|podstawowych wielkos$ci|podstawowych wielkosci |uktadu do pomiaru
podstawowych  wielkosci | elektrycznych. elektrycznych. podstawowych  wielko$ci
elektrycznych. elektrycznych.

EU 2 Student ma niedostateczng |Student ma dostateczng|Student ma dobrg | Student ma bardzo dobra i
umiej¢tno$¢  dokonania|umiej¢tno§¢  dokonania|umiejetnosé dokonania|zaawansowang
analizy obwodow |analizy obwodow |analizy obwodow [umiejetnosé dokonania
nierozgatezionych i|nierozgatgzionych i|nierozgatezionych i|analizy obwodow
rozgal¢zionych postugujac|rozgatezionych postugujac|rozgat¢zionych postugujac [nierozgatezionych i
si¢ metodami obliczania[si¢ metodami obliczania|si¢ metodami obliczania|rozgatezionych postugujac
obwoddéw elektrycznych|obwodéw  elektrycznych|obwodow  elektrycznych|si¢ metodami obliczania
pradu statego i|pradu statego i|pradu statego ilobwodow elektrycznych
zmiennego. Zmiennego. zmiennego. pradu statego i

zmiennego.

EU 3 Student ma|Student ma wystarczajace|Student ~ma  szerokie|Student ma petne
niewystarczajace kompetencje w zakresie[kompetencje w zakresie|kompetencje w zakresie
kompetencje w zakresie|analizy obwodow |analizy obwodow |analizy obwodow
analizy obwodow |elektrycznych i podstaw|elektrycznych i podstaw |elektrycznych i podstaw
elektrycznych i podstaw|budowy uktadow [budowy uktadow [budowy uktadow
budowy uktadow | elektronicznych. elektronicznych. elektronicznych.

elektronicznych.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE
1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku s umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z danego
przedmiotu
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http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

METODY PROGRAMOWANIA

Nazwa angielska przedmiotu

PROGRAMMING METHODS

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 4
Semestr 3
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1.

c2.

Zapoznanie studentdw z technikami programistycznymi z ukierunkowaniem na
programowanie obiektowe, abstrakcyjne typy danych i programowanie uogdlnione.
Nabycie przez studentdow praktycznych umiejetnosci programowania obiektowego,
praktycznego wykorzystywania réznorodnych schematéw i algorytméw, w tym algorytméw
ogblnych..

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

Podstawowa wiedza teoretyczna na temat réznych paradygmatéw programowania.
Podstawowa znajomos¢ budowy i zasady funkcjonowania wspoétczesnych komputerdw.

Znajomos¢ sposobdw reprezentacji, organizacji i przechowywania danych w pamieciach
komputera w tym takze zasad kodowania liczb catkowitych i rzeczywistych.
Znajomos¢ struktur danych takich jak tablice (jedno i wielowymiarowe), listy, kolejki stosy,

Podstawowa umiejetnos¢ programowania z wykorzystaniem jezykdéw wysokiego poziomu
w tym wykorzystania mechanizméw umozliwiajgcych operacje wejscia/wyjscia.

1.

2.

3. Podstawowa wiedza na temat ztozonosci algorytmadw.

4,

5.

drzewa.

6. Znajomosc algorytmow wyszukiwania i sortowania danych.
7.

8.

Ugruntowana wiedza dotyczaca typdéw danych stosowanych w jezykach wysokiego poziomu,
w szczegdblnosci typow prostych (catkowitych, rzeczywistych, logicznych i wyliczeniowych),
typdw ztozonych (wskaznikéw, referencji, tablic), oraz prostych typdw abstrakcyjnych — takich
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jak struktury czy rekordy.
9. Znajomosc¢ i umiejetnosé stosowania instrukcji warunkowych, iteracyjnych i wyboru.
10. Ugruntowana wiedza na temat funkcji w zakresie dotyczacym:
o argumentow funkcji — przekazywania ich przez wartosci, wskazniki, referencje,
o stosowania argumentéw domyslnych,
o typow zwracanych przez funkcje,
o dziatania funkcji rekurencyjnych.
11. Umiejetnos¢ korzystania z rdéinych zrddet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.
12. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 - Student posiada podstawowg wiedze na temat programowania w jezykach wysokiego
poziomu. Zna i rozumie sktadnie jezyka. Zna typy wbudowane i posiada umiejetnosé
definiowania prostych typow abstrakcyjnych. Zna zasady alokacji obiektéow tych typow
w pamieci komputera. Posiada umiejetno$é testowania oprogramowania, wyszukiwania
i eliminowania btedéw oprogramowania. Posiada umiejetnos¢ implementacji prostych
algorytméw przetwarzania danych.

EU 2 — Student posiada uporzagdkowang, ugruntowang wiedze w zakresie programowania w stylu
obiektowym. Potrafi definiowa¢ ztozone abstrakcyjne typy danych, okreslaé zbiory cech
opisujacych definiowany typ, tworzy¢ zbiory funkcji operujgcych na wybranym zbiorze cech,
jak rowniez zbiory funkcji okreslajgcych mozliwe relacje pomiedzy obiektami danego typu.
Rozumie sens i zasady przecigzania operatoréow

EU 3 — Student posiada uporzadkowang, ugruntowang wiedze w zakresie programowania
obiektowego. Umiejetnie wykorzystuje takie mechanizmy jak: dziedziczenie, identyfikacja
typu w trakcie wykonywania programu oraz polimorfizm dynamiczny (czasu wykonania).
Zna i potrafi implementowa¢ mechanizmy obstugi sytuacji wyjatkowych .

EU 4 - Student zna zagadnienie polimorfizmu statycznego (czasu kompilacji), posiada
podstawowe umiejetnosci  programowania  uogdlnionego, definiowania typow
parametrycznych i obiektdw funkcyjnych. Potrafi korzysta¢ z konteneréw i algorytmow
uogdlnionych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY Liczba
godzin

W 1 — Przecigzanie funkcji, rozstrzyganie przecigzenia funkcji. 1

W 2 — Klasa — deklaracja, definicja klasy, atrybuty i metody klasy, sktadowe state | 1

i statyczne.

W 3 - konstruktory 1 destruktor klasy, sktadowe alokowane w pamigci | 1

dynamicznej, konstruktor kopiujacy, operator przypisania kopiujacego

W 4 — Klasa — przeciazanie operatorow. 1

W 5 — Obstluga sytuacji wyjatkowych. 1

W 6 — Dziedziczenie — hierarchia klas, dostep do sktadowych dziedziczonych, | 1

konstruktory i destruktor klasy pochodnej..

W 7 — Dziedziczenie — konstruktor kopiujacy i operator przypisania klasy | 1

pochodnej.
W 8 — Polimorfizm — funkcje wirtualne. 1
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W 9 - ldentyfikacja typu podczas wykonywania programu - Run-time Type | 1

Identification (RTTI).
W 10 — Wzorce funkcji. 1
W 11 — Wzorzec klasy, konkretyzowanie wzorca klasy. 1
W 12 — Zasobniki sekwencyjne i asocjacyjne. 1
W 13 — Zastosowanie zasobnikdw sekwencyjnych i asocjacyjnych. 1
W 14 — Obiekty funkcyjne i adaptory obiektow funkcyjnych. 1
W 15 — Zastosowanie algorytmoéw ogolnych. 1
Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba

godzin

L 1 — Tworzenie programu przeznaczonego do przetwarzania danych (struktur) | 2
zapisywanych w postaci plikow w pamieci dyskowej komputera.
Operacje wejscia/wyjscia realizowane za pomoca zbioru funkcji przecigzonych.
Wykorzystywane mechanizmy przekazywania argumentow funkcji poprzez
warto$ci, wskazniki i referencje.
Testowanie poprawnosci dzialania programu.
L 2 — Tworzenie programu operujacego na obiektach zdefiniowanych | 2
weczesniej klas.
W szczegolnosci, przy wykorzystaniu zadanego przez prowadzacego
kodu testujacego, omawiane i utrwalane sg takie zagadnienia jak:

- deklaracja, definicja klasy,

- deklaracje pol,

- deklaracje, definicje metod, metody inline,

- specyfikatory dostepu i dostgp do sktadowych klasy,

- mechanizm zaprzyjazniania funkc;ji 1 klas,

- deklaracja 1 definicja obiektow klas,

- wskazniki 1 referencje do obiektoéw klas,

- wykorzystanie metod.
Do tworzenia klas coraz bardziej zlozonych przewidziano stosowanie
mechanizmu agregacji.
Testowanie poprawnosci dziatania programu.
L 3 — Tworzenie programu operujacego na obiektach zdefiniowanych wczesniej | 2

klas.
W szczegodlnosci, przy wykorzystaniu zadanego przez prowadzacego kodu
testujgcego, omawiane 1 utrwalane sg takie zagadnienia jak:

- konstruktor domyslny,

- konstruktor jednoargumentowy — w kontekscie funkcji przeksztatcenia
typu,

- konstruktory wieloargumentowe — problem niejednoznacznosci
wywotania

konstruktorow,

- lista inicjalizacyjna 1 kolejno$¢ inicjowania pol,

- wskaznik this .

- inicjowanie sktadowa po sktadowe;.

- konstruktor kopiujacy i operator przypisania kopiujacego.

- destruktor.

- metody state.

- metody statyczne.
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Do tworzenia klas coraz bardziej ztozonych przewidziano stosowanie mechanizmu
agregacji.
Testowanie poprawnosci dziatania programu.

L 4 — Tworzenie programu operujacego na obiektach zdefiniowanych wcze$niej
klas.
W szczegdlnosci, przy wykorzystaniu zadanego przez prowadzacego
kodu testujgcego, omawiane i utrwalane sg takic zagadnienia jak:

- operatory przecigzalne i nieprzecigzalne,

- reguly przecigzania operatorow,

- prototyp funkcji realizujacej przecigzanie operatora,

- liczba argumentéw formalnych przecigzanego operatora.

- operatory definiowane wylgcznie jako metody klasy.

- operatory jedno i dwuargumentowe jako metody klasy.

- operatory jedno i1 dwuargumentowe jako funkcje nieprzynalezace
do zasiggu

Klasy.

- operacje mozliwe do wykonania jedynie przy przecigzeniu operatora

za pomoca
funkcji nie bedacych metodami klasy.

- funkcje przeksztalcenia typu.
Do tworzenia klas coraz bardziej ztozonych przewidziano stosowanie mechanizmu
agregacji.
Testowanie poprawnosci dziatania programu.

L 5 — Tworzenie programu wykorzystujacego mechanizm obstugi sytuacji
wyjatkowych. W szczegdlnosci, przy wykorzystaniu zadanego przez
prowadzacego kodu testujacego, omawiane i utrwalane sg takie zagadnienia jak:

- zagrozenia wynikajace z powstania sytuacji wyjatkowej,

- obstuga sytuacji wyjatkowych - zglaszanie i wychwytywanie wyjatku,

specyfikacja wyjatkow,

- zwijanie stosu w przeszukiwaniu klauzuli wychwytujacej wyjatek,

- wychwytywanie wszystkich wyjatkow,

- ponowne zgloszenie wyjatku,

- obstuga sytuacji wyjatkowej braku wystarczajacych zasobow pamigci.
Testowanie poprawnosci dzialania programu.

L 6 — Kolokwium nr 1.

Napisanie programu realizujacego zbiér wymagan omowionych w tresci
zadania, wg regul* okreslonych w takcie =zaje¢ wprowadzajacych i
przypominanych przed kolokwium.

Kolokwium obejmuje swym zakresem material omawiany i utrwalany w trakcie
zajec¢ laboratoryjnych L1 do L5 (wlacznie).

L 7 — Tworzenie programu operujacego na obiektach klas definiowanych za
pomocg mechanizmu dziedziczenia. W szczegdlno$ci, przy wykorzystaniu
zadanego przez prowadzacego kodu testujgcego, omawiane i utrwalane sg takie
zagadnienia jak:

- pojecie klasy bazowej 1 klas pochodnych,

- hierarchia klas,

- polimorfizm,

- klasa abstrakcyjna,

- lista dziedziczenia,
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- sktadowe klas pochodnych — dostep do sktadowych,
- jawne przecigzenia metod klasy pochodnej metodami klasy bazowej,
- konstruktory i destruktor klas pochodnych.

Testowanie poprawnosci dziatania programu.

L 8 — Tworzenie programu operujacego na obiektach klas definiowanych za
pomoca mechanizmu dziedziczenia. W szczegdlnosci, przy wykorzystaniu
zadanego przez prowadzacego kodu testujgcego, omawiane i utrwalane sg takie
zagadnienia jak:

- dostep do sktadowych —c.d. .

- konstruktory i destruktor klas pochodnych - c.d.,

- kolejnos$¢ wywolywania konstruktoréw i inicjowania sktadowych klas,

- kolejno$¢ wywolywania destruktorow,

- sktadowe alokowane w pamie¢ci dynamiczne;j,

- konstruktor kopiujacy i operator przypisania klasy pochodnej,

- rzutowanie w gore.
Testowanie poprawnosci dzialania programu.

L 9 — Tworzenie programu operujacego na obiektach klas definiowanych za
pomoca mechanizmu dziedziczenia. W szczeg6lnosci, przy wykorzystaniu
zadanego przez prowadzacego kodu testujacego, omawiane i utrwalane sg takie
zagadnienia jak:

- metody wirtualne,

- klasa wyprowadzajaca funkcje wirtualna,

- klasa abstrakcyjna — c.d,

- statyczne i dynamiczne wigzanie wywotania funkcji,

- statyczne wywotanie funkcji wirtualnej,

- wskaznik i referencja do obiektu klasy bazowej,

- wycinanie podobiektu.

- argument domyslny funkcji wirtualne;.
Testowanie poprawnos$ci dziatania programu.

L 10 — Tworzenie programu wykorzystujacego wzorce funkcji. W szczegdlnosci,
przy wykorzystaniu zadanego przez prowadzacego kodu testujacego, omawiane i
utrwalane sg takie zagadnienia jak:

- deklaracja, definicja wzorca funkc;ji,

- konkretyzowanie wzorca funkciji,

- jawne argumenty wzorow funkcji,

- jawna specjalizacja wzorca funkcji.
Testowanie poprawnosci dzialania programu.

L 11 — Tworzenie programu operujacego na obiektach klas definiowanych przy
uzyciu wzorca klasy. W szczegdlnosci, przy wykorzystaniu zadanego
przez prowadzacego kodu testujacego, omawiane i utrwalane sg takie zagadnienia
jak:

- deklaracja, definicja wzorca klasy,

- konkretyzowanie wzorca klasy,

- deklaracje zaprzyjaznienia we wzorcach klasy,

- problem braku mozliwos$ci bezposredniego zdefiniowania wirtualnych

operatordw wejscia czy tez wyjscia,

- wzorce metod wirtualnych realizujacych operacje wykonywane przez
wzorce

przeciazonych operatorow wejscia / wyjscia.
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Testowanie poprawnosci dziatania programu.

L 12 — Tworzenie programu przetwarzajacego dane przechowywane w kolekcji | 2
uporzadkowanej. W szczegoélnosci,  przy  wykorzystaniu  zadanego
przez prowadzacego kodu testujacego, omawiane i utrwalane sg takie zagadnienia
jak:
- definiowanie  kolekcji  uporzadkowanej —  konkretyzowanie
wzorca kolekcji dla
typow prostych i abstrakcyjnych,
- konieczno§¢  wyposazenia  klas  wlasnych ~w  metody
umozliwiajgce poprawne
przetwarzanie obiektow przez metody szablondéw kolekc;ji.
- iteratory jako konstrukcje ogolnego dostepu do elementow kolekeji,
- operacje na elementach kolekcji uporzadkowanych.
Testowanie poprawnos$ci dziatania programu.

L 13 — Tworzenie programu przetwarzajacego dane przechowywane w kolekciji | 2
asocjacyjnej. Y szczegblnoscei, przy wykorzystaniu zadanego
przez prowadzacego kodu testujacego, omawiane i utrwalane sg takie zagadnienia
jak:

- definiowanie  kolekcji  uporzadkowanej —  konkretyzowanie
wzorca kolekcji dla

typow prostych 1 abstrakcyjnych,

- iteratory jako konstrukcje ogdlnego dostepu do elementéw kolekcji — c.d.

- operacje na elementach kolekcji asocjacyjnych.
Testowanie poprawnosci dziatania programu.

L 14 — Kolokwium nr 2. 2

Napisanie programu realizujacego zbior wymagan omowionych w tre$ci zadania,
w9

regul* okreslonych w takcie zaj¢¢ wprowadzajacych i przypominanych przed

kolokwium.

Kolokwium obejmuje swym zakresem material omawiany i utrwalany w trakcie
zajec

laboratoryjnych L7 do L13 (wiacznie).

L 15 — Kolokwium nr poprawkowe. 2
Napisanie programu realizujacego zbiér wymagan omowionych w tresci zadania,
wg regul* okreslonych w takcie zaje¢ wprowadzajacych i przypominanych przed
kolokwium.

Kolokwium obejmuje swym zakresem material omawiany i utrwalany w trakcie
zaje¢ laboratoryjnych L1 do L13 (wlacznie).

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — zadania przygotowane do realizacji na zaj¢ciach laboratoryjnych

3. —kody Zrodlowe wykorzystywane do testowania programoéw tworzonych w trakcie zajgé
laboratoryjnych

4. - przyktadowe kody zrodtowe programoéw

5. — laboratorium komputerowe

6. — kompilatory i edytory kodéw zrodtowych wykorzystywane do tworzenia programow
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SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIJACA, P—-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych.

F2. — ocena umiejetnosci stosowania wiedzy zdobytej w trakcie zaje¢ laboratoryjnych jak 1
wyktadu.

F3. — ocena aktywnos$ci podczas zajec.

P1**, — kolokwium pierwsze weryfikujace stopien przyswojenia wiedzy w zakresie
obejmujgcym materiat omawiany i utrwalany w trakcie zajg¢ laboratoryjnych
poprzedzajacych sprawdzian.

P2*+, — kolokwium pierwsze weryfikujace stopien przyswojenia wiedzy w zakresie
obejmujagcym materiat omawiany 1 utrwalany w trakcie zaj¢¢ laboratoryjnych
poprzedzajacych sprawdzian.

P3*+, — kolokwium poprawkowe weryfikujace stopien przyswojenia wiedzy w zakresie
obejmujagcym materiat omawiany 1 utrwalany w trakcie zaje¢ laboratoryjnych
poprzedzajacych sprawdzian.

*) Reguty obowigzujace w tracie kolokwidw L6, L14 i L15.

W ramach kolokwium nalezy napisaé program realizujgcy zbiér wymagan omoéwionych w tresci zadania dostarczonego
przez prowadzacego.

Wymagana jest konieczno$¢ zaimplementowania w programie okreslonej liczby gotowych fragmentéw kodu testujgcego —
dostarczanego wraz z trescig zadania.

Gotowe fragmenty kodu jednoznacznie okreslajg zakresy wiedzy i umiejetnosci wymagane na ocene dostateczng, dobrg i
bardzo dobra.

Kolokwium moze by¢ uznane za zaliczone na ocene dostateczng gdy w przewidzianym czasie podstawowym student
napisze wtasny kod zrédtowy (implementujgcy kod na ocene dostateczng) wolny od btedéw sktadniowych i btedéw
implementacyjnych, ktory kompiluje sie bez bteddéw i ostrzezen generowanych przez kompilator i uruchamia sie bez
naruszenia ochrony pamieci i wyciekdw pamieci,

Po uptywie czasu podstawowego program kazdego ze studentdw jest sprawdzany przez prowadzacego (jawnie przy
wszystkich piszgcych kolokwium) pod katem poprawnosci implementacji wymaganych funkcjonalnosci.

Jako btedy implementacyjne uznaje sie wszystkie rozwigzania zmieniajgce wymogi sformutowane w tresci zadania (np. gdy
zastosowano obiekty niedynamiczne zamiast dynamicznych) jak rdwniez rozwigzania skutkujace nieprawidtowosciami
dziatania programow takimi jak np,: wycieki pamieci, brak wtasciwych zabezpieczen na okolicznos$¢ wystgpienia sytuacji
wyjatkowych, nieprawidtowe efekty dziatania funkcji czy tez brak polimorfizmu gdy jest on wymagany.

Studenci, ktérzy w okreslonym czasie podstawowym nie napisali kodu wymaganego na ocene dostateczng lub gdy ich kod
sie nie kompiluje lub nie uruchamia otrzymujg ocene niedostateczng i koriczg kolokwium.

Pozostali studenci w czasie dodatkowym mogg dalej poprawiac swoje prace - wprowadzac¢ korekty zalecane przez
prowadzgcego jak rowniez dopisywac kod niezbedny do uzyskania oceny wyzszej.

Po uptywie czasu dodatkowego program kazdego ze studentdw jest ponownie sprawdzany i oceniany w sposdb jak opisano
powyzej, przy czym wymaog kompilowania sie i uruchamia programu jest zawsze konieczny.

W trakcie kolokwium studenci mogg korzystac z:

- ksigzek - bez ograniczen,

- z dokumentacji dostepnej na stronach https://en.cppreference.com i http://cplusplus.com - za wiedzg, zgod3 i pod
kontrolg prowadzacego.

Nie wolno korzystaé¢ natomiast z zadnych innych pomocy zawierajgcych gotowe kody programéw (takze ich fragmenty).

W przypadku stwierdzenia uzycia kodu gotowego tzw. ,gotowca” (przepisania go lub skopiowania z dowolnego nosnika
informacji) kolokwium korczy sie oceng niedostateczna.

**) Warunkiem uzyskania zaliczenia z przedmiotu jest zdobycie pozytywnych ocen z kolokwium pierwszego i drugiego, w
ktérych udziat jest obligatoryjny.

W przypadku negatywnej oceny z jednego lub obydwu kolokwidw istnieje mozliwos¢ przystgpienia do kolokwium
poprawkowego, ktorego pozytywny wynik moze stanowi¢ podstawe do uzyskania zaliczenia.

Ocena koricowa obliczana jest, jako $rednia arytmetyczna ze wszystkich kolokwidw, w ktérych uczestniczyt student.
Ocena ta moze by¢ podwyzszona o 0,5 stopnia, w przypadku oséb aktywnie uczestniczacych we  wszystkich zajeciach
laboratoryjnych (co jest zwigzane ze stosowaniem ocen F1, F2 i F3).
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci $redr'1ia !iczba gc’)c!zin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

11 Wyktady 15

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 30

14 Seminarium

15 Projekt

1.6 Konsultacje 3

1.7 Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 48

2. Praca wtasna studenta

2.1 Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 42
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow

2.3 Przygotowanie projektu

24 Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 Przygotowanie do egzaminu

2.6 Zapoznanie ze wskazang literaturg 10
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 52
Ogdlne obciazenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu prowadzacego:

1,92

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

2,16

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. B. Stroustrup, Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++. Wydanie |l poprawione,
Helion, Gliwice, 2013.

2. ). Grebosz, Symfonia C++ Standard. Programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. Tom |
i I, Helion, Gliwice, 2010 S. Prata, Jezyk C++. Szkota programowania. Wydanie VI, Helion, Gliwice,
2013.

3. S. Prata, Jezyk C++. Szkota programowania. Wydanie VI, Helion, Gliwice, 2013.

4. B. Stroustrup, Jezyk C++. Kompendium wiedzy. Wydanie IV, Helion, Gliwice, 2014.

5. J. Grebosz, Opus magnum C++11. Programowanie w jezyku C++, Helion, Gliwice, 2018.

6. Nicolai M. Josuttis, C++. Biblioteka standardowa. Podrecznik programisty. Wydanie I, Helion,
Gliwice, 2014.

7. https://en.cppreference.com

8. http://www.cplusplus.com
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KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA,, ADRES E-MAIL)

1. drinz. Jacek Piatkowski, KI, jacek.piatkowski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu

d fekto
Efekt ° elextow Cele Tresci Narzedzia Sposadb

L. zdefiniowanych )
uczenia sie dla catego przedmiotu | programowe | dydaktyczne | oceny

programu
(PEK)

K_Wo04
K_U01
K_U15 w1 F1,F2,F3
K_U17 ¢l L1 1-6 P1,P2,P3
K_KO1
K101 U06
K_W04
K_W07
K_U01
K_U02 c1 W2 — W4 16 F1,F2,F3
K_U1l L2-L6 P1,P2,P3
K_U17
K_KO1
K101 U06
K_W04
K_W07
K_U01
K_U02

- W5 — W9 F1,F2,F3
EU3 K_U1l c1 1-6 o

K017 L7 - L9 P1,P2,P3

K_KO01
K101 W02
K101 U06
K_W04
K_W07
K_W08
K_U01
K_U02

- W10 — W15 F1,F2,F3
EU 4 K_U11 C1,C2 1-6 N

K U5 L10 - L14 P1,P2,P3

K_U17
K_KO01
K101 W02
K101 U06

EU1

EU 2
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty |Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia
EU 1, Student nie opanowat|Student potrafi  zdefiniowac |Student posiada|Student posiada umiejetnosci
podstawowej wiedzy z|prosta  klase¢  reprezentujaca|umiej¢tnosci niezbedne do|niezb¢dne do uzyskania oceny
EU 2 zakresu tworzenia|dowolny, abstrakcyjny  typ|uzyskania oceny |dobrej.
prostych programoéw w|danych. Potrafi okresla¢ cechy|dostatecznej. Zna pojecie sktadowych
jezyku wysokiego |takiej kasy opisane przez pola|Zna mechanizm|statycznych, umie inicjowaé
poziomu. sktadowe  bedace  obiektami|przecigzania  funkcji  i|pola statyczne, zmieniaé
Nie potrafi zdefiniowaé |innych typow ( prostych oraz|rozumie sens tworzenia|wartosci tych pdl, potrafi
prostej klasy|ztozonych ), w tym takze i|funkcji przecigzonych. definiowa¢ i poshugiwaé si¢
reprezentujacej obiektow alokowanych w sposob|Umie prawidtowo [metodami statycznymi.
abstrakcyjny typ|dynamiczny. definiowa¢ metody klas|Potrafi definiowa¢ i stosowac
danych. Zna mechanizm hermetyzacji, |stanowigce zbiory funkcji|funkcje przeksztatcenia typu.
Nie zna sktadni jezyka,|oraz  mechanizm inicjowania|przecigzonych, zna zasady|Potrafi definiowa¢ metody oraz
nie rozumie |obiektow klasy. obowigzujace przy wyborze funkcje implementujace
komunikatéw Potrafi definiowac metody | funkcji najbardziej wymagane operacje
kompilatora, nie potrafi|pozwalajgce na modyfikacje pol|zywotnej. Prawidlowo | realizowane pomigdzy
climinowaé  wiasnych |sktadowych o.bi.ekt(’)w danej|dobiera typy argumentow |ohicktami wiasnej klasy, jak
bledow w  kodzie klasy, Ja_k réwniez metody state formalnych w  funkejach| s wniez pomiedzy obicktami
zrodtowym programu pozwalath_c ¢ na ,dOStf;p do|przynaleznych _ do danej klasy i obiektami innych
p-wartoéci  obiektow  stalych.|tworzonej przez siebie v
Potrafi postugiwaé si¢ obiektami|klasy. YpOw.
zdefiniowanej przez siebie klasy,|Zna pojecie zasiggu i czasu
tworzy¢  obiekty  inicjowane|trwania obiektow,
innymi. prawidlowo dobiera typy
Wie kiedy w tworzonych klasach|warto$ci zwracanych przez
nalezy zdefiniowaé konstruktor|metody klas. Umiejetnie
kopiujacy i operator przypisania, |stosuje modyfikatory
potrafi poprawnie napisaé te|typow.
funkcje. Zna pojecie przecigzania
Potrafi implementowac |operatorow. Potrafi
podstawowe operacje [formatowaé warto$ci
wejScia/wyjscia - (takze i z|kierowane do  strumieni
ud21a1e_m (_)blekt()w zdefiniowanej wyjéciowych. Potrafi
przez siebie klasy). .  |tworzye funkcje
P(_)Slfida _ uI‘flle_]QtHOSC pozwalajace na
eliminowania bledow Wiy srednia komunikaci
tworzonym przez siebie kodzie e.Zpos,re 2 1e
. obiektow tworzonych przez
zrodtowym. s R
Jest w stanie samodzielnie S'et_{'e_ klas 2e strumieniami
skompilowa¢ i uruchomié prosty wejscia/wyjscia.
program bedacy efektem wiasnej
pracy.
EU 3, Student nie jest w stanie|Student  potrafi  zdefiniowaé|Student posiada|Student posiada umiejetnosci
napisac programu, |prosta hierarchi¢ klas. Poprawnie |umiejetnosci niezbedne do|niezbgdne do uzyskania oceny
EU 4 bazujacego na prostej|korzysta z mechanizmu |uzyskania oceny |dobrej.
hierarchii klas. hermetyzaciji, prawidtowo |dostatecznej. Zna i rozumie réznice pomiedzy
Nie zna elementarnych [definiuje pola i metody klas. Zna sposoby  jawnego|polimorfizmem statycznym i
zasad mechanizmu|Zna  zasady  dostgpu  do|przecigzania metod klasy|dynamiczny.
dziedziczenia, nie|sktadowych  Kklas, zaréwno [pochodnej metodami klasy |Potrafi wykorzystywaé
rozumie komunikatow |sktadowych wilasnej klasy jak i|bazowe;. mechanizm identyfikacji typu w
kompilatora, nie potrafi{klas po ktorej dana klasa|Zna reguly  dotyczace|trakcie dziatania programu.
eliminowa¢  wlasnych|dziedziczy. Umiejetnie korzysta z|wigzania  statycznego i|Posiada podstawowa wiedz¢ na
bledow w  kodzie|mechanizméw  gwarantujacych|dynamicznego i potrafi|temat programowania ogdlnego.
zrédlowym programu. |prawidtowe inicjowanie [korzysta¢ z wczesnego i|Potrafi definiowac i

wszystkich pol sktadowych klasy.
Wie, na czym polega polimorfizm
dynamiczny.  Zana  pojecie
metody czysto wirtualnej i klasy
abstrakcyjnej. Umie prawidtowo
definiowaé proste metody
wirtualne.

pbéznego wywotania funkcji
wirtualnych. Zna pojecie
Jfzutowania w  gore”.
Potrafi  zaimplementowac
polimorficzne dziatanie
funkcji realizujacych
bezposrednia komunikacje

implementowac proste szablony
funkcji oraz klas.

Posiada podstawowa wiedz¢ na
temat kontenerow i iteratorOw.
Potrafi wykorzystywa¢ kolekcje
uporzadkowane oraz
asocjacyjne  konkretyzowane
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Posiada umiejetnosé
eliminowania btedow W
tworzonym przez siebie kodzie
zrédtowym.

Jest w stanie samodzielnie
napisac, skompilowac i
uruchomié¢ program bazujacy na
prostej hierarchii klas.

obiektow tworzonych przez
siebie klas ze strumieniami
wejscia/wyjscia.

Zna mechanizmy
zarzadzania pamigcia
obiektow dynamicznych w
kontekscie klas tworzonych
z wykorzystaniem
mechanizmu dziedziczenia,
wie w ktorych klasach
nalezy (i dla czego nalezy)
definiowa¢  konstruktory
kopiujace, operatory
przypisania, kiedy nalezy

zadbaé o wlasciwie
realizowany =~ mechanizm
klonowania obiektow.

Zna i poprawnie
implementuje  mechanizm
obshugi sytuacji
wyjatkowych.

zaréwno dla typow prostych jak
i abstrakcyjnych — w tym takze
bedacych wynikiem
konkretyzacji innego wzorca
klasy.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
2. Podczas pierwszych zajec z przedmiotu Metody programowania studentom przekazywane
sg informacje dotyczgce:

konsultacji,

zasad zaliczania i oceny przedmiotu,
regut obowigzujgcych w tracie kolokwidw,
zasad korzystania z laboratorium, w tym takze i przepiséw BHP i Ppoz.

Wszelkie dodatkowe informacje dla studentéw (prezentacje do zajeé, instrukcje do

¢wiczen laboratoryjnych, przyktadowe programy i kody wykorzystywane do testowania
oprogramowania) udostepniane sg sukcesywnie przez prowadzacego.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

TECHNIKA CYFROWA

Nazwa angielska przedmiotu

Foundations of digital electronics

Rodzaj przedmiotu

obowiazkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0714
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 5
Semestr 3
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdw z teorig uktadow cyfrowych, budowg 1 dziataniem cyfrowych
uktadow scalonych, zasadami projektowania urzadzen cyfrowych Nabycie wiedzy
niezb¢dnej do zrozumienia funkcjonowania elementow budowy komputera:
mikroprocesorow, pamieci 1 uktadéw peryferyjnych oraz projektowania uktadow
cyfrowych.

C2. Nabycie przez studentow praktycznych umiejetnosci w zakresie analizy i syntezy
uktadow cyfrowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Student ma wiedze teoretyczng z zakresu teorii uktadow cyfrowych.

2. Student ma wiedze w zakresie analizy i syntezy uktadow cyfrowych oraz zakresu
kierunkéw i tendencji rozwoju cyfrowych uktadéw scalonych

Student ma umiejetnos¢ projektowania i analizy uktadéw kombinacyjnych.

4. Student ma umiejetnos¢ projektowania i analizy uktadow sekwencyjnych,
asynchronicznych i synchronicznych.

5. Student ma kompetencje w zakresie rozwigzywania prostych probleméw
technicznych z wykorzystaniem techniki cyfrowe;j.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 - Student ma wiedze teoretyczng z zakresu teorii uktadéw cyfrowych. .

EU 2 — Student ma umiejetno$é projektowania i analizy uktadéw kombinacyjnych i

sekwencyjnych..

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie rozwigzywania prostych problemoéw

technicznych z wykorzystaniem techniki cyfrowe;j..

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ — Wyktad

Liczba
godzin

Wi1-

Wiadomosci ogdlne. Poréwnanie techniki analogowej i cyfrowej. Nazewnictwo.
Parametry poréwnawcze. Technologie wykonania funktoréw logicznych

2

w2-

Bramki. Symbole bramek w logice dodatniej i ujemnej oraz znajomos¢ ich tabel
prawdy (AND, NAND, OR, NOR, INVERTER, BUFFER, XOR, XNOR). Budowa bramek
scalonych podstawowej serii: (NAND TTL), zasada dziatania.

Uktady kombinacyjne. Prawa algebry Boole’a. Sposoby przedstawiania funkcji
logicznych. Zapis funkcji w postaci kanonicznej sumy, iloczynu, tablicy prawdy.
Funkcje kombinacyjne wielu zmiennych. Minimalizacja funkcji logicznych. Metody
minimalizacji funkcji logicznych. Metoda algebraiczna. Metoda tablic Karnaugha.
Hazardy w tablicach Karnaugha. Realizacja uktadéw kombinacyjnych przy uzyciu
dowolnych bramek.

Przerzutniki. Definicja przerzutnika, zasady dziatania, parametry statyczne i
dynamiczne. Przerzutnik RS. Przerzutnik RS wyzwalany poziomem i zboczem.
Przerzutnik JK. Przerzutnik JK Master-slave. Przerzutnik D i przerzutnik latch.
Zamiany wzajemne przerzutnikoéw. Przerzutnik T jako dwdjka liczaca.

Rejestry. Wiadomosci ogdlne- budowa, zasada dziatania, sposoby wpisywania
stowa dwdjkowego do rejestru isposoby wyprowadzania stowa z rejestru..
Rejestry réwnolegte. Rejestry szeregowe. Rejestry przesuwajace. Zastosowania
rejestrow. Zasady tgczenia rejestréw w uktady o zwiekszonej pojemnosci.

Liczniki. Podziaty licznikéw Parametry licznikdw Liczniki asynchroniczne Wtasnosci
dynamiczne licznikdw. Liczniki synchroniczne. Liczniki rewersyjne. Budowa,
sposoby projektowania na przerzutnikach D, JK, T. Synteza licznikéw modulo n.
Dzielniki czestotliwosci. Modele synchronicznego ukfadu sekwencyjnego
(Mealy’ego, Moore’a), projektowanie synchronicznych uktadéw sekwencyjnych

Uktady przetwarzania kodéw. Kody liczbowe, kody naturalne (tzw. pozycyjne lub
wagowe): dziesietny (ND), binarny (dwdjkowy — NB), dsemkowy (OCT),
szesnastkowy (HEX). Konwersja liczb pomiedzy kodami ND, NB, OCT, HEX.
Uzupetnienia liczb (uzupetnienie do 1 i do 2 dla liczb binarnych). Zapis liczb
dwdjkowych ze znakiem: znak-modut (ZM), znak - uzupetnienie do 1 (ZU1 lub
krotko U1), znak - uzupetnienie do 2 (ZU2 lub krétko U2). Kody dwodjkowo
dziesietne: BCD (tzw. BCD 8421, kod z nadmiarem do 3, 1 z 10 (pierscieniowy), 7—
segmentowy,. Kod Graya. Kodery, dekodery, transkodery (umiejetno$¢ ich
projektowania). Dekoder 1 z n. Dekoder wielopoziomowy. Dekoder
wspotrzednosciowy. Zastosowanie dekoderéw do uaktywniania pamieci i uktadéw
we-wy.
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W 8 — Multipleksery i demultipleksery. Budowa, symbole graficzne, zasady dziatania. 2
Projektowanie jedno i wielowyjsciowych uktadéw kombinacyjnych.

W 9 — Uktady arytmetyczne. Arytmetyka dwdjkowa, dziatania na liczbach dwdjkowych 2
bez znaku i ze znakiem (dodawanie, odejmowanie). Zapis liczb ujemnych - znak-
modut, , uzupetnienie do 2. Mnozenie binarne.

W 10 — Uktady arytmetyczne Praktyczne realzacje: pétsumator, sumator, sumatory 2
wielobitowe szeregowe i réwnolegte, sumatory scalone, sumatory akumulujace.

W 11 - Uktady arytmetyczne. Komparatory i Komparatory scalone. Uktady mnozace i 2
generatory parzystosci.

W 12 - Uktady czasowe i generacyjne. Rodzaje uktadéw uzaleznien czasowych. 2

Przerzutniki monostabilne. Uktady catkujgce i rézniczkujgce. Generatory fali
prostokatnej. Generatory kwarcowe. Scalone uktady generacyjne.

W 13 - Uktady wspodtpracy z otoczeniem. Uktady wejsciowe o réznych poziomach napieé. 2
Likwidacja drgan zestykdw mechanicznych. Uktady odczytywania klawiatury.
Uktady rozdzielenia galwanicznego. Uktady wyswietlania informacji - LED, LCD.
Zespoty wyswietlania multipleksowanego.

W 14 — Wprowadzenie do cyfrowych uktadéw programowalnych. 2
W 15 - Zasady projektowania i wykorzystania uktadéw cyfrowych. 2
., . Liczba
Forma zajec — Laboratorium ]
godzin
L 1 - Podstawowe funkcje logiczne 4
L 2 — Przerzutniki 4
L 3 - Liczniki i rejestry 5
L 4 - Liczniki i rejestry scalone 5
L 5 — Kodery, dekodery, multipleksery, demultipleksery 4
L 6 — Uktady arytmetyczne 4
L 7 — Zastosowania uktadéw scalonych 4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wykiad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji oraz programoéw inzynierskich do
analizy, symulacji, projektowania uktadow cyfrowych

SPOSOBY OCENY ( F — FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢éwiczen laboratoryjnych .

F2. —ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajed.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium.

P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw - I
kolokwium.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu/egzamin pisemny.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 66
Praca witasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 17
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 59
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 264
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Cwirko R., Rusek M., Marciniak W. - Uktady scalone w pytaniach i odpowiedziach, WNT,
Warszawa 1987

De Micheli G. - Synteza i optymalizacja uktadow cyfrowych, WNT, Warszawa 1998

Gajewski P., Turczynski J. - Cyfrowe uktady scalone CMOS, WKik., Warszawa 1990

Gtocki W. - Uktady cyfrowe, WSZiP, Warszawa 1996

gk~

Kalisz J. - Podstawy elektroniki cyfrowej, WKil., Warszawa 1991

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

dr inz. Jacek Smolag, KISI, jacek.smolag@.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia si do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
¢ zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
K_WO5
K_wWo03 W1-15
EU1 - c1 1 F1-F3, P3
K_uo1 L1-7
K_U09
K_uo1 F1-F3,
EU2 - C1,C2 L1-7 2
K_U09 ’ P1, P2
K_WO5
K_wo3 W1-15 F1-F3
EU3 ~ C1,C2 1,2 '
K_Uo1 L1-7 P1, P2,P3
K_U09

FORMY OCENY - SZCZEGOtY

Efekty uczenia sie| Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma|Student ma|Student ma catkowita [Student ma pelna,
niewystarczajaca wystarczajacg  wiedze [wiedzg teoretyczng z[ugruntowang i analityczng
wiedze teoretyczng z|teoretyczng z zakresu|zakresu teorii uktadow|wiedze  teoretyczng  z
zakresu teorii uktadow [teorii uktadéw [cyfrowych. zakresu teorii uktadow
cyfrowych. cyfrowych. cyfrowych.

EU 2 Student ma|Student ma dostateczng|Student ma  dobrg|Student ma bardzo dobra i
niedostateczng umiej¢tnosé umiejetnosé zaawansowangumiej¢tnosé
umiejetnosé projektowania i analizy |projektowania i analizy [projektowania i analizy
projektowania i analizy [uktadow uktadow uktadéw kombinacyjnych i
uktadéw kombinacyjnych i [kombinacyjnych i |sekwencyjnych.
kombinacyjnych i |sekwencyjnych. sekwencyjnych.
sekwencyjnych.

EU 3 Student ma|Student ma minimalne|Student ma szerokie|Student ma pelne
niewystarczajgce kompetencje w zakresie [kompetencje w zakresie |kompetencje w zakresie
kompetencje W |rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania  prostych
zakresie prostych  problemdw [prostych ~ problemoéw |probleméw technicznych z
rozwigzywania technicznych z|technicznych z|wykorzystaniem  techniki
prostych  probleméw [wykorzystaniem wykorzystaniem cyfrowej.

technicznych
wykorzystaniem
techniki cyfrowej.

z

techniki cyfrowej.

techniki cyfrowej.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Bazy danych

Nazwa angielska przedmiotu

Databases

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 6
Semestr 3
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Nabycie wiedzy o modelach, etapach projektowania baz danych, utrzymywaniu
spodjnosci danych, zapewnianiu im bezpieczenstwa.

C2. Poznanie jezyka SQL.

C3. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania baz
danych, obstugi systemdw zarzgdzania bazg danych, wyszukiwania, aktualizowania
danych i tworzenia struktur danych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

Wiedza z zakresu logiki, algebry i podstaw programowania.

Umiejetno$é budowania warunkdw logicznych, dostrzeganie relacji pomiedzy danymi.

Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentac;ji

technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze ogdlng zwigzang z relacyjnymi i innymi wspodtczesnie
stosowanymi bazami danych, ma wiedze z zakresu modeli danych i systemow

zarzadzania bazami, ktére dane modele wykorzystuja.

EU 2 — Student ma umiejetnosc pozyskiwania informacji z bazy danych, oraz optymalizacji
wykonywanych w tym celu zapytan, zaprojektowania i zrealizowania bazy danych, z

uwzglednieniem ograniczen integralnosciowych.

EU 3 — Student ma kompetencje krytycznej oceny posiadanej wiedzy, dostrzega znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu problemdw poznawczych i praktycznych, rozumie potrzebe
ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i

spotfecznych.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin

W 1 — Wprowadzenie do baz danych 2

W 2 — Relacyjny model danych 2

W 3 - Integralnos¢ danych relacyjnych 2

W 4 — Wprowadzenie do jezyka SQL 2

W 5 — DML - zapytania i modyfikacja danych 2

W 6 — Etapy projektowania bazy danych - normalizacja 2

W 7 — Postaci normalne 2

W 8 — Model zwigzkéw encji 2

W 9 — Modelowanie logiczne 2

W 10 - Transakcje w bazach danych 2

W 11 - Projekt fizyczny 2

W 12 - DDL - definiowanie, modyfikacja i usuwanie struktur danych 2

W 13 - Optymalizacja zapytan 2

W 14 - Dalszy cigg optymalizacji zapytan 2

W 15 — Podstawy administracji 2

Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 - Wprowadzenie do narzedzia SQL Developer, podstawowa sktadnia zapytan w 2

jezyku SQL

L 2 — Projekcja i selekcja w zapytaniach, obstuga aliaséw oraz wartosci NULL 2

L 3 — Obstuga taricuchow w SQL, funkcje wierszowe — tekstowe i matematyczne 2

L 4 — Funkcje operujace na datach oraz funkcje konwertujace 2

L 5 — Grupowanie danych oraz stosowanie funkcji agregujgcych 2

L 6 — Stosowanie ztgczen relacji, operatory zbiorowe dla relacji 2

L 7 — Podzapytania 2

L 8 — Kolokwium 2

L 9 — Modyfikacja wprowadzonych danych 2
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L 10 — Obstuga transakgji

L 11 — Tworzenie struktur tabel z uwzglednieniem ograniczen integralnosciowych

L 12 — Modyfikacja istniejgcych struktur

L 13 — Tworzenie sekwencji, indekséw, perspektyw

L 14 - Optymalizacja zapytan

NININNININ

L 15 — Kolokwium

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych oraz materiatéw na platformie e-
learningowej

2. — ¢éwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji dostepnych przez Internet

3. — oprogramowanie Oracle Server, SQLDeveloper

4. - konsultacje

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P - PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. - ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw - |
kolokwium

P2. — ocena weryfikujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow - Il
kolokwium

P3. — ocena weryfikujagca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie -
pisemne zaliczenie wyktadu (egzamin).

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci §red.nia Iicz.b a godzin n’a .
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 66

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24

2.3 | Przygotowanie projektu
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2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 42
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 84
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 5 64
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. C.J. Date, Wprowadzenie do systemow baz danych, WNT - W-wa, (seria: Klasyka Informatyki),
2000

2. C. . Date, SQL and Relational Theory. How to Write Accurate SQL Code. 3rd Edition, O’Reilly
Media, 2015

w

C.J. Date, Type Inheritance and Relational Theory, O’Reilly Media, 2016

>

J. D. Ullman, Systemy baz danych, 2-wydanie, Helion - W-wa, 2011

5. J. D. Ullman, J. Widom, Podstawowy wyktad z systemow baz danych, Helion, 2011 (seria:
Klasyka Informatyki)

6. L. Banachowski, A. Chadzynska , K. Matejewski, Relacyjne bazy danych. Wyktady i ¢wiczenia,
PJWSTK - W-wa, 2004.

7. Stephens, Plew: Relacyjne bazy danych — projektowanie, Robomatic 2003

8. D. Tow, SQL optymalizacja, Helion, 2004

9. M. J. Hernandez, Projektowanie baz danych dla kazdego. Przewodnik krok po kroku, Helion,
2014

10. https://docs.oracle.com/en/database/oracle/oracle-database/19/books.html

11. T. Nield, Pierwsze kroki z SQL. Praktyczne podejscie dla poczatkujacych, Helion 2016

12. J. L. Viescas, D. J. Steele, B. G. Clothier, Mistrzowski SQL. 61 technik pisania wydajnego kodu
SQL, Helion 2017

13. J. Gennick, SQL leksykon kieszonkowy, Helion

14. M. Lis, SQL. Cwiczenia praktyczne. Wydanie III, Helion, 2014

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Olga Siedlecka-Lamch, Katedra Informatyki, olga@icis.pcz.pl

139




MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt
uczenia

sie

Odniesienie danego
efektu do efektéw
zdefiniowanych
dla catego programu
(PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposéb oceny

EU1

KW_11, KW12

C1

W1-W3,
W6-W9

1,4

P3

EU 2

KU 01, KU_14

C2,C3

WA4-W5,
W13-
W15,
L1-L7,

L14

1,2,3,4

P1, F1

EU3

KK_01

C3

W6-W15,
L8, L15

1,2,4

P3, F1

FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student ma
niewystarczajaca ~ wiedzg
0golng zZwigzang z
relacyjinymi i innymi
wspolcze$nie stosowanymi
bazami danych, ma wiedzg
z zakresu modeli danych i
systemow zarzadzania
bazami, ktére dane modele
wykorzystuja.

Student ma wystarczajaca
wiedzg ogdlng zwigzang z
relacyjnymi i innymi
wspoélczesnie stosowanymi
bazami danych, ma wiedze
z zakresu modeli danych i
systemow zarzadzania
bazami, ktore dane modele
wykorzystuja.

Student ma  catkowita
wiedz¢ ogdlng zwiagzang z
relacyjnymi i innymi
wspodtcze$nie stosowanymi
bazami danych, ma wiedz¢
z zakresu modeli danych i
systemow zarzadzania
bazami, ktére dane modele
wykorzystuja.

Student ma petna,
ugruntowang i analityczng
wiedzg ogoélna zwigzang z
relacyjnymi i innymi
wspoélczesnie stosowanymi
bazami danych, ma wiedzg
z zakresu modeli danych i
systemow zarzadzania
bazami, ktore dane modele
wykorzystuja.

EU 2

Student ma niedostateczna
umiej¢tnos¢  pozyskiwania
informacji z bazy danych,
oraz optymalizacji
wykonywanych w tym celu
zapytan, zaprojektowania i
zrealizowania bazy danych,
z uwzglednieniem
ograniczen
integralno$ciowych.

Student ma dostateczng
umiej¢tnos¢  pozyskiwania
informacji z bazy danych,
oraz optymalizacji
wykonywanych w tym celu
zapytan, zaprojektowania i
zrealizowania bazy danych,
z uwzglednieniem
ograniczen
integralno$ciowych.

Student ma dobra
umieje¢tno$¢  pozyskiwania
informacji z bazy danych,
oraz optymalizacji
wykonywanych w tym celu
zapytan, zaprojektowania i
zrealizowania bazy danych,
z uwzglednieniem
ograniczen
integralno$ciowych.

Student ma bardzo dobra i
zaawansowanaumiejetnosc
pozyskiwania informacji z
bazy danych, oraz
optymalizacji
wykonywanych w tym celu
zapytan, zaprojektowania i
zrealizowania bazy
danych, z uwzglednieniem
ograniczen
integralno$ciowych.

EU 3

Student

niewystarczajace
kompetencje  krytycznej
oceny posiadanej wiedzy,
dostrzega znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i

ma

praktycznych, rozumie
potrzebe cigglego
doksztatcania sig,

podnoszenia  kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych.

Student ma minimalne
kompetencje  krytycznej
oceny posiadanej wiedzy,
dostrzega znaczenia
wiedzy w rozwiazywaniu
problemdéw poznawczych i

praktycznych, rozumie
potrzebe ciaglego
doksztatcania sig,
podnoszenia kompetencji

zawodowych, osobistych i
spotecznych.

Student ma  szerokie
kompetencje  krytycznej
oceny posiadanej wiedzy,
dostrzega znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i

praktycznych, rozumie
potrzebe cigglego
doksztatcania sig,
podnoszenia  kompetencji

zawodowych, osobistych i
spotecznych.

Student ma petne
kompetencje  krytycznej
oceny posiadanej wiedzy,
dostrzega znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu
problemdéw poznawczych i

praktycznych, rozumie
potrzebe cigglego
doksztatcania sig,
podnoszenia kompetencji

zawodowych, osobistych i
spotecznych.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec¢ z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé z danego
przedmiotu.
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of module Bazy danych
English name of module Databases

Type of module mandatory

ISCED classification 0612

Field of study

Computer science

Language(s) of instruction

english

Level of qualification

first degree

Form of study

full-time studies

Number of ECTS credit points 6
Semester 3
Number of hours per semester:
Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others
30E 0 30 0 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

O1. Acquiring knowledge about models, stages of database design, maintaining data
consistency, ensuring their security.

02. Knowledge of the SQL language.

03. Students acquire practical skills in database design, operating database management
systems, searching, updating data and creating data structures.

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

1. Knowledge of logic, algebra and programming basics.

2. Ability to build logical conditions, perceiving relationships between data.

3. Ability to use various sources of information including instructions and technical
documentation.

4. Individual and group work skills.
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LEARNING OUTCOMES

LO 1 — The student has general knowledge related to relational and other databases
currently used, has knowledge of data models and database management systems.

LO 2 — The student has the ability to obtain information from the database and optimize
the queries performed for this purpose, also has the ability to design and

implement the database, taking into account integrity constraints.

LO 3 — The student has the competence to critically assess knowledge, recognizes the
importance of knowledge in solving cognitive and practical problems, understands
the need for continuous training, raising professional, personal and social

competences
MODULE CONTENT

Number

Type of classes — lectures of hours

W 1 - Introduction to databases 2

W 2 - Relational data model 2

W 3 — Relational data integrity 2

W 4 - Introduction to the SQL language 2

W 5 — DML — queries and data modification 2

W 6 — Stages of database design 2

W 7 — Normal forms 2

W 8 — Model zwigzkdw encji 2

W 9 - Logical modeling 2

W 10 - Transactions in databases 2

W 11 - Physical design 2

W 12 - DDL - defining, modifying and deleting data structures 2

W 13 - Query optimization 2

W 14 - Query optimization 2

W 15 — Basics of administration 2

Type of classes — LABORATORIUM Number
of hours

L 1 — Introduction to SQL Developer, basic query syntax in SQL 2

L 2 - Projection and selection in queries, aliases and NULL support 2

L 3 — Strings support in SQL, row functions - text and mathematics 2

L 4 - Functions operating on dates and converting functions 2

L 5 — Aggregation of data and the use of aggregate functions 2

L 6 — The use of relationship joins, collective operators for relationships 2

L 7 — Subqueries 2

L 8 — Test 2

L 9 — Data modification 2

L 10 — Transaction support 2

L 11 — Creating table structures with integrity constraints 2
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L 12 — Modification of existing structures

L 13 — Creating sequences, indexes, views

L 14 — Query optimization

L 15 - Test

NININN

TEACHING TOOLS

1. — lecture using multimedia presentations and materials on the e-learning platform

2. — laboratory exercises using instructions available online

3. — Oracle Server, SQLDeveloper

4, — consultations

WAYS OF ASSESSMENT ( F — FORMATIVE, S —SUMMATIVE

F1. — assessment of activity during classes.

P1. — assessment verifying the ability to solve the problems posed - 1st test

P2. — assessment verifying the skills to solve the problems posed - the second test

P3. — assessment verifying knowledge about the content provided on the subject (exam).

*) in order to receive a credit for the module, the student is obliged to attain a passing grade in all laboratory classes as well
as in achievement tests.

STUDENT’S WORKLOAD
Lp. Forms of activity Average nun.ibel.' of hours. rt.equired
for realization of activity
®  Contact hours with teacher
1.1 | Lectures 30
1.2 | Tutorials
1.3 Laboratory 30
1.4 | Seminar
1.5 Project
1.6 | Consulting teacher during their duty hours 3
1.7 | Examination 3
Total number of contact hours with teacher: 66
®  Student’s individual work
2.1 | Preparation for tutorials and tests
2.2 | Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories 24
2.3 Preparation of project
2.4 | Preparation for final lecture assessment
2.5 Preparation for examination 18
2.6 | Individual study of literature 42
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Total numer of hours of student’s individual work: 84

exercises and projects :

Overall student’s workload: 150
Overall number of ECTS credits for the module 6
Numbe.r.of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s 264
supervision:
Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory 216

BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

1. C.J. Date, An Introduction to Database Systems (last edition)

2. C.J. Date, SQL and Relational Theory. How to Write Accurate SQL Code. 3rd Edition, O’Reilly
Media, 2015

3. C.J. Date, Type Inheritance and Relational Theory, O’Reilly Media, 2016

4. J.D. Ullman, Database Systems: The Complete Book (last edition)

5. J.D. Ullman, J. Widom, A First Course in Database Systems

6. Stephens, Plew, Database design

7. D.Tow, SQL tuning

8. M. J. Hernandez, Database Design for Mere Mortals: A Hands-On Guide to Relational Database
Design

9. https://docs.oracle.com/en/database/oracle/oracle-database/19/books.html

10. J. L. Viescas, D. J. Steele, B. G. Clothier, Mistrzowski SQL. 61 technik pisania wydajnego kodu SQL,

Helion 2017

11. J. Gennick, SQL leksykon kieszonkowy, Helion 2010

12. M. Lis, SQL. Cwiczenia praktyczne. Wydanie lll, Helion, 2014

MODULE COORDINATOR ( NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-MAIL ADDRESS)

Olga Siedlecka-Lamch, Department of Information Science, olga@icis.pcz.pl

MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

Relating specific
Learning outcome to outcomes Module Module Teaching Ways of
outcome defined for entire Objectives content tools assessment
programme (PEK)
W1-W3,
o1 KW_ 11, KW12 01 W6-W9 1,4 P3
W4-W5,
W13-
LO 2 KU 01,KU 14 | 02, 03 W15, 1,2,3,4 P1, F1
L1-L7,
L14
W6-
LO3 KK 01 03 W15, 1,2, 4 P3, F1
L8, L15
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ASSESSMENT- DETAILS

Learning Grade 2 Grade 3 Grade 4 Grade 5
outcomes

LO1 A student has|A student has sufficient|A student has full[A student has full, well
insufficient general [general knowledge [general knowledge |estabilished and
knowledge related to|related to relational and|related to relational and|analytical general
relational and other|other databases|other databases|knowledge related to
databases currently(currently used, has|currently used, has|relational and other
used, has knowledge of|knowledge of datalknowledge of data|databases currently
data models and[models and database|models and database|used, has knowledge of
database management|{management systems. |management systems. |data models and
systems. database management

systems.

LO 2 A student has|A student has sufficient|A student has full the[A student has full, well
insufficient the ability|the ability to obtain|ability to obtain|estabilished and
to obtain information|information from thel|information from the|analytical the ability to
from the database and|database and optimize|database and optimize|obtain information from
optimize the queries|the queries performed|the queries performed|the database and
performed for this|for this purpose, also|for this purpose, also|optimize the queries
purpose, also has the|has the ability to design|has the ability to design|performed  for this
ability to design and|and implement the|land implement the[purpose, also has the
implement the|database, taking into|database, taking into(ability to design and
database, taking into|account integrity |account integrity|implement the
account integrity [constraints. constraints. database, taking into
constraints. account integrity

constraints.

LO 3 A student has|A student has sufficient [A student has good the|A student has full the
insufficient the|the competence to|competence to critically[competence to critically
competence to critically[critically assess|assess knowledge, |assess knowledge,
assess knowledge, [knowledge, recognizes|recognizes the|recognizes the
recognizes the[the importance  of|importance of [importance of
importance of [knowledge in solving|knowledge in solving|knowledge in solving
knowledge in solving|cognitive and practical|cognitive and practical|cognitive and practical

cognitive and practical
problems, understands
the need for continuous
training, raising
professional, personal
and social competences

problems, understands
the need for continuous
training, raising
professional, personal
and social competences

problems, understands
the need for continuous
training, raising
professional, personal
and social competences

problems, understands
the need for continuous
training, raising
professional,  personal
and social competences

ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

1. All the information for the students of this degree course are available on the website of the
Faculty: www.wimii.pcz.pl as well as on the webpages given to students during the first
class of a given module.

2. The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first class of a
given module.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu PODSTAWY SIECI KOMPUTEROWYCH
Nazwa angielska przedmiotu Foundations of computer networks
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0612

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 4

Semestr 3

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1.
C2.

C3.

C4.

C5.

Zapoznanie studentéw z zasadami dziatania sieci komputerowych.

Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie doboru standardu sieci
komputerowej do potrzeb i warunkdw.

Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci z zakresu eksploatacji sieci
komputerowych.

Nabycie przez studentdéw praktycznych umiejetnosci projektowania i instalowania niewielkich
sieci komputerowych, w tym obstugi i konfiguracji urzadzen sieciowych.

Nabycie przez studentéw wiedzy i umiejetnosci z zakresu konfiguracji i eksploatacji
zwigzanych z komunikacjg elementéw systemdw operacyjnych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1.
2.
3.

Wiedza z zakresu podstaw elektroniki.
Znajomosc¢ podstawowych pojec z zakresu podstaw informatyki i programowania.

Znajomosc systemow liczbowych, umiejetnos¢ wykonywania w nich operacji arytmetycznych
oraz konwersji miedzy systemami.

Umiejetnos¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych zadan.

Umiejetnosc¢ korzystania z roznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 —posiada wiedze na temat dziatania sieci komputerowych,
EU 2 — zna najpopularniejsze standardy sieci komputerowych,
EU 3 — zna wazniejsze protokoty sieciowe,
EU 4 — zna zastosowanie poszczegdlnych urzadzen sieciowych,
EU 5 — potrafi zaprojektowac i zbudowac niewielkg sie¢ komputerows,
EU 6 — potrafi skonfigurowac¢, w podstawowym zakresie, wybrane urzgdzenia sieciowe,

EU 7 — potrafi postugiwaé sie funkcjami systemdéw operacyjnych w zakresie obstugi sieci
komputerowej,

EU 8 — potrafi podja¢ kroki diagnostyczne i naprawcze w przypadku najczestszych awarii sieci
lokalnych,

EU 9 — potrafi przygotowad sprawozdanie z przebiegu realizacji ¢wiczen.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY Liczba
godzin

W 1 — Wprowadzenie do problematyki sieci. Topologie sieci komputerowych. 2

W 2 - Metody dostepu do medium transmisyjnego. Problemy transmisji. 5

Przeglad mediéw transmisyjnych.

W 3 — Model referencyjny ISO/OSI. Standard 802 i adresowanie MAC. 2

W 4 - Przeglad historyczny wybranych technologii sieci LAN 2

W 5 —Sieci Ethernet. 2

W 6 — Sieci bezprzewodowe 802.11, 802.15, 802.16 2

W 7 — Urzadzenia sieci LAN. 2

W 8 — Zadania i klasyfikacja sieci. 2

W 9 —Siec Internet, ustugi w sieci Internet. 2

W 10, W 11 - Stos TCP/IP. Protokoty IPv4 i IPv6, ARP, ICMP, TCP, UDP, DHCP. 4

Ustugi nazw DNS.

W 12 - Trasowanie w sieciach TCP/IP. 2

W 13 - Sieci rozlegte i protokoty SLIP, PPP. 2

W 14 - Sieci NAS i SAN, wirtualizacja. 2

W 15 — Podtgczanie sieci LAN do Internetu oraz dostep zdalny. 2

Forma zaje¢ — LABORATORIUM LICZb_a
godzin

L 1 — Wykonywanie prostych potgczen kablowych i ich diagnostyka. 2

L 2 — Badanie sieci wspétdzielonej Ethernet za pomocg symulatora. 2

L 3 — Badanie przetgczane;j sieci Ethernet za pomocg symulatora. 2

L 4 — Badanie sieci o topologii pierécieniowej za pomocg symulatora. 2

L 5 —Zapoznanie z analizatorem ruchu sieciowego, np. Wireshark, Anasil. 2

L 6 — Konfigurowanie protokotu IPv4, statyczny i dynamiczny przydziat adresu. 2

L 7 — Zastosowanie protokotu ICMP. 2
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L 8 — Translacja adresdw, wykorzystanie protokotéw ARP i DNS. 2

L 9 — Przetgcznik zarzadzalny. 2

L 10 - Konfigurowanie bramy. 2

L 11 - Praca w sieci komputerowej Windows: logowanie, badanie otoczenia
sieciowego, ustalanie i badanie praw dostepu do plikéw i drukarek, 2
wspotdzielenie zasobow, przytaczanie drukarki sieciowe;j.

L 12 - Konfigurowanie protokofu IPv6, statyczny i dynamiczny przydziat adresu. 2

L 13, 14 - Konfigurowanie routeréw i badanie protokotdw routingu m.in. za a
pomocg symulatora.

L 15 - Sprawdzian wiadomosci. 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyklad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

3. — prezentacja urzadzen, narze¢dzi i oprogramowania

4. — opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢wiczen

5. — stanowiska laboratoryjne — komputerowe

6. — narzedzia diagnostyczne

7. — sieciowe urzadzenia sprzegajace

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P - PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania éwiczen

F3. — ocena sprawozdan z realizacji ¢wiczen objetych programem nauczania

F4. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdéw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie

wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

=

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
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praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 4
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 37
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Tanenbau Andrew S: Sieci komputerowe, Helion 2004.

2. Sportach Mark: Sieci komputerowe. Ksigega eksperta. Helion 2004.

3. Siyan Karanjit S., Parker Tim: TCP/IP. Ksi¢ga eksperta. Helion 2002.

4. Vademecum Teleinformatyka. Praca zbiorowa IDG Poland S.A. 1999.

5. Vademecum Teleinformatyka I1. Praca zbiorowa IDG Poland S.A. 2002.

6. Vademecum Teleinformatyka I1l. Praca zbiorowa IDG Poland S.A. 2004.

7. Derfler Frank, Freed Les: Okablowanie sieciowe w praktyce. Ksigga eksperta. Helion

2000.

8. Sosinsky Barrie: Sieci komputerowe. Biblia. Helion 2011.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Robert Nowicki, prof. P.Cz., KISI, robert.nowicki@kik.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu do
Efekt efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb
uczenia sie zdefiniowanych przedmiotu programowe dydaktyczne oceny
dla catego
programu (PEK)
EU 1 K_W18 c,cz |WIWALZE S s |FITFA
- ’ -18 T P1, P2
W4 - W7 F1-F4
EU 2 K W1 1, C2 ’ 1 ’
v -Wis cLc W13, W14 P1, P2
W3, W10 -
EU 3 K W18 C1 leil’ L6 0L7 1,2,4,5 F1-F4,
— ’ ’? ? 7’ 7’ 7’ Pl' P2
L8, L12
W7, W12 -
EU4 K W18 C1,C3,C4 W14, L9, 1,2,3,4,5 F1-F4,
- P L10, L13, T P1, P2
L14
W1-W15 F1-F4
E K _U21 ’ 1,2,4 ’
us -V = L1-L14 1245 P1, P2
W7, L6, L9,
EU 6 K_W18, C3,C4 L10, L12 1,2,4,5,7 F1-F4,
K _U21 ’ ’ ’ e P1, P2
L13,L14
K_W10,
K W21, W10, W11, F1—F4,
EU7 K _U14, c4 L7, L11 1,2,4,5 P1, P2
K_U21
K W21 W10, W11l 1,2,4,5,6, | F1-F4
EU 8 - ’ C1,C3,C4 ’ ’ o ’
K_U10 L1, L7, 7 P1, P2
K_Uo01,
EU9 K_U02, L1-L14 4 F3
K_U03
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student nie  opanowat|Student czg$ciowo | Student opanowat wiedzg z|Student  bardzo  dobrze
podstawowej wiedzy z|opanowatl  wiedze z|zakresu dzialania sieci|opanowat wiedz¢ z zakresu

EU1 zakresu  dzialania sieci|dziatania sieci | komputerowych,  potrafi [ materiatu objetego
komputerowych. komputerowych. odniesé wiedze do|programem nauczania,
konkretnych sytuacji. samodzielnie zdobywa i
poszerza  wiedz¢ przy
uzyciu réznych zrodet.
Student nie potrafi|Student nie  rozréznia|Student zna i potrafi opisac¢ | Student zna
wymieni¢ najwazniejszych |standardow sieci | najpopularniejsze najpopularniejsze
standardow sieci | komputerowych. standardy sieci | standardy sieci
komputerowych. komputerowych. komputerowych,  potrafi
wskaza¢ ich cechy, wybrac¢
EU 2 standard  zaleznie  od
istniejacych  potrzeb i
ograniczen oraz uzasadni¢
wybor. Samodzielnie
zdobywa i poszerza wiedzg
przy  uzyciu  rdznych
zrodet.
Student nie potrafi|Student potrafi wymieni¢|Student zna zastosowanie|Student zna zastosowanie
wymieni¢ protokotow | wazniejsze protokoly, zna|poszczegdlnych poszczegblnych
uzywanych ~ w  stosie|ich zastosowania, nie zna|protokotéw oraz potrafi|protokotow oraz potrafi
EU 3 TCP/IP. budowy naglowkow. okresli¢ informacje | okresli¢ informacje
zawarte w ich naglowkach. | zawarte w ich nagtowkach.
Samodzielnie zdobywa i
poszerza  wiedz¢  przy
uzyciu réznych zrodet.
Student nie  rozrdznia|Student potrafi|Student rozréznia wybran |Student rozroznia wybrane
urzadzen sieciowych. klasyfikowa¢ urzadzenia|urzadzenia sieciowe. |urzadzenia sieciowe Zna
sieciowe, zna ich|Potrafi ~ poréwna¢  ich|znaczenie ich parametrow.
EU4 zastosowanie. parametry podane przez|Potrafi dobra¢ urzadzenie
producenta. do potrzeb uzytkownika.
Samodzielnie zdobywa i
poszerza  wiedze  przy
uzyciu réznych zrodet.
Student nie potrafi|Student potrafi zbudowac | Student potrafi | Student potrafi
potaczy¢ komputerow w [najprostsza sie¢|zaprojektowa¢  niewielka [ zaprojektowac sie¢
celu przesytania danych. |komputerowa. sie¢ skladajacej sie z kilku|komputerowa  dobierajac
EUS5 podsieci. elementy stosowanie do
postawionych ~ wymagan.
Potrafi uzasadni¢ wybor.
Samodzielnie zdobywa i
poszerza  wiedzg  przy
uzyciu réznych zrédet.
Student nie  rozr6znia|Student potrafi | Student potrafi | Student rozumie parametry
urzadzen sieciowych. klasyfikowa¢ urzadzenia|konfigurowaé wybrane [urzadzen sieciowych,
EU 6 sieciowe, zZna ich|urzadzenia sieciowe. potrafi je konfigurowac.
zastosowanie. Samodzielnie zdobywa i
poszerza  wiedze  przy
uzyciu réznych zrodet.
Student nie zna|Student zna podstawowe |Student potrafi poréwnac|Student potrafi poréwnaé
parametrow tacz|parametry tacz|oferty operatoréw. Wie jak|oferty operatoréw. Potrafi
EU7 udostgpnianych przez | oferowanych przez [zweryfikowa¢ utrzymanie|zweryfikowa¢ parametry
operatorow. operatorow. parametrow. ustugi. Potrafi  okresli¢
wymagania dotyczace
parametrow  tacz  dla
uzytkownika.
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Student nie potrafi| Student potrafi| Student potrafi postugiwac | Student potrafi
rozpoczac diagnostyki | zdiagnozowac si¢ testerem okablowania|diagnozowaé oraz
niesprawnej sieci|niesprawno$¢ przewoddw |oraz analizatorem | uruchomi¢ niesprawng sie¢
komputerowej. komunikacyjnych. protokotow.  Potrafi  je|komputerowa w zakresie
EU 8 wykorzysta¢ w|najczesciej wystgpujacych
diagnostyce prostych | niesprawnosci. Potrafi
przypadkow. uzy¢ odpowiedni sprzet
diagnostyczny.
Samodzielnie zdobywa i
poszerza  wiedz¢ przy
uzyciu réznych zrodet.
Student nie opracowat|Student wykonat| Student wykonat| Student wykonat
sprawozdania. Student nie|sprawozdanie sprawozdanie sprawozdanie
EU9 potrafi zaprezentowac [z wykonanego ¢wiczenia, |z wykonanego ¢wiczenia,|Z wykonanego ¢wiczenia,
wynikow swoich badan ale nie potrafi dokonac|potrafi prezentowac | potrafi W sposob
interpretacji oraz analizy|wyniki swojej pracy oraz|zrozumialy prezentowac,
wynikow wiasnych badan |dokonuje ich analizy oraz dyskutowac
osiagnigte wyniki

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie

informacje dla studentéw kierunku s umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec z danego

przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Architektura Systeméw Komputerowych

Nazwa angielska przedmiotu

Architecture of Computer Systems

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0611
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 5
Semestr 3
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 15 15 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z podstawami architektury oraz arytmetyki systemoéw

komputerowych

C2. Nabycie przez studentéw wiedzy dotyczacej praktycznych umiejetnosci w zakresie
programowania z wykorzystaniem specjalizowanych sprzetowych mechanizmoéw
procesoréw oraz koprocesoréw

C3. Nabycie przez studentéw wiedzy zwigzanej z rozwojem architektury systemoéw
komputerowych oraz urzadzen i magistral wspoétpracujgcych z procesorem w systemie

komputerowym

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Znajomo$¢ podstawowych zagadnien z zakresu matematyki, techniki cyfrowej i metod

programowania.

2. Umiejetno$¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych zadan
zwigzanych z kodowaniem liczb oraz arytmetyka systemow komputerowych.

3. Umiejetnos¢ korzystania z roznych zrodet informacji w tym z instrukeji i dokumentacji

technicznej.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

5. Umiejetnosci prawidtowej interpretaciji i prezentacji wlasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedz¢ z zakresu struktury, budowy 1 zasady dziatania systemow

komputerowych oraz podzespotow komputerowych

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ opisywania i1 charakteryzowania wspotczesnych
systemoéw komputerowych oraz potrafi samodzielnie analizowa¢ i1 integrowac

podzespoty systemu komputerowego

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin
W 1 — Wprowadzenie do architektury systeméw komputerowych 2
W 2 - Binarne reprezentacje danych oraz arytmetyka systemow 4
komputerowych
W 3 - Architektura i elementy sktadowe systemoéw komputerowych 2
W 4 - Koprocesor numeryczny oraz jednostki ALU, FPU i VPU: budowa, 4
wiasciwosci i podstawowe operacje
W 6 — Procesory typu CISC i RISC, praca potokowa 3
W 7 - Analiza architektur i ocena wydajnosci przyktadowych systemow 3
komputerowych
W 8 - Budowa, organizacja i zasada dziatania pamieci w systemach 3
komputerowych
W 9 - Ogdlna charakterystyka architektur systeméw komputerowych 3
pozostatych typdéw
W 10 — Magistrale szeregowe i rdwnolegte systemdéw komputerowych 2
W 11 — Rozwdj wspdtczesnych systemdédw komputerowych i podsumowanie 2
materiatu
W 12 — Zaliczenie z wyktadu 2
., Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM .
godzin
L1 — Systemy kodowania liczb ze znakiem i bez znaku. Podstawowe operacje 3
arytmetyczno-logiczne procesoréw
L2 — Organizacja i adresowanie pamieci w systemach komputerowych 3
L3 — Podstawowe operacje arytmetyczno-logiczne procesoréw 3
L4 — Praca potokowa procesoréw 2
L5 — Praca jednostek FPU/VPU 2
L6 — Zaliczenie z laboratorium 2
., g Liczba
Forma zaje¢ — CWICZENIA .
godzin
Cw 1 — Budowa systemdéw komputerowych 1
Cw 2 — Binarne reprezentacje danych 2
Cw 3 — Arytmetyka systeméw komputerowych 2
Cw 4 — Praca potokowa procesoréw 3
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Cw 5 — Organizacja i adresowanie pamieci w systemach komputerowych 3

Cw 6 — Analiza realizacji wybranych algorytméw na przyktadowych 2

architekturach komputerowych

Cw 6 — Zaliczenie z ¢wiczen 2
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wykfad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych
2. Cwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji
3. Cwiczenia tablicowe

4. Przyktadowe programy demonstrujgce prezentowane mechanizmy
5. Platforma e-learningowa

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena aktywnosci podczas zaje¢ lub ocena z zadan wykonanych w e-learningu

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
zaliczenie z éwiczen
P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -

zaliczenie z laboratoridéw *

P3. — ocena weryfikujagca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie -

zaliczenie z wyktadu
*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest wykonanie wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci $rec{nia Iicz.ba godzin n'a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 Wyktady 30
1.2 Cwiczenia 15
13 Laboratoria 15
1.4 Seminarium 0
1.5 Projekt 0
1.6 Konsultacje 3
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wfasna studenta

2.1 Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 12
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 12
23 Przygotowanie projektu 0
2.4 Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 Zapoznanie ze wskazang literaturg 29
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Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62

Ogdlne obciazenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1.

R. Wyrzykowski, Klastry Komputeréw PC i Architektury Wielordzeniowe: Budowa i
Wykorzystanie, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2009

W. Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego, Projektowanie
systemu a jego wydajnosé, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne

3. P.Metzger, Anatomia PC, Helion

4. Firmowa dokumentacja techniczna “Intel 64 and IA-32 Architectures Software Manual”

5. Firmowa dokumentacja techniczna “Intel 64 and 1A-32 Architectures Optimization
Manual”

6. Randall Hyde, Profesjonalne programowanie. Czes¢ 1. Zrozumie¢ komputer, 2005.

7. Randall Hyde, Profesjonalne programowanie. Czes$¢ 2. Mysl niskopoziomowo, pisz
wysokopoziomowo, 2006.

8. J. Biernat, Architektura komputerow, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskie;j,
1999.

9. P. Metzger, Anatomia PC, Helion.

10. G. Syck, Turbo Assembler. Biblia Uzytkownika, LT&P, Warszawa 1994.

11. J. Scanlon, Assembler 80286/30386.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. Dr hab. inz. tukasz Szustak, Kl, lukasz.szustak@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektd
. u . W Cele Tresci Narzedzia Sposob
uczenia zdefiniowanych rzedmiotu | programowe | dydaktyczne | ocen
sie dla catego programu P prog v v v
(PEK)
W1-w12 F1
EU1 K_WO06 C1-C3 L1-L6 1-5
CWL-CWE P1,P2,P3
W1,W2, W4, F1
EU 2 K_U10 C1-C3 L1, 1-5
w2, Cw3 P1,P2,P3
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student
niewystarczajaca
wiedze z zakresu
struktury,  budowy
zasady dziatania
systemow
komputerowych
podzespotow
komputerowych.

ma

oraz

Student ma
wystarczajacq wiedze z
zakresu struktury,
budowy i zasady
dziatania systemow
komputerowych  oraz
podzespotow
komputerowych

Student ma catkowity
wiedze z  zakresu
struktury,  budowy
zasady dziatania
systemow
komputerowych
podzespotow
komputerowych

oraz

Student ma petng i
analityczng wiedze z
zakresu struktury,
budowy i  zasady
dziatania systemow
komputerowych  oraz
podzespotow
komputerowych.

EU 2

Student
niedostateczng
umiejetno$¢ opisywania
i charakteryzowania
wspotczesnych
systemow
komputerowych  oraz
potrafi samodzielnie
analizowac¢ i integrowac
podzespoty systemu
komputerowego

ma

Student ma dostateczng
umiejetno$é opisywania
i charakteryzowania
wspolczesnych
systemow
komputerowych  oraz
potrafi samodzielnie
analizowa¢ i integrowac
podzespoty systemu
komputerowego

Student ma  dobrag
umiej¢tno$¢ opisywania
i charakteryzowania
wspotczesnych
systemow
komputerowych  oraz
potrafi samodzielnie
analizowac¢ i integrowaé
podzespoty systemu
komputerowego

Student ma bardzo
dobrg i zaawansowang
umiejetnosé
opisywania i
charakteryzowania
wspotczesnych
systemow
komputerowych  oraz
potrafi ~ samodzielnie
analizowaé i
integrowa¢ podzespoty
systemu
komputerowego

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu SYSTEMY OPERACYINE
Nazwa angielska przedmiotu Operating Systems
Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 5

Semestr 4

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentow z budowg, podstawowymi witasciwosciami i mechanizmami
systemow operacyjnych.

C2. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie postugiwania sie
podstawowymi systemami operacyjnymi, poznanie podstawowych polecen oraz
zdobycie umiejetnosci pisania skryptow.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJF,TNOSCI I INNYCH KOMPETENCIJI
1. Wiedza z zakresu techniki cyfrowej, architektury komputerdw i podstaw
programowania.
Znajomosc zasad bezpieczenstwa pracy przy uzytkowaniu systeméw komputerowych.

Umiejetnos$¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
techniczne;.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu systemdéw operacyjnych, zna rodzaje

systeméw operacyjnych ich zadania i wtasciwosci oraz podstawowe struktury
systeméw operacyjnych i budowe systeméw komputerowych, ma wiedze nt.
zarzadzania procesami i watkami oraz mechanizmy stuzgce do programowania
wspotbieznego w systemach operacyjnych,. zna ogdlng budowe jadra systemu, jego
elementy i dane oraz sposoby kolejkowania zadan i implementacji mechanizmow
wspotbieznosci, zna sposoby zarzadzania pamiecia operacyjng oraz rozne
implementacje pamieci wirtualnej, zna zagadnienia obstugi urzadzen peryferyjnych
oraz pojecie i dziatanie systemu plikdow z uwzglednieniem wybranych struktur
systemoéw plikdw oraz sposobow ich ochrony, zna metody przydziatu zasobdw i
planowania, zna zagadnienia ochrony zasobow, bezpieczeristwa i niezawodnosci

systemdw operacyjnych .

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ stosowania polecen systeméw Windows i Unix (Linux)

oraz potrafi przygotowywac skrypty dla systeméw Windows i1 Unix (Linux).

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie ciggtego doksztatcania sie, ma swiadomos¢
wagi pozatechnicznych aspektow i skutkdéw dziatalnosci inzyniera-informatyka. .

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY

Liczba
godzin

W 1 — Rodzaje systemow operacyjnych.

2

W 2 — Zadania i wtasciwosci systemu operacyjnego.

W 3 — Procesy wspotbiezne.

W 4 — Jadro systemu.

W 5 — Zarzadzanie pamiecig operacyjng. Pamie¢ wirtualna.

W 6 — Obstuga wejscia i wyjscia.

W 7 — System plikéw.

W 8 — Przydziat zasobdéw i planowanie.

W 9 — Ochrona zasobow.

W 10 - Bezpieczenstwo systemu.

NININBRWOINIALIN

W 11 - Niezawodno$¢ systemu.

N

Forma zaje¢ — LABORATORIUM

Liczba
godzin

L 1 - Wprowadzenie do systemu Windows.

L 2 — Podstawy uzytkowania wiersza polecen systemu Windows.

L 3 —Zaawansowane uzytkowanie wiersza polecen.

L 4 — Strumienie danych, potoki danych oraz pliki wsadowe.

L 5 — Podstawy administracji systemem Windows.

L 6 — Skrypty PowerShell I.

L 7 — Skrypty PowerShell II.

L 8 — Skrypty PowerShell I11.

L 9 — Podstawowe polecenia systemu Linux.

NININININININN
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L 10 — Mechanizmy wejscia/wyjscia systemu Linux.

L 11 - Edytor vi. Podstawy pisania skryptdw w systemie Linux.

L 12 - Instrukcje warunkowe i petli w skryptach w systemie Linux.

L 13 — Poznanie podstaw obstugi sieci w systemie Linux.

L 14 — Zapoznanie sie z Symulatorem dziatania Systemu Operacyjnego.

NININNINN

L 15 — Cwiczenia z wykorzystaniem Symulatora dziatania Systemu Operacyjnego.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — Cwiczenia laboratoryjne, opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢wiczen

3. — Przyktadowe systemy operacyjne zainstalowane na komputerach laboratoryjnych

4. — Instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

5. = Symulator systemu operacyjnego

6. — Strona internetowa nt. systemoéw operacyjnych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena sprawozdan z realizacji éwiczen objetych programem nauczania

F4. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena znajomosci poszczegdlnych systemdéw operacyjnych oraz umiejetnosci
rozwigzywania postawionych probleméw- zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . -
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 30

1.4 | Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
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2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 24

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu

2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 17
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 59
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 264
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Greg Gagne: Podstawy systemow operacyjnych,
WNT 2005,

2. William Stallings: Systemy operacyjne, Struktura i zasady budowy, Mikom/PWN 2006,

3. M. Lister, R. D. Eager: Wprowadzenie do systeméw operacyjnych, WNT 1994,

4. Andrew S. Tanenbaum: Rozproszone systemy operacyjne, PWN 1997

5. G. Couloris, J. Dollimore, T. Kindberg: Systemy rozproszone, podstawy i projektowanie,
WNT 1998,

6. Podreczniki do omawianych systemdw operacyjnych.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Jarostaw Bilski, KISI, jaroslaw.bilski@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesienie danego efektu do efektow L. . .
. . Cele Tresci Narzedzia Sposdb
uczenia zdefiniowanych dla catego dmiotu rosramowe dvdaktyczne ocen
sie programu (PEK) prze prog 4 ¥ v
K_WO06
- W1-11
EU 1 K_W10 Cc1 1415 1,5,6 P2
K_W20 i
1-
EU 2 K_U13 c2 L1-13 2,3,4 F o f 4
W1-15
EU3 K_KO01 K_KO02 Cc1 1-5
- - L1-15
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty

uczenia

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student ma niewystarczajaca
wiedzg¢ teoretyczng z zakresu
systemow  operacyjnych, zna
rodzaje systemOéw operacyjnych
ich zadania i wiasciwoséci oraz
podstawowe struktury systemow
operacyjnych i budowe
systemow komputerowych, ma
wiedzg¢ nt. zarzadzania procesami
i watkami oraz mechanizmy
stuzace do  programowania
wspotbieznego  w  systemach
operacyjnych, zna 0goblng
budowe jadra systemu, jego
elementy i dane oraz sposoby
kolejkowania zadan i
implementacji mechanizmow
wspotbieznosci, zna  sposoby
zarzadzania pamigcig operacyjng
oraz rbzne implementacje
pamigci wirtualnej, zna
zagadnienia obstugi urzadzen
peryferyjnych oraz pojecie i
dziatanie systemu plikow z
uwzglednieniem wybranych
struktur systemow plikow oraz
sposobow ich ochrony, zna
metody przydzialu zasobow i
planowania, zna zagadnienia
ochrony zasobow,
bezpieczenstwa i niezawodnosci
systemow operacyjnych.

Student ma wystarczajaca wiedzg
teoretyczng z zakresu systemow
operacyjnych,  zna  rodzaje
systemow  operacyjnych  ich
zadania 1 wlasciwosci oraz
podstawowe struktury systemow
operacyjnych i budowe
systemow komputerowych, ma
wiedzg¢ nt. zarzadzania procesami
i watkami oraz mechanizmy
stuzace do  programowania
wspotbieznego w  systemach
operacyjnych, zna 0golna
budowe jadra systemu, jego
elementy i dane oraz sposoby
kolejkowania zadan i
implementacji mechanizmow
wspotbieznosci, zna  sposoby
zarzadzania pamigcig operacyjng
oraz  r10Zne implementacje
pamigci wirtualnej, zna
zagadnienia obstugi urzadzen
peryferyjnych oraz pojecie i
dziatanie systemu plikow z
uwzglednieniem wybranych
struktur systeméw plikow oraz
sposobow ich ochrony, zna
metody przydzialu zasobow i
planowania, zna zagadnienia
ochrony zasobow,
bezpieczenstwa i niezawodnosci
systemow operacyjnych.

Student ma catkowita wiedzg
teoretyczng z zakresu systemow
operacyjnych,  zna  rodzaje
systemow  operacyjnych  ich
zadania 1 wlasciwosci oraz
podstawowe struktury systemow
operacyjnych i budowe
systemow komputerowych, ma
wiedzg¢ nt. zarzadzania procesami
i watkami oraz mechanizmy
stuzace do  programowania
wspotbieznego w  systemach
operacyjnych, zna ogolna
budowe jadra systemu, jego
elementy i dane oraz sposoby
kolejkowania zadan i
implementacji mechanizmow
wspotbieznosci, zna  sposoby
zarzadzania pamigcig operacyjng
oraz roézne implementacje
pamigci wirtualnej, zna
zagadnienia obstugi urzadzen
peryferyjnych oraz pojecie i
dziatanie systemu plikow z
uwzglednieniem wybranych
struktur systeméw plikow oraz
sposobow ich ochrony, zna
metody przydzialu zasobow i
planowania, zna zagadnienia
ochrony zasobow,
bezpieczenstwa i niezawodnosci
systemow operacyjnych.

Student ma petna, ugruntowana i
analityczng wiedzg teoretyczna z
zakresu systemow operacyjnych,
zna rodzaje systemow
operacyjnych ich zadania i
wilasciwosci oraz podstawowe
struktury systemow operacyjnych
i budowe systemow
komputerowych, ma wiedz¢ nt.
zarzadzania procesami 1 watkami
oraz mechanizmy shizace do
programowania wspotbieznego w
systemach operacyjnych, zna
ogolng budowe jadra systemu,
jego elementy i dane oraz
sposoby kolejkowania zadan i
implementacji mechanizméw
wspotbieznosci, zna  sposoby
zarzadzania pamigcig operacyjna
oraz rbzne implementacje
pamigci wirtualnej, zna
zagadnienia obstugi urzadzen
peryferyjnych oraz pojecie i
dziatanie systemu plikow z
uwzglednieniem wybranych
struktur systemoéw plikéw oraz
sposobow ich ochrony, zna
metody przydzialu zasobow i
planowania, zna zagadnienia
ochrony Zasobow,
bezpieczenstwa i niezawodnosci
systemdw operacyjnych.

EU 2

Student ma  niedostateczng
umiejetno$é stosowania polecen
systemow  Windows 1 Unix
(Linux) oraz potrafi
przygotowywaé  skrypty  dla
systemow Windows i Unix
(Linux).

Student ma dostateczng
umieje¢tno$é stosowania polecen
systemow  Windows 1 Unix
(Linux) oraz potrafi
przygotowywaé  skrypty  dla
systemow  Windows i Unix
(Linux).

Student ma dobra umiejetnosé
stosowania polecen systemow
Windows i Unix (Linux) oraz
potrafi przygotowywac skrypty
dla systemow Windows i Unix
(Linux).

Student ma bardzo dobrg i
zaawansowangumiejetnosé
stosowania polecen systemow
Windows i Unix (Linux) oraz
potrafi przygotowywaé skrypty
dla systeméw Windows i Unix
(Linux).

EU 3

Student ma niewystarczajace
kompetencje w zakresie ciaglego
doksztatcania sig, ma
$wiadomos$¢ wagi
pozatechnicznych —aspektow i
skutkow dziatalnosci inzyniera-
informatyka.

Student ma minimalne
kompetencje w zakresie ciagtego
doksztatcania sig, ma
$wiadomos$¢ wagi
pozatechnicznych —aspektow i
skutkow dziatalnosci inzyniera-
informatyka.

Student ma szerokie kompetencje
w zakresie cigglego
doksztatcania ma
$wiadomos$¢ wagi
pozatechnicznych aspektow i
skutkow dziatalnosci inzyniera-
informatyka.

sig,

Student ma pelne kompetencje
w zakresie cigglego
doksztatcania ma
Swiadomos$¢ wagi
pozatechnicznych aspektow i
skutkow dziatalno$ci inzyniera-
informatyka. .

si¢,

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
http://kisi.pcz.pl/ oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA

Nazwa angielska przedmiotu

SOFTWARE ENGINEERING

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED

0613

Kierunek studiow

Informatyka

Jezyki wykfadowe

polski, angielski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 4
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z przebiegiem procesu produkcyjnego oprogramowania,

rozpoczynajgc od fazy strategicznej,
uzytkownika, az do faz koncowych,

i pielegnacji.

poprzez ustalenie wymagan po stronie
tj. testowania instalacji u uzytkownika

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania

oprogramowania.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Wiedza z zakresu matematyki i podstaw programowania.

2. Znajomos¢ najpopularniejszych paradygmatéw programowania: proceduralnego oraz

obiektowego.

3. Umiejetno$¢ korzystania z rdznych

i dokumentacji technicznej.

zrodet informacji w tym z instrukcji

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji witasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze dotyczgcy dziatan podejmowanych na wszystkich etapach
tworzenia oprogramowania, tj. inzynierii wymagan, analizy, projektowania,
weryfikacji i walidacji oprogramowania.

EU 2 — Student ma umiejetno$é w zakresie wykorzystania odpowiednich notacji i technik
inzynierii oprogramowania w procesie tworzenia systemoéw komputerowych.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLAD ]
godzin
W1 — Podstawowe pojecia i cele inzynierii oprogramowania. 2
W2 — Modele procesu tworzenia oprogramowania. 2
W3 — Proces inzynierii wymagan. 2
W4 — Wprowadzenie do UML. 2
W5 — UML — diagramy strukturalne. 2
W6 — UML — diagramy behawioralne. 2
W7 — Metody identyfikacji klas i obiektow w projekcie. 4
W8 — Typowe architektury systeméw komputerowych. 2
W9 — Wstep do wzorcéw projektowych. 2
W10 — Omoéwienie wybranych wzorcow projektowych. 2
W11 — Proces weryfikacji i walidacji oprogramowania. 2
W12 — Metody automatyzacji testowania. 2
W13 — Techniki programowania zwinnego. 2
W14 — Podstawy zarzgdzania przedsiewzieciami programistycznymi. 2
Forma zaje¢ — LABORATORIUM LICZb_a
godzin
L1 — Zapoznanie z pojeciami inzynierii oprogramowania. 2
L2 — Zapoznanie z narzedziami CASE na przykfadzie programu Enterprise Architect. 2
L3 — Specyfikacja wymagan dla przyktadowego projektu. 2
L4 — Projektowanie przypadkdéw uzycia na podstawie specyfikacji wymagan. 2
L5 — Scenariusze przypadkdw uzycia, scenariusze alternatywne, wyjatki. 2
L6 — Diagramy czynnosci dla przypadkéw uzycia. 2
L7 — Identyfikacja klas na podstawie opowiesci uzytkownika 2
L8 — Zwigzki klas: generalizacja, asocjacja, agregacja i kompozycja. 2
L9 — Projekt diagramu klas dla rozwazanego przyktadowego projektu. 4
L10 — Tworzenie dokumentacji dla danego kodu Zrédtowego. 2
L11 — Wykorzystanie wybranych diagraméw UML w projekcie oprogramowania. 2
L12 — Architektura oprogramowania zgodnego ze wzorcem Model-Widok- 2
Kontroler.
L13 — Przyktadowe implementacje wybranych wzorcéw projektowych.
L14 — Testowanie oprogramowania — testy jednostkowe.
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — pracownia komputerowa z zainstalowanym oprogramowaniem CASE

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIJACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1.— ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F2. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium.

P2. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - egzamin.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

$Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci ) R L.
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 24

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 17
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 59
Ogodlne obcigzenie pracg studenta: 125

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych

2,64
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

2,16
praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1.

Gamma E. i in.: Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego
uzytku, Helion, Gliwice 2010.

Jaszkiewicz A.: Inzynieria oprogramowania, Helion, Gliwice 1997.

Miles R., Hamilton K.: UML 2.0. Wprowadzenie, Helion, Gliwice 2007.

Pressman R.S.: Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2004.

Sommerville I.: Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa 2003.

ok wIN

Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K.: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemoéw
informatycznych, Helion, Gliwice 2006.

McConnell S.: Kod doskonaty. Jak tworzy¢ oprogramowanie pozbawione bteddw, Helion, Gliwice
2010.

Sacha K.: Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa 2010.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA,, ADRES E-MAIL)

Robert, Dyja, KI, robert.dyja@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
do efektow Cele Tresci Narzedzia
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)

Efekt uczenia sie Sposéb oceny

K_W13
K_W14

EU1 C1 W1-15 1 P2

K_U02

K

EU 2 -Jos c2 L1-15 2,3 F1, F2, P1
K_U15

K_U16
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na oceneg 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU1 Student ma [Student ma wystarczajgca [Student ma  catkowitg | Student ma petna,
niewystarczajagcg ~ wiedze |wiedze dotyczacy dziatar|wiedze dotyczacy dziatari|ugruntowang i analityczng
dotyczacy dziatan | podejmowanych na|podejmowanych na|wiedze dotyczaca dziatan
podejmowanych na | wszystkich etapach | wszystkich etapach | podejmowanych na
wszystkich etapach | tworzenia tworzenia wszystkich etapach
tworzenia oprogramowania, tj.| oprogramowania, tj.|tworzenia
oprogramowania, tj. |inzynierii wymagan, | inzynierii wymagan, | oprogramowania, tj.
inzynierii wymagan, | analizy, projektowania, | analizy, projektowania, | inzynierii wymagan,
analizy, projektowania, |weryfikacji i  walidacji|weryfikacji i  walidacji[analizy, projektowania,
weryfikacji i walidacji[oprogramowania. oprogramowania. weryfikacji i walidacji
oprogramowania. oprogramowania.

EU 2 Student ma|[Student ma dostateczng|Student ma dobrg [Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetno$¢ w zakresie |umiejetnos¢ w zakresie|zaawansowang
umiejetno$¢ w  zakresie |wykorzystania wykorzystania umiejetnos¢ w  zakresie
wykorzystania odpowiednich notacji i|odpowiednich notacji i|wykorzystania
odpowiednich notacji i|technik inzynierii [ technik inzynierii|odpowiednich  notacji i
technik inzynierii | oprogramowania w [oprogramowania w|technik inzynierii
oprogramowania W | procesie tworzenia | procesie tworzenia | oprogramowania w
procesie tworzenia [ systemow systeméw procesie tworzenia
systemow komputerowych. komputerowych. systemow
komputerowych. komputerowych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku s3 umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Programowanie obiektowe
Nazwa angielska przedmiotu Object-Oriented Programming
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 5

Semestr 4

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdéw z obiektowym paradygmatem programowania.

C2. Nabycie przez studentow praktycznych umiejetnosci dotyczgcych projektowania
i programowania obiektowego oraz wykorzystania wybranych modeli obiektowych
i wzorcow projektowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH KOMPETENCIJI

1. Wiedza zalgorytmdéw istruktur danych oraz podstaw programowania w jezykach
wysokiego poziomu.

2. Umiejetnos¢ praktycznego programowania w jezykach wysokiego poziomu.

3. Umiejetnos¢ korzystania z podstawowych struktur danych.

4. Umiejetnos¢ korzystania ze zrédet informacji, w tym z instrukcji i dokumentacji techniczne;j.
5. Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i w grupie.

6. Znajomos¢ podstawowych technik modelowania i programowania baz danych.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 - Student ma wiedze zzakresu mechanizmédw programowania obiektowego
i wybranych modeli obiektowych.

EU 2 — Student ma umiejetno$é projektowania i implementowania modelu obiektowego.

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie aktualizacji posiadanej przez siebie wiedzy.

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin

N

W 1 - Wprowadzenie do programowania obiektowego.

W 2 - Klasa i obiekt. Sktadowe klasy.

W 3 - Hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm, abstrakcja i finalizacja.
W 4 — Interfejsy i struktury.

W 5 — Tablice i mechanizmy indeksujgce.

W 6 — Rdzne aspekty przecigzania.

W 7 - Ciagi znakéw i wyrazenia regularne.

W 8 — Operacje wejscia, wyjscia, strumienie, serializacja.

W 9 — Wyjatki.

W 10 - Kolekcje dynamiczne.

W 11 - Refleksja i atrybuty.

W 12 — Wybrane biblioteki do obiektowego tworzenia aplikacji majgcych dostep
do danych. Mapowanie obiektowo-relacyjne.

W 13 — Wybrane biblioteki do obiektowego tworzenia aplikacji okienkowych.

W 14 — Wybrane biblioteki do obiektowego tworzenia gier.

W 15 — Podstawowe zasady i wzorce w programowaniu obiektowym.

NN N (NN DNNDNDDNDDNDDNDDNDDND

N

Liczba

Forma zaje¢ — LABORATORIUM .
godzin

N

L 1. - Narzedzia programistyczne wykorzystywane na laboratorium.
L 2 - Klasa i obiekt. Sktadowe klasy.
L 3 - Hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm, abstrakcja i finalizacja.

L 4 — Interfejsy i struktury.

L 5 — Tablice i mechanizmy indeksujgce.

L 6 — Rézne aspekty przecigzania.

L 7 - Ciggi znakdw i wyrazenia regularne.

L 8 — Operacje wejscia, wyjscia, strumienie, serializacja.

L 9 — Wyjatki.

L 10 - Kolekcje dynamiczne.

L 11 - Refleksja i atrybuty.

L 12 — Wybrane biblioteki do obiektowego tworzenia aplikacji majgcych dostep
do danych. Mapowanie obiektowo-relacyjne.

L 13 — Wybrane biblioteki do obiektowego tworzenia aplikacji okienkowych.

L 14 — Wybrane biblioteki do obiektowego tworzenia gier.

NN N (NINIDNNIDNIDNDNDNDDNDDNNDND
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‘ L 15 — Podstawowe zasady i wzorce w programowaniu obiektowym.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — oprogramowanie do tworzenia i testowania oprogramowania

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych.

F2.— ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -—
| kolokwium.
P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw - i
kolokwium.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L-p. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wykfady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 9
2.5 Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 29
Razem godzin pracy wfasnej studenta: 62
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Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéow ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 516
praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych: !

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. MarkJ. Price, C# 7.1 i.NET Core 2.0 dla programistow aplikacji wieloplatformowych,
Helion, 2018.

2. Paul Deitel, Harvey Deitel, Programowanie w Javie. Solidna wiedza w praktyce, Helion,
2018.

3. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John M. Vlissides, ,Wzorce projektowe.
Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku”, Helion, 2010.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, INSTYTUT, ADRES E-MAIL)

‘ prof. dr hab. inz. Krzysztof Cpatka, KISI, e-mail: krzysztof.cpalka@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
L. do efektow Cele Tresci Narzedzia ,
Efekt uczenia sie .. R Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

K W08 W1-15 F1-F3
EU1 — e 1,C2 1- ’
U K_W13 L c L1-15 3 P1, P2, P3
K_U0L, W1-15 F1-F3,
EU 2 K U11, c1,C2 1-3
- L1-15 P1, P2, P3
K_U15
K_KO1, W1-15 F1-F3,
EU3 K_KO04 L, L1-15 1-3 P1, P2, P3
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efel.(ty . Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia sie
Student ma Student ma wystarczajaca | Student ma dobrg wiedz¢ | Student ma bardzo dobra
niewystarczajaca wiedze wiedzg z zakresu z zakresu mechanizmow wiedzg z zakresu
EU 1 z zakresu mechanizmow mechanizmow programowania mechanizmow
programowania programowania obiektowego i wybranych programowania
obiektowego i wybranych | obiektowego i wybranych |  modeli obiektowych. | obiektowego i wybranych
modeli obiektowych. modeli obiektowych. modeli obiektowych.
Student ma Student ma dostateczng Student ma dobra Student ma bardzo dobrg
niedostateczng umiejetnosé Umiejetnosé umiejetnosé
EU 2 umiejetno$é projektowania i projektowania i projektowania i
projektowania i implementowania modelu [ implementowania modelu | implementowania modelu
implementowania modelu obiektowego. obiektowego. obiektowego.
obiektowego.
Student ma Student ma dostateczne Student ma dobre Student ma bardzo dobre
niewystarczajace kompetencje w zakresie | kompetencje w zakresie | kompetencje w zakresie
EU 3 kompetencje w zakresie | aktualizacji posiadanej

aktualizacji posiadanej
przez siebie wiedzy.

przez siebie wiedzy.

aktualizacji posiadanej
przez siebie wiedzy.

aktualizacji posiadanej
przez siebie wiedzy.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie

informacje dla

studentow kierunku

s3 umieszczane

na

stronie  Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu PROGRAMOWANIE NISKOPOZIOMOWE
Nazwa angielska przedmiotu Low-level programming

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 5

Semestr 4

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdw z historig procesordw, z ich podstawowymi wtasciwos$ciami,
architekturg i mechanizmami w nich stosowanymi.

C2. Poznanie instrukcji wybranego procesora oraz dyrektyw asemblera.

C3. Zaznajomienie sie studentéw z mechanizmami i metodologig programowania
niskopoziomowego z wykorzystaniem wybranych przyktaddw.

C4. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie postugiwania sie
systemami programowania niskopoziomowego, stosowania instrukcji procesora oraz
zdobycie umiejetnosci pisania programéw w jezyku niskiego poziomu.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH KOMPETENCIJI
1. Wiedza z zakresu techniki cyfrowej, architektury komputerdw i podstaw
programowania.
Znajomosc zasad bezpieczenstwa pracy przy uzytkowaniu systeméw komputerowych.

Umiejetno$¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
techniczne;.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu programowania niskopoziomowego

umozliwiajgcg pisanie programéw w asemblerze. Ma wiedze o historii,
wiasciwosciach  procesoréw, nt. ich architektury oraz o instrukcjach
statoprzecinkowych procesoréw, o mozliwosciach procesoréw w zakresie obliczen
rzeczywistych, na temat instrukcji typu SIMD oraz o dyrektywach i operatorach
asemblera. .

EU 2 — Student ma umiejetno$é postugiwania sie pakietami umozliwiajgcymi pisanie

programow lub wstawek w jezyku asemblera oraz umiejetno$é¢ korzystania z
instrukcji wybranego procesora, realizacji konstrukcji z jezykéw wysokiego poziomu
uzywajac asembler, wykonywania obliczen matematycznych w asemblerze i

korzystania z instrukcji SIMD..

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie ciggtego doksztatcania sie.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W 1 - Historia i wtasciwosci procesorow. 2
W 2 — Architektura procesora. 2
W 3 - Tryby adresowania. Instrukcje przesyfania. 2
W 4 — Instrukcje arytmetyczne. 2
W 5 — Budowa programu. Dyrektywy i operatory. 2
W 6 — Instrukcje warunkowe i skoku. 2
W 7 — Instrukcje logiczne, przesuniec i rotacji. 2
W 8 — Operacje na znacznikach, bitach i bajtach. 2
W 9 — Operacje na faricuchach i segmentach. 2
W 10 - Typy rzeczywiste. Podstawowe operacje zmiennoprzecinkowe. 2
W 11 - Operacje funkcji przestepnych. tadowanie statych. 2
W 12 - Operacje poréwnania i sterowania. 2
W 13 - Instrukcje typu SIMD - MMX. 2
W 14 - Instrukcje typu SIMD - SSE. 2
W 15 - Instrukcje typu SIMD - AVX. 2
. . Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L 1 — Pakiety do pisania w asemblerze. 2
L 2 — Proste podprogramy. Uruchamianie krokowe. 2
L 3 — Konstrukcje petli i instrukcji warunkowych. 2
L 4 — Operacje na wektorach. 2
L 5 — Dziatania z uzyciem macierzy. 2
L 6 — Podprogramy i wykorzystanie stosu. 2
L 7 — Operacje na liczbach BCD. 2
L 8 — Operacje na taficuchach. 2
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L 9 — Podstawowe operacje na liczbach rzeczywistych.

L 10 — Funkcje przestepne.

L 11 — Obliczenia z wykorzystaniem macierzy rzeczywistych.

L 12 - Zastosowanie porédwnania liczb rzeczywistych.

L 13 — Program z zastosowaniem instrukcji typu SIMD - MMX.

L 14 — Program z zastosowaniem instrukcji typu SIMD - SSE.

NININININININ

L 15 - Program z zastosowaniem instrukcji typu SIMD - AVX.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — Cwiczenia laboratoryjne, opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢wiczer

3. — Przyktadowe programy w asemblerze

4. — Instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

5. = Strona internetowa z materiatami do przedmiotu

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F3. — ocena sprawozdan z realizacji ¢wiczen objetych programem nauczania

F4. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. - ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw stato- i
zmiennoprzecinkowych zuzyciem asemblera — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wykfadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . -
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 30

1.4 | Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
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praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 29
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Adam Btaszczyk: Win32ASM. Asembler w Windows, Helion 2004,

Randall Hyde: Asembler. Sztuka programowania, Helion 2004,

Stanistaw Kruk: Asembler w koprocesorze, Mikom 2003,

W INIE

Wydawnicza ,,HELP” 1991,

Ryszard Goczyniski, Michat Tuszynski: Mikroprocesory 80286, 80386 i i486, Komputerowa Oficyna

5. Michat Tuszyniski, Ryszard Goczynski: Koprocesory arytmetyczne 80287 i 80387 oraz jednostka
arytmetyki zmiennoprzecinkowej mikroprocesora i486, Komputerowa Oficyna Wydawnicza

,HELP” 1992,

6. Intel® 64 and IA-32 Architectures Software Developer’s Manual,

N

G.Syck, Turbo Assembler - Biblia uzytkownika, LTP Oficyna Wydawnicza, 2002,

8. A.Rydzewski, Mikrokomputery jednouktadowe rodziny MCS-51,

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. dr hab. inz. Jarostaw Bilski, KISI, jaroslaw.bilski@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesienie danego efektu do efektow .. . B
. . Cele Tresci Narzedzia Sposdb
uczenia zdefiniowanych dla catego dmiotu rosramowe dvdaktyvczne ocen
sie programu (PEK) prze prog v ¥ Y
K_WO06
- W1-15 -
EU1 K_W04 C1-3 11-15 1-5 :;1_[2‘
K_WO08 i
K_WO08
- W3-15 -
EU 2 K_U08 C2-4 11-15 1-5 F;14
K_U11
W1-15
EU3 K_KO01 C14 1-5
L1-15
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty
uczeni

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student ma niewystarczajaca
wiedzg teoretyczng z zakresu
programowania
niskopoziomowego
umozliwiajaca pisanie
programow w asemblerze. Ma
wiedze 0 historii,
wiasciwosciach  procesorow,
nt. ich architektury oraz o
instrukcjach
statoprzecinkowych
procesoréw, o mozliwosciach
procesorow w zakresie
obliczen rzeczywistych, na
temat instrukcji typu SIMD
oraz o  dyrektywach i
operatorach asemblera.

Student ma wystarczajaca wiedzg
teoretyczng z zakresu
programowania
niskopoziomowego
umozliwiajaca pisanie
programow w asemblerze. Ma
wiedzg¢ o historii, wtasciwo$ciach
procesordow, nt. ich architektury
oraz 0 instrukcjach
statoprzecinkowych procesorow,
o mozliwosciach procesoréw w
zakresie obliczen rzeczywistych,
na temat instrukcji typu SIMD
oraz o dyrektywach i operatorach
asemblera.

Student ma catkowita wiedzg
teoretyczng z zakresu
programowania
niskopoziomowego
umozliwiajaca pisanie
programow w asemblerze. Ma
wiedze 0 historii,
wilasciwosciach procesorow, nt.
ich  architektury oraz o
instrukcjach
statoprzecinkowych
procesoréw, o mozliwosciach
procesoréw w zakresie obliczen
rzeczywistych, na  temat
instrukcji typu SIMD oraz o
dyrektywach i  operatorach
asemblera.

Student ma pelna, ugruntowang i
analityczna wiedzg teoretyczng z
zakresu programowania
niskopoziomowego
umozliwiajaca pisanie
programow w asemblerze. Ma
wiedzg o historii, wtasciwosciach
procesorow, nt. ich architektury
oraz 0 instrukcjach
statoprzecinkowych procesorow,
o mozliwosciach procesoréw w
zakresie obliczen rzeczywistych,
na temat instrukcji typu SIMD
oraz o dyrektywach i operatorach
asemblera.

EU 2

Student ma niedostateczng
umiejetno$¢é postugiwania sie
pakietami  umozliwiajacymi
pisanie programow lub
wstawek w jezyku asemblera
oraz umiej¢tnos¢ korzystania z
instrukcji wybranego
procesora, realizacji
konstrukcji z jezykow
wysokiego poziomu uzywajac
asembler, wykonywania
obliczen matematycznych w
asemblerze i Kkorzystania z
instrukcji SIMD..

Student ma dostateczna
umiejetno$¢  postugiwania  si¢
pakietami umozliwiajacymi
pisanie programoéw lub wstawek
w  jezyku  asemblera  oraz
umiejetnosé korzystania z
instrukcji wybranego procesora,
realizacji konstrukcji z jezykow
wysokiego poziomu uzywajac
asembler, wykonywania obliczen
matematycznych w asemblerze i
korzystania z instrukcji SIMD..

Student ma dobra umiej¢tnosé
postugiwania si¢  pakietami
umozliwiajagcymi pisanie
programow lub wstawek w
jezyku asemblera oraz
umiejetnos¢  Korzystania  z
instrukcji wybranego
procesora, realizacji konstrukcji
z jezykow wysokiego poziomu
uzywajac asembler,
wykonywania obliczen
matematycznych w asemblerze
i korzystania z instrukcji
SIMD..

Student ma bardzo dobrg i
zaawansowangumiejetnosé
postugiwania  si¢  pakietami
umozliwiajacymi pisanie
programéw lub  wstawek w
jezyku asemblera oraz
umiejetnosé korzystania z
instrukcji wybranego procesora,
realizacji konstrukcji z jezykow
wysokiego poziomu uzywajac
asembler, wykonywania obliczen
matematycznych w asemblerze i
korzystania z instrukcji SIMD..

EU 3

Student ma niewystarczajace
kompetencje ~ w  zakresie
ciggltego doksztalcania sig.

Student ma minimalne
kompetencje w zakresie ciaglego
doksztatcania sig.

Student ma szerokie
kompetencje ~ w  zakresie
cigglego doksztalcania sig.

Student ma pelne kompetencje w
zakresie ciaglego doksztatcania

sig.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

http://Kkisi.pcz.pl/ oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

PARADYGMATY PROGRAMOWANIA

Nazwa angielska przedmiotu

PROGRAMMING PARADIGMS

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 4
Semestr 4
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdéw z réznymi technikami i stylami programowania.

C2. Zapoznanie studentdéw z podstawowymi paradygmatami programowania.

C3. Nabycie przez studentdw umiejetnosci w zakresie wyboru odpowiedniego jezyka
programowania do rozwigzania postawionego zadania.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu matematyki.
2. Wiedza z podstaw programowania w jezykach wysokiego poziomu.
3. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wiasnych dziatan.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat podstawowych paradygmatdw programowania.

EU 2 — Student ma umiejetnosci w zakresie tworzenia podstawowych aplikacji w
poznanych paradygmatach programowania.

EU 3 - Student ma kompetencje w zakresie tworzenia podstawowych aplikacji w
poznanych paradygmatach programowania.
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TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba
Forma zaje¢ — Wyktad godzin
W 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2
W 2 — Podstawy programowania funkcyjnego 2
W 3 — Typy i dopasowanie wzorcéw 2
W 4 — Funkcje wyzszych rzedéw 2
W 5,6 — Funkcyjne struktury danych 4
W 7,8 — Wzorce w programowaniu funkcyjnym 4
W 9-11 — Jezyki multiparadygmatowe. Cechy programowania funkcyjnego w 6
wiodacym jezyku multiparadygmatowym
W 12,13 — Wzorce w jezykach multiparadygmatowych 4
W 14,15 — Podstawy programowania asynchronicznego w wybranym jezyku 4
programowania

i . Liczba
Forma zajec — Laboratorium. ]

godzin

L 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2
L 2 — Podstawy programowania funkcyjnego 6
L 3 — Typy i dopasowanie wzorcéw 4
L 4 — Funkcje wyzszych rzedéw 2
L 5,6 — Funkcyjne struktury danych 4
L 7,8 — Wzorce w programowaniu funkcyjnym 4
L 9-11 — Jezyki multiparadygmatowe. Cechy programowania funkcyjnego w 6
wiodgcym jezyku multiparadygmatowym
L 12,13 — Wzorce w jezykach multiparadygmatowych 4
L 14,15 — Podstawy programowania asynchronicznego w wybranym jezyku 4

programowania

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukgcji

3. — srodowisko Visual Studio.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢éwiczen laboratoryjnych .

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie éwiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium.

P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow - I
kolokwium.
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P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 24
2.3 Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 4
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 37
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. M. Felleisen, R.B. Findler, M. Flatt, S. Krishnamurthi “Projektowanie oprogramowania”, Helion
2003.

2. D.Syme, A. Granicz, A. Cisternino, ,,F# 4.0 dla zaawansowanych. Wydanie 4”, O’Reilly

3. L. Atencio, “Programowanie funkcyjne z JavaScriptem. Sposoby na lepszy kod”, Helion 2017

4. M. Warczak, J. Matulewski, R. Pawtaszek, P. Sybilski, D. Borycki, ,Programowanie rownolegte i
asynchroniczne w C# 5.0”, Helion 2014

5. K. Simpson ,Tajniki jezyka JavaScript. Asynchronicznos¢ i wydajnosc”, Helion 2016

6. E.Buonanno, “Functional Programming in C#. How to write better C# code.”, 2017
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KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

tukasz Bartczuk, Katedra Inteligentnych Systemdw Informatycznych, lukasz.bartczuk@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia i do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
“ zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
K_WO08 W1-W15, F1-F3,
EU 1 - C1-3 1-3
K W13 L1-L15 P1-P3
K_U01 W1-W15 F1-F3
EU 2 - C1-3 ’ 1-3 !
K_U17 L1-L15 P1-P3
K_KO1 W1-W15, F1-F3,
EU 3 - C1-3 1-3
K_K04 L1-L15 P1-P3

FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma|Student ma|Student ma catkowita|Student ma pelng i
niewystarczajgca wystarczajaca  wiedzg |wiedzg na temat |analityczng na temat
wiedze na  temat|na temat podstawowych |podstawowych podstawowych
podstawowych paradygmatow paradygmatow paradygmatow
paradygmatow programowania. programowania. programowania .
programowania .

EU 2 Student ma | Student ma|Student ma szerokie[Student ma  pelne
niewystarczajace wystarczajace umiejetnosci w zakresie [umiejetnosci w zakresie
umiejetnosci w zakresie [umiejetnosci w zakresie |tworzenia tworzenia
tworzenia tworzenia podstawowych aplikacji | podstawowych aplikacji
podstawowych aplikacji | podstawowych aplikacji|w poznanych [w poznanych
w poznanych (w poznanych | paradygmatach paradygmatach
paradygmatach paradygmatach programowania. programowania.
programowania programowania.

EU 3 Student ma | Student ma|Student ma szerokie[Student ma  pelne
niewystarczajace wystarczajace kompetencje w zakresie |kompetencje w zakresie

kompetencje w zakresie
tworzenia
podstawowych aplikacji
w poznanych
paradygmatach
programowania

kompetencje w zakresie
tworzenia
podstawowych aplikacji
w poznanych
paradygmatach
programowania

tworzenia
podstawowych aplikacji
w poznanych
paradygmatach
programowania

tworzenia
podstawowych aplikacji
w poznanych
paradygmatach
programowania
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego
przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z danego
przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu GRAFIKA KOMPUTEROWA | WIZUALIZACIA
Nazwa angielska przedmiotu COMPUTER GRAPHICS AND VISUALIZATION
Rodzaj przedmiotu Obowiqgzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0211

Kierunek studiéw informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 4

Semestr 4

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z podstawowymi problemami grafiki komputerowej ze
szczegdlnym uwzglednieniem metod i algorytmdéw stosowanych do ich rozwigzania.

C2. Opanowanie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w rozwigzywaniu
probleméw graficznych stuzgcych do wizualizacji 2D i 3D.

C3. Nabycie przez studentow praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielne;j i
zespotowej niezbednych dla podejmowania prac projektowych wykorzystujgcych
grafike komputerowa.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Wiedza z zakresu matematyki i podstaw programowania.

2. Umiejetno$¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych zadan
zwigzanych z grafikg komputerowa.

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej.

5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 — Ma wiedze na temat elementow wspotczesnej grafiki komputerowej, wizualizacji.

EU 2 - Potrafi tworzy¢ elementy grafiki dwu i trojwymiarowej z wykorzystaniem
standardowych bibliotek i narzedzi graficznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY .
godzin

W 1 - Zastosowanie grafiki komputerowej. Grafika rastrowa i wektorowa. 2

W 2 — Algorytmy rastrowe.

W 3 — Metody usuwania zaktécen

W 4 - Algorytmy wypetnienia

W 5 - Barwy i ich modele

NINININN

W 6 - Wspodirzedne jednorodne. Opis macierzowy przeksztatcen 2 i 3-
wymiarowych

W 7 — Modelowanie bryt, krzywych i powierzchni.

W 8 — Algorytmy obcinania.

W 9 — Wyznaczanie powierzchni widocznych krawedzi i Scian.

W 10 - Oswietlenie i cieniowanie.

W 11 - Metoda sledzenia promieni. Metoda energetyczna.

W 12 - Rzutowanie w przestrzeni 3D.

W 13 — Tekstury i sposoby ich naktadania.

NINININININNN

W 14 — Tworzenie zaawansowanych efektéw graficznych.

W 15 — Dazenie do realizmu w grafice komputerowej. Animacja. 2

Liczba

Forma zaje¢ — LABORATORIUM .
godzin

L 1 — Wstep do grafiki komputerowej 2

L 2,3 — Tworzenie grafiki z wykorzystaniem pakietu Corel

L 4 — Wprowadzenie do programowania z wykorzystaniem biblioteki OpenGL.

L 5,6 — Modelowanie krzywych, powierzchni oraz bryt.

L 7 — Wprowadzenie do oprogramowania Blender

L 8,9 — Transformacje obrazéw: przesuniecie, skalowanie, obroty.

L 10 — Modelowanie oswietlenia.

L 11 - Postugiwanie sie barwami, teksturowanie.

L 12,13 — Zaawansowane algorytmy przetwarzania grafiki 3-wymiarowej.

BB INNIAINS_LINL

L 14,15 — Realizacja indywidualnych zadan z grafiki komputerowej i wizualizacji.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. —instrukcje do wykonania éwiczen laboratoryjnych

3. —stanowiska komputerowe z tabletami graficznymi oraz oprogramowaniem
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F2. — ocena sprawozdan z realizacji éwiczen objetych programem nauczania

F3. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wykfadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
Praca witasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 4
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 37
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Foley J. D., van Dam.: Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT, W-wa, 1995,

Zaborowski J. (redaktor): Grafika komputerowa, WNT, W-wa, 1994

Lansdown J.: Grafika komputerowa, WNT, W-wa 1990.

PWIN e

komputerowej, WNT, W-wa 2005.

Kiciak P.: Podstawy modelowania krzywych i powierzchni. Zastosowania w grafice

Ortowski A.: OpenGL. Leksykon kieszonkowy, Helion 2005.

o |w

WNT, W-wa 2007.

Kreveld M., Berg M., Overmars M.: Geometria obliczeniowa. Algorytmy i zastosowania,

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

dr hab. inz. Adam Kulawik, Katedra Informatyki, adam.kulawik@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia si do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
< zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
EU1 K_W18 C1 W1-W15 1 F1-F2, P2
EU 2 K_U20 C2,C3 L1-L15 2,3 F1-F3, P1
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia
EU 1 Student ma|Student ma wystarczajacg|Student ma  catkowitg[Student ma  peing,
niewystarczajacg wiedze z|wiedze z zakresu grafiki|wiedze z zakresu grafiki|ugruntowana i

zakresu grafiki|komputerowej i wizualizacji. |komputerowej i wizualizacji. analityczng wiedze z

kqmpu_terOY_Vej i zakresu grafiki

wizualizacji. komputerowej i
wizualizacji.

EU 2 Student ma niedostateczne|Student ma dostateczne|Student ma dobre|Student ma  bardzo
umiejetnoSci  z  zakresu|umiejetnoéci  z  zakresu|umiejetnosci z zakresu|dobre i zaawansowane
grafiki ~ komputerowej i|grafiki komputerowej i|grafiki komputerowej i|umiejetnoéci  zakresu
wizualizacji. wizualizacji. wizualizacji. grafiki komputerowej i

wizualizacji.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu SYSTEMY,ORAZ ALGORYTMY
ROWNOLEGLE

Nazwa angielska przedmiotu Parallel systems and algorithms

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0619

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 6

Semestr )

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Uzyskanie przez studentow wiedzy na temat architektur systeméw réwnolegtych
i rozproszonych, w tym architektur wielordzeniowych, technik tworzenia algorytmdw
rownolegtych, a takie modeli, standardéw i technik programowania réwnolegtego
i rozproszonego

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w  zakresie programowania
rownolegtego/rozproszonego oraz tworzenia i analizy aplikacji dla systemdéw z pamiecig wspdling
i rozproszona.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Znajomosc¢ podstaw architektury komputerdw i systemow operacyjnych.

2. Znajomosc¢ podstaw teorii algorytmow i struktur danych.

3. Umiejetnos¢ programowania w jezyku C/C++.

4. Umiejetnosc korzystania z roznych zrédet informacji, w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

5. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

6. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU1- Student ma wiedze na temat systemoéw réwnolegtych i rozproszonych oraz elementéw
programowania rownolegtego i rozproszonego, zna modele programowania réwnolegtego oraz

standardy programowania dla systemdéw z pamiecig wspdlng oraz rozproszong

EU 2 - Student ma umiejetnos¢ tworzenia algorytmoéw i aplikacji rownolegtych, rozproszonych i
wspotbieznych oraz potrafi zaprogramowac i zaimplementowac oprogramowanie realizujgce
podstawowe algorytmy w postaci réwnolegtej i wspdtbieznej oraz uruchomié aplikacje na

systemach z pamiecig wspdlng oraz rozproszona.

EU 3 - Student posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie analizy poprawnosci i wydajnosci

algorytmow programoéw réwnolegtych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY Liczba
godzin

W 1 — Pojecie przetwarzania réwnolegtego/rozproszonego i architektury 4

systemédw  réwnolegtych, charakterystyka  wspodtczesnych  architektur

wielordzeniowych i masywnie wielordzeniowych, w tym akceleratoréw GPU

W 2 — Przetwarzanie rozproszone/rownolegte w sieciach stacji roboczych, 4

klastrach, systemach typu Grid i Cloud; sieci komunikacyjne systemoéw

réwnolegtych

W 3 — Ocena jakosci algorytmow i aplikacji réwnolegtych/rozproszonych, 2

W 4 — Konstruowania algorytmow réwnolegtych/rozproszonych 4

W 5 — Modele programowania réwnolegtego i rozproszonego; wprowadzenie 2

do jezykéw i Srodowisk programowania rownolegtego i rozproszonego

W 6 — Wprowadzenie do programowania rownolegtego/rozproszonego z 4

wymiang komunikatéw w standardzie MPI

W 7 — Wprowadzenie do programowania architektur z pamiecig wspétdzielona 4

z wykorzystaniem standardu OpenMP

W 8 - Zagadnienie optymalizacji wydajnosci programoéw i aplikacji 2

wykorzystujgcych MPl oraz OpenMP

W 9 — Wprowadzenie do programowania akceleratoréw graficznych GPU 2

W 10 — Kierunki rozwoju systeméw i algorytmoéw réwnolegtych 2

L, Liczba

Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin

L 1 — Zasady tworzenia i uruchamiania programéw rownolegtych w jezykach 2

C/C++ dla Srodowiska MPI, uruchamianie prostych programow

L 2 — Operacje komunikacyjne typu punkt do punktu 2

L 3 — Tworzenie programéw z wykorzystaniem modelu master-worker 2

L 4 - Tworzenie programéw z wykorzystaniem grupowych operacji 2

komunikacyjnych

L 5 - Przyktady bardziej zaawansowanych programow 2

réwnolegtych/rozproszonych w $rodowisku MPI

L 6 — Ocena wydajnosci programow réwnolegtych/rozproszonych w srodowisku 2
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MPI

L 7 — Kolokwium 2
L 8 — Wykorzystanie systeméw typu Cloud na przyktadzie ustugi obliczen 2
chmurowych PLATON-MAN-HA

L 9 — Wprowadzenie do programowania réwnolegtego w standardzie OpenMP: 4

zréwnoleglanie petli, rownowazenie obcigzenia, wykorzystanie mechanizmu
zadan (tasks)

L 10 — Optymalizacja wydajnosci programéw rownolegtych wykorzystujgcych 4
standardy MPI i OpenMP

L 11 — Wykorzystanie biblioteki CUDA do programowania kart graficznych
L 12 — Kolokwium 2

NARZEDZIADYDAKTYCZNE

1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. Podreczniki, dokumentacja techniczna

3. Laboratorium komputerowe z oprogramowaniem narz¢dziowym
4. Cwiczenia laboratoryjne wraz z instrukcjami do ich wykonania
5. Platforma e-learningowa

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P—- PODSUMOWUJACA)

F1. Ocena aktywnosci podczas zaj¢é lub ocena z zadan wykonanych w e-learningu
P1. Ocena wiedzy i umiej¢tnosci nabytych w czasie pracy w laboratorium - zaliczenie z
laboratorium*

P2. Ocena opanowania materiatu nauczania b¢dgcego przedmiotem wyktadu — egzamin
*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest wykonanie wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci $red.nia Iicz.ba godzin n’a-
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
11 Wyktady 30
1.2 Cwiczenia 0
13 Laboratoria 30
1.4 Seminarium 0
1.5 Projekt 0
1.6 Konsultacje 3
1.7 Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66

2. Praca wtfasna studenta

2.1 Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 Przygotowanie projektu 0
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2.4 Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 0
2.5 Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 Zapoznanie ze wskazana literaturg 42
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 84
Ogdlne obciazenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych bezposredniego 5 64
udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze praktycznym, 216
w tym zajec laboratoryjnych i projektowych: ’

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA

1.

Andrews, G.R.: ,Foundations of Multithreaded, Paralel and Distributed Programming”.
Addison Wesley, 2002.

Ben-Ari, M. ,Podstawy programowania wspotbieznego i rozproszonego”. WNT,
Warszawa, 1996.

Grama, A., Gupta, A., Kumar, V., Karypis, G.: ,Introduction to parallel computing
(second edition)”. Addison-Wesley, 2003.

4. Czech, Z.: ,Wprowadzenie do obliczen réwnolegtych”. PWN, Warszawa, 2010

5. Holub, A.: ,Watki w Javie”. Mikom, Warszawa, 2001.

6. Gropp, W., Lusk, E., Skjellum, A.: ,Using MPI : Portable parallel programming with the
message-passing interface”. MIT Press, Cambridge MA, 1995

7. Kitowski, J.: ,Wspotczesne systemy komputerowe”. CCNS, Krakéw, 2000.

8. Mathew, N., Stones, R.: ,Zaawansowane programowanie w systemie Linux”. Helion,
Gliwice, 2002.

9. Tanenbaum, A.S.: ,Rozproszone systemy operacyjne”. PWN, Warszawa, 1997

10. Weiss, Z., Gruzlewski, T.: ,Programowanie wspotbiezne i rozproszone w przyktadach i
zadaniach”. WNT, Warszawa, 1995

11. Wyrzykowski, R.: ,Klastry komputeréw PC i architektury wielordzeniowe: budowa i
wykorzystanie”. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2009.

12. J. Sanders, E. Kandrot: CUDA w przyktadach. Wprowadzenie do ogdlnego programowa-
nia procesorow GPU. Helion, 2012

13. OpenMP Application Programminginterface. Version 4.5.

https://www.openmp.org/wp-content/uploads/openmp-4.5.pdf

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIIL)

prof. dr hab. inz. Roman Wyrzykowski, KI, roman@jicis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia d9 e.fektow Cele Tresci Narzedzia .
si zdefiniowanych rzedmiotu rogramowe | dydaktyczne Sposob oceny
¢ dla calego P prog y y
programu
(PEK)
K_W19 W1-W12
EU1 = C1,C2 1-5 F1,P1,p2
KIO1_W03 L1-L10
K_Ull W1-W12
EU 2 ! C1,C2 1-5 F1,P1,P2
KI101_U03 L1-L10
K U221
S W1-W12
EU 3 KIO1_U03 | C1,C2 L1-L10 1-5 F1,P1,P2
K_K02
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
si¢
EU 1 Student ma|Student ma|Student ma catkowita|Student ma pelg i
niewystarczajaca wystarczajagca ~ wiedzg |wiedze na temat |analityczng wiedz¢ na
wiedzg na temat{na temat systemow|systemow rownoleghych |temat systemow
systemow réwnolegtych |rdwnolegtych i|i rozproszonych oraz|rownolegtych i
i rozproszonych oraz|rozproszonych oraz|elementow rozproszonych oraz
elementow elementow programowania elementow
programowania programowania réwnolegltego i|programowania
rownolegltego i[rownoleglego i|rozproszonego, zna|réwnoleglego i
rozproszonego, Zna|rozproszonego, zna|modele programowania|rozproszonego, zna
modele programowania|modele programowania|réwnoleglego oraz|modele programowania
rownolegltego oraz|réwnoleglego oraz|standardy rownolegltego oraz
standardy standardy programowania dla|standardy
programowania dla|programowania dla|systeméw z pamigcia|programowania dla
systemOéw z pamigcig|systemow z pamigcig|wspdlng oraz|systemOw z pamigcig
wspolna oraz|wspolna oraz|rozproszong wspolna oraz
rozproszona rozproszona rozproszona
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EU 2 Student ma|Student ma dostateczng|Student ma  dobrg|Student ma bardzo
niedostateczng umiej¢tno$¢  tworzenia |umiej¢tno$¢  tworzenia|dobrg i zaawansowang
umiejetnos¢  tworzenia algorytméw i aplikacji [algorytméw i aplikacji [umiejgtno$é  tworzenia
algorytmow 1 aplikacji|rownolegtych, réwnolegtych, algorytméw i aplikacji
rownolegtych, rozproszonych i|rozproszonych i|rownolegtych,
rozproszonych i|wspotbieznych oraz|wspotbieznych oraz|rozproszonych i
wspdtbieznych oraz|potrafi zaprogramowac i [potrafi zaprogramowac i|wspotbieznych oraz
potrafi zaprogramowac i | zaimplementowac zaimplementowaé potrafi zaprogramowa¢ i
zaimplementowa¢ oprogramowanie oprogramowanie zaimplementowac
oprogramowanie realizujace podstawowe |realizujace podstawowe|oprogramowanie
realizujgce podstawowe [algorytmy w postaci[algorytmy w  postaci |realizujace podstawowe
algorytmy w  postaci(rownoleglej i[rownoleglej ilalgorytmy w postaci
réwnolegle; il wspotbiezne; oraz|wspotbieznej oraz|rdwnoleglej i
wspotbieznej oraz|uruchomi¢ aplikacje na|uruchomi¢ aplikacje na|wspotbieznej oraz
uruchomi¢ aplikacje na|systemach z pamigcia|systemach z pamiecia|uruchomié¢ aplikacje na
systemach z pamigcia|wspolna oraz|wspolng oraz|systemach z pamigcig
wspolna OrazZ{rozproszong r0Zproszong wspolna oraz
r0Zproszong r0Zproszong

EU 3 Student ma|Student ma dostateczng|Student ma  dobrg|Student ma  bardzo
niedostateczng umiejetno$¢  tworzenia |umiejetno$¢  tworzenia|dobrg i zaawansowana
umiejetno$¢  tworzenia |aplikacji rdwnoleglych, |aplikacji réwnolegtych, [umiej¢tnos¢ tworzenia
aplikacji rownoleglych, [rozproszonych i [rozproszonych i|aplikacji réwnolegtych,
rozproszonych i [wspotbieznych oraz|wspotbieznych oraz|rozproszonych i
wspotbieznych oraz|potrafi zaprogramowac i|potrafi zaprogramowac i|wspotbieznych oraz
potrafi zaprogramowac i |zaimplementowaé zaimplementowaé potrafi zaprogramowac i
zaimplementowad oprogramowanie oprogramowanie zaimplementowad

oprogramowanie
realizujace podstawowe

algorytmy w postaci
rownolegtej i
wspotbieznej oraz
uruchomié aplikacje na
systemach z pamigcia
wspolna oraz

rozproszona

realizujace podstawowe
algorytmy w postaci

rownoleglej i
wspotbieznej oraz
uruchomié¢ aplikacje na
systemach z pamigcia
wspolna oraz
rozproszong

realizujace podstawowe
algorytmy w postaci
rownolegtej i
wspotbieznej oraz
uruchomié¢ aplikacje na
systemach z pamigcia
wspodlna oraz
rozZproszona.

—

oprogramowanie
realizujace podstawowe
algorytmy w postaci
rownolegtlej i
wspotbieznej oraz
uruchomié¢ aplikacje na
systemach z pamigcig
wspolna oraz
r0Zproszona.

INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
WWW.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajecé
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu TWORZENIE APLIKACJI INTERNETOWYCH
Nazwa angielska przedmiotu WEB APPLICATION PROGRAMMING
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktow ECTS 5

Semestr 5

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami i technikami tworzenia aplikacji
internetowych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia aplikacji
internetowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z podstaw programowania w jezykach wysokiego poziomu oraz
podstawowych technologii i technik wykorzystywanych w sieci Internet.

2. Umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania sieci Internet.

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 — Student ma wiedze w zakresie tworzenia aplikacji internetowych.
EU 2 — Student ma umiejetnosci w zakresie tworzenia aplikacji internetowych.
EU 3 - Student ma kompetencje w zakresie tworzenia aplikacji internetowych
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEADY Liczba
godzin

W 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2

W 2 — Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML 2

W 3 — Ustalanie wygladu strony internetowej za pomocg jezyka CSS 2

W 4 - Omoéwienie wybranych bibliotek ufatwiajgcych tworzenie interfejsu 2

uzytkownika

W 5,6 — Wprowadzenie do jezyka JavaScript; Model DOM. 4

W 7,8 - Tworzenie aplikacji obiektowych w JavaScript; Wzorce projektowe 4

W 9 — Tworzenie aplikacji internetowych dziatajacych catkowicie w przegladarce 2

W 10,11 — Omdwienie wybranych bibliotek utatwiajgcych tworzenie aplikacji w 4

jezyku JavaScript

W 12 — Tworzenie asynchronicznych aplikacji internetowych 2

W 13-15 — Wybrane aspekty tworzenia aplikacji internetowych dziatajgcych po 6

stronie serwera

i . Liczba

Forma zajec — Laboratorium. ]
godzin

L 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2

L 2 — Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML 2

L 3 — Ustalanie wygladu strony internetowej za pomocg jezyka CSS 2

L 4 - Tworzenie stron internetowych z wykorzystaniem bibliotek typu Bootstrap. 2

L 5,6 - Tworzenie prostych programow w jezyku JavaScript; Wykorzystanie Modelu 4

DOM.

L 7,8 - Tworzenie aplikacji obiektowych w JavaScript; Wzorce projektowe 4

L 9 — Tworzenie aplikacji typu off-line w jezyku Javascript 2

L10,11 - Zastosowanie przyktadowych bibliotek do tworzenia aplikacji 4

internetowych w jezyku JavaScript

L12 — Tworzenie asynchronicznych aplikacji internetowych 2

L13-15 — Tworzenie serwerowej czesci aplikacji internetowej 6

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne

3. — przyktadowe aplikacje w przedstawianych technologiach programistycznych

4. — oprogramowanie do tworzenia i testowania stron internetowych
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢éwiczen laboratoryjnych .

F2.— ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3.—ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium.

P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw - |
kolokwium.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie -

kolokwium z wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'rec!nia IiczPa godzin n,a'
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 29
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216
praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych: ’
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Z. Kessin, ,HTML 5. Programowanie aplikacji” Helion 2012

P. Gasston, ,,CSS3. Podrecznik nowoczesnego webdevelopera”, Helion 2015

A. Freeman, ,,ASP.NET Core MVC 2. Zaawansowane programowanie”, Helion 2018

t. Pasternak ,,CSS 3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW?”, Helion 2012

S. Stefanov ,JavaScript. Programowanie obiektowe”, Helion 2013

L. Atencio, “Programowanie funkcyjne z JavaScriptem. Sposoby na lepszy kod”, Helion 2017

K. Simpson ,Tajniki jezyka JavaScript. Asynchronicznos¢ i wydajnos¢”, Helion 2016

R. Gryczan, ,,Bootstrap. Tworzenie wtasnych stylow graficznych”, Helion 2017

B. Bibeault, Y. Katz, A. De Rosa, ,,jQuery w akcji”, Helion 2016

R. Peres ,Tajniki ASP.NET Core 2.0. Wzorzec MVC”, Helion 2018

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. tukasz Bartczuk, Katedra Inteligentnych Systemdéw Informatycznych, lukasz.bartczuk@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia si do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
< zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
K_ W14
S W1-W15, F1-F3,
EU1 KIO1 W05 | 1,2 i1s 1-4 o103
KIO1 W10 ) )
K_U16 W1-W15, F1-F3,
EU2 = C1,2 1-4
KIO1_UO05 L1-L15 P1-P3
W1-W15 F1-F3
EU3 K_K02 C1,2 ’ 1-4 ’
- L1-L15 P1-P3
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU1 Student ma|Student ma|Student ma catkowitg|Student ma pelng i
niewystarczajaca wystarczajaca wiedzg w|wiedzg ~w  zakresie|analityczng wiedzg w
wiedze w  zakresie|zakresie tworzenia|tworzenia aplikacji | zakresie tworzenia
tworzenia aplikacji [aplikacji internetowych |internetowych aplikacji internetowych.
internetowych.
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EU 2 Student ma|Student ma|Student ma szerokie|Student ma  pehe
niewystarczajace wystarczajace umiejetnosci w zakresie |umiej¢tno$ci w zakresie
umiejetno$ci w zakresie |umiej¢tnosci w zakresie [tworzenia aplikacji [tworzenia aplikacji
tworzenia aplikacji [tworzenia aplikacji [internetowych. internetowych.
internetowych. internetowych.

EU 3 Student ma|Student ma|Student ma szerokie|Student ma catkowite
niewystarczajace wystarczajace kompetencje w zakresie |kompetencje w zakresie

kompetencje w zakresie
tworzenia aplikacji
internetowych.

kompetencje w zakresie
tworzenia aplikacji
internetowych.

tworzenia
internetowych.

aplikacji

tworzenia
internetowych.

aplikacji

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.

199



http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

PROGRAMOWANIE W JAVIE

Nazwa angielska przedmiotu

Programming in Java

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 5
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z obiektowym programowaniem w jezyku Java.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie programowania
obiektowego w jezyku Java.

C3. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci tworzenia graficznego interfejsu
uzytkownika oraz aplikacji bazodanowych w Srodowisku Java.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z algorytmow i struktur danych oraz programowania w jezykach wysokiego

poziomu.

2. Umiejetnos¢ praktycznego programowania w jezykach wysokiego poziomu.

Wiedza z zakresu baz danych (SQL) i ich projektowania.

4. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrodet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.

5. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze dotyczacg programowania obiektowego w $rodowisku Java,

w tym z wykorzystaniem graficznych interfejsow uzytkownika.

EU 2 — Student potrafi w Srodowisku Java implementowaé i analizowa¢ programy
obiektowe w ramach wybranego IDE, tworzy¢ aplikacje okienkowe (w tym

bazodanowe).

EU 3 —Student ma kompetencje w zakresie realnej oceny posiadanej przez siebie wiedzy,
dostrzega znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych
i praktycznych, rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia

kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W1 Wprowadzenie do jezyka Java. Typy danych, zmienne i tablice. Operacje na
zmiennych i konwersje typdw. Omdwienie wybranych IDE (Eclipse, NetBeans, 2
Intelli)
IDEA).
W2 Podstawowe struktury danych. Petle i instrukcje warunkowe w jezyku Java. 2
W3 Realizacja idei programowania obiektowego w jezyku Java, klasy, obiekty, a
referencje i metody. Przecigzanie metod i specyfikatory dostepu. Pakiety w Javie.
W4 Dziedziczenie, polimorfizm i rzutowanie typdw. 2
W5 Obstuga zdarzen i wyjgtkow. 2
W6 Aplikacje wielowgtkowe. Operacje na plikach i wyrazenia regularne. 2
W7 Typy generyczne i kolekcje. 2
W8 Wyrazenia lambda. Referencje do metod i konstruktorow. 2
W9 Strumienie w jezyku Java. 2
W10 Omdwienie procesow tworzenia interfejséw uzytkownika z wykorzystaniem 2
komponentow z biblioteki AWT, Swing i SWT.
W11 Graficzny interfejs uzytkownika w JavaFX, kontrolki, obstuga zdarzen, )
moduty.

W12 Bazy danych w Javie (JDBC, Hibernate). 4
W13 Narzedzia automatyzujgce budowe oprogramowania na platformie Java 5
(Maven).

. . Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]

godzin

L1 Poznawanie $rodowiska IDE. Tworzenie prostych programéw w jezyku Java. 2
L2 Realizacja programu zawierajgcego m.in. instrukcje warunkowe, 5
tablice wielowymiarowe i zagniezdzone petle.
L3 Realizacja pierwszego programu w ramach programowania obiektowego 5
w jezyku Java.
L4 Realizacja programu w ramach programowania obiektowego w jezyku Java. 2
L5 Realizacja programu wykorzystujgcego mechanizmu dziedziczenia. 2
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L6 Tworzenie programu realizujgcego obliczenia wielowatkowe. 2
L7 Realizacja programu realizujgcego okreslone operacje na plikach. 2
L8 Tworzenie programu wykorzystujgcego typy generyczne. 2
L9 Realizacja programdéw wykorzystujgcych wyrazenia lambda i wyrazenia 5
regularne.

L10 Realizacja programu z zakresu praktycznego zastosowania strumieni w jezyku 5
Java.

L11 Tworzenie aplikacji okienkowej z wykorzystaniem JavaFX. 4
L12 Praktyczne zapoznanie sie z interfejsem JDBC. 2
L13 Opracowanie aplikacji bazodanowe;j. 4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.

2. Cwiczenia laboratoryjne - stanowiska wyposazone w narzedzia umozliwiajace realizacje

przedmiotu (w tym w wybrane IDE).

3. Instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych.

4. Konsultacje.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. Ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen.

P1. Ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw.

P2. Ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S’.rec!nia Iicz.ba godzin n'a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wtfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
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2.3 Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koncowego z wyktadu 9

2.5 Przygotowanie do egzaminu 0

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 29
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62

Ogdlne obciazenie praca studenta: 125

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 252

bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Horstmann C. S, Java Podstawy, wydanie X, Helion 2016

Horstmann C. S., Java Techniki zaawansowane, wydanie X, Helion 2017

Horstmann C. S., Java 9 Przewodnik doswiadczonego programisty, Helion 2018

Krochmalski J., Intelli) IDEA Essentials, Packt Publishing 2014

Grochala M., Java aplikacje bazodanowe, Wydanie II, Helion 2001

oA IWIN e

Piechota U., Piechota J., JavaFX 9 Tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika, Helion
2018

Bales D., Java Programming with Oracle JDBC, O'Reilly Media, 2001

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Krzysztof Kaczmarek, Kl, krzysztof.kaczmarek@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt
uczenia sie

Odniesienie danego
efektu do efektow
zdefiniowanych
dla catego programu
(PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposéb oceny

EU1

K_WO08
K_W13
KI01_WO02

C1

W1-w13

1,4

P2

EU 2

K_U03
K_U11
K_U14
K_U15
KI01_UO06

C2
C3

L1-L13

2,3,4

F1, P1

EU3

K_KO1

C2,C3

L1-113

2,3,4

F1, P1
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student opanowat ponizej
50% materiatu

1
teoretycznego ~.

Opanowat
50%

1
teoretycznego .

przynajmniej
materiatu

Opanowat
75%

1
teoretycznego ~,

przynajmniej
materiatu

Opanowat
90%

1
teoretycznego .

przynajmniej
materiatu

EU 2

Student opanowat ponizej
50% materiatu

praktycznego 2_

Opanowat
50%
praktycznego

przynajmniej
materiatu

Opanowat
75%
praktycznego “ .

przynajmniej
materiatu

Opanowat
90%
praktycznego “

przynajmniej
materiatu

EU 3

Student
niewystarczajace
kompetencje w zakresie
realnej oceny posiadanej
przez siebie wiedzy,
dostrzegania znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu
problemoéw poznawczych i
praktycznych, rozumienia
potrzeby ciggtego
doksztatcania sig,
podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych.

ma

Student  przejawia na
poziomie  podstawowym
kompetencje w zakresie
realnej oceny posiadanej
przez siebie wiedzy,
dostrzegania znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu
problemoéw poznawczych i
praktycznych, rozumienia
potrzeby ciggtego
doksztatcania sie,
podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych.

Student ma  znaczace
kompetencje w zakresie
realnej oceny posiadanej
przez siebie wiedzy,
dostrzegania znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu
problemoéw poznawczych i
praktycznych, rozumienia
potrzeby ciggtego
doksztatcania sie,
podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych.

Student ma petne
kompetencje w zakresie
realnej oceny posiadanej
przez siebie wiedzy,
dostrzegania znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i
praktycznych, rozumienia
potrzeby ciggtego
doksztatcania sie,
podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i
spotecznych.

1

kolokwium

- ocena ustalana w oparciu o

liczbe punktéw zdobytych przez studenta w ramach
z tresci wyktadu.

? - ocena ustalana w oparciu o sume punktéw zdobytych przez studenta w ramach realizacji
poszczegdlnych ¢wiczen laboratoryjnych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Metodyki tworzenia oprogramowania
Nazwa angielska przedmiotu Software development methodologies
Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 5

Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 15 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z metodykami tworzenia oprogramowania.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci korzystania z narzedzi wsparcia
tworzenia oprogramowania i metodyk zwinnych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania.

2. Umiejetnos¢ postugiwania sie podstawowymi narzedziami programistycznymi:
kompilator, srodowisko programistyczne itp.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student zna podstawowe techniki i narzedzia wspomagajgce proces tworzenia
oprogramowania.

EU 2 — Student potrafi zastosowaé¢ odpowiednie narzedzia i metod do tworzenia
oprogramowania.

EU 3 — Student potrafi pracowaé¢ samodzielnie oraz w zespole, a takze przygotowac
prezentacje wykonanego dziatania.
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD LICZb,a
godzin
W1 Wprowadzenie do metodyk tworzenia oprogramowania 1
W2 Zarzadzanie wersjami oprogramowania 2
W3 Refaktoryzacja oprogramowania 1
W4 Wzorce refaktoryzacji 2
W5 Metodyki formalne tworzenia oprogramowania 2
W6 Metodyki zwinne tworzenia oprogramowania 4
W7 Szacowanie rozmiaru projektu, zarzadzanie ryzykiem 2
W8 Podsumowanie zaj¢é 1
Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin
L1 Wprowadzenie do zajeé 2
L2 Zarzadzanie wersjami oprogramowania 2
L3 Narzedzia zarzadzania projektami 2
L4 Metodyki zwinne w projekcie informatycznym 6
L5 Refaktoryzacja oprogramowania 2
L6 Podsumowanie zajec. 1

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. stanowiska laboratoryjne wyposazone w odpowiedni system oraz narzedzia

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1.— ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F2. — ocena sprawozdan z realizacji wymaganych ¢wiczen objetych programem nauczania

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikow — zaliczenie na oceng™

P2. — ocena opanowania materiatlu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

S$rednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . R L.
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15

1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 15
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1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 33
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 12
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 5
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 25
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 42
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 132
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 108
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych: !

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. R.C. Martin ,Zwinne wytwarzanie oprogramowania”, Helion 2017

2. K.S. Rubin ,Scrum. Praktyczny przewodnik po najpopularniejszej metodyce Agile”, Helion
2013

3. M. Fowler, K. Beck, J. Brant, W. Opdyke, D. Roberts, E. Gamma “Refaktoryzacja. Ulepszenie
struktury istniejgcego kodu”, Helion 2011

4. M. Trocki, Metody i standardy zarzgdzania projektami”, PWE 2017

5. S. Chacon, B. Straub ,Pro Git”, Apress 2014

6. R.C. Martin ,Zwinne wytwarzanie oprogramowania”, Helion 2017

7. K.S. Rubin ,Scrum. Praktyczny przewodnik po najpopularniejszej metodyce Agile”, Helion
2013

8. M. Fowler, K. Beck, J. Brant, W. Opdyke, D. Roberts, E. Gamma “Refaktoryzacja. Ulepszenie

struktury istniejgcego kodu”, Helion 2011

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

Dr inz. Grzegorz Michalski, Katedra Informatyki, grzegorz.michalski@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)
KW_14
EU1 KIO_W02 P6U_W P6S_WG P6S_WG C1
KIO_WO05
KU_15
EU 2 KIO_UO1 PeU_U P6S_UW | P6S_UW C2
EU 3 K_KO02 P6S KK P6S KK P6S_ KK C1,C2
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia
EU1 Student ma |Student ma|Student ma catkowitg|Student ma petng i
niewystarczajacg wystarczajgcg  wiedze|wiedze dotyczaca|wiedze dotyczaca
wiedze dotyczaca |dotyczaca podstawowych technik [podstawowych technik i
podstawowych technik |podstawowych technik i narzedzi|narzedzi
i narzedzili narzedzi|wspomagajacych wspomagajacych proces
wspomagajacych wspomagajacych proces tworzenia |tworzenia
proces tworzenia|proces tworzenia|oprogramowania oprogramowania
oprogramowania. oprogramowania
EU 2 Student ma |Student ma|Student ma dobrg|Student ma  bardzo
niedostateczng dostateczng umiejetnos¢ dobrg umiejetnosé
umiejetnosé umiejetnosé zastosowania zastosowania
zastosowania zastosowania odpowiednich narzedzi|odpowiednich narzedzi i
odpowiednich odpowiednich narzedzi|i metod do tworzenia|metod do tworzenia
narzedzi i metod do|i metod do tworzenia|oprogramowania oprogramowania
tworzenia oprogramowania
oprogramowania
EU 3 Student ma [Student ma|Student ma dobrg|Student ma  bardzo
niedostateczna dostateczng umiejetnosé pracy|dobrg i zaawansowang
umiejetnosé pracy |umiejetnosc pracy |indywidualnej i|pracy indywidualnej i
indywidualnej i[indywidualnej ilgrupowej oraz|grupowej oraz
grupowej oraz|grupowej oraz|przedstawienia przedstawienia dziatania
przedstawienia przedstawienia dziatania
dziafania dziatania
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Historia obliczen

Nazwa angielska przedmiotu

History of calculating

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0222
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 1
Semestr 5
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
15 0 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z historig obliczen.

C2. Zapoznanie studentéw z systemami liczbowymi i sposobami liczenia.

C3. Zapoznanie studentéw z pierwszymi urzadzeniami liczgcymi oraz komputerami.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Przedmiot wymaga wiedzy z zakresu matematyki oraz umiejetnosci samodzielnego
wyszukiwania informacji.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 —Student posiada ogdlng wiedze z zakresu historii obliczen.

EU 2 — Zna systemy liczbowe: pozycyjne oraz niepozycyjne.

EU 3 — Posiada wiedze na temat nosnikéw informacji i maszyn liczacych.

EU 4 — Student zna dawne sposoby liczenia.

EU 5 —Zna metody rozwigzywania zadan: dawne i wspdétczesne.
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TRESCI PROGRAMOWE

" Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]

godzin

W 1 - Wprowadzenie, podstawowe definicje, zakres czasowy i tematyczny 1
wyktaddw, umiejetnosc i koniecznosc liczenia.

W 2 - Systemy liczbowe: systemy pozycyjne i niepozycyjne, obecnie uzywane 1
i nieuzywane.

W 3 — Poczatki liczenia i wykonywania operacji na liczbach, rece i ciato ludzkie jako 1
przyrzad do wykonywania obliczen.

W 4 — Od Sumeréw do Babilonu. Od addytywnych systeméw liczbowych do 1

systemoéw
pozycyjnych.

W 5 — Obliczenia wykonywane w starozytnym Egipcie i Grecji. Algorytmy stosowane 1
do wykonania obliczen.

W 6 — Rzymski system zapisu liczb. Metody obliczen uzywane przez cywilizacje 1

chinska.

Pozycyjny system resztowy reprezentacji liczb.

W 7 - Sposoby liczenia uzywane przez Inkéw, Majow i Aztekdw. 1

W 8 — Dawne sposoby liczenia: jak liczyli Hindusi, mierzenie, pochodzenie nazw. 1
Arabowie i cyfry arabskie.

W 9 - Poczatki obliczen w Europie. Jak wyliczano pewne liczby: od krélikéw do 1
ztotego podziatu, ztoty S$rodek, liczby Fibonacciego. System pozycyjny
Fibonacciego.

W 10 - Abak grecki i rzymski jako narzedzie do wykonywania rachunkow. 1

W 11 - Najpopularniejsze rodzaje liczydet stosowane do wykonywania obliczen. 1

W 12 — Maszyny liczagce na przestrzeni wiekow. 1

W 13 - Jak cztowiek zbudowat komputer: czynniki sprzyjajgce powstaniu 1

komputera,
zasady von Neumanna. Architektura i generacje komputerdw.

W 14 - Jak wyliczano pewne liczby: wazne liczby, liczba pi, kwadratura kota, 1

kwadratura
kota w réznych cywilizacjach.

W 15 — Podsumowanie. 1

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych
2. — kolokwium
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

P1. - ocena opanowania materiatu bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie na ocene

wyktadu

F1. — ocena aktywnosci podczas zajeé

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 15
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 18
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow
2.3 Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 5
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 2
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 7
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 25
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 0.72
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 0,00

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

D. Harel, Komputery — spotka z 0.0. Czego komputery naprawde nie umiejg robi¢. WNT, Warszawa

2002

B. Mis, Tajemnicza liczba e i inne sekrety matematyki. WN-T, Warszawa 2008

E. Regis, Kto odziedziczyt gabinet Einsteina? Prészynski i S-ka, Warszawa 2001

I. Stewart, Liczby natury. Wyd. CIS, Warszawa 1996

St. M. Ulam, Przygody matematyka. Wyd. Prészynski i S-ka, Warszawa 1996

A. Witek, Komputer — spotkania | stopnia. Wiedza Powszechna, Warszawa 1989
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I. Bondecka-Krzykowska, Historia obliczen Od rachunku na palcach do maszyny analitycznej,

Wydawnictwo Naukowe UAM, 2013

G. Ifrah, Dzieje liczby czyli historia wielkiego wynalazku, przet. Stanistaw Hartman, Zaktad Narodowy

im. Ossoliniskich, 1990.

T. Crilly, 50 teorii matematyki, ktére powiniene$ znaé. Wydawnictwa Naukowa PWN,

Warszawa 2009

M. Kordos, Wyktady z historii matematyki, Wydawnictwo Script, Warszawa 2010

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr Artur Jakubski, Kl, artur.jakubski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu do Tresci
Efekt uczenia efektow Cele resct Narzedzia Sposéb
sie zdefiniowanych przedmiotu programow dydaktyczne oceny
dla catego €
programu (PEK)
U1 | Vo4 c1 wi- 1,2 F1
K_KO01 W14 ! P1
Wi1- F1
K_wWo04
EU 2 _ C2 W9 1,2 P1
W12 - F1
K_wWo04
EU 3 _ C2,C3 14 1,2 P1
wa- F1
EU4 K_Wo04 C1,C2 1,2
- W11 P1
K_Wo04, W3- F1
E - 2, 1,2
us K_KO1 €2,c3 15 P1
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
student nie posiada|student posiada|student posiada|student posiada zna i
podstawowej wiedzy z[podstawowa wiedz¢ z|wiedzg na temat|potrafi  stosowa¢ rdzne
zakresu historii|zakresu historii|systemow liczbowych i|systemy liczbowe, zna ich
EU1 obliczen oraz dawnych|obliczen. dawnych sposobow |zwiazek z réznymi
sposobow liczenia. liczenia. cywilizacjami.
student nie posiada|student posiada|student posiada|student posiada zna i
EU 2 podstawowej wiedzy z|podstawowa wiedz¢ z|wiedzg na temat|potrafi  stosowa¢ rdzne
zakresu historii|zakresu historii|systemow liczbowych i|systemy liczbowe, zna ich
obliczen oraz dawnych|obliczen. dawnych sposobow | zwiazek z réznymi
sposobow liczenia. liczenia. cywilizacjami.
student nie posiada|student posiada|student posiada wiedze|student posiada wiedze na
podstawowej wiedzy na|podstawowa wiedz¢ na|na temat réznych typow [temat réznych no$nikow
EU 3 temat no$nikow | temat no$nikow|no$nikéw  informacji|informacji, zna ich rodzaje
informacji i maszyn|informacji i maszyn|oraz maszyn liczacych|oraz wlasciwosci.
liczacych. liczacych. zaréwno wspotczesnych
jak i dawnych.
student nie  posiada|Student posiada|student posiada|student posiada zna i
podstawowej wiedzy z podstawowsa wied_zc; _Z_Wiedze; na . temaF potrafi §tosowaé r(')Z_ne
EU 4 zakresu historii zakresu historii|systemow liczbowych i systemy liczbowe, zna |ch
oblicze oraz dawnych obliczen. dawnych sposobow | zwigzek z réznymi
sposobow liczenia. liczenia. cywilizacjami.
student nie zna|student zna|student zna metody(student zna i potrafi
podstawowych  metod podstawowe  metody|rozwigzywania zadan i|stosowal rozne metody
rozwiazywania zadan. rozwigzywania zadan |potrafi je zastosowa¢ do|rozwigzywania zadan oraz
EUS rozwigzywania modele  wykorzystywane
podstawowych do tworzenia
problemow oprogramowania

obliczeniowych

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.

danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé z
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu SZTUCZNA INTELIGENCIA
Nazwa angielska przedmiotu ARTIFICIAL INTELLIGENCE
Rodzaj przedmiotu obowiazkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0619

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 4

Semestr 5

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami i technikami stosowanymi w
sztucznej

inteligenciji.
C2. Poznanie kierunkdéw badan w dziedzinie sztucznej inteligencji.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci postugiwania sie metodami
sztucznej inteligencji do rozwigzywania réoznorodnych problemdw.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

Wiedza z zakresu matematyki, obejmujgca elementy logiki i matematyki dyskretne;j.
Wiedza na temat réznych paradygmatéw programowania.

Umiejetno$¢  oceny przydatnosci paradygmatow programowania do rdznych
probleméw z zakresu sztucznej inteligencji.

4. Umiejetnos¢ korzystania z roznych zrédet informacji np. z instrukcji lub dokumentacji
techniczne;.

5. Umiejetno$é pracy samodzielnej i w grupie oraz prawidlowe] interpretacji
otrzymanych wynikdw.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze w zakresie sztucznej inteligencji obejmujgcy uczenie

maszynowe oraz inteligencje obliczeniowa.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ wykorzystywania metod sztucznej inteligencji w

praktycznym rozwigzywaniu réznorodnych problemodw.

EU 3 — Student ma kompetencje do samodzielnej pracy, efektywnego prezentowania i

dyskutowania wynikéw wtasnych dziatan.

TRESCI PROGRAMOWE

" Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W 1 - Wprowadzenie do Al, historia rozwoju oraz przyktadowe projekty. 2
W 2 - Sztuczne sieci neuronowe jednokierunkowe, ich modele i uczenie. 2
W 3 - Sztuczne sieci neuronowe samoorganizujgce sig, ich modele i uczenie. 2
W 4 — Metody szukania nieukierunkowanego. 2
W 5 — Metody szukania heurystycznego. 2
W 6 — Gry planszowe, przyktadowe algorytmy. 2
W 7 — Algorytmy niedeterministyczne. 2
W 8 — Eksploracja danych z wykorzystaniem analizy skupien. 2
W 9 - Podstawy rachunku predykatéw pierwszego rzedu. 2
W 10 - Sieci semantyczne 2
W 11 - Przetwarzanie jezyka naturalnego, synteza mowy. 2
W 12 — Podstawy teorii logiki rozmytej. 2
W 13 — Sterowniki rozmyte 2
W 14 - Systemy eksperckie, budowa i przyktady zastosowan. 2
W 15 - Robotyka, podstawowe pojecia i przyktady zastosowan. 2
" Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L 1 - Wprowadzenie do srodowiska Scilab i Python. 2
L 2 — Tworzenie i analiza zbiorédw liniowo-separowalnych. 2
L 3 — Zaprojektowanie sieci neuronowej jednowarstwowej. 2
L 4 — Uczenie i testowanie sieci jednowarstwowej, prezentacja otrzymanych 2
wynikow.
L 5 - Tworzenie i analiza zbioréw liniowo-nieseparowalnych. 2
L 6 — Zaprojektowanie sieci neuronowej wielowarstwowej 2
L 7 —= Uczenie i testowanie sieci wielowarstwowej, prezentacja otrzymanych 2
wynikéw.
L 8 — Projektowanie, uczenie i testowanie sieci wielowarstwowej dla zbioréw 4
rzeczywistych
L9 — Zaprojektowanie sieci neuronowej samoorganizujgcej sie. 2
L 10 — Uczenie i testowanie sieci samoorganizujgcej sie. 2
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L 11 - Wykorzystanie sieci samoorganizujacej sie do klasyfikacji obrazéw. 2
L 12 - Algorytm genetyczny — tworzenie populacji poczgtkowej, kodowanie 2
osobnikow.

L 13 — Praktyczne wykorzystanie algorytmu genetycznego. 4
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne, opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu éwiczen

3. — przyktadowe programy realizujgce techniki sztucznej inteligencji

4. — $rodowisko programistyczne do symulacji metod sztucznej inteligencji

5. —instrukcje do wykonania ¢éwiczen laboratoryjnych

SPOSOBY OCENY ( F- FORMUJACA, P- PODSUMOWUJACA)

F1. — ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci R . L.
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 9

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 4
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praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

Razem godzin pracy wtasnej studenta: 37
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 516

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Cichosz P. ,Systemy uczgce sie”, WNT, W-wa, 2000.

Flasinski M., ,Wstep do sztucznej inteligencji”, PWN, 2011.

Goldberg D.E. , Algorytmy genetyczne i ich zastosowania”, WNT 1995.

Kisielewicz A., ,,Sztuczna inteligencja i logika”, WNT,W-wa, 2011.

Ossowski S. ,,Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym”, WNT , W-wa, 1996.

Russell S., Norvig P.,” Artificial intelligence a modern approach”, Prentice Hall, 1995.
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Rutkowski L., ,,Metody i techniki sztucznej inteligencji. Inteligencja obliczeniowa”, W-wa,

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1.

dr inz. Artur Starczewski, KISI, artur.starczewski@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia i do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
¢ zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
W1-15 P1
EU1 K_ W16 C1,C2 L1-L15 1,5 P2
K_U05
EU 2 K U18 C3 L1-L15 2,3,4 P1
EU 3 K _KO1 C3 L1-L15 2,5 F1
FORMY OCENY — SZCZEGOtY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma [Student ma wystarczajaca [Student ma  catkowitg [Student ma petna,

niewystarczajacy wiedze z
zakresu sztucznej
inteligencji. Forma oceny:

wiedze z zakresu sztucznej
inteligencji. Forma oceny:
P1, P2.

wiedze z zakresu sztucznej
inteligencji, potrafi
wskaza¢ wihasciwe metody

ugruntowang i analityczng
wiedze z zakresu sztucznej
inteligencji, zdobywa i
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P1, P2. do rozwigzania |poszerza wiedze
konkretnych  problemoéw. [korzystajac  z  rdinych
Forma oceny: P1, P2 . zrodet. Forma oceny: P1,

P2.

EU 2 Student ma [Student ma dostateczng[Student ma dobrg |Student ma bardzo dobrg i
niedostateczna umiejetnos¢  stosowania [umiejetno$¢ wykorzystania [zaawansowang
umiejetno$¢  stosowania[metod w  praktycznym|wiedzy do samodzielnego [umiejetnosé wyboru
metod w  praktycznym [rozwigzywaniu problemdw [rozwigzania  probleméw technik  stosowanych  w
rozwigzywaniu problemdw |ze sztucznej inteligencji. wynikajacych z realizacji|sztucznej inteligencji i
ze sztucznej inteligenciji, Forma oceny: P1. ¢wiczen. Forma oceny: P1 |potrafi wykonaé
nawet z pomocg instrukcji zaawansowane  aplikacje
oraz wskazéwek wykorzystujgce takie
prowadzacego. Forma techniki, potrafi dokonac
oceny: P1. oceny oraz uzasadni¢

trafnos¢ przyjetych
rozwigzan.
Forma oceny: P1

EU 3 Student ma(Student ma minimalne[Student ma  szerokie[Student ma petne
niewystarczajace kompetencje, wykonat | kompetencje, dobrze |kompetencje, wykonat
kompetencje i nie |sprawozdania z ¢wiczen, |wykonat sprawozdanie sprawozdania z cwiczen,
opracowat sprawozdan, ale nie potrafi dokonaé|z ¢wiczen, potrafi potrafi w sposob
nie potrafi zaprezentowaé |interpretacji oraz analizy|prezentowaé wyniki swojej [zrozumiaty prezentowac,
otrzymanych wynikoéw. |otrzymanych wynikéw. pracy oraz dokona¢ ich|oraz dyskutowacd

Forma oceny: F1.

Forma oceny: F1

analizy. Forma oceny: F1

osiggniete wyniki.
Forma oceny: F1

INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie

informacje dla

studentow kierunku sa

umieszczane na

stronie  Wydziatu

WWW.Wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zaje¢ z danego

przedmiotu.
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http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Systemy wbudowane
Nazwa angielska przedmiotu Embedded systems
Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 4

Semestr 5

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Uzyskanie wiedzy z zakresu architektury i podstawowych wtasciwosci systeméw
wbudowanych oraz metod ich programowania.

C2. Uzyskanie umiejetnosci obstugi wybranych zintegrowanych srodowisk
projektowych oraz umiejetnosci projektowania i implementacji oprogramowania dla
systemdéw wbudowanych.

C3. Uzyskanie umiejetnosci projektowania oprogramowania czasu rzeczywistego dla
systeméw wbudowanych wykorzystujgcych réznorodne urzadzenia peryferyjne.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Student potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia z zakresu elektroniki i techniki cyfrowej.

2. Student potrafi wykonywac¢ dziatania matematyczne do rozwigzywania postawionych zadan.

3. Student potrafi korzystac z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Student potrafi pracowac samodzielnie i w grupie.

5. Student potrafi prawidtowo interpretowac i prezentowa¢ wtasne dziatania.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu architektury i podstawowych

wtasciwosci systemdéw wbudowanych oraz metod ich programowania.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ obstugi wybranych srodowisk projektowych oraz

projektowania i implementacji oprogramowania systeméw wbudowanych.

TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]

godzin

W 1 — Podstawowe pojecia. Architektura i elementy sktadowe typowego systemu 2
mikroprocesorowego. Definicja systemdw czasu rzeczywistego. Modele
projektowania oprogramowania dla systemow wbudowanych.

W 2 — Arytmetyka komputeréw, Podstawowe operacje binarne i logiczne w jezyku 2
ANSI C. Programowanie podstawowych operacji.

W 3 — Wybrane zagadnienia z zakresu programowania systemow wbudowanych 4
w jezyku ANSI C: organizacja pamigci, wskazniki, struktury danych, pola
bitowe i1 unie, podziat projektu na moduty, modyfikatory atrybutow
zmiennych, wybrane dyrektywy preprocesora.

W 4 - Kontroler portow GPIO. Podstawowe wilasciwosci 1 metoda 2
programowania.

W 5 — Jednostka czasowo-licznikowa i przerwania w systemie komputerowym. 2
Analiza przyktadowych programow.

W 6 — Liczby rzeczywiste stato- i zmienno-przecinkowe. 4

W 7 — Zagadnienia przetwarzania analogowo-cyfrowego. Przetwornik analogowo- 2
cyfrowy i cyfrowo- analogowy.

W 8 — Jednostka modulacja szerokosci impulsow (MSI). Analiza przyktadowych 2
programow.

W 9 — Magistrale szeregowe: UART, 12C, SPI, CAN, Ethernet. Podstawowe 6
wlasciwosci 1 obszar zastosowan. Budowa 1 podstawy programowania.

W10 - Podstawowe informacje o modelu oprogramowania bazujacym na 4
wielozadaniowos$ci  dostarczanej przez RTOS/RTX. Podsumowanie
materiatu.

L, Liczba

Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]

godzin

L 1 - Zaznajomienie si¢ z obstugg zintegrowanego srodowiska projektowego (IDE) 2

dla mikrokontrolerow. Uruchamianie 1 analiza dziatania przykladowych
projektow. Praca z symulatorem systemu. Wyszukiwanie 1 poprawianie
btgdow =z projekcie. Obstuga podstawowych elementéw interfejsu
uzytkownika systemu komputerowego.

L 2 — Podstawowe operacje arytmetyczne, binarne i logiczne z wykorzystaniem 2

jezyka ANSI C. Analiza zaleznosci czasowych.

L 3 - Wybrane zagadnienia z programowania w ANSI C: typy zmiennych, 2

wskazniki struktury danych, dyrektywy preprocesora. Obstuga kontrolera
portow GPIO mikrokontrolera.
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L 4 — Jednostka czasowo-licznikowa i system przerwan.

L 5 — Obstuga elementéw sktadowych systemu komputerowego: przetwornik
analogowo-cyfrowy i jednostka modulacji szerokosci impulsow (MSI).

L 6 — Realizacja projektu zaliczeniowego na ocen¢ z laboratorium.

20

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.

2. — Specjalizowane sterowniki z mikrokontrolerami oraz sprzet laboratoryjny (oscyloskopy,
multimetry) dostepne w sali laboratoryjne;j.

3. — Przyktadowe programy demonstrujgce prezentowane mechanizmy.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — Ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — Ocena weryfikujaca umiej¢tnosci rozwigzywania postawionych probleméw — projekt
zaliczeniowy na oceng z laboratorium.

P2. — Ocena weryfikujaca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) Warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, pozytywne;j
oceny z projektu zaliczeniowego z laboratorium oraz z realizacji zadania sprawdzajgcego z wyktadu.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
Praca witasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 4
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 37
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Ogdlne obcigzenie praca studenta:

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Colin Walls, Embedded Software: The Works, Elsevier Newnes, 2006.

2. Marek Galewski, STM32 Aplikacje i ¢wiczenia w jezyku C z bibliotekg HAL, BTC, 2019.

3. Donald Norris, Programming with STM32. Getting Started with Nucleo Board and C/C++, Mc
Graw Hill Education, 2018.

4. Aleksander Kurczyk , Mikrokontrolery STM32 dla poczatkujacych, BTC, 2019

5. Dokumentacje firmowe stosowanego srodowiska programistycznego oraz dokumentacje
firmowe producentéw mikrokontroleréw.

6. Marek Ttuczek, Programowanie w jezyku C. Cwiczenia praktyczne. Wydanie Il, Helion.

7. Trevor Martin, The Designer’s Guide to the Cortex-M Processor Family. A Tutorial Approach,
Elsevier, 2013.

8. Geoffrey Brown, Discovering the STM32 Microcontroller, 2016.

9. Donald Norris, Programming with STM32. Getting Started with Nucleo Board and C/C++, Mc

Graw Hill Education, 2018.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

1. dr hab. inz. Andrzej Przybyt, prof. P.Cz., KISI, andrzej.przybyl@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

EU 1 K_W08, c1 WI-WI0, |y 5 )
K_W15 L1-L6
K UO01
— ’ W2 -W9,
EU 2 K_U11, C2,C3 L1-L6 2,3 F1,P1
K_U17
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

uczeni
EU 1 Student ma wystarczajaca wiedzg|Student ma calkowita wiedze|Student ma pelng, ugruntowana i
teoretyczng z zakresu architektury teoretyczng z zakresu architektury i|analityczng wiedzg¢ teoretyczng z

i podstawowych  wilasciwosci|podstawowych whasciwosci | zakresu architektury i
systemOw wbudowanych oraz|systeméw  wbudowanych oraz|podstawowych wlasciwosci
metod ich programowania. metod ich programowania. systemow  wbudowanych  oraz

metod ich programowania.

EU 2 [Student ma dostateczna|Student ma dobra umiej¢tnos¢|Student ma bardzo dobra i
umiej¢tno$¢ obshugi wybranych|obstugi  wybranych — $rodowisk |zaawansowang umiej¢tno$¢ obshugi
srodowisk  projektowych oraz|projektowych oraz projektowania i|wybranych srodowisk projektowych

projektowania i implementacji|implementacji oprogramowania|oraz projektowania i implementacji
oprogramowania systemow |systemow wbudowanych. oprogramowania systemow
whbudowanych. whbudowanych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW
INFORMATYCZNYCH

Nazwa angielska przedmiotu

DESIGN OF COMPUTER SYSTEMS

Rodzaj przedmiotu

Obowiqgzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe Polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1.

C2.

C3.

C4.

C5.

Podniesienie poziomu wiedzy studentédw z inzynierii oprogramowania w zakresie
projektowania systemoéw.

Przedstawienie zasad obowigzujgcych podczas tworzenia zintegrowanych systemdw
informatycznych, ze szczegdélnym uwzglednieniem etapdw analizy i projektowania.
Zapoznanie studentdw z mozliwosciami wykorzystania pakietdw narzedzi CASE
w zakresie analizy i projektowania systemodw.

Przygotowanie do pracy na stanowisku

informatycznych.

analityka i projektanta systemow

Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci tworzenia projektéow systemdw
informatycznych i tworzenia dokumentacji.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1.

Znajomos¢ zagadnien z zakresu inzynierii oprogramowania, technik programowania
(zwtaszcza programowania obiektowego) oraz baz danych.

Znajomosc jezyka modelowania — np. UML.

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji, w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej (réwniez w jezyku angielskim).
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4. Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i w grupie.

5. Umiejetnosc¢ tworzenia dokumentacji i przygotowania prezentacji wynikéw dziatan.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 - Student ma wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu analizy i projektowania

systeméw informatycznych; wiedze dotyczaca technik projektowania, wytwarzania
oprogramowania z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi; wiedze dotyczaca
zarzadzania projektami informatycznymi oraz ich realizacji w zespole projektowym.

EU 2 - Student ma umiejetnos$é: wykonania projektu systemu informatycznego

z wykorzystaniem metodyk, technik i komputerowych narzedzi wspomagajgcych
projektowanie (ze szczegdlnym uwzglednieniem UML i narzedzi CASE); tworzenia
specyfikacji wymagan oraz opracowania dokumentacji projektowej systemow;
przygotowac i przedstawi¢ krétkg prezentacje poswiecong wynikom realizacji
zadania inzynierskiego.

EU 3 - Student ma kompetencje: posiada $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci spotecznej,

przejawia gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole; potrafi
mysle¢ i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy z uwzglednieniem dziatan na rzecz
Srodowiska spotecznego i interesu publicznego; ma swiadomos$é odpowiedzialnosci

za realizowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin

W 1 - Systemy informatyczne — definicje, klasyfikacje i funkcje systemodw, 2
wprowadzenie do projektowania

W 2 — Cykle zycia systemu informatycznego — fazy, modele i ich modyfikacje 2

W 3 - Jezyk modelowania — metodologia, notacja, modelowanie danych i funkcji 2

W 4 - Komputerowe wspomaganie projektowania systemodw informatycznych 2
(CASE) — definicja, charakterystyka, podziat i sktadowe narzedzi CASE

W 5 - Rola narzedzi CASE w poszczegdlnych fazach cyklu zycia systemu 2
informatycznego

W 6 - Metodyki konstrukcji systemdéw informatycznych, prowadzenie 2
dokumentacji projektowej

W 7 - Planowanie systeméw informatycznych: cele, procesy, strategie 2
informatyzacji, studium wykonalnosci, metody analizy sytuacyjnej; zespdt
projektowy i zadania cztonkéw zespotu; parametry projektu (zakres, koszt,
harmonogram)

W 8 — Definiowanie i analiza wymagan systemowych 2

W 9 — Koncepcje projektowania strukturalnego i obiektowego 2

W 10 - Projektowanie systemu informatycznego w UML: statyka (diagramy klas i 2

obiektéw), dynamika (diagramy standw, czynnosci, sekwencji i inne) -
przyktady
W 11 - Projektowanie wybranych elementéw systemoéw informatycznych - 2
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projektowanie struktury baz danych, programow, interfejsu uzytkownika;
systemy multimedialne
W 12 — Generowanie kodu zrédtowego programu na podstawie projektu systemu 2
informatycznego w narzedziu CASE — mechanizmy, reguty generacji kodu
dla wybranych jezykédw programowania; zagadnienia inzynierii odwrotnej
W 13 - Wdrazanie i eksploatacja projektéw informatycznych — nadzorowanie 2
wdrazania, problemy, procedury wdrozeniowe, wspétudziat przysztych
uzytkownikéw w ksztattowaniu systemu
W 14 - Wybrane przyktady realizacji projektéw systemow informatycznych 2
W 15 - Wybrane zagadnienia z zarzadzania przedsiewzieciem programistycznym 2
Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin
L 1 — Wprowadzenie do zajeé laboratoryjnych. Zapoznanie studentéw z obstuga 2
wybranego narzedzia CASE (poznanie mozliwosci narzedzia na podstawie
¢wiczen z diagramami UML)
L 2 — Definiowanie wymagan dla projektéw systemow informatycznych
L 3 - Modelowanie wymagan funkcjonalnych dla projektowanego systemu
(diagramy przypadkdéw uzycia)
L 4 — Tworzenie scenariuszy przypadkow uzycia 2
L 5 — Analiza systemu (diagram klas) 2
L 6 — Projektowanie systemu (uszczegétowianie diagramu klas, diagram obiektdw) 2
L 7 — Projekt bazy danych 2
L 8 — Projektowanie dynamiki systemu - diagramy standéw 2
L 9 — Projektowanie dynamiki systemu - diagramy czynnosci 2
L 10 — Projektowanie dynamiki systemu - diagramy sekwencji 2
L 11 — Projektowanie interfejsu uzytkownika 2
L 12 - Praca z wygenerowanym kodem Zrédtowym przez narzedzie CASE 2
L 13 — Tworzenie dokumentacji projektowej 2
L 14 — Cwiczenia z inzynierii odwrotnej 2
L 15 — Prezentacja zrealizowanych projektow systeméw przez studentéw wraz z 2
dyskusjg
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
2. — stanowiska komputerowe wraz oprogramowaniem inzynierskim wspomagajgcym

projektowanie systeméw informatycznych (narzedzie CASE)

3. — instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych (wybrane ¢wiczenia poprzedzone sg

krotkim wprowadzeniem do tematyki)

4. — podreczniki, dokumentacja techniczna (dotyczace narzedzia CASE oraz specyfikacji UML)
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych.

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
sprawozdanie zaje¢ (dokumentacja projektu).
P2. - ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -—

prezentacja projektu wraz z dyskusja.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemny
egzamin.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

$Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . | L.
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 15

2.3 | Przygotowanie projektu 9

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 17
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 59
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 264
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Ptodzien J., Stemposz E., Analiza i projektowanie systemoéw informatycznych, Wydanie
drugie rozszerzone, Wydawnictwo PJWSTK, 2005.

2. Flasinski M., Wstep do analizy metod projektowania systeméw informatycznych, WNT
1997.

3. Larman C., UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny
model wytwarzania aplikacji. Wydanie Ill, Helion 2011.

4. Trzaska M., Modelowanie i implementacja systemow informatycznych, Wydawnictwo PJWSTK,
2008.

5. Szyjewski Z., Zarzgdzanie projektami informatycznymi, Agencja Wydawnicza Placet, 2001.

6. Jaszkiewicz A., Inzynieria oprogramowania, Helion, 1997.

7. Szejko S., Metody wytwarzania oprogramowania, Mikom, 2002.

8. Beynon-Davies P., Inzynieria systemdw informacyjnych, WNT, 2004.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Mariusz Ciesielski, KI, mariusz.ciesielski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
L. do efektow Cele Tresci Narzedzia ,
Efekt uczenia sie . . R Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

KIO1_WO05 c1 F1
EU 1 « Wia s W1 -15 1,4 o3
KIO1_U05 c3
EU 2 K_U16 ca Ll1-15 | 2,3,4 FlF; 1F2F;2F 3
K_U03 5 ’
K_KO5 W1-15
EU 3 < Koe ca 118 1-4 P2
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma [Student ma [Student ma catkowitg|Student ma petng,
niewystarczajgca wystarczajagcg wiedze z|wiedze z zakresu|ugruntowang i
wiedze z zakresu|zakresu projektowania |projektowania analityczng wiedze z
projektowania systemow. systemow. zakresu materiatu
systemow, nie objetego  programem
opanowat nauczania,
prezentowanego samodzielnie zdobywa i
materiatu. poszerza wiedze przy

uzyciu réznych zrodet.

EU 2 Student ma [Student ma [Student poprawnie|Student ma bardzo
niedostateczng dostateczna wykorzystuje  zdobytg|dobrg i zaawansowang
umiejetnos¢ tworzenia|umiejetnosc wiedze oraz|umiejetnosc
podstawowych wykorzystania w petni|samodzielnie samodzielnej oraz
diagraméw UML dla|zdobytej wiedzy; |rozwigzuje  problemy|zespotowej pracy nad
projektowanego zadania wynikajgce z|wynikajgce w trakcie|realizacjg zadan
systemu realizacji ¢wiczen [realizacji ¢wiczen; | projektowych;  potrafi
informatycznego nawet|wykonuje z pomocga|wykonat zadane |wykonac poprawnie
z pomocg instrukcji oraz | prowadzgcego; ¢wiczenia dokumentacje projektu
prowadzgcego; nie|przygotowat laboratoryjne;  potrafi|systemu oraz w czytelny
wykonat wszystkich [dokumentacje projektu |udokumentowac wyniki|sposdb przygotowac
¢wiczen oraz nie [systemu, ale nie potrafit|projektu systemu oraz|dokumentacje projektu
zaprezentowat dyskutowaé nad|dyskutowac nad|i dyskutowa¢  nad
autorskiego projektu [ osiggnietymi wynikami . [ osiggnietymi wynikami. [osiggnietymi wynikami.
systemu.

EU 3 Student ma|Student ma minimalne|Student ma szerokie|Student ~ma  petne
niewystarczajgce kompetencje do [kompetencje do|kompetencje do
kompetencje do|wykonania zadania lub|wykonania zadania|rzetelnej realizacji
zrealizowania projektu|realizuje je po|projektowego i|zadania projektowego
systemu. wyznaczonym terminie. [wykonuje je w|w ustalonym terminie,

ustalonym terminie, |wyniki zaprezentowat w
wyniki  zaprezentowat|profesjonalny sposdb.
zrozumiale.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

SRODOWISKO PROGRAMISTY

Nazwa angielska przedmiotu

DEVELOPMENT ENVIRONMENT

Rodzaj przedmiotu

obowiazkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentdw ze srodowiskiem pracy programisty i wykorzystywanych w nim

narzedziach.

C2. Nabycie przez studentow praktycznych umiejetnosci w zakresie automatyzacji
oraz wykorzystywania odpowiednich narzedzi
programistycznych w srodowisku programisty.

wybranych czynnosci

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

Wiedza z zakresu matematyki i podstaw programowania.

Znajomos¢ budowy i obstugi systemu operacyjnego

Umiejetnosc¢ korzystania z roznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie

5. Umiejetnosci prawidiowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze dotyczacg petnego wykorzystania mozliwosci narzedzi
zwigzanych ze srodowiskiem programisty.

EU 2 — Student ma umiejetno$¢ dotyczacg rozwigzywania typowych problemdéw
zwigzanych z tworzeniem, debugowaniem i pielegnacjg kodu oraz automatyzacjg
zadan czesto wystepujgcych w pracy programisty.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W1 — Omowienie systeméw kontroli wersji 2
W2 — Wstep do programowania powtoki na przyktadzie powtoki Bash 2
W3 — Zaawansowane mozliwosci powtoki Bash 2
W4 — Wyrazenia regularne 2
W5 — Sktadnia wyrazen regularnych w narzedziach grep, sed, awk 2
W6 — Automatyzacja kompilacji na przyktadzie narzedzia make 2
W7 —Inne narzedzie wykorzystywane w automatyzacji kompilacji 2
W8 — Wstep do jezyka Python 2
W9 — Zaawansowane mozliwosci jezyka Python 2
W10 - Zastosowanie popularnych modutéw jezyka Python w sSrodowisku 2
programisty
W11 — Narzedzia wspomagajgce debugowanie kodu 2
W12 — Narzedzi do oceny wydajnosci programow 2
W13 — Analiza wydajnosci aplikacji i programy profilujgce kod 2
W14 — Tworzenie dokumentacji 2
W15 — Tworzenie dokumentacji w systemie LATEX 2
L, Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L 1 — Wykorzystanie systemdw kontroli wersji 2
L 2 — Systemy kontroli wersji: rozwigzywanie konfliktéw, tworzenie gatezi 2
L 3 — Wstep do obstugi powtoki Bash. Automatyzacja prostych czynnosci 2
L 4 — Bash. Wykorzystanie zaawansowanych konstrukcji jezyka powtoki 2
L 5 — Wyrazenia regularne 2
L 6 — Narzedzia zorientowane na obstuge strumieni tekstu: sed, awk 2
L 7 — Praktyczne wykorzystanie narzedzia make 2
L 8 — Automatyzacja kompilacji na przyktadzie pozostatych narzedzi 2
L 9 — Jezyk Python. Wstep 2
L 10 — Wykorzystanie jezyka Python do obrdbki plikdéw z danymi 2
L 11 — Zaawansowane programowanie w jezyku Python 2
L 12 - Wykorzystanie debugerow w procesie usuwania btedéw w 2
oprogramowaniu
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L 13 — Analiza pracy programu przy pomocy pakietu valgrind

L 14 — Analiza wydajnosci kodu za pomocg narzedzi gprof oraz gcov

L 15 — Tworzenie dokumentacji z wykorzystaniem systemu LaTeX

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — laboratorium komputerowe pracujgce w systemie linux

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F2. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1.

— ocena weryfikujgca umiejetnosci

kolokwium

rozwigzywania postawionych probleméw -

P2. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - egzamin

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzagcym

1.1 | Wykfady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu
2.5 Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 17
Razem godzin pracy wfasnej studenta: 59
Ogdlne obciazenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
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Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych

2,64
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

2,16
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Butcher P.: Debugowanie. Jak wyszukiwac i naprawiac btedy w kodzie oraz im zapobiega¢, Helion, Gliwice
2010.

Fusco J.: Linux. Niezbednik programisty, Helion, Gliwice 2009.

Diller A.: LATEX wiersz po wierszu, Helion, Gliwice 2001.

Ebrahim M., Mallett A.: Skrypty powtoki systemu Linux. Zagadnienia zaawansowane, Helion, Gliwice 2019.

Fitzgerald M.: Wyrazenia regularne. Wprowadzenie, Helion, Gliwice, 2013.

Lutz M.: Python. Wprowadzenie, Helion, Gliwice 2010.

Nk wiN

Fitzpatrick B., Pilato C., Collins-Sussman B.: Version Control with Subversion, O'Reilly Media, Sebastopol,
2009.

8. Doughberty D., Robbins A.: sed i awk, Helion, Gliwice 2002.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Robert Dyja, Kl, robert.dyja@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

K_Wo08
EU 1 K_W14 c1 W1-15 1 F2, P2
KIO1_WO06

K_uo1

K_U03

EU 2 K_U11 c2 L1-15 2,3 F1, F2, P1
K_U13

K_U17

KIO1_U06
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma [Student ma [Student ma catkowitg|Student ma petng,
niewystarczajgca wystarczajagcg  wiedze |wiedze dotyczaca|ugruntowang i
wiedze dotyczaca|dotyczaca petnego |petnego wykorzystania|analityczng wiedze
petnego wykorzystania|wykorzystania mozliwosci narzedzi|dotyczaca petnego
mozliwosci narzedzi| mozliwosci narzedzi|zwigzanych ze|wykorzystania
zwigzanych ze|zwigzanych ze|Srodowiskiem mozliwosci narzedzi
Srodowiskiem srodowiskiem programisty zwigzanych ze
programisty programisty Srodowiskiem

programisty

EU 2 Student ma [Student ma|Student ma dobrg|Student ma bardzo

niedostateczng dostateczna umiejetnos¢ dotyczaca|dobrg i zaawansowanag

umiejetnos¢ dotyczaca
rozwigzywania
typowych problemoéw
zwigzanych z
tworzeniem,
debugowaniem
pielegnacja kodu oraz
automatyzacjg  zadan
czesto wystepujacych w
pracy programisty

umiejetnos¢ dotyczaca
rozwigzywania

typowych problemdéw
zwigzanych z
tworzeniem,

debugowaniem
pielegnacja kodu oraz
automatyzacja  zadan
czesto wystepujgcych w
pracy programisty

rozwigzywania
typowych problemoéw
zwigzanych z
tworzeniem,
debugowaniem
pielegnacja kodu oraz
automatyzacja  zadan
czesto wystepujgcych w
pracy programisty

umiejetno$¢ dotyczaca
rozwigzywania

typowych probleméw
zwigzanych z
tworzeniem,

debugowaniem i
pielegnacja kodu oraz
automatyzacja  zadan
czesto wystepujacych w
pracy programisty

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé z
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of a module Zaawansowane programowanie obiektowe
English name of a module Advanced object programming

Type of module obowiazkowy z zakresu obieralnego
ISCED classification 0613

Field of study Computer science

Languages of instruction English

Level of qualification first degree

Form of study full-time

Number of ECTS credit points 5

Semester 6

Number of hours per semester:

Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others

30 0 30 0 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

C1. a student acquires the advanced object programming knowledge of modern C++
C2. a student acquires the advanced object programming skills of modern C++
C3. a student acquires social competence

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

1. English language at the intermediate level at least
2. Object programming and C++ language skills at the intermediate level at least

LEARNING OUTCOMES

EUL1l. astudent acquired the advanced object programming knowledge of modern C++
EU2. astudent acquired the advanced object programming skills of modern C++
EU3. astudent acquired social competence
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MODULE CONTENT

Number of

Type of classes — lectures
hours

W1: memory model, expression value categories, references 10
W2: move semantics, lambda expressions, containers 10
W3: smart pointers 10

Number of
Type of classes— laboratory hours
L1: memory model, expression value categories, references 10
L2: move semantics, lambda expressions, containers 10
L3: smart pointers 10

TEACHING TOOLS

1. lecture
2. labclass
3. test

WAYS OF ASSESSMENT ( F — FORMATIVE, S —SUMMATIVE

F1. involvement in lab classes

P1. test

STUDENT’S WORKLOAD

# Forms of activity

Average number of hours required
for realization of activity

1. Contact hours with teacher

1.1 | Lectures 30
1.2 | Tutorials 0
1.3 | Laboratory 30
1.4 | Seminar 0
1.5 | Project 0
1.6 | Consulting teacher during their duty hours 3
1.7 | Examination 0

Total number of contact hours with teacher: 63

2. Student’s individual work

2.1 | Preparation for tutorials and tests 0
2.2 | Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories 24
2.3 Preparation of project 0
2.4 | Preparation for final lecture assessment 9
2.5 Preparation for examination 0
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2.6 | Individual study of literature

29

Total numer of hours of student’s individual work: 62
Overall student’s workload: 125
Overall number of ECTS credits for the module 5
Numbe.r.of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s 252
supervision:
Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory 216

exercises and projects :

BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

1. Bjarne Stroustrup, The C++ Programming Language, Addison-Wesley, 2013

2. Scott Meyers, Effective Modern C++, O'Reilly, 2014

MODULE COORDINATOR ( NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-MAIL ADDRESS)

| dr inZ. Ireneusz Szcze$niak, Department of Information Science, iszczesniak@icis.pcz.pl

MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

Learning
outcome

Relating
specific
outcome to
outcomes
defined for
entire
programme
(PEK)

Module
Objectives

Module
content

Teaching
tools

Ways of
assessment

EU1

K_W13,

K_W14,

K_W15,
KIO1_Wo1,
KIO1_WO02

C1

W1-3

lecture, test

P1

EU 2

K_U15,
K_U20,
K_U21,
K_U22,
K_101_U01

C2

L1-3

lab class, test

F1, P1

EU3

K_Ko1,
K_K02

C3

W1-3, L1-3

lecture, lab
class, test

F1, P1
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ASSESSMENT- DETAILS

Learning Grade 2 Grade 3 Grade 4 Grade 5
outcomes
EU 1 insufficient knowledge of |[knowledge of W1 knowledge of W1-2 knowledge of W1-3
advanced object
programming
EU 2 insufficient skills of [skills of L1 skills of L1-2 skills of L1-3
advanced object
programming
EU 3 insufficient social [social competence of W1, |social competence of W1-|social competence of W1-3, L1-3
competence L1 2,L1-2

ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

1. All the information for the students of this degree course are available on the website
of the Faculty: www.wimii.pcz.pl as well as on the webpages given to students

during the first class of a given module.
The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first
class of a given module.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Aplikacje serwerowe
Nazwa angielska przedmiotu Server applications

Rodzaj przedmiotu obowiqgzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe Polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 4

Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0
OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU
C1. Zapoznanie studentéw z metodami i technikami implementacji aplikacji serwerowych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania
i implementac;ji aplikacji serwerowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
1. Wiedza z podstaw programowania w jezykach wysokiego poziomu.
2. Umiejetnos¢ korzystania z podstawowych metod tworzenia stron internetowych.

3. Umiejetno$é korzystania z réznych zrédet informacji, wtym zinstrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

5. Znajomos¢ podstawowych technik modelowania i programowania baz danych oraz jezyka
sQlL.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu projektowania i realizacji aplikacji serwerowych.

EU 2 — Student ma umiejetno$é projektowania i praktycznej realizacji aplikacji serwerowych.

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie ciggtej aktualizacji posiadanej przez siebie wiedzy.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEADY Liczba
godzin
W1. — Wprowadzenie z zakresu aplikacji serwerowych. 2
W?2. — Realizacja aplikacji serwerowych w podejsciu CodeFirst. 2
W3. — Realizacja aplikacji serwerowych w podejsciu DatabaseFirst. 2
W4. — Realizacja back-endu w aplikacjach serwerowych. 3
WS5. — Realizacja front-endu w aplikacjach serwerowych. 3
W6. — Realizacja walidacji w aplikacjach serwerowych. 2
W?7. — Obstuga wyjatkdw w aplikacjach serwerowych. 2
W8. — Realizacja identyfikacji, uwierzytelniania iautoryzacji w aplikacji 3
serwerowych.
W9. — Monitorowanie ruchu w aplikacjach serwerowych. 2
W10. — Szybka realizacja aplikacji serwerowych na bazie systemu zarzadzania 5
trescia.
W11. — Wykorzystanie jezykdw skryptowych do realizacji aplikacji serwerowych. 3
W12. — Wykorzystanie bibliotek wspomagajacych realizacje aplikacji serwerowych. 2
W13. — Realizacja ustug sieciowych na potrzeby aplikacji serwerowych. 2
Forma zaje¢ — LABORATORIUM L|czb.a
godzin
L1. — Narzedzia programistyczne wykorzystywane na laboratorium. 2
L2. — Realizacja aplikacji serwerowych w podejsciu CodeFirst. 2
L3. — Realizacja aplikacji serwerowych w podejsciu DatabaseFirst. 2
L4. — Realizacja back-endu w aplikacjach serwerowych. 3
L5. — Realizacja front-endu w aplikacjach serwerowych. 3
L6. — Realizacja walidacji w aplikacjach serwerowych. 2
L7. — Realizacja obstugi wyjatkéw w aplikacjach serwerowych. 2
L8. — Realizacja identyfikacji, uwierzytelniania iautoryzacji w aplikacjach 3
serwerowych.
L9. — Monitorowanie ruchu w aplikacjach serwerowych. 2
L10. — Szybka realizacja aplikacji serwerowych na bazie systemu zarzadzania 9
trescia.
L11. — Wykorzystanie jezykow skryptowych do realizacji aplikacji serwerowych. 3
L12. — Wykorzystanie bibliotek wspomagajgcych realizacje aplikacji serwerowych. 2
L13. — Realizacja ustug sieciowych na potrzeby aplikacji serwerowych. 2
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — oprogramowanie do tworzenia i testowania oprogramowania

SPOSOBY OCENY (F — FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych.

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium I.
P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium II.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie — pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wykfady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wtfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9

2.5 Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 4
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 37
Ogodlne obciazenie praca studenta: 100

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
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Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu prowadzacego:

2,52

Liczba punktéow ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

2,16

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Kaczmarek Sylwester, Krawczyk Henryk, Nowicki Krzysztof , Aplikacje i ustugi a

technologie sieciowe, Helion 2018.

2. Mark J. Price, C# 7.1 i.NET Core 2.0 dla programistéw aplikacji wieloplatformowych,

Helion 2018.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

‘ dr hab. inz. Marcin Zalasiniski, prof. PCz, KISI, e-mail: marcin.zalasinski@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt L. do efektow Cele Tresci Narzedzia SposSb
€l ticzenta sig zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne Pposeb oceny
dla catego
programu (PEK)
W1-15 F1-F3
EU1 KIO1_WO07 C1,C2 1-3 ’
- L1-8 P1, P2, P3
K U221 W1-15 F1-F3
EU 2 N ’ C1, C2 1-3 ’
KI01_U07 L1-8 P1, P2, P3
EU3 K_K02 c,c2 | WD 1-3 FLFS,
- ’ L1-8 P1, P2, P3
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty
uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
sie
Student ma Student ma wystarczajaca Student ma dobra Student ma bardzo dobra
niewystarczajaca uporzadkowana, uporzadkowana, uporzadkowana,
uporzadkowana, podbudowana podbudowana podbudowana
podbudowana teoretycznie wiedzg teoretycznie wiedzg teoretycznie wiedzg
teoretycznie wiedzg 0g0lng zwigzana z 0golng zwigzana z 0g0lna zwiazana z
EU1 0go6lng zwigzang z programowaniem w programowaniem w programowaniem w
programowaniem w wybranych jezykach wybranych jezykach wybranych jezykach
wybranych jezykach niskiego i wysokiego niskiego i wysokiego niskiego i wysokiego
niskiego i wysokiego poziomu poziomu poziomu
poziomu
Student ma Student ma dostateczng Student ma dobrg Student ma bardzo dobrg
niedostateczng umieje¢tnos$é niezbedng do | umiej¢tnos$¢ niezbedng do [ umiejetnos$é niezbedng do
EU 2 umiejetno$¢ niezbedng do organizacji prac organizacji prac organizacji prac
organizacji prac naukowych i badawczych. [naukowych i badawczych. | naukowych i badawczych.
naukowych i badawczych.
Student ma Student ma dostateczne Student ma dobre Student ma bardzo dobre
niewystarczajgce kompetencje mys$leniai | kompetencje mysleniai | kompetencje myslenia i
kompetencje myslenia i dziatania w sposob dziatania w sposob dziatania w sposob
dziatania w sposéb innowacyjny i innowacyjny i innowacyjny i
EU 3 innowacyjny i przedsigbiorczy z przedsigbiorczy z przedsigbiorczy z
przedsigbiorczy z uwzglednieniem interesu | uwzglgdnieniem interesu

uwzglednieniem interesu
publicznego i potrzeb
srodowiska spotecznego.

publicznego i potrzeb
srodowiska spotecznego.

publicznego i potrzeb
srodowiska spolecznego.

uwzglednieniem interesu
publicznego i potrzeb
srodowiska spotecznego.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1.

Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

MODELOWANIE | SYMULACJE
INZYNIERSKIE

Nazwa angielska przedmiotu

ENGINEERING MODELING AND
SIMULATION

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0610
Kierunek studiéow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski
Poziom ksztatcenia | stopnia
Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktow ECTS 3
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
15 0 30 0 0 0
OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU
Cl. Zapoznanie studentéw z rodzajami modeli i symulacji, zasadami tworzenia

opracowywania i weryfikacji modeli oraz technikami symulacji.

C2. Student uczy sie opracowywania modeli uktadéw statycznych i dynamicznych zjawisk
fizycznych oraz ich symulacji w sSrodowisku Simulink.

C3. Student uczy sie podstaw grafiki i animacji komputerowej w programie Blender
w celu wykorzystania ich do modelowania obiektéw i symulacji ruchu.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu matematyki, podstaw programowania, podstaw fizyki, podstaw
cyfrowego przetwarzania sygnatéw.

2. Umiejetnos¢ doboru

parametrow podczas przeprowadzania symulacji oraz
prawidfowej interpretacji i prezentacji otrzymanych wynikdow.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — posiada wiedze teoretyczng z zakresu budowy, zasad tworzenia i weryfikacji
modeli oraz przeprowadzania symulacji,

EU 2 — potrafi samodzielnie zbudowa¢ model i przeprowadzi¢ symulacje w programie
Simulink,

EU 3 — potrafi samodzielnie zbudowa¢ tréjwymiarowy model obiektu i zasymulowac jego
ruch w programie Blender,

EU 4 - potrafi przeprowadzi¢ ¢wiczenie laboratoryjne na podstawie instrukcji
i przygotowac sprawozdanie z przebiegu realizacji éwiczen.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wykiad LICZb,a

godzin
1. Dedykowane oprogramowanie do modelowania i symulacji. Simulink. 1
2. Wiadomosci podstawowe: modele, modelowanie i symulacja. 1
3. Modelowanie z wykorzystaniem réwnan rézniczkowych. 1
4. Weryfikacja modeli. 1
5. Uktady liniowe i nieliniowe, stacjonarne i niestacjonarne. 1
6. Zapis macierzowy zmiennych stanu przy pomocy rownan algebry liniowej. | 1
7. Stabilnosci uktadu dynamicznego. 1
8. Modelowanie zjawisk cieplnych. 1
9. Modelowanie uktadéw elektrycznych i elektronicznych. 1
10. Modelowanie zjawisk chemicznych i biologicznych. 1
11. Modelowanie uktadow automatycznej regulacji. 1
12. Modelowanie obiektéw 3D za pomocg grafiki komputerowe;. 1
13. Symulacja ruchu i jego wizualizacja. 1
14. Techniki animacji renderingu. 1
15. Oprogramowanie do tworzenia komputerowej grafiki i animacji 1

tréjwymiarowe;j.
. . . Liczba
Forma zajec — laboratorium ]

godzin
1. Prezentacja pakietu Matlab i Simulink. 2
2. Modelowanie systemoéw statycznych. 2
3. Projektowanie i dobdr parametréw symulaciji. 2
4. Tworzenie modelu na podstawie rownania rézniczkowego 2
5. Symulacja wahadta matematycznego. 2
6. Symulacja dynamiki obiektu materialnego przymocowanego do sprezyny. 2
7. Symulacja uktadu masa-sprezyna-ttumik. 2
8. Symulacja uktadu elektrycznego. 2
9. Symulacja uktadu automatycznej regulacji. 2
10. Badanie wtasciwosci regulatorow. 2
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11. Interfejs i obstuga programu Blender.

12. Modelowanie obiektu 3D za pomoca grafiki komputerowe;j.

13. Symulacja ruchu z wykorzystaniem animacji komputerowe;j.

14. Animacja ruchu obiektéw 3D.

15. Zaliczenie z przedmiotu.

NININININ

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — program inzynierski do budowy modelu i przeprowadzania symulacji — Simulink

4. — program do tworzenia modeli tréjwymiarowych i animacji ruchu - Blender

5. —stanowisko laboratoryjne — komputer multimedialny

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena sprawozdan z realizacji éwiczen objetych programem nauczania

F2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — testy z
wyktadéw

P1. - $rednia z ocen ze sprawozdan — zaliczenie na ocene*

P2. - $rednia z ocen z testow z wyktadow

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'red.nia Iicz.ba godzin n’a.
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzagcym
1.1 | Wykfady 15
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 48
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 24
2.3 Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 3
2.5 Przygotowanie do egzaminu
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2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg

Razem godzin pracy wtasnej studenta: 27
Ogdlne obciazenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 192
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Osowski S., Modelowanie i symulacja uktaddw i procesow dynamicznych, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej 2007.

2. Tarnowski W., Bartkiewicz S.: Modelowanie matematyczne i symulacja komputerowa.
Koszalin 2000.

3. Tarnowski W.: Komputerowy system symulacji Simulink z wprowadzeniem do Matlab'a.
Koszalin 1996.

4. Bogumita Mrozek, Zbigniew Mrozek, MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika, Wydanie
11, Helion 2004

5. Maciej Matyka, Symulacje komputerowe w fizyce, Helion 2002

6. Dieter W. Heermann, Podstawy symulacji komputerowych w fizyce, WNT 1997

7 Ryszard Klempka, Antoni Stankiewicz, Modelowanie i symulacja uktadéw dynamicznych.
Wybrane zagadnienia z przyktadami w Matlabie. Wydawnictwo AGH 2004.

8. Materiaty i instrukcje do laboratorium udostepnione przez prowadzgcego na stronie
internetowej http://icis.pcz.pl/~januszb

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Janusz Bobulski, Katedra Informatyki januszb@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposob oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

EU 1 KIO1 W04 | c1,c2 | wi-15 1 F2,P2
EU 2 KIO1_U04 | c1,c2 L1-10 1,2,3,5 F1, P1
EU3 K_U20 c3 L11-14 | 1,2,45 F1, P1
EU 4 K_U03 c2 L1-15 1-5 F1, P1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student nie opanowat
podstawowej wiedzy z
zakresu zasad budowy i
typéw  modeli
technik
przeprowadzania
symulacji.

Oraz

Student czesciowo
opanowat wiedze z
zakresu zasad budowy i
typow  modeli
technik

przeprowadzania
symulacji

oraz

Student opanowat
wiedze z zakresu zasad
budowy i typoéw modeli
technik
przeprowadzania
symulacji

oraz

Student opanowat
wiedze z zakresu zasad
budowy i typéw modeli
technik
przeprowadzania
symulacji

oraz

EU 2

Student nie
zbudowaé z
wyktadowcy  prostego
modelu i nie potrafi
przeprowadzic¢
symulacji w Srodowisku
Simulink

potrafi
pomoca

Student
zbudowadé z
wyktadowcy
modelu i

potrafi
pomoca

prosty

potrafi
przeprowadzi¢
symulacje
Srodowisku Simulink

Student potrafi
zbudowad samodzielnie
prosty modelu i potrafi
przeprowadzi¢
symulacje
srodowisku Simulink

Student potrafi
zbudowac¢ samodzielnie
zaawansowany model i
potrafi  przeprowadzi¢
symulacje

Srodowisku Simulink

w

EU3

Student nie potrafi
zbudowaé z pomoca
wyktadowcy obiektu 3D
i nie potrafi
zasymulowaé ruchu w
programie Blender

Student potrafi
zbudowa¢ z pomoca
wyktadowcy model 3D i
potrafi zasymulowac
ruch programie
Blender

w

Student potrafi
zbudowad samodzielnie
modelu 3D i potrafi
zasymulowaé ruch w
programie Blender

Student potrafi
zbudowac¢ samodzielnie
skomplikowany modelu
3D i potrafi
zasymulowaé ruch w
programie Blender

EU4

Student nie
przeprowadzic¢
¢wiczenia
laboratoryjnego
podstawie instrukcji

potrafi

na

Student
przeprowadzi¢
¢wiczenie laboratoryjne
na podstawie instrukcji

potrafi

Student
przeprowadzi¢
¢wiczenie laboratoryjne
na podstawie instrukcji
i wykona¢ do niego
dokumentacje

potrafi

Student
przeprowadzié
¢wiczenie laboratoryjne
na podstawie instrukcji
i wykona¢ do niego
szczegdtowa
dokumentacje

potrafi

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Sprzetowo-programowe
metody przetwarzania danych

Nazwa angielska przedmiotu Hardware-software

methods of data processing

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0612

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3

Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 15 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu metod sprzetowego
przetwarzania danych.

C2. Nabycie przez studentéw podstaw praktycznych umiejetnosci w zakresie
projektowania systemoéw do sprzetowo-programowego przetwarzania danych.

C3. Nabycie przez studentéw wiedzy zwigzanej z rozwojem systemodw cyfrowego
przetwarzania.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Znajomosc¢ podstawowych zagadnien z zakresu matematyki, techniki cyfrowej i metod
programowania.

2. Umiejetnos¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych
zadan zwigzanych z kodowaniem liczb oraz arytmetyka systemdéw komputerowych.

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu wybranych metod sprzetowego
przetwarzania danych oraz projektowania systeméw przetwarzajgcych dane

W sposoOb sprzetowo-programowy.

EU 2 — Student ma umiejetno$¢ dokonania analizy wybranej klasy problemdéw oraz
wskazania  odpowiednich metod projektowania  systeméw  sprzetowo-

programowego przetwarzania danych.

TRESCI PROGRAMOWE

L, Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W1 - Podstawowe pojecia i definicie. Wybrane metody sprzetowego 1
przetwarzania danych na dedykowanych (ASIC) i uniwersalnych platformach
sprzetowych (FPGA, SoC).
W2 - Podstawowe witasciwosci wybranych systemow przetwarzajacych dane w 1
sposob sprzetowy i sprzetowo-programowy.
W3 - Wybrane metody projektowania systeméw sprzetowego przetwarzania 4
danych. Jezyki opisu sprzetu i Srodowiska projektowe dla ukfadéw
programowalnych FPGA. Podstawy jezyka VHDL. Opis behawioralny i strukturalny.
W4 - Symulacja i projektowanie hierarchiczne w oparciu o bloki funkcjonalne (IP- 2
core).
W5 - Wybrane metody projektowania systeméw sprzetowo-programowego 2
przetwarzania danych.
W6 - Analiza przyktadowego systemu. 2
W7 — Rozwdj wspotczesnych systemow cyfrowych i podsumowanie materiatu. 3
L, Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L1 - Badanie wtasciwosci i analiza przyktadowego systemu sprzetowego 2
przetwarzania danych.
L2 - Modyfikacja przyktadowego projektu w oparciu o podane wymagania. 2
L3 - Projekt wtasnego bloku funkcjonalnego oraz jego symulacja w srodowisku 2
projektowym.
L4 - Realizacja projektu zaliczeniowego na ocene w oparciu o podane wymagania. 9
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. - Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.
2. — Cwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji.
3. — Specjalistyczny sprzet i oprogramowanie zainstalowane na komputerach w sali

laboratoryjnej.
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. — Ocena aktywnosci podczas zaj¢c.

P1. — Ocena weryfikujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow — projekt
zaliczeniowy na oceng z laboratorium.

P2. — Ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) Warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, pozytywnej
oceny z projektu zaliczeniowego z laboratorium oraz z realizacji zadania sprawdzajgcego z wyktadu.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Lp. Forma aktywnosci gred.nia licz})a godzin I}a'
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyklady 15
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 15
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 33
2. Praca wlasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
59 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z 12
laboratoriow
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koncowego z wyktadu 5
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 25
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 42
Ogolne obciazenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu prowadzacego: 132
Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o 1,08

charakterze praktycznym, w tym zaj¢¢ laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. P. Pasierbinski, P. Zbysinski, Ukftady Programowalne w Praktyce. WKt 2002

2. J. Majewski, P. Zbysinski, Uktady FPGA w przyktadach, BTC 2007

3. K. Skabhill, Jezyk VHDL, Projektowanie Programowalnych Uktadéw Logicznych, WNT 2001

4. Ashenden P.J.: The VHDL Cookbook. First Edition, Dept. Computer Science, University of
Adelaide, South Australia, 1990, materiaty dostepne w sieci Internet.

5. Clive “Max” Maxfield, The Design Warior’s Guide to FPGA. Devices, Tools and Flows.
Elsevier, Mentor Graphics Corporation and Xilinx, Inc. 2004.

6. Steve Kilts, Advanced FPGA Design Architecture, Implementation, and Optimization,
John Wiley & Sons, 2007.

7. AMOS R. OMONDI, JAGATH C. RAJAPAKSE, FPGA Implementations of Neural Networks
Springer 2006.

8. Peter R. Wilson, Design Recipes for FPGAs, Elsevier 2007.

9. SYNTHESIS OF ARITHMETIC CIRCUITS: FPGA, ASIC, and Embedded Systems, JEAN-PIERRE
DESCHAMPS, GE'RY JEAN ANTOINE BIOUL, GUSTAVO D. SUTTER, A JOHN WILEY & SONS,
INC., PUBLICATION, 2006.

10. Metody projektowania scalonych uktadéw cyfrowych z wykorzystaniem jezykédw VHDL i

Verilog HDL, B. Pankiewicz, M. Wadjcikowski, Gdansk, 1999r.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Andrzej Przybyt, prof. P.Cz., KISI, andrzej.przybyl@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

K_WO04,
K_WO05 W1-W7,
EU 1 = C1, C3 1,3 P2
K_WO06, L1-L4

K_W15

K_U08,
K_U09, W1 W6
EU 2 K_U11, C2, C3 ’ 2,3 F1, P1

K U12, L3-L4
K_U21
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

teoretyczng z zakresu wybranych
metod sprzgtowego przetwarzania
danych  oraz  projektowania
systemOw przetwarzajacych dane

Efekty Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczeni
EU 1 Student ma wystarczajaca wiedzg|Student ma calkowita wiedze|Student ma pelng, ugruntowana i

teoretyczng z zakresu wybranych
metod sprz¢towego przetwarzania
danych oraz projektowania
systemow przetwarzajacych dane w

analityczng wiedzg teoretyczna z
zakresu wybranych metod
sprzgtowego przetwarzania danych
oraz  projektowania  systemow

w sposob SPrzgtowo- |sposob sprzetowo-programowy. przetwarzajacych dane w sposob
programowy. sprzetowo-programowy.

EU 2 [Student ma dostateczng [Student ma dobrg umiej¢tno$¢|Student ma bardzo dobrg i
umiejetno$¢é  dokonania analizy|dokonania analizy wybranej klasy|zaawansowana umiejetnosé
wybranej klasy probleméw oraz|problemow oraz wskazania|dokonania analizy wybranej klasy
wskazania odpowiednich metod|odpowiednich metod projektowania|probleméow oraz wskazania
projektowania systemow |systemow sprzgtowo- [odpowiednich metod projektowania
sprzetowo-programowego programowego przetwarzania [systeméw sprzgtowo-
przetwarzania danych. danych. programowego przetwarzania

danych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu PRAKTYKA ZAWODOWA
Nazwa angielska przedmiotu APPRENTICESHIP
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED

Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski
Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

0 0 0 0 0 160

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Nabycie umiejetnosci praktycznych uzupetniajgcych wiedze uzyskang przez studenta
w toku zaje¢ dydaktycznych.

C2. Nabycie pewnych kwalifikacji zawodowych, ktére umozliwig bezposrednie poznanie
specyfiki dziatalnosci firmy, instytucji oraz lepsze przygotowanie do pdzniejszej pracy.
C3. Utrwalenie oraz konfrontacja wiedzy teoretycznej z rzeczywistoscig praktyczng

C4. Pomoc przy sprecyzowaniu zainteresowan zawodowych na przysztosé.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Zaznajomienie sie z obowigzujgcymi zasadami realizacji praktyk.

2. Student otrzymuje skierowanie na praktyke zawodowg, z ktérym zgtasza sie do
zaktadu pracy w ustalonym terminie.

3. Na okres praktyk student ma obowigzek ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkéw (NNW).

4. Zawarcie umowy pomiedzy uczelnig a placéwka, w ktérej student ma realizowaé
praktyke.

255




EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — zna przepisy w zakresie bezpieczenstwa pracy i ochrony zwigzanej z uzywaniem
systemdw komputerowych,

EU 2 — ma wiedze odnosnie realizowanych zadan praktycznych

EU 3 — ma wiedze odnosnie swoich preferencji oraz charakteru przysztej pracy,

EU 4 — potrafi w sposdb praktyczny wykorzystaé wiedze, zdobytg w dotychczasowym toku
studidow, do konkretnego zastosowania, zgodnego z przynajmniej jednym punktem
ramowego programu praktyk

EU 5 — potrafi pracowac¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny na
realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac
zapewniajgcy dotrzymanie terminow,

EU 6 — potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich dostrzegac ich
aspekty systemowe i pozatechniczne, ocenié¢ ryzyko i sytuacje pojawiajace sie
w zyciu zawodowym informatyka ze wzgledu prawnego i etycznego, korzysta
z przepiséw prawa oraz zasad etycznych w branzy informatycznej,

EU 7 — ma $wiadomo$é odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowosc
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za
wspolnie realizowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE
Liczba
Forma zaje¢ — PRAKTYKA ]
godzin
W ramach ramowego programu praktyk, student realizuje przynajmniej jedno z wymienionych 120h

zadan:
1. Prace przegladowo-konserwacyjne, obstugowe i instalacyjne
a) Sieci komputerowych i telekomunikacyjnych,
b) Urzadzen komputerowych i peryferyjnych,
¢) Urzadzen elektronicznych.
2. Prace w zakresie tworzenia i uzytkowania oprogramowania:
a) Projektowanie oprogramowania,
b) Udziat w zespotach tworzgcych oprogramowanie (w tym dziatalnos¢ jednoosobowa),
c) Testowanie oprogramowania,
d) Tworzenie dokumentacji technicznej dla systemdéw oprogramowania,
e) Wykorzystywanie istniejgcych aplikacji lub systemdéw informatycznych
f) Wdrazanie aplikacji i systemow.
3. Prace zwigzane z zarzgdzaniem projektami informatycznymi :
a) Zarzadzanie lub wspétzarzadzanie projektem programistycznym lub sprzetowym,
b) Harmonogramowanie prac informatykow biorgcych udziat w projekcie,
c) Nabywanie umiejetnosci obstugi systemow wspomagania zarzgdzania projektami
informatycznymi i innych systemdw oprogramowania.
4. Prace badawczo-rozwojowe z zakresu informatyki:
a) Udziat w projektach badawczo-rozwojowych realizowanych w uczelniach, instytucjach
naukowo-badawczych lub innych przedsiebiorstwach realizujgcych takie zadania,
b) Wspdtudziat w przygotowywaniu wnioskéw, studiéw wykonalnosci i innej potrzebne;j
dokumentacji w ramach projektéw badawczo-rozwojowych.
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Spotkanie informacyjne zaznajamiajace studentéw z zasadami obowigzujacymi przy
realizacji praktyk, ich obowigzkami oraz prawami - przeprowadza Petnomocnik Dziekana ds.

praktyk

2. — Zapoznanie studenta z tematyka realizowanych zadan, przez zaktadowego opiekuna
praktyk. Metody nauczania mogg by¢ rézne (objasnienie, szkolenie itd.)

3. — Kontrola zaktadowego opiekuna przez caty okres praktyk

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — Ocena praktyki wystawiona przez zaktadowego opiekuna praktyk

P1. - Weryfikacja dzienniczka praktyk

P2. - Pytania dotyczace realizowanych przez studenta zadan

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych

1.1 | Wykfady 0
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 0
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 0
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg
2.7 | Realizacja praktyk 160
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 160
Ogodlne obciazenie praca studenta: 160
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
0
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bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych: 0
LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA
‘ 1. Wedtug zalecenia w miejscu praktyki
KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)
dr. inz. tukasz Bartczuk, KISI, lukasz.bartczuk@iisi.pcz.pl
MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Odniesienie
danego efektu
do efektow L. .
Efekt . Cele Tresci Narzedzia i
. | zdefiniowanyc . Sposéb
ksztatceni przedmiot | programow | dydaktyczn
h oceny
a u e e
dla catego
programu
(PEK)
K_KO03
EU1 K_KO6 C1 1 F1, P2
K_KO03 F1,P1,
EU 2 K_K06 C3 2,3 P2
K_KO03 F1,P1,
EU3 K_KO6 Cc3 2,3 P2
K_KO03 F1,P1,
EU 4 K_KO6 Cc3 2,3 by
K_KO03 F1,P1,
EUS5 K_K06 Cc2 2,3 P2
K_KO03 F1,P1,
EU 6 K_K06 Cc2 2,3 P2
K_KO03 F1,P1,
EU7 K_KO6 C1 2,3 by
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Zaliczenia praktyk zawodowych dokonuje Petnomocnik Dziekana ds. Praktyk Programowych
na kierunku Informatyka na podstawie oceny wstawionej przez Zaktadowego Opiekuna
praktyk. Podstawg zaliczenia praktyk zawodowych jest przedtozenie dzienniczka praktyk oraz
opinii o praktykancie stanowigcg sfowne uzasadnienie oceny.

Praktyka zawodowa moze by¢ rédwniez zaliczona przez Dziekana Wydziatu na podstawie
przedstawionej przez studenta umowy o prace, umowy o dzieto, umowy zlecenia lub
dokumentédw potwierdzajgcych wczesniejsze odbycie praktyki, przy czym czas trwania
wspomnianych umdéw nie moze by¢ krétszy niz czas trwania praktyki. Dodatkowym
wymaganiem jest aby wcze$niej odbyta praktyka miata miejsce w trakcie trwania studidw.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy
inzynierskiej

Nazwa angielska przedmiotu

Engineer Diploma Seminar and Preparation of
Engineer Thesis

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0688
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wykfadowe Polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 8
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
0 0 0 15 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Przygotowanie studentdw do poprawnego ukorniczenia przygotowywanych prac

inzynierskich.

C2. Przygotowanie studentéw do przystgpienia do egzaminu dyplomowego oraz obrony

pracy inzynierskiej

C3. Dyskusja na tematy zwigzane z trescig przygotowywanych prac inzynierskich na forum
grupy osoéb studiujgcych w ramach specjalnosci.

C4. Nabycie przez studentdw doswiadczenia w prezentacji wtasnych osiggniec.

C5. Okreslenie pozatechnicznych aspektdéw przygotowywanych prac inzynierskich.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOéCI I INNYCH KOMPETENCIJI

1. Znajomosc¢ zagadnien poruszanych na zajeciach w czasie toku studiow.
2. Umiejetnos¢ obstugi komputera osobistego.
3. Umiejetnosc¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — posiada wiedze o wymaganiach stawianych dyplomowym pracom inzynierskim,
zna organizacje egzaminéw dyplomowych i obron prac dyplomowych,

EU 2 — potrafi opracowac prace dyplomowg inzynierska, zgodnie w wymaganiami uczelni,

a takze

przedstawi¢ wtasne osiggniecia uzyskane w ramach pracy dyplomowej, na forum
grupy stuchaczy,

EU 3 — potrafi wskaza¢ pozatechniczne, w tym spoteczne i ekonomiczne aspekty
zagadnien, ktorych dotyczy przygotowywana praca dyplomowa.

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

Forma zaje¢ — SEMINARIUM .
godzin

$1-S2 - Przedstawienie wymagan stawianym dyplomowym pracom 2
inzynierskim. Dyskusja nt. narzedzi informatycznych stosowanych w
procesie przygotowywania pracy.

S$3 — Przedstawienie zasad dyplomowania i przebiegu egzaminu dyplomowego 1
oraz obrony pracy inzynierskie;j.

$4-S14 - Prezentacja osiggnieé¢ uzyskanych w ramach przygotowywanych prac 11
inzynierskich. Dyskusja.

S$15 — Podsumowanie i przypomnienie najwazniejszych informacji dotyczacych 1
egzaminu dyplomowego i obrony pracy inzynierskie;j.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — prezentacje multimedialne wykonane przez studentéw

2. — egzemplarze przyktadowych, wysoko ocenionych prac dyplomowych

3. —szablon (wzorzec) pracy dyplomowe;j

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena przygotowania prezentacji multimedialnej

F2. - ocena umiejetnosci prezentacji wtasnych osiggnie¢ uzyskanych w ramach
przygotowanej pracy

F3. — ocena aktywnosci podczas zajeé

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

=

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria

1.4 Seminarium 15
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1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 18

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow

2.3 | Przygotowanie projektu 180

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 2
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 182
Ogodlne obciazenie praca studenta: 200

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 8

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych

0,72
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

7,80
praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. M. Weglinska, Jak pisa¢ prace magisterskg?, Wydawnictwo Impuls 2004
2. S. Urban, W. Ladonski, Jak napisa¢ dobra prace magisterska, Wydawnictwo Akademii
Ekonomicznej im. Oskara Langego we Wroctawiu, Wroctaw 1997

3. C. Sobaniec, Jak pisa¢ prace inzynierska/magisterska ?
https://www.cs.put.poznan.pl/csobaniec/edu/jakpisacmar.pdf

PROWADZACY PRZEDMIOT ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. inz. Roman Wyrzykowski, Katedra Informatyki roman@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
Efekt danego efci:ktu do N .
. efektow Cele Tresci Narzedzia B
uczenia . . Sposéb oceny
si zdefiniowanych przedmiotu programowe | dydaktyczne
< dla catego
programu (PEK)
F1
$1-S3, $4-S5,
EU1 K_KO1 C1,C2 1,2,3 F2
S15
F3
K_U01
K
K_ﬂcz)i 51-53 Fl
EU 2 K_K01 C1 $4-S5 1,2,3 Ilzg
K_K02
K_K04
K_U01 F1
EU3 K_U21 C3,(C4,C5 S6-S14 1,2 F2
K_KO1 F3
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU1 Student nie zna|Student posiada [Student posiada wiedze |Student posiada
wymagan  stawianych|ograniczong wiedze o|o wymaganiach|szczegétowa wiedze o
inzynierskim procom [wymaganiach stawianych wymaganiach

dyplomowym, nie wie
jak przebiega obrona
pracy

stawianych
dyplomowym  pracom
inzynierskim, zna
organizacje egzaminow
dyplomowych i obron
prac dyplomowych

dyplomowym pracom
inzynierskim, zna
organizacje egzamindow
dyplomowych i obron
prac dyplomowych

stawianych
dyplomowym pracom
inzynierskim, zna
organizacje egzamindéw
dyplomowych i obron
prac dyplomowych
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EU 2 Student nie potrafi ani|Student przygotowuje|Student przygotowuje|Student przygotowuje
przygotowaé pracy|prace dyplomowg | prace dyplomowa | prace dyplomowa
zgodnej z postawionymi |zgodnie Z|zgodnie z|zgodnie z
wymaganiami, ani| Wymaganiami, wymaganiami, wymaganiami,
przedstawi¢  whasnych|Wykorzystujac jedynie|\yvkorzystujac  wiele |wykorzystujgc  wiele
osiggnie¢ uzyskanych w edytor. tekstu, a F?kze aplikacji aplikacji
pracy dyplomowej potrafl przedstawic W komputerowych, m.in.|komputerowych, m.in.

ograniczonym zakresie
whasne osiagniecia edyt.or tekstu, program edyt_or tekstu, progr:f\m
uzyskane w  ramach graflcz_ny, a takz.(? graficzny uzyskUJ.alc-
pracy dyplomowej, na potrafi przedstawic | efekt o wysokiej
forum grupy stuchaczy wtasne osiggniecia | przejrzystosci i estetyce,
uzyskane w ramach|a takze , a takze potrafi
pracy dyplomowej, na|przedstawic wtasne
forum grupy stuchaczy |[osiggniecia uzyskane w
ramach pracy
dyplomowej, na forum
grupy stuchaczy w
sposob wzbudzajacy ich
zainteresowanie
EU 3 Student nie potrafi|Student potrafi wskazac|Student potrafi wskazac|Student potrafi wskazac

wskazac
pozatechnicznych
aspektow  zagadnien,
ktérych dotyczy

przygotowywana praca
dyplomowa

pozatechniczne, w tym

spoteczne i
ekonomiczne  aspekty
zagadnien, ktérych
dotyczy

przygotowywana praca
dyplomowa w

ograniczonym

pozatechniczne, w tym

spoteczne i
ekonomiczne  aspekty
zagadnien, ktérych
dotyczy

przygotowywana praca
dyplomowa

pozatechniczne, w tym

spoteczne i
ekonomiczne  aspekty
zagadnien, ktérych
dotyczy
przygotowywana praca
dyplomowa, potrafi
przedstawié¢
przekonujace

argumenty w  tym
zakresie

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Programowanie urzadzen mobilnych

Nazwa angielska przedmiotu

Mobile device programming

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 5
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. . Zapoznanie studentdw z podstawami programowania urzadzen mobilnych

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci podstaw programowania na

urzadzeniach mobilnych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

PwnN e

technicznej.

Wiedza z zakresu programowania obiektowego.

Znajomosc jezyka programowania wysokiego poziomu.
Umiejetnos$é korzystania z réznych srodowisk programowania.
Umiejetnos¢ korzystania z roznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
6. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wiasnych dziatan
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze dotyczacg podstawowych technik i narzedzi tworzenia
programow na urzadzenia mobilne

EU 2 - Student ma umiejetnos¢ projektowania interfejsu uzytkownika oraz
programowania funkcjonalno$é tego interfejsu

EU 3 — Student ma kompetencje zwigzane z pracg samodzielng i grupowa

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

F je¢ — Wyktad
orma zaje¢ ykia godzin

W 1 Wprowadzenie do systemdéw aplikacji mobilnych 2

W 2 Podstawy programowania w wybranym jezyku aplikacji mobilnych

W 3 Podstawy mobilnych systemow operacyjnych

W 4 — Srodowisko uruchomieniowe i SDK

W 5 Podstawy programowania w systemie, budowa srodowiska

W 6 — Struktura programow

W 7 Uktady rozmieszczenia komponentow

W 8 — Podstawowe kontrolki graficzne

W 9 — Kontrolki agregujace

W 10 Intencje — wykonane akcji

W 11 — Ustugi dziatajace w tle

W 12 Baza danych dostgpna w systemie

W 13 Potaczenie do sieci Internet

NININNININININNINDNDNDND

W 14 Przetwarzanie danych

W 15 — Obstuga gestow

N

Liczba

Forma zajec¢ — Laboratorium .
godzin

L1 Wprowadzenie do systemow aplikacji mobilnych 2

L2 Podstawy programowania w wybranym j¢zyku aplikacji mobilnych cz. 1

L3 Podstawy programowania w wybranym jezyku aplikacji mobilnych cz. 2

L 4 Instalacja srodowiska uruchomieniowego SDK

L5 Podstawy programowania w systemie mobilnym

L 6 Uktady rozmieszczenia komponentow

L 7 — Podstawowe kontrolki graficzne

L 8 — Kontrolki listowe

L 9 — Obstuga komunikatow

L 10 Intencje — wykonane akcji

L 11 — Ustugi dziatajace w tle

L 12 Baza danych dostgpna w systemie

L 13 Potaczenie do sieci Internet

L 14 Przetwarzanie danych

NINININININININININININININ

L 15 Obsluga gestow
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — stanowiska laboratoryjne wyposazone w odpowiedni system oraz s$rodowisko
programistyczne

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie wyktadow i laboratoriow.

P1. — ocena weryfikujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych w zadaniach
problemow oraz sposobu prezentacji uzyskanych wynikow.

P2. — ocena zaimplementowanych aplikacji

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci R . L.
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koficowego z wyktadu 9

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 29
Razem godzin pracy witasnej studenta: 62
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. B. Pillips, Ch. Stewart, K. Marsicano ,,Programowanie aplikacji dla Androida. The Big
Nerd Ranch Guide.”, Helion 2017

2. M. Ptonkowski ,,Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych”, Helion 2017

3. J. Annuzzilr, L. Darcey, S. Conder “Android. Wprowadzenie do programowania
aplikacji.”, Helion 2016

4. P. Deitel, H. Deitel, A. Wald “Android 6 dla programistéw. Techniki tworzenia aplikacji”,
Helion 2016

5. Strona internetowa developer.android.com

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Andrzej Grosser, Kl, agrosser@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia si do efektéw Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
¢ zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
EU1 KW_13 c1 Wi-15 1 F1
K101 W02 L1-15
KU 15
EU 2 KU 21 C2 L1-15 1,2,3 F1,P1, P2
K101 U02
EU 3 KK_02 C1,C2 L1-15 1,2,3 F1,P2
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma|Student ma wystarczajacg|Student ma  catkowita [Student ma petna,
niewystarczajaca wiedze dotyczacy [wiedze dotyczacg [ugruntowang i analityczng
wiedze dotyczacg|podstawowych  technik i|podstawowych technik i|wiedze dotyczacy
podstawowych technik i [narzedzi tworzenia|narzedzi tworzenia |podstawowych technik i
narzedzi tworzenia |Programéw na urzadzenia|programéw na urzadzenia|narzedzi tworzenia
programow na mobilne mobilne programdéw na urzadzenia
urzadzenia mobilne mobilne
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EU 2 Student ma|Student ma dostateczng|Student ma dobrg |Student ma zaawansowang
niedostateczng umiejetnos¢ umiejetnos¢ umiejetnos¢ projektowania
umiejetnosé projektowania interfejsu|projektowania interfejsu|interfejsu uzytkownika oraz
projektowania interfejsu uzytkownika oraz |uzytkownika oraz|programowania
uzytkownika oraz |Programowania programowania funkcjonalnos¢ tego
programowania .funkcjc?nalnosc tego Tunkcjo.nalnosc tego |interfejsu
funkcjonalnosé tego interfejsu interfejsu
interfejsu .

EU 3 Student ma|Student ma minimalne|Student ~ma  szerokie [Student ma petne
niewystarczajace kompetencje zwigzane z|kompetencje zwigzane z|kompetencje zwigzane z
kompetencje zwigzane z|Praca samodzielng i|pracy samodzielna i|praca samodzielng i
praca samodzielng i|8rUPOWa grupowa. grupowq
grupowg

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Testowanie oprogramowania

Nazwa angielska przedmiotu

Software testing

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 6
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0
OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU
Cl. Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami i technikami testowania

oprogramowania.

C2. Nabycie przez studentéw wiedzy

i praktycznych umiejetnosci w zakresie

projektowania i implementacji testow z szczegdlnym uwzglednieniem testéw

jednostkowych.

C3. Nabycie przez studentéow praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej
i zespotowej, opracowywania sprawozdan, analizowania zastosowanych technik, itp.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

Wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania i podstaw programowania.

P wnN

technicznej.

b

Znajomosc¢ obiektowego paradygmatu programowania.
Umiejetno$é postugiwania sie narzedziami wspomagajgcymi prace programisty.
Umiejetnos$¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentac;ji

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji witasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat podstawowych pojeé¢ zwigzanych z testowaniem
oprogramowania, rodzajow testéw oraz zakreséw ich zastosowania, a takze zasad
organizacji i planowania testow. Posiada réwniez wiedze na temat réznego rodzaju
sposobdw automatyzacji testowania oprogramowania, systemow zgtaszania
bteddéw, obiektdéw imitacji, testow jednostkowych.

EU 2 - Student ma umiejetno$¢ korzystania z wyspecjalizowanych narzedzi
wspomagajacych testowanie oprogramowania, oraz implementacji i uruchomienia
testéw jednostkowych, takze z zastosowanie obiektdw imitacji .

EU 3 — Student ma umiejetnosc pracy samodzielnej oraz w zespole oraz przygotowywania
sprawozdania z przebiegu realizacji ¢wiczen.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin

W 1 Wprowadzenie do testowania oprogramowania 4

W 2 Modele btedu, organizacja procesu testowania, strategie testowania, jakos¢ 4

oprogramowania, przypadki testowe

W 3 Testowanie jednostkowe 6

W 4 Obiekty imitacji 6

W 5 Testowanie funkcjonalne 4

W 6 Automatyzacja testowania 4

W 7 Raportowanie btedéw 2

Forma zaje¢ — LABORATORIUM LICZb_a
godzin

L 1 — Zapoznanie ze sSrodowiskiem pracy 2

L 2 — Projektowanie przypadkdw testowych 2

L 3 - Sledzenie wykonywania kodu, inspekcja kodu 4

L 4 — Testy jednostkowe 6

L 5 — Obiekty imitacji 6

L 6 — Automatyzacja testowania oprogramowania 4

L 7 — Dynamiczna instrumentacja kodu 4

L 8 — Srodowiska zgtaszania btedéw 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyklad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne

3. — instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. — ocena umiej¢tnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania ¢wiczen

F2. — ocena sprawozdan z realizacji wymaganych ¢wiczen objetych programem nauczania

P1. — ocena umiej¢tnosci rozwigzywania postawionych problemow oraz sposobu prezentacji

uzyskanych wynikéw — zaliczenie na oceng™

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 54
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 87
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

B. Wiszniewski, B. Bereza-Jarocinski — , Teoria i praktyka testowania programoéw”, PWN 2006

A. Hunt, D. Thomas — ,Junit. Pragmatyczne testy jednostkowe w Javie”, Helion 2006

R. Patton — , Testowanie oprogramowania”, Mikom 2002

PIWINE

G.L. Myers, C. Sandler, T. Badgett, T. M. Thomas — ,,Sztuka testowania oprogramowania”

PWN 2006

v

D. Hamlet, J. Maybee — ,Podstawy techniczne inzynierii oprogramowania” WNT 2003

R.S. Pressman — ,,Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania” WNT 2004

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Grzegorz Michalski, Katedra Informatyki, grzegorz.michalski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt uczenia sie

Odniesienie
danego efektu
do efektow
zdefiniowanych
dla catego
programu (PEK)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Narzedzia
dydaktyczne

Sposdéb oceny

EU1

K_W14
KIO1_WO09

C1

W1-7

P2

EU 2

K_W14

K_U12

K_U16
KIO1_U09

C2

L1-8

1,2,3

F1-2
P1

EU3

K_U01
K_U02
K_U03
K_K04
KIO1_U09

C3

L1-8

1,2,3

F1-2
P1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia sie

EU 1 Student opanowat|Opanowat przynajmniej|Opanowat przynajmniej|Opanowat przynajmniej
ponizej 60% |60% materiatu|75% materiatu|90% materiatu
materiatu teoretycznego. teoretycznego. teoretycznego.
teoretycznego.

EU 2 Student opanowat|Opanowat przynajmniej|Opanowat przynajmniej|Opanowat przynajmniej
ponizej 60% |60% materiatu|75% materiatu|90% materiatu
materiatu teoretycznego teoretycznego teoretycznego
teoretycznego i praktycznego. i praktycznego. i praktycznego.

i praktycznego.

EU 3 Student opanowat|Opanowat przynajmniej[Opanowat przynajmniej|Opanowat przynajmniej
ponizej 60% |60% materiatu|75% materiatu|90% materiatu
materiatu teoretycznego teoretycznego teoretycznego
teoretycznego i praktycznego. i praktycznego. i praktycznego.

i praktycznego.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu ZASTOSOWANIA SZTUCZNEJ INTELIGENCII
Nazwa angielska przedmiotu APPLICATIONS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE
Rodzaj przedmiotu obowiazkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0619

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 1

Semestr 7

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

0 0 15 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentdéw z zaawansowanymi metodami i technikami stosowanymi w
sztucznej

inteligencji.
C2. Poznanie nowatorskich kierunkéw badan w dziedzinie sztucznej inteligencji.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci postugiwania sie metodami
sztucznej inteligencji do rozwigzywania réznorodnych problemoéw.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu podstaw sztucznej inteligencji.
EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze w zakresie sztucznej inteligencji obejmujgcg uczenie
maszynowe oraz inteligencje obliczeniowa.

EU 2 - Student ma umiejetno$s¢ wykorzystywania metod sztucznej inteligencji w
praktycznym rozwigzywaniu réznorodnych probleméw.

EU 3 — Student ma kompetencje do samodzielnej pracy, efektywnego prezentowania i
dyskutowania wynikéw wtasnych dziatan.
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 - Tworzenie botéw do gier komputerowych. 3

L 2 - Rozpoznawanie obiektéw na obrazach. 3

L 3 — Automatyczne systemy transakcyjne. 3

L 4 — Prognozowanie pogody. 3

L 5 — Programowanie robotéw mobilnych. 3

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Srodowisko programistyczne do symulacji metod sztucznej inteligencji

2. — éwiczenia laboratoryjne, opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu éwiczen

3. — przyktadowe programy realizujgce techniki sztucznej inteligencji

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIACA, P—-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych

P1. - ocena weryfikujgca umiejetnosci

kolokwium

rozwigzywania postawionych probleméw -

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzgcym

1.1 | Wyktady 0
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 15
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 18

Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 7
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg
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Razem godzin pracy wtasnej studenta:

Ogodlne obcigzenie praca studenta: 25
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 0.7
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 0.9

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Cichosz P. ,Systemy uczgce sie”, WNT, W-wa, 2000.

Flasinski M., ,Wstep do sztucznej inteligencji”, PWN, 2011.

Goldberg D.E. , Algorytmy genetyczne i ich zastosowania”, WNT 1995.

Kisielewicz A., ,,Sztuczna inteligencja i logika”, WNT,W-wa, 2011.

Ossowski S. ,,Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym”, WNT , W-wa, 1996.

Russell S., Norvig P.,” Artificial intelligence a modern approach”, Prentice Hall, 1995.

N |k IWIN P

Rutkowski L., ,,Metody i techniki sztucznej inteligencji. Inteligencja obliczeniowa”, W-wa,
20009.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Janusz Starczewski, KISI, janusz.starczewski@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt L. do efektow Cele Tresci Narzedzia SposSb
€kt iczenta sl zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne Poseb oceny
dla catego
programu (PEK)
EU1 K_W16 C1,C2 L1-L5 1,5 P1
K_U05
EU 2 K_U18 C3 L1-L5 2,3,4 P1
EU 3 K_KO1 C3 L1-L5 2,5 F1
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FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma [Student ma(Student ma catkowitg|Student ma petng,
niewystarczajgca wystarczajgcg wiedze w|wiedze ~w  zakresie|ugruntowana i
wiedze w  zakresie|zakresie sztucznej|sztucznej inteligencji|analityczng wiedze w
sztucznej inteligencji|inteligencji obejmujgca|obejmujaca uczenie [zakresie sztucznej
obejmujaca uczenie [uczenie maszynowe |maszynowe oraz|inteligencji obejmujaca
maszynowe oraz|oraz inteligencje [inteligencje uczenie maszynowe
inteligencje obliczeniowa. obliczeniowa. oraz inteligencje
obliczeniowa. obliczeniowa.
EU 2 Student ma [Student ma dostateczng|Student ma  dobrg|Student ma bardzo
niedostateczng umiejetnosc¢ umiejetnosc dobrg i zaawansowang
wykorzystywania metod |wykorzystywania metod |umiejetnos¢
sztucznej inteligencji w(sztucznej inteligencji w|wykorzystywania metod
praktycznym praktycznym sztucznej inteligencji w
rozwigzywaniu rozwigzywaniu praktycznym
réznorodnych réznorodnych rozwigzywaniu
probleméw problemoéw réznorodnych
probleméw
EU 3 umiejetnosé Student ma minimalne|Student ma szerokie|Student ma  petne
wykorzystywania metod [kompetencje do|kompetencje do|kompetencje do
sztucznej inteligencji w[samodzielnej pracy, |samodzielnej pracy, |samodzielnej pracy,
praktycznym efektywnego efektywnego efektywnego
rozwigzywaniu prezentowania i|prezentowania i|prezentowania i
réznorodnych dyskutowania wynikéw |dyskutowania wynikéw |dyskutowania wynikéw
probleméw wtasnych dziatan witasnych dziatan wiasnych dziatan.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Programowanie systeméw wbudowanych
Nazwa angielska przedmiotu Embedded systems programming
Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 6

Semestr 7

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

Cl1. Zapoznanie z zagadnieniami sterowania w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem

systeméw wbudowanych.

C2. Poznanie podstawowych wtasciwosci systemdw operacyjnych czasu rzeczywistego.
C3. Uzyskanie umiejetnosci oceny systemu operacyjnego czasu rzeczywistego pod katem

przydatnosci do réznorodnych aplikacji oraz umiejetnos¢ zaprojektowania aplikacji dla
takiego systemu.

C4. Uzyskanie umiejetnosci zaprojektowania aplikacji wykorzystujgcej zaawansowane

urzadzenia peryferyjne systemdéw wbudowanych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1.

Student potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia z zakresu programowania
systemdéw wbudowanych.

Student potrafi korzystaé z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

Student potrafi wykonywac dziatania matematyczne do rozwigzywania postawionych
zadan.

Student potrafi korzystaé z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

Student potrafi pracowaé samodzielnie i w grupie.

Student potrafi prawidtowo interpretowad i prezentowaé wtasne dziatania.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu projektowania oprogramowania
czasu

systeméw wbudowanych bazujgcego na systemach operacyjnych

rzeczywistego.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ oceny zasadnosci uzycia systemu operacyjnego czasu
rzeczywistego oraz zaprojektowania oprogramowania systemu wbudowanego

wykorzystujgcego réznorodne urzgdzenia peryferyjne.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLADY Liczba
godzin

W 1 - Podstawowe pojecia. Zakres zastosowan i podstawy dzialania systemow 2
operacyjnych czasu rzeczywistego (ang. RTOS), implementacji jadra
systemu (ang. real-time executive, RTX) oraz rozszerzeh czasu
rzeczywistego (ang. real-time extensions, RTX).

W2 - Multitasking w oparciu o rozne metody przelaczania zadan. Wybrane 4
funkcje systemu RTOS. Podstawy programowania systemow RTOS w
jezyku ANSI C. Priorytety zadan, inwersja priorytetow, zadanie tta.

W 3 — Komunikacja migdzy zadaniami - mechanizmy synchronizacji: flagi, 2
semafory, mutex-y. Praca z wykorzystaniem semaforow.

W 4 — Komunikacja mi¢dzy zadaniami - mechanizm wymiany danych za pomoca 6
skrzynek pocztowych. Dostgp do réznorodnych zasobdéw sprzetowych.

W 5 — Sekcje krytyczne, wirtualne timery, przerwania w systemie RTOS. 4

W 6 — Projekty przykladowych aplikacji w RTOS. 4

W 7 — Przeglad oraz analiza wtasciwosci roznych systemow RTOS. 2

W 8 — Przeglad gotowych zastosowan i tendencje rozwojowe. 4

W 9 — Podsumowanie materiatu. 2

Forma zajeé - LABORATORIUM Liczba

godzin

L1- Zaznajomienie si¢ z obsluga systemu RTX oraz projekt i implementacja 4
pierwszej aplikacji w oparciu 0 podane wymagania.

L 2 - Projekt 1 implementacja aplikacji pracujacej w oparciu o: sekcje krytyczne, 2
mutex-y oraz flagi zdarzen.

L 3 - Projekt 1 implementacja aplikacji pracujacej w oparciu komunikacje za 4
pomocg mechanizmu skrzynek pocztowych.

L 4 - Realizacja projektu zaliczeniowego na oceng. 20

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.

2. — Specjalizowane sterowniki z mikrokontrolerami oraz sprzet laboratoryjny (oscyloskopy,

multimetry) dostepne w sali laboratoryjne;.

3. — Przyktadowe programy demonstrujace prezentowane mechanizmy.
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. — Ocena aktywnosci podczas zaj¢c.

P1. — Ocena weryfikujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow — projekt
zaliczeniowy na oceng¢ z laboratorium.

P2. — Ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) Warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, pozytywnej
oceny z projektu zaliczeniowego z laboratorium oraz z realizacji zadania sprawdzajgcego z wyktadu.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 54
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 87
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Colin Walls, Embedded Software: The Works, Elsevier Newnes, 2006.

2. Marek Galewski, STM32 Aplikacje i ¢wiczenia w jezyku C z bibliotekg HAL, BTC, 2019.

3. Donald Norris, Programming with STM32. Getting Started with Nucleo Board and C/C++, Mc

Graw Hill Education, 2018.

4. Piotr Szymczyk, Systemy operacyjne czasu rzeczywistego, Wydawnictwo AGH, 2003.

5. Dokumentacje firmowe stosowanego srodowiska programistycznego, systemu operacyjnego

czasu rzeczywistego oraz dokumentacje firmowe producentéw mikrokontroleréow.

6. Lak. K., Rak T., Orkisz K., RT-Linux - system czasu rzeczywistego, Helion, 2003.

7. Trevor Martin, The Designer’s Guide to the Cortex-M Processor Family. A Tutorial Approach,

Elsevier, 2013.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Andrzej Przybyt, prof. P.Cz., KISI, andrzej.przybyl@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

W1-W9,

EU1 K_W15 C1, C2 11-13 1,3 P2
K_U10,

EU 2 K_U11, c3,ca | WIWE 53 F1, P1
K_U17, L1-14
K_U21
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty
uczeni

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student ma wystarczajaca wiedze
teoretyczng z zakresu
projektowania  oprogramowania
systemow wbudowanych
bazujacego systemach
operacyjnych czasu
rzeczywistego.

na

Student ma
teoretyczng
projektowania

catkowita wiedze
z zakresu
oprogramowania
systemow wbudowanych
bazujacego na systemach
operacyjnych czasu rzeczywistego.

Student ma peina, ugruntowang

analityczng wiedzg teoretyczna z
projektowania
systemow
na
Czasu

zakresu
oprogramowania
wbudowanych  bazujacego
systemach  operacyjnych
rzeczywistego.

i

EU 2

Student
umiej¢tnosé
uzycia systemu operacyjnego
czasu rzeczywistego oraz
zaprojektowania oprogramowania
systemu whbudowanego
wykorzystujacego réznorodne
urzadzenia peryferyjne.

dostateczna
zasadnosci

ma
oceny

Student ma dobrg umiejetnosc
oceny zasadnos$ci uzycia systemu
operacyjnego czasu rzeczywistego
oraz zaprojektowania
oprogramowania systemu
wbudowanego  wykorzystujacego
r6znorodne urzadzenia peryferyjne.

Student ma bardzo dobra

zaawansowang umiejetnos¢ oceny
systemu
operacyjnego czasu rzeczywistego
zaprojektowania

systemu
wykorzystujacego

zasadnosci uzycia
oraz
oprogramowania
wbudowanego
réznorodne urzadzenia peryferyjne.

i

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentow kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

PROJEKT ZESPOLOWY IO

Nazwa angielska przedmiotu

TEAM PROJECT 10

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe Polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 4
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
0 0 60 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z zawartoscig petnego projektu aplikacji, zasadami jego
powstawania oraz narzedziami do jego realizacji.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy zespotowej nad
koncepcjg projektu oraz jego praktyczng i terminowg realizacja.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu podstaw i zaawansowanych technik programowania, projektowania
obiektowego, baz danych, inzynierii programowania.

Umiejetnos$é programowania w jezykach wysokiego poziomu.

Umiejetnosc¢ korzystania z roznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.

4. Umiejetnosci samodzielnej pracy.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma kompetencje zwigzane z odpowiedzialnoscig za wspdlnie realizowane
w grupie zadania, potrafi przyjmowa¢ wyznaczone role w grupie uwzgledniajgc
harmonogram prac.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ pracy indywidualnie i zespotowo przy realizacji projektu
wraz z jego testowaniem i uruchamianiem.

EU 3 — Student ma umiejetno$¢ tworzenia specyfikacji wymagan i dokumentacji
dotyczacej realizowanego projektu oraz ma umiejetnos¢ przedstawienia
zrealizowanego projektu.

TRESCI PROGRAMOWE

. . Liczba
Forma zajec¢ — Laboratorium .
godzin
L 1 - Zajecia organizacyjne: podziat na zespoty, wyznaczenie kierownikéw 4
zespotéw, zadania kierownika i cztonkdw zespotu; przedstawienie
proponowanych tematéw projektéw i zasad oceniania.
L 2 - Wstepne opracowanie tematu i okreslenie celu i zakresu projektu, 4
wykonanie analizy wymagan uzytkownika.
L 3 —Utworzenie dokumentacji projektowe;. 4
L 4 - Implementacja i testowanie projektu oraz opracowanie dokumentacji 44
technicznej i uzytkowe;j.
L 5 - Prezentacja zrealizowanego projektu. Ocena projektu i sporzadzonej 4
dokumentacji.
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. - ¢wiczenia laboratoryjne

2. — system zarzadzania projektem informatycznym

3. — system kontroli wersji

4. — narzedzia programistyczne i dokumentacja techniczna adekwatna do wykorzystywanych
technologii informatycznych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena koncepcji projektu przygotowanego przez zesp6t

F2. — ocena pracy w zespole i zgodnosci pracy z harmonogramem

P1. - ocena projektu, zastosowanych w nim rozwigzan

P2. — ocena przygotowanej dokumentacji do projektu
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 60h
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3h
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 19h
2.3 | Przygotowanie projektu 18h
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 37
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4 ECTS
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252 ECTS
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 3 88 ECTS

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Mariusz Flasifski, Zarzagdzenie projektami informatycznymi, Wydawnictwo Naukowe
PWN SA, Warszawa 2019
lan Sommervilie, Inzynieria Oprogramowania, WNT Warszawa 2003

3. Z.Szyjewski: "Metodyki zarzadzania projektami informatycznymi". Placet, Warszawa
2004

4. Literatura specjalistyczna zwigzana z realizowanym projektem

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Tomasz Olas, Kl, olas@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
efektu do efektow L. .
Efekt L. Cele Tresci Narzedzia ,
L. zdefiniowanych . Sposéb oceny
uczenia sie przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego programu
(PEK)
EU 1 K_KO06 C1,C2 L1-L5 1,2,3 F2
K101 _U10
EU 2 K_U02 C1,C2 L1-L5 1,234 F1,P1
K_U21
K_U16
EU3 K_U22 C1,C2 L2,L3,L4 1234 P2
K_U03
FORMY OCENY — SZCZEGOtY
Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia

EU 1 Student ma |Student ma minimalne|Student  ma  szerokie|Student ma petne kompetencje
niewystarczajace kompetencje zwigzane [kompetencje zwigzane z|zwigzane z odpowiedzialno$cig
kompetencje zwigzane z|z odpowiedzialnoscig [odpowiedzialnoscig za|za wspdlnie realizowane w
odpowiedzialnoscia za|za wspolnie |wspdlnie realizowane w|grupie zadania, potrafi
wspolnie realizowane w|realizowane w grupie|grupie zadania, potrafi|przyjmowac wyznaczone role w
grupie zadania, potrafi|zadania, potrafi|przyjmowaé wyznaczone|grupie uwzgledniajac
przyjmowac¢ wyznaczone | przyjmowac role w grupie [harmonogram prac.
role w grupie |wyznaczone role w|uwzgledniajac
uwzgledniajac grupie uwzgledniajgc|harmonogram prac.
harmonogram prac. harmonogram prac.

EU 2 Student ma |Student ma [Student ma dobrg|Student ma bardzo dobra
niedostateczng dostateczng umiejetnosé pracy |[umiejetnos¢ pracy
umiejetnosé pracy |umiejetno$¢ pracy |indywidualnie i zespotowo |indywidualnie i zespotowo przy
indywidualnie i|indywidualnie i|przy realizacji projektu realizacji.prOJiektu wraz z jego
zespotowo przy realizacji [zespotowo przy |wraz z jego testowaniem i|testowaniem i uruchamianiem.
projektu wraz z jego[realizacji projektu wraz|uruchamianiem.
testowaniem i|z jego testowaniem i
uruchamianiem. uruchamianiem.

EU 3 Student ma [Student ma |Student ma dobrg|Student ma bardzo dobra
niedostateczng dostateczna umiejetnos¢ tworzenia [umiejetnos¢ tworzenia
umiejetno$¢  tworzenia |umiejetnos$é tworzenia |specyfikacji wymagan i|specyfikacji wymagan i
specyfikacji wymagan i|specyfikacji wymagan i|dokumentacji dotyczacej|dokumentacji dotyczacej
dokumentacji dotyczacej |dokumentacji realizowanego  projektu [realizowanego projektu oraz ma
realizowanego projektu [dotyczacej oraz ma dobrg|bardzo  dobrg  umiejetnos¢
oraz ma niedostateczng |realizowanego umiejetnos¢ przedstawienia zrealizowanego
umiejetnosé projektu  oraz  ma|przedstawienia projektu.
przedstawienia dostateczna zrealizowanego projektu.
zrealizowanego umiejetnos¢
projektu. przedstawienia

zrealizowanego
projektu.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu PROGRAMOWANIE STRON INTERNETOWYCH
Nazwa angielska przedmiotu WEBSITES PROGRAMMING
Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Liczba punktow ECTS 6

Semestr 5

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami itechnikami tworzenia stron
internetowych.

C2. Nabycie przez studentéow praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia stron
internetowych, w tym czesci aplikacji internetowych dziatajgcych w przegladarce.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z podstaw programowania w jezykach wysokiego poziomu oraz
podstawowych technologii i technik wykorzystywanych w sieci Internet.
2. Umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania sieci Internet.

Umiejetnosc¢ korzystania z roznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze i umiejetnosci na temat tworzenia stron internetowych
w jezykach HTML i CSS, jak rowniez o dodatkowych bibliotekach, ktére mogg mu

utatwié tworzenie interfejsu uzytkownika np. Bootstrap.

EU 2 — Student ma wiedze i umiejetnosci na temat tworzenia aplikacji internetowych

w jezyku JavaScript, w tym aplikacji obiektowych i asynchronicznych.

EU 3 - Student ma kompetencje w zakresie programowania stron internetowych

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin

W 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2

W 2 — Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML 2

W 3,4 — Ustalanie wygladu strony internetowej za pomocg jezyka CSS 4

W 5 - Omoéwienie wybranych bibliotek ufatwiajgcych tworzenie interfejsu 2

uzytkownika

W 6,7 — Wprowadzenie do jezyka JavaScript; Model DOM. 4

W 8,9 - Tworzenie aplikacji obiektowych w JavaScript; Wzorce projektowe 4

W 10 — Tworzenie aplikacji internetowych dziatajgcych catkowicie w przegladarce 2

W 11,12,13 — Omdwienie wybranych bibliotek utatwiajgcych tworzenie aplikacji w 6

jezyku JavaScript

W 14,15 — Tworzenie asynchronicznych aplikacji internetowych 4

Forma zaje¢ — Laboratorium. LICZb,a
godzin

L 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2

L 2 — Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML 4

L 3,4 — Ustalanie wygladu strony internetowej za pomocg jezyka CSS 4

L 5 - Tworzenie stron internetowych z wykorzystaniem bibliotek typu Bootstrap.

L 6,7 - Tworzenie prostych programow w jezyku JavaScript; Wykorzystanie Modelu 4

DOM.

L 8,9 - Tworzenie aplikacji obiektowych w JavaScript; Wzorce projektowe 4

L 10 — Tworzenie aplikacji typu off-line w jezyku Javascript 2

L11-13 - Zastosowanie przyktadowych bibliotek do tworzenia aplikacji 6

internetowych w jezyku JavaScript

L14-15 — Tworzenie asynchronicznych aplikacji internetowych 4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢éwiczenia laboratoryjne

3. — przyktadowe aplikacje w przedstawianych technologiach programistycznych

4. — oprogramowanie do tworzenia i testowania stron internetowych

290




SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢éwiczen laboratoryjnych .

F2.— ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3.—ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium.
P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw - |

kolokwium.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - egzamin.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'red'nia Iicz'ba godzin n,a.
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 66
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 42
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 84
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 564
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 216
praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych: ’
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Z. Kessin, ,HTML 5. Programowanie aplikacji” Helion 2012

P. Lubbers, B. Alberts, F. Salim, “HTML 5. Zaawansowane programowanie”, Helion 2013

P. Gasston, ,,CSS3. Podrecznik nowoczesnego webdevelopera”, Helion 2015

E. Meyer, ,Podrecznik CSS”, Helion 2011

t. Pasternak ,,CSS 3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW”, Helion 2012

S. Stefanov ,,JavaScript. Programowanie obiektowe”, Helion 2013

K. Simpson ,Tajniki jezyka JavaScript. ECMAScript 6 i dalej.” , Helion 2016

L. Atencio, “Programowanie funkcyjne z JavaScriptem. Sposoby na lepszy kod”, Helion 2017

LI INIO U R IWIN P

K. Simpson ,Tajniki jezyka JavaScript. Asynchronicznos¢ i wydajnosc”, Helion 2016

10. R. Gryczan, ,Bootstrap. Tworzenie witasnych styléw graficznych”, Helion 2017

11. B. Bibeault, Y. Katz, A. De Rosa, ,,jQuery w akcji”, Helion 2016

12. J. Munro, ,Knockout.js. Building Dynamic Client-Side Web Applications”, O’Reilly 2015

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, INSTYTUT, ADRES E-MAIL)

tukasz Bartczuk, Katedra Inteligentnych Systemoéw Informatycznych, lukasz.bartczuk@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
L. do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb
Efekt uczenia sie L R
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
dla catego

programu (PEK)

K_WO08 W1-W5, F1-F3,
BUL  Ikpain woz| Y2 | Liis 14 P1-P3
K_U11 W6-W15, F1-F3,

EU 2 . c1,2 1-4
KPAI1 UO3 / L6-L15 P1-P3
W1-W15 F1-F3
E K_K02 1,2 |14 '
U3 KO <1, 11-115 P1-P3
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie

Na ocene 2

Na ocene 3

Na ocene 4

Na ocene 5

EU1

Student

niewystarczajaca
wiedze¢ 1 umiejetnosci w
zakresie tworzenia stron
internetowych w
jezykach HTML i CSS
oraz wykorzystania
dodatkowych bibliotek.

ma

Student ma
wystarczajaca wiedze i
umiej¢tnos$ci w zakresie
tworzenia stron
internetowych w
jezykach HTML i1 CSS
oraz wykorzystania
dodatkowych bibliotek.

Student ma catkowitg
wiedzg¢ 1 umiejg¢tnosci w
zakresie tworzenia stron
internetowych w
jezykach HTML i CSS
oraz wykorzystania
dodatkowych bibliotek.

Student ma pelng 1
analityczng wiedz¢ 1
umiej¢tnos$ci w zakresie
tworzenia stron
internetowych w
jezykach HTML i CSS
oraz wykorzystania
dodatkowych bibliotek.

EU 2

Student
niewystarczajaca
wiedzg na temat
tworzenia aplikacji
internetowych w jezyku
JavaScript, w  tym
aplikacji obiektowych i
asynchronicznych.

ma

Student ma
wystarczajaca  wiedzg
na temat tworzenia
aplikacji internetowych
w jezyku JavaScript, w
tym aplikaciji
obiektowych i
asynchronicznych

Student ma calkowita
wiedze na temat
tworzenia aplikacji
internetowych w jezyku
JavaScript, w  tym
aplikacji obiektowych i
asynchronicznych

Student ma pelng i
analityczng wiedz¢ na
temat tworzenia
aplikacji internetowych
w jezyku JavaScript, w
tym aplikacji
obiektowych i
asynchronicznych

EU 3

Student
niewystarczajgce
kompetencje w zakresie
programowania
aplikacji internetowych.

ma

Student
wystarczajace
kompetencje w zakresie
programowania
aplikacji internetowych.

ma

Student ma szerokie
kompetencje w zakresie
programowania

aplikacji internetowych.

Student ma catkowite
kompetencje w zakresie
programowania

aplikacji internetowych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

BEZPIECZENSTWO APLIKACJI INTERNETOWYCH

Nazwa angielska przedmiotu

Security of Web Applications

Rodzaj przedmiotu

obowiazkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski
Poziom ksztatcenia I stopnia
Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 3
Semestr 5
Liczba godzin na semestr:
. Laboratori Inne
Wyktad Cwiczenia " fu Seminarium Projekt
15 0 15 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z zagrozeniami i podstawowymi metodami oraz technikami
ochrony aplikacji internetowych.

C2. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci zwigzanych z tworzeniem,

zabezpieczaniem i sprawdzaniem bezpieczenstwa aplikacji internetowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Znajomos¢ obstugi systemu operacyjnego Linux i Windows.

2. Znajomos¢ podstawowej obstugi maszyn wirtualnych.

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 — Student ma wiedze z zakresu zagrozen aplikacji internetowych.
EU 2 — Student ma umiejetno$é zabezpieczania utworzonych aplikacji internetowych.
EU 3 — Student ma kompetencje do przeprowadzania audytu bezpieczenstwa aplikacji
internetowych.

TRESCI PROGRAMOWE

" Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W1 — Bezpieczenstwo i zagrozenia systemow komputerowych 2
W2 — Narzedzia kryptograficzne 2
W3 — Polityka tworzenia i przechowywania haset 1
W4 - Protokoty zabezpieczajace 1
W5 — Ataki na aplikacje internetowe 2
W6 - Bezpieczenstwo baz i centréw danych 1
W7 - Testy penetracyjne i identyfikowanie problemoéw 2
W8 - Audyt bezpieczenstwa 2
W9 - Zabezpieczenie aplikacji i baz danych 2
" Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L1 — Prawidtowa kontrola dostepu do danych 2
L2 — Kontrola procesu logowania 3
L3 — Generowanie haset 3
L4 — Sprawdzanie podatnosci na ataki SQL injection 3
L5 — Analiza budowy aplikacji 3
L6 — Zaliczenie 1

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢wiczen

3. — oprogramowanie do tworzenie i edycji aplikacji internetowych

4. — stanowiska do ¢wiczen wyposazone w odpowiednio przygotowane systemy operacyjne

SPOSOBY OCENY ( F — FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢wiczen laboratoryjnych.

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdéw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene.

P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw - |
kolokwium /projekt.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p- Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzgcym
1.1 | Wyktady 15
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 Laboratoria 15
1.4 | Seminarium 0
1.5 Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 33
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 12
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 5
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazanag literaturg 25
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 42
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 132
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 1,08

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Chell D., Erasmus T., Colley S., Whitehouse 0., ,,Bezpieczenstwo aplikacji mobilnych. Podrecznik
hakera”, Helion

2. Stoktosa J., Bilski T.: ,Bezpieczenstwo danych w systemach informatycznych”, PWN

3. Pieprzyk J., Hardjono T., Seberry J.: , Teoria bezpieczenstwa systemoéw komputerowych”, Helion

4. Stallings W., Brown L.: , Bezpieczenstwo systemdw informatycznych. Zasady i praktyka”, Helion

5. Brotherston L., Berlin A., ,,Bezpieczeristwo defensywne. Podstawy i najlepsze praktyki”, Helion

6. http://www.haking.pl

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Sabina Szymoniak,Kl, sabina.szymoniak@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
efektu do efektow L . .
Efekt .. Cele Tresci Narzedzia ,
. zdefiniowanych R Sposéb oceny
uczenia sie przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego programu
(PEK)
K_W08
EU1 " Cc1 W1-9 1 P2
KPAI1_W03
K_U02 W19 F1
EU 2 K_U13 c2 11-6 1,2,3,4 F2
KPAI1_UO06 P1
K_U02 W1-9 F1
EU 3 K_U13 Cc2 L1-6 1,2,3,4 F2
KPAI1_UO06 P1

FORMY OCENY - SZCZEGOtY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU1 Student ma|Student ma wystarczajagca|Student ma  catkowitg|Student ma  petng i
niewystarczajacg wiedze z|wiedze z zakresu zagrozer |wiedze z zakresu zagrozen |analityczng wiedze z
zakresu zagrozeri aplikacji|internetowych. internetowych. zakresu zagrozen
intranetowych. internetowych.

EU 2 Student ma|Student ma dostateczna|Student ma dobrg[Student ma bardzo dobra i
niedostateczna umiejetnosé umiejetnosé zaawansowang umiejetnosé
umiejetnos¢ zabezpieczania zabezpieczania zabezpieczania
zabezpieczania utworzonych aplikacji | utworzonych aplikacji [ utworzonych aplikacji
utworzonych aplikacji| internetowych. internetowych. internetowych.
internetowych.

EU 3 Student ma|Student ma wystarczajace [Student ma  szerokie [Student ma petne
niewystarczajace kompetencje do | kompetencje do | kompetencje do
kompetencje do|przeprowadzenia audytu|przeprowadzenia audytu|przeprowadzenia  audytu
przeprowadzenia audytu|bezpieczenstwa  aplikacji| bezpieczeristwa  aplikacji| bezpieczeristwa aplikacji
bezpieczeristwa  aplikacji|internetowych . internetowych . internetowych .

internetowych .

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

PROGRAMOWANIE WSPOLBIEZNE |
ROZPROSZONE

Nazwa angielska przedmiotu

Concurrent and parallel programming

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0619
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski
Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 5
Semestr 5
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1. Uzyskanie przez studentéw wiedzy na temat architektur systeméw réwnolegtych
i rozproszonych, a takze modeli, standarddw i technik programowania wspétbieznego,
rozproszonego i rownolegtego.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie programowania
wspotbieznego/rozproszonego/réwnolegtego oraz uruchamiania i analizy aplikacji dla
réznych typow architektur wspétbieznych i rozproszonych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

M wdh e

technicznej.

Znajomosc¢ podstaw architektury komputerdw i systemow operacyjnych.

Znajomosc¢ podstaw teorii algorytmow i struktur danych.

Umiejetnos$¢ programowania w jezykach C/C++ oraz Java.

Umiejetno$¢ korzystania z réznych zrédet informacji, w tym z instrukcji i dokumentacji

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

6. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat elementéw programowania wspoétbieznego,
rownolegtego i  rozproszonego, architektur  systemdow  wspdtbieznych
i rozproszonych, réznych standardéw programowania systemow z pamiecig wspdlng

oraz rozproszong.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ w zakresie tworzenia i uruchamiania aplikacji

wspotbieznych, réwnolegtych i rozproszonych z wykorzystaniem

narzedzia

wspierajgcego tworzenia programow tego typu programoéw dla réznych typéw

architektur wspotbieznych i rozproszonych.

EU 3 — Student ma wiedze i umiejetno$é w zakresie analizy poprawnosci i wydajnosci

programow réwnolegtych i wspotbieznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLADY Liczba
godzin

W 1 — Pojecie przetwarzania rownoleglego i architektury systemow réownoleglych, z 4

uwzglednieniem  rownolegltosci  wewnatrz ~ procesorow  (architektury
wielordzeniowe i masywnie wielordzeniowe)

W 2 — Przetwarzanie rozproszone/rownolegte w klastrach, systemach typu Grid i Cloud 2

W 3 - Przyklady zastosowan obliczen rownolegtych i rozproszonych, ocena jakos$ci 2

obliczen roéwnoleglych/rozproszonych,

W 4 — Konstruowania algorytmow réownolegtych/rozproszonych 4

W 5 — Wprowadzenie do jezykow 1 Srodowisk programowania rownoleglego i 2

rozproszonego

W 6 — Programowanie rownolegle/rozproszone z wymiang komunikatow w standardzie 4

MPI

W 7 — Podstawowe pojgcia programowania wspotbieznego 2

W 8 — Reprezentatywne przyktady zagadnien programowania wspotbieznego 2

W 9 - Programowanie wielowatkowe w jezyku Java — rozwigzania zagadnien 4

programowania wspotbieznego

W 10 — Wprowadzenie do $§rodowiska RMI i przyktady jego wykorzystania do budowy 4

aplikacji rozproszonych

Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 — Zasady tworzenia i uruchamiania programow réwnolegtych w jezykach C/C++ dla 2

srodowiska MPI, uruchamianie prostych programow

L 2 — Badanie operacji komunikacyjnych typu punkt do punktu 2

L 3 — Tworzenie programéw z wykorzystaniem modelu master-worker 2

L 4 — Tworzenie programoéw z wykorzystaniem grupowych operacji komunikacyjnych 2

L 5 — Przyktady bardziej zaawansowanych programow rownoleglych w srodowisku MPI 2

L 6 — Ocena i optymalizacja wydajnosci programoéw réwnolegtych w srodowisku MPI 2

L 7 — Kolokwium 2

L 8 — Wykorzystanie systeméw typu Cloud na przyktadzie ustugi obliczen chmurowych 4

MAN-HA

L 9 — Wprowadzenie do programowania wielowatkowego w jezyku Java 2

L 10 — Synchronizacja dostgpu watkow do zasobow wspotdzielonych 2

L 11 - Koordynacja wspoétdziatania watkéw w zagadnieniach producent-konsument, 4
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zakleszczenie watkow

L 12 — Wykorzystanie sSrodowiska RMI do budowy aplikacji rozproszonych 2
L 13 — Kolokwium 2
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — podreczniki, dokumentacja techniczna

3. —laboratorium komputerowe z oprogramowaniem narzedziowym

4. — ¢wiczenia laboratoryjne wraz z instrukcjami do ich wykonania

5. — Platforma e-learningowa

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIJACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. — Ocena aktywnosci podczas zaje¢ lub ocena z zadan wykonanych w e-learningu

P1. — ocena wiedzy i umiejetnosci nabytych w czasie pracy w laboratorium - zaliczenie na
ocene na podstawie kolokwium*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu — egzamin

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest wykonanie wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych,

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci $red.nia Iicz.b a godzin n’a .
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 24
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 9

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 29
Razem godzin pracy witasnej studenta: 62
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 125

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
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Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych

2,52
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

L . X . 2,16
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Andrews, G.R.: , Foundations of Multithreaded, Paralel and Distributed Programming”.
Addison Wesley, 2002.

2. Ben-Ari, M., Podstawy programowania wspotbieznego i rozproszonego”. WNT,
Warszawa, 1996.

3. Czech, Z.: ,Wprowadzenie do obliczen réwnolegtych”. PWN, Warszawa, 2010.

4. Grama, A., Gupta, A., Kumar, V., Karypis, G.: , Introduction to parallel computing (second
edition)”. Addison-Wesley, 2003.

5. Gropp, W., Lusk, E., Skjellum, A.: ,, Using MPI : Portable parallel programming with the message-
passing interface”. MIT Press, Cambridge MA, 1995.

Holub, A.: ,,Watki w Javie”. Mikom, Warszawa, 2001.

Horstman, C.S, Cornell, G.: , Core Java2: Techniki zaawansowane”. Helion, Gliwice, 2003.

Kitowski, J.: ,Wspdtczesne systemy komputerowe”. CCNS, Krakdéw, 2000.

©|eo| o

Mathew, N., Stones, R.: ,Zaawansowane programowanie w systemie Linux”. Helion,

2002.

Gliwice,

. Tanenbaum, A.S.: ,Rozproszone systemy operacyjne”. PWN, Warszawa, 1997.

11.

Weiss, Z., Gruzlewski, T.:
zadaniach”. WNT, Warszawa, 1995.

»,Programowanie wspotbiezne i rozproszone w przykfadach i

12.

Wyrzykowski, R.: ,Klastry komputeréw PC i architektury wielordzeniowe: budowa i
wykorzystanie”. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2009.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. inz. Roman Wyrzykowski, KI, roman@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektow L. .
i .. Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia zdefiniowanych dmiotu roeramowe | dvdaktvezne Sposéb oceny
sie dla catego programu prze prog v 4
(PEK)
K_ W19,
EU1 - C1 W1-W10 1,2 P2
KPAI1_WO02
K _U21
EU 2 - C2 L1-L13 1-5 F1, P1
KPAI1_UO2
W1-W10
EU 3 K_KO02 C2 1-5 F1, P1,P2
L1-L13
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU1 Student ma [Student ma wystarczajgca [Student ma  catkowitg [Student ma petna,
niewystarczajagcg ~ wiedze [wiedze na temat |wiedze na temat|ugruntowang i analityczng
na temat elementéw |elementow elementéw wiedze na temat
programowania programowania programowania elementéw
wspotbieznego, wspotbieznego, wspotbieznego, programowania
réwnolegtego i|rownolegtego ijréwnolegtego i|wspotbieznego,
rozproszonego, architektur [rozproszonego, architektur [rozproszonego, architektur [réwnolegtego i
systemow wspotbieznych i|systemoéw wspdtbieznych i|systemow wspdtbieznych i|rozproszonego, architektur
rozproszonych, réznych [rozproszonych, réznych [rozproszonych, réznych |systeméw wspotbieznych i
standardow standardow standardow rozproszonych, réznych
programowania systemow [programowania systemow [programowania systemow |standardéw
z pamiecia wspolng oraz|z pamiecia wspdlng oraz|z pamiecia wspdlng oraz|programowania systeméw
rozproszona. rozproszong. rozproszona. z pamiecig wspdlng oraz

rozproszong.

EU 2 Student ma|Student ma dostateczng|Student ma dobrg [Student ma bardzo dobra i
niedostateczng umiejetnos¢ w  zakresie |umiejetnos¢ w  zakresie|zaawansowang
umiejetno$¢ w zakresie [tworzenia i uruchamiania[tworzenia i uruchamiania|umiejetnos¢ w zakresie
tworzenia i uruchamiania|aplikacji  wspétbieznych, |aplikacji ~ wspdtbieznych, [tworzenia i uruchamiania
aplikacji  wspdtbieznych, [réwnolegtych i|[réownolegtych i|aplikacji  wspotbieznych,
réwnolegtych i|rozproszonych z|rozproszonych z|réwnolegtych i
rozproszonych z|wykorzystaniem narzedzia [wykorzystaniem narzedzia [rozproszonych z
wykorzystaniem narzedzia |wspierajgcego  tworzenia|wspierajgcego  tworzenia |wykorzystaniem narzedzia
wspierajgcego  tworzenia|programéw  tego typu|programdéw tego typu|wspierajgcego  tworzenia
programéw  tego typu[programéw dla réinych|programéw dla rdéinych|programéw  tego  typu
programéw dla réznych [typow architektur |typéw architektur |programéw dla  rdéinych
typow architektur |wspotbieznych i|wspotbieznych i|typow architektur
wspotbieznych i|rozproszonych. rozproszonych. wspdtbieznych i
rozproszonych. rozproszonych.

EU 3 Student ma|Student ma dostateczng|Student ma dobrg wiedze i(Student ma bardzo dobrg
niedostateczng wiedze i|wiedze i umiejetnos¢ w|umiejetnos¢ w zakresie|wiedze i umiejetnos¢ w
umiejetno$¢ w zakresie |zakresie analizy |analizy  poprawnosci  i|zakresie analizy
analizy  poprawnosci  i[poprawnosci i wydajnosci|wydajnosci programow [poprawnosci i wydajnosci
wydajnosci programéw |programoéw réwnolegtych i|réwnolegtych i|programéw réwnolegtych i

réwnolegtych
wspotbieznych.

wspdtbieznych.

wspétbieznych.

wspdtbieznych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

ANALIZA | PRZETWARZANIE OBRAZOW
CYFROWYCH

Nazwa polska przedmiotu

Nazwa angielska przedmiotu DIGITAL IMAGES ANALYSIS AND PROCESSING

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0611
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 5
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0
OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU
C1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami i technikami cyfrowego

przetwarzania obrazow cyfrowych z wykorzystaniem wiedzy o teorii sygnatow
i technice cyfrowej

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie rejestrowania,
kodowania, kompresowania, konwersji, filtrowania, analizy i przetwarzania sygnatéw
wizyjnych, realizowanych dla systemdéw wykorzystujgcych informacje o obrazie

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej
i zespotowej, opracowywania sprawozdan, analizowania uzyskanych wynikow, itp.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu matematyki, techniki cyfrowej i podstaw programowania

2. Umiejetnos¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych
zadan zwigzanych z teorig sygnatéow

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji witasnych dziatan
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu cyfrowego przetwarzania oraz analizy statycznych
i dynamicznych obrazéw, reprezentacji obrazéw cyfrowych, a takze w zakresie
projektowania i programowania systemow do analizy obrazu, sterujacych,

wbudowanych i biometrycznych

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ realizacji podstawowych przeksztatcen geometrycznych
na obrazach cyfrowych, dokonywaé filtracji obrazow réwniez w dziedzinie
czestotliwosci, jak réwniez przeprowadzaé automatyczng analize i przetwarzanie
obrazéw w celu detekcji wybranych elementéw w obrazach statycznych oraz

$ledzenia wybranych elementéw w obrazach dynamicznych

EU 3 — Student ma kompetencje do pracy samodzielnej oraz w zespole, a takze do
prowadzenia badan naukowych i wyciggania wnioskdw z przeprowadzonych

doswiadczen

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin

W 1 - Analiza i przetwarzanie obrazéw - wprowadzenie 2
W 2 - Metody pozyskiwania obrazéw cyfrowych, struktura obrazéw cyfrowych 2
W 3 - Urzadzenia do wprowadzania obrazdw, skanery, kamery aparaty, czytniki 2
W 4 — Przeksztatcenia geometryczne i punktowe, podstawowe transformacje 2
W 5 — Przeksztatcenia punktowe, wyrdwnanie histogramu, automatyczne metody 2
poprawy jakosci obrazu
W 6 — Kontekstowa filtracja obrazow, projektowanie wtasnych filtrow 2
W 7 = Filtry nieliniowe, wykrywanie naroznikéw, filtry gradientowe 2
W 8 — Transformata Fouriera dla obrazéw cyfrowych, transformata Wavelet 2
W 9 — Filtracja obrazow i detekcja cech z wykorzystaniem réznych transformat 2
W 10 - Typowe przeksztatcenia morfologiczne 2
W 11 - Specjalistyczne przeksztatcenia morfologiczne 2
W 12 - Analiza obrazéw, segmentacja, indeksacja, pomiary 2
W 13 — Analiza obrazu ludzkiej twarzy 2
W 14 - Sledzenie obiektéw w obrazach wideo 2
W 15 - Zaliczenie z wyktaddéw 2

. Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIA ]

godzin

L 1 — Podstawowe operacje i funkcje w systemie Matlab, obiekty w GUI, skrypty, 2
funkcje
L 2 — Obstuga wejscia-wyjscia, podstawowa komunikacja, odczyt i zapis obrazéw w 2
réznych formatach plikow
L 3 — Operacje arytmetyczne i logiczne na obrazach, detektory réznic obrazow, 2

skalowanie obrazéow
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L 4 — Przeksztatcenia geometryczne, skalowanie, obrét przesuniecie, wycinanie, 2
negatyw

L 5 — Przeksztatcenia punktowe, wyrdwnanie histogramu, projektowanie wtasnych 2
metod analizy i poprawy kontrastu obrazu

L 6 — Filtracja obrazow cyfrowych, projektowanie wtasnych filtréw 2
L 7 — Podstawowe filtry morfologiczne 2
L 8 — Detekcja krawedzi z wykorzystaniem filtracji morfologicznej, filtrow 2
wbudowanych oraz wtasnych filtréw gradientowych

L 9 — Analiza obrazu za pomoca transformaty Fouriera, Falkowej i Hougha 2
L 10 - Metody automatycznej detekcji wybranych obiektéw w obrazach 2
statycznych

L 11 — Metody $ledzenia obiektéw w obrazach dynamicznych 2
L 12, L 13, L 14 - Projekt systemu realizujgcego automatyczng analize, 6
przetwarzanie i rozpoznawanie obrazéw cyfrowych

L 15 - Zaliczenie z laboratoridéw 2
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — oprogramowanie inzynierskie do analizy i przetwarzania cyfrowych obrazéw

4. — stanowiska do éwiczen wyposazone w urzadzenia do akwizycji sygnatéw wizyjnych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P - PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdw — ocena ze
sprawozdan

P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw — ocena
zleconego projektu

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - ustne
zaliczenie wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci R . L.
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktfady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0

305




1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 29
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62
Ogodlne obciazenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Witold Malina, Maciej Smiatacz, Metody cyfrowego przetwarzania obrazéw;
Wydawnictwo EXIT, Warszawa 2005

2. Sankowski D., Mosorov W., Strzecha K., Przetwarzanie i analiza obrazéw w systemach
przemystowych, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2011

3. Iwanowski M., Metody morfologiczne w przetwarzaniu obrazéw cyfrowych,
Wydawnictwo EXIT, Warszawa 2010

4. Witold Malina, Sergey Ablameyko, Waldemar Pawlak, “Podstawy cyfrowego
przetwarzania obrazéw”, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2002

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Mariusz Kubanek, Katedra Informatyki, mariusz.kubanek®@icis.pcz.pl

306




MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektl_j c'lo efektow Cele Tresci Narzedzia ,
L. zdefiniowanych . Sposéb oceny
uczenia sie przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)
EU1 KPAI1_WO01 C1 W1-15 1 F2, P3
W1-15
EU 2 KPAI1_UO1 Cc2 1-4 F1,F2,P1,P2
L1-15
W1-15
EU 3 K_KO02, K_KO04 C3 1-4 F2, P1, P2
L1-15
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma [Student ma [Student ma catkowitg|Student ma petng i
niewystarczajgca wystarczajgcg wiedze z|wiedze z zakresu|analityczng wiedze z
wiedze z zakresu |zakresu cyfrowego | cyfrowego zakresu cyfrowego
cyfrowego przetwarzania oraz|przetwarzania oraz|przetwarzania oraz
przetwarzania oraz|analizy statycznych i|analizy statycznych i|analizy statycznych i
analizy statycznych i|dynamicznych obrazéw,|dynamicznych obrazéw,|dynamicznych obrazdw,
dynamicznych obrazow,|reprezentacji obrazow|reprezentacji obrazéw |reprezentacji obrazéow
reprezentacji obrazéw|cyfrowych, a takie w|cyfrowych, a takie w|cyfrowych, a takze w

cyfrowych, a takze w
zakresie projektowania
i programowania
systeméw do analizy
obrazu, sterujacych,
wbudowanych i
biometrycznych

zakresie projektowania
programowania
systeméw do analizy
obrazu, sterujacych,
wbudowanych i
biometrycznych

zakresie projektowania
i programowania
systeméw do analizy
obrazu, sterujacych,
wbudowanych i
biometrycznych

zakresie projektowania
programowania

systeméw do analizy
obrazu, sterujgcych,
wbudowanych i

biometrycznych
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EU 2

Student ma
niedostateczng
umiejetnosc
podstawowych
przeksztatcen
geometrycznych na
obrazach cyfrowych,
nie potrafi dokonywac
filtracji
rébwniez w dziedzinie
czestotliwosci, jak
réwniez przeprowadzac
automatyczng analize i
przetwarzanie obrazow
detekcji
wybranych elementow
w obrazach statycznych
oraz $ledzenia
wybranych elementéw
w obrazach
dynamicznych

realizacji

obrazéw

w celu

Student ma
dostateczna
umiejetnosc
podstawowych
przeksztatcen
geometrycznych na
obrazach cyfrowych,
potrafi w sposdb
podstawowy
dokonywaté
obrazéw
dziedzinie
czestotliwosci, jak
réwniez przeprowadzaé
automatyczng analize i
przetwarzanie obrazéw
w celu detekgji
wybranych elementow
w obrazach statycznych
oraz $ledzenia
wybranych elementéw
w obrazach
dynamicznych

realizacji

filtracji
réwniez w

Student ma
umiejetnos¢
podstawowych
przeksztatcen
geometrycznych na
obrazach cyfrowych,
potrafi dokonywac
filtracji obrazéw
rébwniez w dziedzinie

dobrg
realizacji

czestotliwosci, jak
rowniez przeprowadzac
automatyczng analize i
przetwarzanie obrazéw
detekgji
wybranych elementow
w obrazach statycznych
oraz $ledzenia
wybranych elementéw
w obrazach
dynamicznych

w celu

Student ma bardzo
dobrg i zaawansowang
umiejetnosc
podstawowych
przeksztatcen
geometrycznych na
obrazach cyfrowych, w
bardzo dobry sposdb
potrafi
filtracji
rébwniez w dziedzinie
czestotliwosci, jak
réwniez WZOrowo
przeprowadzac
automatyczng analize i
przetwarzanie obrazéow
detekcji
wybranych elementéw
w obrazach statycznych
oraz $ledzenia
wybranych elementéw
w obrazach
dynamicznych

realizacji

dokonywac
obrazéw

w celu

EU3

Student ma
niewystarczajgce
kompetencje do pracy
samodzielnej oraz w
zespole, a takize do
prowadzenia badan
naukowych i wyciggania
whnioskow z
przeprowadzonych
doswiadczen

Student ma
wystarczajgce
kompetencje do pracy
samodzielnej oraz w
zespole, a takie do
prowadzenia badan
naukowych i wyciggania
whnioskow z
przeprowadzonych
doswiadczen

Student ma szerokie
kompetencje do pracy
samodzielnej oraz w
zespole, a takie do
prowadzenia badan
naukowych i wyciggania
whnioskéw z
przeprowadzonych
doswiadczen

Student ma  petne
kompetencje do pracy
samodzielnej oraz w
zespole, a takie do
prowadzenia badan
naukowych i wyciggania
whnioskow z
przeprowadzonych
doswiadczen

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Interaktywna grafika i prezentacja
danych

Nazwa angielska przedmiotu The interactive graphics and the data
presentation

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 5

Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z dostepnymi technologiami umozliwiajgcymi tworzenie
interaktywnej grafiki oraz prezentacji danych na stronach internetowych.

C2. Nabycie wiedzy wymaganej do tworzenia interaktywnej grafiki oraz prezentacji
danych na stronach internetowych.

C3. Nabycie praktycznych umiejetnosci projektowania oraz wykonania bogatej
interaktywnej grafiki oraz prezentacji danych na stronach internetowych przy
wykorzystaniu wybranych technologii oraz narzedzi

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH KOMPETENCIJI
1. Umiejetnos¢ programowania w dowolnym jezyku wysokiego poziomu.
2. Podstawowa znajomos$¢ zasad projektowania stron internetowych.
3. Znajomosc¢ zasad bezpieczenstwa pracy przy uzytkowaniu sprzetu komputerowego.
4,

Umiejetno$é korzystania z réznych zrédet informacji, w tym z instrukcji oraz
dokumentacji technicznej, wykorzystywanych narzedzi.

5. Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu tworzenia interaktywnej grafiki oraz
prezentacji danych na stronach internetowych przy wykorzystaniu réznych

technologii, wybranych bibliotek oraz narzedzi.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ tworzenia interaktywnej grafiki oraz prezentacji danych
na stronach internetowych przy wykorzystaniu wifasciwie dobranej technologii,

wybranych bibliotek oraz narzedzi.

EU 3 — Student ma kompetencje do realizacji powierzonych mu zadan dotyczgcych

implementacji interaktywnej grafiki oraz prezentacji danych.
TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wykiad LICZb_a
godzin

W 1,2 — Wprowadzenie do interaktywnej grafiki komputerowej na stronach 4

internetowych, przeglad dostepnych technologii, bibliotek oraz narzedzi.

W 3,4 - Biblioteka jQuery: selektory, animacje, interakcja z myszka, biblioteka Ul- 4

library

W 5,6 — Interakcja oraz animacja przy uzyciu CSS (2D oraz 3D). 4

W 7,9 — Tworzenie grafiki przy uzyciu Canvas, prymitywy graficzne, uktad 6

wspotrzednych, transformacje, ztozone ksztatty, animacje 2D.

W 10,11 - Biblioteki do tworzenia grafiki 2D oraz 3D na Canvas, animacje oraz 4

interakcje na wybranych przyktadach bibliotek.

W 12-15 - Biblioteki do wizualizacji danych. 8

. . Liczba

Forma zajec — laboratorium .
godzin

L 1,2 — Wprowadzenie do interaktywnej grafiki komputerowej, przeglad bibliotek, 4

narzedzi oraz technologii.

L 3,4 —Manipulowanie elementami drzewa DOM przy uzyciu jQuery, tworzenie 4

prostych animacji oraz interakcji, wykorzystanie jQuery Ul-library oraz

komponentdéw Bootstrap.

L 5,6 — Tworzenie animacji oraz interakcji (2D, 3D) przy wykorzystaniu CSS. 4

L 7-8 — Programowanie elementéw graficznych na Canvas, praktyczne stosowanie 6

transformacji, programowanie interakcji, animacji 2D.

L 11-13 — Biblioteki JavaScript wykorzystujgce Canvas, praktyczna implementacja 4

interakcji oraz animacji na przyktadzie wybranych bibliotek (2D oraz 3D).

L 14-15 - Przeglad bibliotek JavaScript do wizualizacji danych, praktyczna 8

wizualizacja danych przy uzyciu wybranych bibliotek.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢éwiczenia laboratoryjne, ocena realizacji wykonywanych éwiczen

3. —instrukcje do wykonania na ¢wiczeniach laboratoryjnych

4. — stanowiska komputerowe wyposazone w odpowiednie oprogramowanie
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1.— ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych.

F2.— ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajeé laboratoryjnych.

P1. — ocena weryfikujaca umiejetnosci w formie kolokwium koricowego.

P2. — ocena weryfikujgca wiedze w formie egzaminu pisemnego.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 66
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 0
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 17
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 59
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 5 64
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Laura Lemay, Rafe Colburn, Jennifer Kyrnin, HTML,CSS i JavaScript dla kazdego. Wydanie VII,
Helion 2017.

Julie C. Meloni, HTML and CSS in 24 Hours, Sams Teach Yourself, SAMS 2013.

Wojciech Majkowski, jQuery. Tworzenie animowanych witryn internetowych, Helion 2013.

Bear Bibeault, Yehuda Katz, Aurelio De Rosa, jQuery w akcji. Wydanie lll, Helion 2016

David Flanagan, Canvas Pocket Reference. Scripted Graphics for HTML5, 2010

QR wN

Eric Rowell, HTML5 Canvas. Receptury, Helion 2013

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Piotr Dziwinski, KISI, piotr.dziwinski@iisi.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektow , . . ,
X .. Cele Tresci Narzedzia Sposéb
uczenia zdefiniowanych R
. przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
sie dla catego programu
(PEK)
EU1 KPAI1 W04 C1-C3 W1-15 1 P3
W1-15, F1-F3,
EU 2 KPAI1_U04 C1-C3 2-4
L1-15 P1, P2
K_KO01 wo-
EU3 K_KO6 | VW, PR
- W15, P1,P2
L1-L15
FORMY OCENY - SZCZEGOtY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma [Student ma wystarczajgca [Student ma  catkowitg [Student ma petna,
niewystarczajagcg ~ wiedze [wiedze  teoretyczng  z|wiedze  teoretyczng  z|ugruntowana wiedze
teoretyczng z  zakresu|zakresu tworzenia |zakresu tworzenia |teoretyczng  z  zakresu
tworzenia  interaktywnej|interaktywnej grafiki oraz|interaktywnej grafiki oraz|tworzenia  interaktywnej
grafiki oraz prezentacji|prezentacji danych na|prezentacji danych na|grafiki oraz prezentacji
danych na stronach |stronach  internetowych |stronach internetowych |danych na stronach
internetowych przy |przy wykorzystaniu | przy wykorzystaniu |internetowych przy
wykorzystaniu réznych [réznych technologii, [réznych technologii, [wykorzystaniu réznych
technologii, wybranych [wybranych bibliotek oraz|wybranych bibliotek oraz|technologii, wybranych
bibliotek oraz narzedzi. narzedzi. narzedzi. bibliotek oraz narzedzi.
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EU 2 Student ma [Student ma dostateczng[Student ma dobrg |Student ma bardzo dobrg i
niedostateczna umiejetnos¢ tworzenia [umiejetnos¢ tworzenia |zaawansowang
umiejetnos¢ tworzenia |interaktywnej grafiki oraz|interaktywnej grafiki oraz|umiejetnosé tworzenia
interaktywnej grafiki oraz|prezentacji danych na|prezentacji danych nalinteraktywnej grafiki oraz
prezentacji danych na(stronach internetowych [stronach internetowych |prezentacji danych na
stronach internetowych |przy wykorzystaniu |przy wykorzystaniu |stronach internetowych
przy wykorzystaniu [witasciwie dobranej|wtasciwie dobranej|przy wykorzystaniu
wiasciwie dobranej|technologii, wybranych [technologii, wybranych [wtasciwie dobranej
technologii, wybranych | bibliotek oraz narzedzi. bibliotek oraz narzedzi. technologii, wybranych
bibliotek oraz narzedzi. bibliotek oraz narzedzi.

EU 3 Student ma(Student ma minimalne[Student ma  szerokie[Student ma petne

niewystarczajace
kompetencje do realizacji
powierzonych mu zadan
dotyczacych implementacji
interaktywnej grafiki oraz
reprezentacji danych.

kompetencje do realizacji
powierzonych mu zadan
dotyczacych implementacji
interaktywnej grafiki oraz
reprezentacji danych.

kompetencje do realizacji
powierzonych mu zadan
dotyczacych implementacji
interaktywnej grafiki oraz
reprezentacji danych.

kompetencje do realizacji
powierzonych mu zadan
dotyczacych implementacji
interaktywnej grafiki oraz
reprezentacji danych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Aplikacje WWW

Nazwa angielska przedmiotu WWW Applications

Rodzaj przedmiotu obowiqgzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 5

Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z metodami i technikami implementacji aplikacji WWW.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania
i implementacji aplikacji WWW.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
1. Wiedza z podstaw programowania w jezykach wysokiego poziomu.
2. Umiejetnosé korzystania z podstawowych metod tworzenia stron internetowych.

3. Umiejetno$é korzystania z réznych zrédet informacji, wtym zinstrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

5. Znajomos¢ podstawowych technik modelowania i programowania baz danych oraz jezyka
sQlL.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu realizacji aplikacji WWW przy uzyciu wzorca model-
widok-kontroler oraz systemodw zarzgdzania trescia.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ projektowania i praktycznej realizacji aplikacji WWW.

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie ciggtej aktualizacji posiadanej przez siebie wiedzy.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W1. - Wprowadzenie z zakresu aplikacji WWW. 2
W2. — Realizacja aplikacji WWW w podejsciu CodeFirst. 2
W3. — Realizacja aplikacji WWW w podejsciu DatabaseFirst. 2
W4. — Realizacja back-endu w aplikacji WWW. 2
WS5. — Realizacja front-endu w aplikacji WWW. 2
W6. — Realizacja walidacji w aplikacji WWW. 2
W?7. — Realizacja routingu i obstuga wyjatkéw w aplikacji WWW. 2
WS8. — Realizacja identyfikacji, uwierzytelniania i autoryzacji w aplikacji WWW. 2
W9. — Monitorowanie ruchu w aplikacji WWW i jej pozycjonowanie. 2
W10. — Hostowanie aplikacji WWW. 2
W11. - Szybka realizacja aplikacji WWW na bazie systemu zarzadzania trescia. 2
W12. — Wykorzystanie jezykdw skryptowych do realizacji aplikacji WWW. 2
W13. — Wykorzystanie bibliotek wspomagajgcych realizacje aplikacji WWW. 2
W14. - Pozycjonowanie aplikacji WWW. 2
W15. — Realizacja ustug sieciowych na potrzeby aplikacji WWW. 2
. . Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L 1. - Narzedzia programistyczne wykorzystywane na laboratorium. 2
L 2. — Realizacja aplikacji WWW w podejsciu CodeFirst. 2
L 3. — Realizacja aplikacji WWW w podejsciu DatabaseFirst. 2
L 4. — Realizacja back-endu w aplikacji WWW. 2
L 5. — Realizacja front-endu w aplikacji WWW. 2
L 6. — Realizacja walidacji w aplikacji WWW. 2
L 7. — Realizacja routingu i obstuga wyjatkéw w aplikacji WWW. 2
L 8. — Realizacja identyfikacji, uwierzytelniania i autoryzacji w aplikacji WWW. 2
L 9. — Monitorowanie ruchu w aplikacji WWW i jej pozycjonowanie. 2
L 10. — Hostowanie aplikacji WWW. 2
L 11. - Szybka realizacja aplikacji WWW na bazie systemu zarzgdzania trescig. 2
L 12. — Wykorzystanie jezykdw skryptowych do realizacji aplikacji WWW. 2
L 13. — Wykorzystanie bibliotek wspomagajgcych realizacje aplikacji WWW. 2
L 14. - Pozycjonowanie aplikacji WWW. 2
L 15. — Realizacja ustug sieciowych na potrzeby aplikacji WWW. 2

315




NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — oprogramowanie do tworzenia i testowania oprogramowania

SPOSOBY OCENY (F — FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych.

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
| kolokwium.
P2. — ocena weryfikujagca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméow - |l
kolokwium.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wykfady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66

2. Praca wtfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 17
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 59
Ogdlne obciazenie praca studenta: 125

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
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Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu prowadzacego:

2,64

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

2,16

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Mark J. Price, C# 7.1 i.NET Core 2.0 dla programistow aplikacji wieloplatformowych, Helion 2018.

Larry Ullman, PHP i MySQL. Dynamiczne strony WWW. Szybki start, Helion 2018.

Lorna Jane Mitchell, APl nowoczesnej strony WWW. Ustugi sieciowe w PHP, Helion 2015.

PlwWINIE

wyszukiwarek, Helion 2016.

Eric Enge, Stephan Spencer, Jessie Stricchiola, SEO, czyli sztuka optymalizacji witryn dla

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. inz. Krzysztof Cpatka, KISI, e-mail: krzysztof.cpalka@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektow L. .
i .. Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia zdefiniowanych rzedmiotu rogramowe | dvdaktyczne Sposéb oceny
sie dla catego programu P prog v 4
(PEK)
W1-15 F1-F3,
EU1 KPAI1_WO06 C1,C2 1-3
- L1-15 P1, P2, P3
K_U14, K_U21, W1-15 F1-F3,
EU 2 - - C1,C2 1-3
KPAI1_UO6 L1-15 P1, P2, P3
W1-15 F1-F3
EU3 K_K02 C1, C2 1-3 !
- L1-15 P1, P2, P3
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty
uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
sie
Student ma Student ma wystarczajaca | Student ma dobra wiedzg | Student ma bardzo dobra
niewystarczajaca wiedze wiedzg z zakresu z zakresu realizacji wiedze z zakresu
z zakresu realizacji realizacji aplikacji WWW [  aplikacji WWW przy | realizacji aplikacji WWW
EU 1 aplikacji WWW przy przy uzyciu wzorca uzyciu wzorca model- przy uzyciu wzorca

uzyciu wzorca model-

widok-kontroler oraz

systemOw zarzadzania
trescig.

model-widok-kontroler
oraz systemow
zarzadzania trescia.

widok-kontroler oraz
systemow zarzadzania
trescia.

model-widok-kontroler
oraz systemow
zarzadzania trescig.
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Student ma Student ma dostateczng Student ma dobra Student ma bardzo dobrg
niedostateczng umiejetnosé umiejetnosé umiejetnosé
EU 2 umiejetnos$é projektowania i projektowania i projektowania i
projektowania i praktycznej realizacji praktycznej realizacji praktycznej realizacji
praktycznej realizacji aplikacji WWW. aplikacji WWW. aplikacji WWW.
aplikacji WWW.
Student ma Student ma dostateczne Student ma dobre Student ma bardzo dobre
niewystarczajace kompetencje w zakresie | kompetencje w zakresie | kompetencje w zakresie
EU 3 kompetencje w zakresie ciaglej aktualizacji ciaglej aktualizacji ciaglej aktualizacji

ciaglej aktualizacji
posiadanej przez siebie
wiedzy.

posiadanej przez siebie
wiedzy.

posiadanej przez siebie
wiedzy.

posiadanej przez siebie
wiedzy.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu OPTYMALIZACJA STRON INTERNETOWYCH
Nazwa angielska przedmiotu Web Pages Optimisation

Rodzaj przedmiotu obowiazkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 2

Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 15 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z metodami optymalizacji i technikami pozycjonowania stron
internetowych.

C2. Zapoznanie studentéw z metodami sztucznej inteligencji w zastosowaniu do
optymalizacji stron internetowych.

C3. Nabycie przez studentédw praktycznych umiejetnosci w zakresie pozycjonowania i
optymalizacji stron internetowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. wymagane zaliczenie przedmiotu Programowanie stron internetowych lub Tworzenie
aplikacji internetowych lub Technologie internetowe

EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 — Student ma wiedze na temat metod optymalizacji i technik pozycjonowania stron
internetowych.
EU 2 — Student ma umiejetnos¢ oceny wydajnosci i optymalnosci oraz optymalizacji i
pozycjonowania strony.
EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie przeprowadzania kompleksowego
pozycjonowania, poprawy wydajnosci i optymalizacji stron internetowych.
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TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba
Forma zaje¢ — wyktady godzin
W1 - Wprowadzenie z zakresu pozycjonowania i optymalizacji stron 1

internetowych; sposéb dziatania wyszukiwarek stron WWW

W2 - Metody i algorytmy pozycjonowania stron internetowych 1
W3 - Optymalizacja tresci i struktury witryny 1
W4 - Diagnozowanie probleméw z wydajnoscia i optymalizacja kodu strony pod 1
katem wydajnosci
W5 — Metody optymalizacji strony pod katem wyszukiwarek 2
W6 - Techniki pozycjonowania stron: etyczne i nieetyczne 2
W7 — Metody sztucznej inteligencji w organizowaniu informacji 2
W8 - Inteligentne strategie optymalizacji 3
W9 — Ewolucja technologii stron internetowych 2

i . Liczba
Forma zajec — laboratorium ]

godzin

L1 — Przygotowanie strony internetowej 1
L2 — Optymalizacja serwera 1
L3 — Narzedzia SEO (Search Engine Optimization) 2
L4 — Analiza SEO: statystyki oglgdalnosci, sciezki nawigacji, ranking wyszukiwarek 2
L5 — Pozycjonowanie strony i elementy marketingu sieciowego 1
L6 — Analiza metod sztucznej inteligencji w wyszukiwarkach 3
L7 — Projektowanie inteligentnych strategii optymalizacji 3
L8 — Podsumowanie analizy SEO i zaliczenie przedmiotu 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. = studium przypadku z optymalizacji stron internetowych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena umiejetnosci formutowania wnioskéw w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych na

podstawie poprzednich wyktaddéw

F2. — ocena aktywnosci w ramach wyktadu

P3. — ocena opanowania materiatu nauczania — zaliczenie przedmiotu — sprawdzian koncowy

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

S$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

=

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15
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1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 15

1.4 | Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 33

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 12

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 5

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg

Razem godzin pracy wiasnej studenta: 17
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych

1,32
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

. . . . 1,08
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

Eric Enge, Stephan Spencer, Jessie Stricchiola, Rand Fishkin, Sztuka SEO. Optymalizacja witryn
internetowych, Helion 2013

Bartosz Danowski, Michat Makaruk, Pozycjonowanie i optymalizacja stron WWW. Jak to sie robi,
Wyd. lll, Helion 2011

Jerri L.Ledford, SEO. Biblia, Helion 2009

Arkadiusz Podlaski, 10 mitéw pozycjonowania stron internetowych, Ztote Mysli 2010

Tomasz Frontczak , Marketing internetowy w wyszukiwarkach, Helion 2006

Shari Thurow, Pozycjonowanie w wyszukiwarkach internetowych, Wyd. II. Helion 2008

Bryan Eisenberg, John Quarto-vonTivadar, Brett Crosby, Lisa T. David, Google Website Optimizer.
Przewodnik, Helion 2010

Woijciech Kyciak, Karol Przeliorz, Jak zatozy¢ skuteczny i dochodowy sklep internetowy, Helion 2006

Steve Souders, Jeszcze wydajniejsze witryny internetowe. Przyspieszanie dziatania serwiséw WWW,
Helion 2010

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Janusz Starczewski, KISI, janusz.starczewski@iisi.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efek'f efektl,j (,‘o efektow Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia zdefiniowanych . Sposéb oceny
X przedmiotu | programowe | dydaktyczne
sie dla catego programu
(PEK)
KPAI1_WO03
EU1 - C1 W1-9 1 F2,P3
K_W16
KPAI1_U06
K_U18
EU 2 - C2 L1-8 2 F1,P3
K_U21 ’
KPAI1_U09
W2-9, L2-
EU3 K_K02 C3 3 1,2 P3
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
sie

EU 1 Student ma|Student ma|Student ma catkowita [Student ma petna,
niewystarczajaca wystarczajacg  wiedze [wiedz¢ na temat metod [ugruntowang i analityczng
wiedze na temat metod |na temat metod |optymalizacji i technik|wiedze na temat metod
optymalizacji i technik|optymalizacji i technik[pozycjonowania stron|optymalizacji i technik
pozycjonowania stron|pozycjonowania stron|internetowych. pozycjonowania stron
internetowych. internetowych. internetowych.

EU 2 Student ma|Student ma dostateczng|Student ma  dobra[Student ma bardzo dobra i
niedostateczng umiejgtnosé oceny |umiejetnosé oceny |zaawansowangumiejetnosé
umiejetnosé oceny |wydajnosci i|wydajnos$ci ioceny wydajnosci i
wydajnos$ci i|optymalnos$ci oraz|optymalnosci oraz|optymalnosci oraz
optymalnosci oraz|optymalizacji i|optymalizacji i|optymalizacji i
optymalizacji i[pozycjonowania strony. [pozycjonowania strony. |pozycjonowania strony.
pozycjonowania
strony.

EU 3 Student ma|Student ma minimalne|Student ma szerokie|Student ma pelne
niewystarczajace kompetencje w|kompetencje w|kompetencje w zakresie
kompetencje w|zakresie zakresie przeprowadzania
zakresie przeprowadzania przeprowadzania kompleksowego

przeprowadzania
kompleksowego
pozycjonowania,
poprawy wydajnosci i
optymalizacji stron
internetowych.

kompleksowego
pozycjonowania,
poprawy wydajnosci i
optymalizacji stron
internetowych.

kompleksowego
pozycjonowania,
poprawy wydajnosci i
optymalizacji stron
internetowych.

pozycjonowania, poprawy
wydajnosci 1 optymalizacji
stron internetowych.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z
danego przedmiotu.
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of a module

Jezyki skryptowe w aplikacjach internetowych

English name of a module

Scripting languages in web applications

Type of module

obligatory in elective range

ISCED classification 0613
Field of study Computer Science
Languages of instruction English

Level of qualification

First degree

Form of study Full-time
Number of ECTS credit points 4
Semester 6
Number of hours per semester:
Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others
15 0 30 0 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

O1. To familiarize students
02. Students acquire pract

with programming web applications in scripting languages.
ical skills in programming websites in scripting languages.

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

1. pass a subject Creating
technologies

LEARNING OUTCOMES

web applications or Website programming or Internet

LO 1 - Student has knowledge about programming websites using scripting languages.

LO 2 — Student has ability to create highly scalable web applications and to use large
volumes of data, including NoSQL type.

LO 3 — Student has competencies in the field of scripting highly scalable web applications.
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MODULE CONTENT

Type of classes — lectures

Number
of
hours

W 1 - Introduction

2

W 2 - Introduction to NoSQL databases

W 3 - Creating NoSQL databases

W 4 - Querying and modifying data in NoSQL databases

W 5 - Creating simple web applications in PHP

W 6 - Object-oriented programming in PHP

W 7 - Access to data from the PHP language level

W 8 - The use of frameworks that facilitate the creation of applications in PHP

W 9 - Introduction to Node.js

W 10 - Creating simple web applications in Node.js

W 11 - Creating Node.js internet applications providing access to data

W 12 - Securing Node.js and PHP applications

NININIBABRNBARNINNNN

W 13 - Machine Learning Libraries in Javascript

2

Type of classes— laboratories

Number
of
hours

L 1 - Introduction

2

L 2 - Introduction to NoSQL databases

L 3 - Creating NoSQL databases

L 4 - Querying and modifying data in NoSQL databases

L 5 - Creating simple web applications in PHP

L 6 - Object-oriented programming in PHP

L 7 - Access to data from the PHP language level

L 8 - The use of frameworks that facilitate the creation of applications in PHP

L 9 - Introduction to Node.js

L 10 - Creating simple web applications in Node.js

L 11 - Creating Node.js internet applications providing access to data

L 12 - Securing Node.js and PHP applications

L 13 - Machine Learning Libraries in Javascript

NINININBNBERNININNN

TEACHING TOOLS

1. — lecture using multimedia presentations

2. — laboratory exercises instructions
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WAYS OF ASSESSMENT ( F— FORMATIVE, S —SUMMATIVE

F1. — F1. - assessment of the ability to formulate conclusions during laboratory exercises
based on previous lectures

F2. — assessment of activity during the lecture

S1. —assessment of mastery of the teaching material - passing the subject - final test

*) in order to receive a credit for the module, the student is obliged to attain a passing grade in all laboratory classes as well
as in achievement tests.

STUDENT’S WORKLOAD

Average number of hours required

L.p. Forms of activit
P v for realization of activity

1. Contact hours with teacher

1.1 Lectures 15

1.2 | Tutorials

1.3 | Laboratory 30

14 Seminar

1.5 Project

1.6 | Consulting teacher during their duty hours 3

1.7 Examination

Total number of contact hours with teacher: 48

2. Student’s individual work

2.1 | Preparation for tutorials and tests

2.2 | Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories 24

2.3 Preparation of project

2.4 | Preparation for final lecture assessment 5

2.5 Preparation for examination

2.6 | Individual study of literature 23
Total numer of hours of student’s individual work: 52
Overall student’s workload: 100
Overall number of ECTS credits for the module 4
Numbe'r'of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s 192
supervision:
Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory 216

exercises and projects :
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BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

S. Powers. Learning Node. Moving to the Server-Side. O’REILLY 2016

D. Howard. Node.js for PHP Developers. Porting PHP to Node.js. O]REILLY 2012

LJ. Mitchell. PHP Web Services. APIs for the Modern Web. O’REILLY 2016

D. Sklar. Learning PHP. A Gentle Introduction to the Web's Most Popular Language O’REILLY

2015

S. Francia. MongoDB and PHP. Document-Oriented Data for Web Developers. O]REILLY 2012

MODULE COORDINATOR ( NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-MAIL ADDRESS)

dr hab. inz. Janusz Starczewski, janusz.starczewski@iisi.pcz.pl

MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

Relating
specific
outcome to
Learning outcome outcomes Module Module Teaching Ways of
e defined for Objectives content tools assessment
entire
programme
(PEK)
01 KPAI1_WO7 o1 W1-13 1 F2,S3
K_U14
LO 2 - ’ 02 L1-13 2 F1,S3
KPAI1_UO7
W2-13
LO3 01,02 ’ 1,2 S3
KK_02 ) 12-13
ASSESSMENT- DETAILS
Learning Grade 2 Grade 3 Grade 4 Grade 5
outcomes

LO 1 Student has inadequate|Student has adequate|Student has full|Student has full and
ent  knowledge about|knowledge about|knowledge about|analythical knowledge
programming websites|programming websites|programming websites|about programming
using scripting|using scripting|using scripting|websites using scripting
languages. languages. languages. languages.

LO 2 Student has insufficient|Student ma suffficient|Student has good ability|Student has very good
ability to create highly|ability to create highly|to create highly scalable|and advancedability to
scalable web |scalable web |web applications and to|create highly scalable
applications and to use|applications and to usefuse large volumes of|web applications and to
large volumes of data,|large volumes of data,|data, including NoSQL|use large volumes of
including NoSQL type. |including NoSQL type. |type. data, including NoSQL

type.
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LO3

Student has inadequate
competencies in the
field of scripting highly
scalable web
applications.

Student has minimal
competencies in the
field of scripting highly
scalable web
applications.

Student  has  wide
competencies in the
field of scripting highly
scalable web
applications.

Student has full
competencies in the
field of scripting highly
scalable web
applications.

ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

1. All the information for the students of this degree course are available on the website of
the Faculty: www.wimii.pcz.pl as well as on the webpages given to students during the first
class of a given module.
2.The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first class of

a given module.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Administracja Internetowymi Serwerami
Baz Danych

Nazwa angielska przedmiotu

Internet Database Servers Administration

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 4
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studenta z podstawowymi zadaniami administracyjnymi dla serweréw baz

danych oraz z podstawowymi ustugami dla wybranego serwera baz danych.

C2. Nabycie przez studenta praktycznych umiejetnosci administrowania, zarzgdzania oraz
wdrazania ustug serwera baz danych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH KOMPETENCIJI
1. Wiedza z zakresu podstaw jezyka SQL, podstawowa znajomos¢ relacyjnych baz

danych.

Znajomosc zasad bezpieczenistwa pracy przy uzytkowaniu sprzetu komputerowego.

Umiejetnosé korzystania z réznych zrédet informacji, w tym instrukcji oraz
dokumentacji technicznej, wykorzystywanych narzedzi.

4. Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu instalacji, konfiguracji, automatyzacji

zadan administracyjnych z uwzglednieniem aspektéw bezpieczenstwa, ma wiedze
teoretyczng z zakresu tworzenia obiektow baz danych, takich jak tabele, indeksy,
schematy, zna zasady optymalizacji baz danych przy uzyciu planéw wykonania
zapytan, zna funkcje petnione przez ustugi replikacji, raportowania, integracyjnych,
analizy oraz monitorowania dla wybranego serwera bazy danych.

EU 2 — Student ma umiejetno$é instalacji oraz konfiguracji serwera baz danych,

automatyzacji zadaid administracyjnych oraz optymalizacji wydajnosci dla
wybranego serwera baz danych, tworzenia obiektow baz danych takich jak: tabele,
indeksy, schematy przy uzyciu skryptdéw oraz narzedzi graficznych, ma umiejetnos$é
wykorzystania plany wykonania zapytan do optymalizacji baz danych, ma
umiejetno$é uzycia podstawowych ustug dostepnych w serwerze baz danych dla

wybranego serwera baz danych.

EU 3 — Student ma kompetencje instalacji, konfiguracji oraz praktycznego wykorzystania
serwera baz danych, ma kompetencje wspdfpracy w grupie w celu realizacji

powierzonych zadan.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad LICZb,a
godzin
W1 - Instalacja i konfiguracja serwera baz danych. 2
W2 - Projektowanie i tworzenie baz danych, diagramy, tabele indeksy, zapewnienie 2
integralnosci danych.
W3 - Zapytania SQL i ich optymalizacja na podstawie planéw ich wykonywania, relacje 2
miedzy tabelami.
W4 - Optymalizacja struktury i parametréw pracy bazy danych na podstawie 2
przeprowadzonych analiz oraz plandw wykonania zapytan.
W5 - Strategie bezpieczenistwa i odzyskiwania danych, kopie zapasowe. 2
W6 - Uzytkownicy i ich uprawnienia w serwerze baz danych. 2
W7 - Automatyzowanie zadan administracyjnych na poziomie serwera bazy danych oraz 2
w Srodowisku rozproszonym SBD.
W8 - Ustugi replikacji, strategie, typy i modele. 2
W9 - Ustugi raportowania w systemach baz danych. 2
W10 - Ustugi integracyjne serwera baz danych. 2
W11 - Monitorowanie i optymalizacja serwera baz danych. 2
W12 -Konfiguracja komunikacji sieciowej dla ustug. 2
W13 - Ustugi analizy danych. 2
W14 - Wyszukiwanie petnotekstowe. 2
W15 -konfiguracja serwera w trybie wysokiej dostepnosci (mirroring, clustering, always 2
on).
L, ) Liczba
Forma zajec — laboratorium .
godzin
L1 - Instalacja i konfiguracja serwera baz danych na przyktadzie Microsoft SQL Server. 2
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L2 - Projektowanie itworzenie baz danych, diagramy, tabele indeksy, zapewnienie 2
integralnosci danych.

L3 - Zapytania SQL i ich optymalizacja na podstawie planéw ich wykonywania, relacje 2
miedzy tabelami.

L4 - Optymalizacja struktury iparametréw pracy bazy danych na podstawie 2
przeprowadzonych analiz oraz planéw wykonania zapytan.

L5 - Strategie bezpieczenstwa i odzyskiwania danych, kopie zapasowe. 2

L6 - Uzytkownicy i ich uprawnienia w Microsoft SQL Server. Integracja kont 2
uzytkownikow z ustugg Active Directory MS SQL Server.

L7 - Automatyzowanie zadan administracyjnych na poziomie serwera bazy danych oraz 2
w Srodowisku rozproszonym SBD.

L8 - Replikacja, strategie, typy i modele. 2

L9 - Raportowanie w systemach baz danych na przykfadzie Microsoft SQL Server 2
Reporting services.

L10- Ustugi integracyjne serwera baz danych na przyktadzie Microsoft SQL Server. 2

L11- Monitorowanie i optymalizacja serwera baz danych na przyktadzie Microsoft SQL 2
Server.

L12- Konfiguracja komunikacji sieciowej dla ustug na przyktadzie Microsoft SQL Server. 2

L13- Ustugi analizy danych na przyktadzie Microsoft SQL Server. 2

L14 - Wyszukiwanie petnotekstowe. 2

L15- konfiguracja serwera w trybie wysokiej dostepnosci (mirroring, clustering, always 2
on).

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne, ocena realizacji wykonywanych ¢wiczen

3. —instrukcje do wykonania na ¢wiczeniach laboratoryjnych

4. — stanowiska komputerowe wyposazone w odpowiednie oprogramowanie

SPOSOBY OCENY ( F — FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1.— ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych.

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie éwiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zaje¢ laboratoryjnych.

F4. — ocena weryfikujgca umiejetnosci w formie sprawozdan z wybranych zajec.

P1. - ocena weryfikujgca umiejetnosci w formie kolokwium koricowego.

P2. — ocena weryfikujgca wiedze w formie egzaminu pisemnego.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
Praca witasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 4
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 37
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Adam Jorgensen, Bradley Ball, Steven Wort, Ross LoForte, Brian Knight, Microsoft SQL
Server 2014. Podrecznik administratora, Helion 2015.

2. Danuta Mendrala, Marcin Szeliga, Microsoft SQL Server. Modelowanie i eksploracja
danych, Helion 2012.

3. Benjamin Nevarez, Microsoft SQL Server 2014. Optymalizacja zapytan, Helion 2015.

4. Introducing Microsoft SQL Server 2014, Technical Overview, Microsoft Press 2014.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Marcin Korytkowski, KISI, marcin.korytkowski@iisi.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
. do efektow Cele Tresci Narzedzia ,
Efekt uczenia sie . . . Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)
EU 1 KPAI1_WO05 C1-C2 W1-15 1 P3
W1-15 F1-F3
EU 2 KPAI1_U05 | C1-C2 ’ 2-4 ‘
- L1-15 P1, P2
Weé6-
EU 3 K K01, 2 W8 W13, -4 F1-F3
K_KO06 W15, P1,P2
L1-L15
FORMY OCENY - SZCZEGOtY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma [Student ma wystarczajaca [Student ma  catkowitg [Student ma petna,
niewystarczajagcg ~ wiedze [wiedze  teoretyczng  z|wiedze  teoretyczng  z|ugruntowana wiedze
teoretyczng z  zakresu|zakresu instalacji, [zakresu instalacji, [teoretyczng  z  zakresu
instalacji, konfiguracji, | konfiguracji, automatyzacji|konfiguracji, automatyzacji|instalacji, konfiguracji,
automatyzacji zadan [zadan administracyjnych z|zadann administracyjnych z|automatyzacji zadan
administracyjnych z|uwzglednieniem aspektéw [uwzglednieniem aspektéw [administracyjnych z
uwzglednieniem aspektéw [bezpieczenstwa, ma |bezpieczenstwa, ma |uwzglednieniem aspektéow
bezpieczenstwa, ma|wiedze  teoretyczng z|wiedze teoretyczng  z|bezpieczenstwa, ma
wiedze  teoretyczng  z|zakresu tworzenia |zakresu tworzenia|wiedze  teoretyczng  z
zakresu tworzenia [obiektéw  baz  danych, [obiektéw baz  danych, [zakresu tworzenia
obiektow baz  danych, |takich jak tabele, indeksy, |takich jak tabele, indeksy,|obiektow baz  danych,
takich jak tabele, indeksy,|schematy, zna  zasady|schematy, zna  zasady|takich jak tabele, indeksy,
schematy, zna zasady|optymalizacji baz danych|optymalizacji baz danych|schematy, zna zasady
optymalizacji baz danych|przy uzyciu planow |przy uzyciu plandéw |optymalizacji baz danych
przy uzyciu planéw |wykonania zapytan, zna|wykonania zapytan, zna|przy uzyciu planow
wykonania zapytan, zna|funkcje petnione przez|funkcje petnione przez|wykonania zapytan, zna
funkcje petnione przez|ustugi replikacji, |ustugi replikacji, [funkcje  petnione przez
ustugi replikacji, | raportowania, raportowania, ustugi replikacji,
raportowania, integracyjnych, analizy |integracyjnych, analizy [raportowania,
integracyjnych, analizy[oraz  monitorowania dlajoraz monitorowania dla|integracyjnych, analizy oraz
oraz monitorowania dla|wybranego serwera bazy|wybranego serwera bazy|monitorowania dla

wybranego serwera bazy
danych.

danych.

danych.

wybranego serwera bazy
danych.
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EU 2

Student ma
niedostateczna
umiejetnos¢ instalacji oraz
konfiguracji serwera baz
danych, automatyzacji
zadan  administracyjnych
oraz optymalizacji
wydajnosci dla wybranego
serwera baz danych,
tworzenia obiektéw baz
danych takich jak: tabele,
indeksy, schematy przy
uzyciu  skryptéw  oraz
narzedzi graficznych, ma
umiejetnos$¢ wykorzystania
plany wykonania zapytan
do  optymalizacji baz
danych, ma umiejetnos¢
uzycia podstawowych
ustug dostepnych w
serwerze baz danych dla
wybranego serwera baz
danych.

Student ma dostateczng
umiejetnos¢ instalacji oraz
konfiguracji serwera baz

danych, automatyzacji
zadan  administracyjnych
oraz optymalizacji

wydajnosci dla wybranego
serwera baz  danych,
tworzenia obiektéw baz
danych takich jak: tabele,
indeksy, schematy przy
uzyciu  skryptéw  oraz
narzedzi graficznych, ma
umiejetnos¢ wykorzystania
plany wykonania zapytan
do  optymalizacji baz
danych, ma umiejetnosc
uzycia podstawowych
ustug dostepnych w
serwerze baz danych dla
wybranego serwera baz
danych.

Student ma dobrg
umiejetnos¢ instalacji oraz
konfiguracji serwera baz

danych, automatyzacji
zadan  administracyjnych
oraz optymalizacji

wydajnosci dla wybranego
serwera baz  danych,
tworzenia obiektéw baz
danych takich jak: tabele,
indeksy, schematy przy
uzyciu  skryptéow  oraz
narzedzi graficznych, ma
umiejetnos$¢ wykorzystania
plany wykonania zapytan
do  optymalizacji baz
danych, ma umiejetnos¢
uzycia podstawowych
ustug dostepnych w
serwerze baz danych dla
wybranego serwera baz
danych.

Student ma bardzo dobra i
zaawansowang

umiejetnos¢ instalacji oraz
konfiguracji serwera baz

danych, automatyzacji
zadan  administracyjnych
oraz optymalizacji

wydajnosci dla wybranego
serwera baz danych,
tworzenia obiektéw baz
danych takich jak: tabele,
indeksy, schematy przy
uzyciu  skryptéw  oraz
narzedzi graficznych, ma
umiejetnos$¢ wykorzystania
plany wykonania zapytan

do optymalizacji baz
danych, ma umiejetnosc
uzycia podstawowych

ustug dostepnych w
serwerze baz danych dla
wybranego serwera baz
danych.

EU 3

Student ma
niewystarczajace
kompetencje instalacji,
konfiguracji oraz
praktycznego

wykorzystania serwera baz
danych, ma kompetencje
wspotpracy w grupie w
celu realizacji
powierzonych zadan.

Student ma minimalne
kompetencje instalacji,
konfiguracji oraz
praktycznego

wykorzystania serwera baz
danych, ma kompetencje
wspotpracy w grupie w
celu realizacji
powierzonych zadan.

Student  ma  szerokie
kompetencje instalacji,
konfiguracji oraz
praktycznego

wykorzystania serwera baz
danych, ma kompetencje
wspotpracy w grupie w
celu realizacji
powierzonych zadan.

Student ma petne
kompetencje instalacji,
konfiguracji oraz
praktycznego

wykorzystania serwera baz
danych, ma kompetencje
wspotpracy w grupie w
celu realizacji
powierzonych zadan.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Programowanie aplikacji mobilnych

Nazwa angielska przedmiotu

Programming mobile applications

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 5
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. . Zapoznanie studentdéw z podstawami programowania aplikacji mobilnych

C2. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci podstaw programowania
aplikacji urzadzeniach mobilnych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

PwnN e

technicznej.

Wiedza z zakresu programowania obiektowego.

Znajomosc jezyka programowania wysokiego poziomu.
Umiejetnos$é korzystania z réznych srodowisk programowania.
Umiejetnos¢ korzystania z roznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
6. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze dotyczgcg podstawowych technik i narzedzi tworzenia aplikacji
mobilnych

EU 2 - Student ma umiejetnos¢ projektowania interfejsu uzytkownika oraz
programowania funkcjonalno$¢ tego interfejsu

EU 3 — Student ma kompetencje zwigzane z pracg samodzielng i grupowa

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

F je¢ — Wyktad
orma zaje¢ ykia godzin

N

W1 — Wprowadzenie do technologii mobilnych

W2 — Srodowisko wykonawcze aplikacji mobilnych

W3 — Struktura aplikacji mobilnych

W4 — Tworzenie aplikacji wieloplatformowych

W5 — Podstawy budowy interfejsu graficznego

W6 — Organizacja interfejsu uzytkownika

W7 — Asynchronicznos¢ 1 obstuga wejscia

W8 — Wzorce projektowe aplikacji na urzadzenia mobilne

W9 — Dostep do danych

W10 — Integracja z ustugami sieciowymi

W11 — Mapy i ustugi lokalizacyjne

W12 — Obstuga multimediow

W13 — Obstuga gestow

NININNININININNDNDNDNDND

W14 — Testowanie jednostkowe i automatyczne aplikacji

W15 — Podsumowanie zajec¢ 2

Liczba

Forma zaje¢ — Laboratorium .
godzin

L1 — Instalacja i konfiguracja srodowiska programistycznego 2

L2 — Podstawy tworzenia aplikacji mobilnych

L3 - Podstawy budowy interfejsu graficznego

L4 — Interfejs uzytkownika aplikacji mobilnych cz. 1

LS - Interfejs uzytkownika aplikacji mobilnych cz. 2

L6 — Widoki agregujace

L7 — Dostep do danych cz. 1

L8 — Dostep do danych cz. 2

L9 — Integracja z ustugami sieciowymi cz. 1

L10 - Integracja z ustugami sieciowymi cz. 2

L11 - Mapy i1 ustugi lokalizacyjne

L12 — Obstuga multimediéw

L13 — Obstuga gestow

L14 — Testowanie jednostkowe i automatyczne aplikacji

NININININNNINININIDNDNDNDN

L 15 — Podsumowanie zajec
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — stanowiska laboratoryjne wyposazone w odpowiedni system oraz $rodowisko
programistyczne

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie wyktadow i laboratoriow.

P1. — ocena weryfikujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych w zadaniach
problemow oraz sposobu prezentacji uzyskanych wynikow.

P2. — ocena zaimplementowanych aplikacji

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . i , .
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9

2.5 | Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 29
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 559
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

S.F. Daniel ,,Xamarin. Tworzenie interfejsow uzytkownika”, Helion 2017

with Ionic, Angular, and Cordova”, O”’Reilly 2017

Ch. Griffith ,,Mobile App Development with lonic, Revised Edition. Cross-Platform Apps

Ch. Petzold “Creating Mobile Apps with Xamarin.Forms”, MS Press 2016

P

G. Taskos “Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury”, Helion 2017

Strona https://docs.microsoft.com/pl-pl/xamarin/

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Andrzej Grosser, Kl, agrosser@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia i do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
¢ zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
KPAI1_WO08 W1-15
EU1 c1 1 F1
L1-15
K _U21
EU 2 — C2 L1-15 1,2,3 F1,P1, P2
KPAI1_UO08 e Y
EU 3 KK_02 Ci1,C2 L1-15 1,2,3 F1,P2
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma|Student ma|[Student ma catkowitg|Student ma petng,
niewystarczajaca wystarczajaca ~ wiedze |wiedze dotyczacg|ugruntowang i
wiedzg dotycz_a,ca} dotyczaca podstawowych technik i|analityczng wiedze
pOdStaWOWyCh tEChn'k_' podstawowych technik i [narzedzi tworzenia [dotyczacy
nar_ze;dz_l_ _tworzenia| narzedzi tworzenia |aplikacji mobilnych podstawowych technik i
aplikacji mobilnych aplikacji mobilnych narzedzi tworzenia
aplikacji mobilnych
EU 2 Student ma|Student ma dostateczng [Student ma  dobrg|Student ma
niedostateczng umiejetnosé umiejetnosé zaawansowana
Uml_leZmOS’é_ ) _ |projektowania projektowania umiejetnos¢
plejektow.anla interfejsu |interfejsu  uzytkownika|interfejsu  uzytkownika |projektowania
uzytkownika ) OTaZloraz  programowanialoraz  programowania|interfejsu  uzytkownika
progr&.lmowanrljol funkcjonalnos¢ tego |funkcjonalnosc tego|oraz programowania
funkq(_)nalnosc tego interfejsu interfejsu funkcjonalnosé tego
interfejsu .

interfejsu
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EU 3

Student ma
niewystarczajace

kompetencje zwigzane z
praca samodzielng i

grupows

Student ma minimalne
kompetencje zwigzane
z pracy samodzielng i
grupowa

Student ma szerokie
kompetencje zwigzane
z pracg samodzielng i
grupowa.

Student ma  petne
kompetencje zwigzane z
praca samodzielng i
grupowa

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy
inzynierskiej

Nazwa angielska przedmiotu

Engineer Diploma Seminar and Preparation of
Engineer Thesis

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0688
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wykfadowe Polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktow ECTS 8
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
0 0 0 15 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Przygotowanie studentdw do poprawnego ukoriczenia przygotowywanych prac

inzynierskich.

C2. Przygotowanie studentéw do przystgpienia do egzaminu dyplomowego oraz obrony

pracy inzynierskiej

C3. Dyskusja na tematy zwigzane z trescig przygotowywanych prac inzynierskich na forum
grupy osob studiujgcych w ramach specjalnosci.

C4. Nabycie przez studentdw doswiadczenia w prezentacji witasnych osiggniec.

C5. Okreslenie pozatechnicznych aspektdéw przygotowywanych prac inzynierskich.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Znajomosc¢ zagadnien poruszanych na zajeciach w czasie toku studidw.
2. Umiejetnosé obstugi komputera osobistego.
3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji witasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — posiada wiedze o wymaganiach stawianych dyplomowym pracom inzynierskim,
zna organizacje egzaminéw dyplomowych i obron prac dyplomowych,

EU 2 — potrafi opracowac prace dyplomowag inzynierska, zgodnie w wymaganiami uczelni,

a takze

przedstawi¢ wtasne osiggniecia uzyskane w ramach pracy dyplomowej, na forum
grupy stuchaczy,

EU 3 — potrafi wskaza¢ pozatechniczne, w tym spoteczne i ekonomiczne aspekty
zagadnien, ktorych dotyczy przygotowywana praca dyplomowa.

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

Forma zaje¢ — SEMINARIUM .
godzin

$1-S2 - Przedstawienie wymagan stawianym dyplomowym pracom 2
inzynierskim. Dyskusja nt. narzedzi informatycznych stosowanych w
procesie przygotowywania pracy.

S$3 — Przedstawienie zasad dyplomowania i przebiegu egzaminu dyplomowego 1
oraz obrony pracy inzynierskie;j.

$4-S14 - Prezentacja osiggnieé¢ uzyskanych w ramach przygotowywanych prac 11
inzynierskich. Dyskusja.

S$15 — Podsumowanie i przypomnienie najwazniejszych informacji dotyczacych 1
egzaminu dyplomowego i obrony pracy inzynierskie;.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — prezentacje multimedialne wykonane przez studentéw

2. — egzemplarze przyktadowych, wysoko ocenionych prac dyplomowych

3. —szablon (wzorzec) pracy dyplomowe;j

SPOSOBY OCENY ( F — FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena przygotowania prezentacji multimedialnej

F2. - ocena umiejetnosci prezentacji wtasnych osiggnie¢ uzyskanych w ramach
przygotowanej pracy

F3. — ocena aktywnosci podczas zajeé

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

=

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria

1.4 Seminarium 15
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1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 18

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow

2.3 | Przygotowanie projektu 180

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 2
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 182
Ogodlne obciazenie praca studenta: 200

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 8

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych

0,72
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

7,80
praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. M. Weglinska, Jak pisa¢ prace magisterska?, Wydawnictwo Impuls 2004

2. S. Urban, W. Ladonski, Jak napisa¢ dobra prace magisterska, Wydawnictwo Akademii
Ekonomicznej im. Oskara Langego we Wroctawiu, Wroctaw 1997

3. C. Sobaniec, Jak pisa¢ prac¢ inzynierska/magisterskg ?
https://www.cs.put.poznan.pl/csobaniec/edu/jakpisacmgr.pdf

PROWADZACY PRZEDMIOT ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. inz. Roman Wyrzykowski, Katedra Informatyki roman@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
EfEkt, EfEktl_‘ slo efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb
uczenia zdefiniowanych rzedmiotu rogramowe | dydaktyczne ocen
sie dla catego programu P prog 4 ¥ ¥
(PEK)
F1
S$1-S3, S4-
EU1 K_KO01 C1,C2 1,2,3 F2
S5, S15
F3
K_uo1
K_U03
K_u21 51-53 F1
EU2 K _KO1 ¢l S4-S5 123 z
K_K02
K_K04
K_Uo1 F1
EU 3 K _U21 C3,C4,C5 S6-514 1,2 F2
K_KO01 F3
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU1 Student nie zna|Student posiada [Student posiada wiedze |Student posiada
wymagan  stawianych|ograniczong wiedze oo wymaganiach|szczegétowa wiedze o
inzynierskim procom [wymaganiach stawianych wymaganiach
dyplomowym, nie wie|stawianych dyplomowym  pracom |stawianych
jak przebiega obrona|dyplomowym pracom|inzynierskim, zna|dyplomowym pracom
pracy inzynierskim, zna|organizacje egzamindw|inzynierskim, zna

organizacje egzaminow
dyplomowych i obron
prac dyplomowych

dyplomowych i obron
prac dyplomowych

organizacje egzamindéw
dyplomowych i obron
prac dyplomowych

EU 2

Student nie potrafi ani
przygotowacd pracy
zgodnej z postawionymi
wymaganiami, ani
przedstawi¢  wtasnych
osiggnie¢ uzyskanych w
pracy dyplomowej

Student przygotowuje
prace dyplomowa
zgodnie z
wymaganiami,

wykorzystujac  jedynie
edytor tekstu, a takze
potrafi przedstawi¢ w
ograniczonym zakresie
wiasne osiggniecia
uzyskane w ramach
pracy dyplomowej, na
forum grupy stuchaczy

Student przygotowuje
prace dyplomowa
zgodnie z
wymaganiami,
wykorzystujac wiele
aplikacji

komputerowych, m.in.
edytor tekstu, program

graficzny, a takze
potrafi przedstawic
wtasne osiggniecia
uzyskane w ramach

pracy dyplomowej, na
forum grupy stuchaczy

Student przygotowuje
prace dyplomowa
zgodnie z
wymaganiami,
wykorzystujac wiele
aplikacji

komputerowych, m.in.
edytor tekstu, program
graficzny uzyskujac
efekt o] wysokiej
przejrzystosci i estetyce,
a takze , a takze potrafi
przedstawic wtasne
osiggniecia uzyskane w
ramach pracy
dyplomowej, na forum
grupy stuchaczy w
sposob wzbudzajacy ich
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zainteresowanie

EU 3

Student nie potrafi

wskazac
pozatechnicznych
aspektow  zagadnien,
ktérych dotyczy

przygotowywana praca
dyplomowa

Student potrafi wskazaé
pozatechniczne, w tym

spoteczne i
ekonomiczne  aspekty
zagadnien, ktérych
dotyczy

przygotowywana praca
dyplomowa w

ograniczonym

Student potrafi wskazac
pozatechniczne, w tym

spoteczne i
ekonomiczne  aspekty
zagadnien, ktérych
dotyczy

przygotowywana praca
dyplomowa

Student potrafi wskazaé
pozatechniczne, w tym

spoteczne i
ekonomiczne  aspekty
zagadnien, ktérych
dotyczy
przygotowywana praca
dyplomowa, potrafi
przedstawic
przekonujace

argumenty w  tym
zakresie

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu SYSTEMY MULTIMEDIALNE
Nazwa angielska przedmiotu Multimedia Systems
Rodzaj przedmiotu Obowiqgzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0610
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski
Poziom ksztatcenia | stopnia
Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0
OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU
Cl. Zapoznanie studentdow z podstawowymi systemami, technikami i sygnatami

multimedialnymi

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie analizy
i przetwarzania sygnatow multimedialnych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu matematyki, techniki cyfrowej i podstaw programowania.

2. Umiejetnos¢ doboru parametréw i metod podczas analizy i przetwarzania sygnatow.

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.

Umiejetnosci pracy samodzielnej.

5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wynikow.
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EFEKTY UCZENIA SIE
EU 1 — posiada wiedze teoretyczng z zakresu sygnatow multimedialnych,

EU 2 — posiada wiedze teoretyczng z zakresu zasady dziatania i budowy systemdw
multimedialnych,

EU 3 — potrafi wykona¢ analize i przetwarzanie sygnatéw multimedialnych.
TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

F je€¢ — wyktad
orma zajec — wykta godzin

W1 - Dzwigk i jego rodzaje. 2

W2 - Techniki kompresji 1 zapisu dzwigku cyfrowego.

W3 - Budowa i zasada dziatania kart dzwigckowych.

W4 - Formaty zapisu i metody kompresji obrazéw cyfrowych.

WS - Budowa i zasada dziatania kart graficznych.

W6 - Metody kompresji danych wideo.

W?7 - Techniki strumieniowania danych multimedialnych i wideokonferencje.

W8 — Montaz wideo.

W9 - Budowa i zasada dziatania urzadzen wizualizacyjnych.

W10 - Budowa i zasada dziatania aparatow i kamer cyfrowych.

W11 — Budowa i zasada dziatania drukarek 3D

W12 — Budowa 1 zasada dziatania skaneréw 3D

W13 — Techniki animacji

NININNININININDNNDNDDNDND

W14 — Techniki renderingu

N

W15 - Telewizja internetowa, Standardy transmisji telewizyjnych.

Liczba

Forma zajec — laboratorium .
godzin

L 1 - Zapoznanie ze stanowiskiem laboratoryjnym i oprogramowaniem 2
multimedialnym

L 2 — Pozyskiwanie i zapis dZzwieku cyfrowego

L 3 — Przetwarzanie i filtracja dzwieku

L 4 — Analiza metod kompresji dzwieku

L 5 — Pozyskiwanie i zapis obrazéow cyfrowych

L6 — Przetwarzanie i filtracja obrazéw

L 7 — Analiza metod kompresji obrazow

L 8 — Analiza metod kompresji wideo

L 9-10 — Cyfrowy montaz wideo

L 11-12 — Tworzenie grafiki tréjwymiarowej

L 13-14 — Tworzenie animacji komputerowych

NI BEBININININNNIN

L 15 — Zaliczenie z przedmiotu
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

3. — ¢wiczenia laboratoryjne

4. — stanowiska do ¢wiczen wyposazone w urzadzenia multimedialne

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - Ocena z testéw z wyktadow

F2. — ocena sprawozdan i prac z realizacji ¢wiczen objetych programem nauczania

P1. - $rednia z ocen z testow

P2. —=$rednia z ocen ze sprawozdan i zadan — zaliczenie na ocene*

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 29
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Lyons R. G.: ,,Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatow”, WKik, W-wa,
1999,

2. Marvin C., Ewers G.: ,,Zarys cyfrowego przetwarzania sygnatow”, WKik, W-wa, 1999,

3. Izydorczyk J., Ptonka G.,, Tyma G.: ,,Teoria sygnatéw” Helion, Gliwice 2006

4. Szabatin J.: ,,Podstawy teorii sygnatow”, Wydanie 3, WKikL., W-wa, 2003

5. Sayood K.: , Kompresja danych — wprowadzenie”, Wydawnictwo RM, Wydanie 1,
Warszawa, 2002,

6. Ryszard Tadeusiewicz, Przemystaw Korohoda, ,,Komputerowa analiza i przetwarzanie
obrazow”, Wydawnictwo Fundacji Postepu Telekomunikacji, Krakéw 1997.

7. Witold Malina, Sergey Ablameyko, Waldemar Pawlak, “Podstawy cyfrowego
przetwarzania obrazéw”, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2002.

8. Zygmunt Wrébel, Robert Koprowski, “Przetwarzanie obrazu w programie MATLAB”,
Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2001.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Janusz Bobulski, Katedra Informatyki, januszb@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
L. do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb
Efekt uczenia sie L, R
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
dla catego
programu (PEK)
EU1 KPAI1L W01 | C1, C2 W1-7 1 F1, P1
EU 2 KPAI1_WO01 | C1,C2 W8-15 1 F1, P1
EU3 KPAI1 U0l | C3 L1-15 14 F2, P2
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student nie opanowat|Student opanowat | Student opanowat | Student opanowat
podstawowej wiedzy z|podstawa wiedze z|wiedze @z  zakresu|zaawansowang wiedze
zakresu Sygnatow | zakresu sygnatow [ sygnatow z zakresu sygnalow

multimedialnych

multimedialnych

multimedialnych

multimedialnych
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EU 2 Student nie opanowat|Student opanowat | Student opanowat | Student opanowat
podstawowej wiedzy z|podstawa wiedz¢ z|wiedz¢ z  zakresu|zaawansowang wiedzg
zakresu systemow | zakresu systemow | systemow z zakresu systemow
multimedialnych multimedialnych multimedialnych multimedialnych

EU 3 Student nie  potrafi|Student potrafi|Student potrafi|Student potrafi
wykonac analizy [wykona¢ podstawowa|wykonac analiz¢ | wykonaé
sygnalow analizg sygnalow [sygnalow zaawansowang analiz¢
multimedialnych multimedialnych multimedialnych sygnatow

multimedialnych

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Inteligentne aplikacje internetowe
Nazwa angielska przedmiotu Intelligent Internet Applications
Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiéw Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 6

Semestr 7

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentow z inteligentnymi aplikacjami internetowymi.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci implementacji systemow
rekomendacyjnych, systemow inteligentnego wyszukiwania i innych inteligentnych
aplikacji internetowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Podstawowa wiedza z metod sztucznej inteligencji

2. Umiejetno$¢ programowania w dowolnym jezyku wysokiego poziomu
3. Umiejetno$¢ poprawnej interpretacji danych

4. Podstawowa znajomos$¢ zasad projektowania stron internetowych

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Posiada wiedz¢ dotyczaca algorytmow inteligentnej 1 statystycznej analizy danych
w zastosowaniach do aplikacji WWW (KPAI1_W009).

EU 2 — Potrafi w praktyce wykorzysta¢ algorytmy inteligentnej i statystycznej analizy
danych w zastosowaniach do aplikacji WWW (KPAI1_UQ9).
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD

Liczba
godzin

W1. Wprowadzenie do inteligentnych aplikacji internetowych

W?2. Zachowania uzytkownika i metody ich przetwarzania

Wa3. Metody grupowania i analizowania danych

W4, Metody oceniania obiektow oraz sposoby ich wyznaczania

WS5. Niezindywidualizowane rekomendacije

WS6. Problem zimnego startu i sposoby jego rozwigzywania

WY7. Algorytmy wyszukiwania podobienstwa uzytkownikow oraz danych

WS8. Metody filtrowania spotecznosciowego

W09. Kontekstowe metody filtrowania

W10. Metody oceny i testowania systemoéw rekomendacji

W11. Metody redukcji ztozonos$ci danych

W12. Hybrydowe systemy rekomendacyjne

W13. Inteligentne systemy wyszukiwania produktow

W14. Inteligentne interfejsy uzytkownika

NININININININININININN

W15. Przyszto$¢ inteligentnych aplikacji internetowych

N

Forma zaje¢ — LABORATORIUM

Liczba
godzin

L1. Analiza przyktadowych zbiorow danych dla systeméw rekomendacji

N

L2. Opracowanie aplikacji internetowej umozliwiajacej ocene obiektow

L3. Generowanie rekomendacji na podstawie podobienstwa

L4. Analiza rekomendacji oraz ich wyjasnialno$ci

L5. Metody wyszukiwania podobienstwa uzytkownikow

L6. Wykorzystanie inteligentnych algorytméw rekomendacji

L7. Przyktady uzycia 1 oceny inteligentnych algorytmoéw rekomendacji

L8. Metody grupowania danych w systemach rekomendacji

L9. Analiza przyktadowych zbioréw danych dla systemoéw wyszukiwania

L10. Opracowanie aplikacji internetowej umozliwiajacej inteligentne
wyszukiwanie

NININNINININNN

L11. Wykorzystanie inteligentnych technik wyszukiwania

L12. Wykorzystanie frameworka MOA

L13. Uzycie algorytméw podejmowania decyzji w aplikacjach internetowych

L14. Metody analizy tekstu 1 stow kluczowych

L15. Sprawdzian wiedzy oraz prezentacja i ocena opracowanych rozwigzan

NINNNN

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. Cwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukgji

3. Oprogramowanie Microsoft Visual Studio

4. Przyktadowe zbiory danych i biblioteki zawierajgce metody sztucznej inteligencji
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. Ocena aktywnosci podczas zajec

P1. Ocena sprawozdan z laboratoriéw

P2. Ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie —
sprawdzian pisemny z wyktadu

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci $red.nia Iicz.b a godzin n'a .
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 54
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 87
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Toby Segaran. (2014). Nowe ustugi 2.0. Przewodnik po analizie zbioréw danych, Wydawnictwo Helion.
Kim Falk. (2019). Practical Recommender Systems. Manning Publications Co, USA.
3. Rachel Schutt, Cathy O'Neil. (2014). Badanie danych. Raport z pierwszej linii dziatan, Wydawnictwo

>

Helion.

4. Leszek Rutkowski. (2009). Metody i techniki sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa.

5. Markov Z., Larose D. T. (2009). Eksploracja zasobow internetowych. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa.
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Larose D. T. (2008). Metody i modele eksploracji danych. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.

7. Mcllwraith D., Marmanis H., Babenko D. (2018). Inteligentna Sie¢ — Algorytmy Przysztosci,

Wydawnictwo Helion

8. Aurélien Géron. (2018). Uczenie maszynowe z uzyciem Scikit-Learn i TensorFlow, O'Reilly Media,

Wydawnictwo Helion.

9. Alkhalifa, Eshaa M. (2012). Cognitively Informed Intelligent Interfaces: Systems Design and

Development: Systems Design and Development, Wydawnictwo IGI Global

10. Sutkowski Lukasz, Kaczorowska-Spychalska Dominika. (2018). Internet of Things. Nowy paradygmat

rynku, Wydawnictwo Difin

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

Krystian, tapa, Katedra Inteligentnych Systemow Informatycznych, krystian.lapa@iisi.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
do efektow , . . .
Efekt . Cele Tresci Narzedzia Sposéb
uczenia si zdefiniowanych przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
¢ dla calego
programu
(PEK)
EU1 KPAI1 W09 C1 W1-W15 14 P2
EU 2 KPAI1_U09 Cc2 L1-L15 2,34 F1, P1
FORMY OCENY - SZCZEGOtY
Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia
sie
. . . . . Student ma petng,
Student ma niewystarczajacg Student ma wystarczajaca Student ma catkowitg wiedze R X
. , . : , ugruntowang i analityczna
wiedze dotyczaca algorytmow | wiedze dotyczaca algorytmow dotyczacy algorytméw X ;
L . o ) L . wiedze dotyczaca algorytmow
inteligencji i statystycznej inteligencji i statystycznej inteligencji i statystycznej o o )
EU 1 ; . . inteligencji i statystycznej
analizy danych analizy danych analizy danych .
. I . -~ . - analizy danych
w zastosowaniach do aplikacji | w zastosowaniach do aplikacji [ w zastosowaniach do aplikacji w zastosowaniach do aplikacii
WWW WWW WWW phikac)
WWW
Student ma bardzo dob
Student ma niedostateczng Student ma dostateczng Student ma dobrg . udent ma bar zo. .O rq”
L ‘. . L ,, ; L . ) i zaawansowanga umiejetnosé
umiejetnos¢ wykorzystania umiejetnosé wykorzystania umiejetnosé wykorzystania . ,
algorytmédw inteligencji algorytmdw inteligencji algorytmdw inteligencji wykorzystania algorytmow
EU 2 gory gend gory gencl gory genc inteligencji i statystycznej

i statystycznej analizy danych
w zastosowaniach do aplikacji
WWw

i statystycznej analizy danych
w zastosowaniach do aplikacji
WWW

i statystycznej analizy danych
w zastosowaniach do aplikacji
WWW

analizy danych
w zastosowaniach do aplikacji
Www
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE
INTERNETOWE

Nazwa polska przedmiotu

Nazwa angielska przedmiotu ADVANCED INTERNET PROGRAMMING

Rodzaj przedmiotu obowiazkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 6
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z zaawansowanymi metodami i technikami tworzenia aplikacji
internetowych.

C2. Nabycie przez studentdow praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia i
projektowania aplikacji internetowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOéCI I INNYCH KOMPETENCIJI
1. Znajomos¢ programowania obiektowego
2. Znajomos¢ programowania stron internetowych
3. Znajomos¢ aplikacji WWW

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 - Student ma wiedze w zakresie tworzenia zaawansowanych aplikacji
internetowych.
EU 2 — Student ma umiejetnosci w zakresie tworzenia zaawansowanych aplikacji
internetowych
EU 3 - Student ma kompetencje w zakresie tworzenia zaawansowanych aplikacji
internetowych
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — WYKLADY Liczba
godzin
W 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2
W 2 - Wprowadzenie do jezyka TypeScript 2
W 3 - Tworzenie reaktywnych aplikacji internetowych 2
W 4-8 — Tworzenie aplikacji typu Single Page Application (SPA) 10
W 9,10 — Tworzenie aplikacji typu REST API 4
W 11,12 — Tworzenie internetowych aplikacji czasu rzeczywistego 4
W 13 — Testowanie aplikacji (testy jednostkowe i integracyjne) 2
W 14 — Testowanie aplikacji internetowej 2
W 15 — Inteligencja obliczeniowa w aplikacjach internetowych 2
Forma zaje¢ — Laboratorium. LICZb,a
godzin
L 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2
L 2 - Wprowadzenie do jezyka TypeScript 2
L 3 - Tworzenie reaktywnych aplikacji internetowych 2
L 4-8 — Tworzenie aplikacji typu Single Page Application (SPA) 10
L 9,10 — Tworzenie aplikacji typu REST API 4
L 11,12 — Tworzenie internetowych aplikacji czasu rzeczywistego 4
L 13 — Testowanie aplikacji (testy jednostkowe i integracyjne) 2
L 14,15 — Testowanie aplikacji internetowej 4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne

3. — przyktadowe aplikacje w przedstawianych technologiach programistycznych

4. — oprogramowanie do tworzenia i testowania stron internetowych
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do ¢éwiczen laboratoryjnych .

F2.— ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3.—ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw —
kolokwium.
P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw - |

kolokwium.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'rec!nia IiczPa godzin n,a.
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 54
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 87
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216
praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych: ’
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

M.Masse ,,REST API Design Rulebook” O’Reilly

A. Freeman “Expert ASP.NET Web API for MVC Developers” Apress 2014

J. Kurtz, B. Wortman “ASP.NET Web API 2” Apress 2014

PlwINE

T. Ater “Building Progressive Web Apps. Bringing the Power of Native to the Browser”
O’Reilly 2017

D.A. Hume “Progressive Web Apps”, Manning 2017

P. Sams “Selenium. Automatyczne testowanie aplikacji”, Helion 2016

K. Beck , TDD. Sztuka tworzenia dobrego kodu”, Helion 2014

M.Masse ,,REST API Design Rulebook” O’Reilly

Ol x| N oo !

A. Freeman “Expert ASP.NET Web API for MVC Developers” Apress 2014

. J. Kurtz, B. Wortman “ASP.NET Web API 2” Apress 2014

11.

T. Ater “Building Progressive Web Apps. Bringing the Power of Native to the Browser”
O’Reilly 2017

12.

D.A. Hume “Progressive Web Apps”, Manning 2017

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

tukasz Bartczuk, Katedra Inteligentnych Systemoéw Informatycznych, lukasz.bartczuk@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia si do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
< zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
W1-3,
W13-15 F1-F3
EU1 KPAI W07 C1-2 ’ 1-4 ’
- L1-3, P1-P3
L13-15
W1-3,
K U221 W13-15, F1-F3,
EU2 K_U15 c1-2 L1-3, 1-4 P1-P3
L13-15
W1-15, F1-F3,
EU 3 K_K02 C1-2 1-4
L1-15 P1-P3
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma [Student ma|Student ma catkowitg|Student ma petng i
niewystarczajgca wystarczajacg wiedze w|wiedze ~w  zakresie|analityczng wiedze w
wiedzg w  zakresie|zakresie tworzenia [tworzenia zakresie tworzenia
tworzenia zaawansowanych zaawansowanych zaawansowanych
zaawansowanych aplikacji internetowych |aplikacji internetowych |aplikacji internetowych
aplikacji internetowych

EU 2 Student ma [Student ma [Student ma szerokie|Student ma  petne
niewystarczajgce wystarczajgce umiejetnosci w zakresie |umiejetnosci w zakresie
umiejetnosci w zakresie |umiejetnosci w zakresie |tworzenia tworzenia
tworzenia tworzenia zaawansowanych zaawansowanych
zaawansowanych zaawansowanych aplikacji internetowych. |aplikacji internetowych.
aplikacji internetowych. |aplikacji internetowych.

EU 3 Student ma nie|Student ma|Student ma szerokie|Student ma petne
wystarczajace wystarczajace kompetencje w zakresie |kompetencje w zakresie

kompetencje w zakresie
tworzenia
zaawansowanych
aplikacji internetowych

kompetencje w zakresie
tworzenia
zaawansowanych
aplikacji internetowych

tworzenia
zaawansowanych
aplikacji internetowych

tworzenia
zaawansowanych
aplikacji internetowych

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

PROJEKT ZESPOLOWY PAI

Nazwa angielska przedmiotu

Team Project PAI

Rodzaj przedmiotu

Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 4
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
0 0 60 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentéw z zawartos$cig petnego projektu aplikacji, zasadami jego
powstawania oraz narzedziami do jego realizacji.

C2. Nabycie przez studentdw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy zespotowej nad
koncepcjg projektu oraz jego praktyczng i terminowg realizacja.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu zaawansowanych technik programowania i projektowania, baz
danych, inzynierii programowania, sieci komputerowych i programowania aplikacji

internetowych.

Znajomos¢ postugiwania sie jezykiem UML przy budowie projektéw.

Znajomosc¢ problemdw zwigzanych z budowg i dziataniem systemdw klient serwer,
serwerow WWW oraz baz danych i jezyka SQL.

4. Umiejetnos¢ programowania w jezykach wysokiego poziomu takich jak PHP, Java lub

CH.

5. Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i zespotowej oraz korzystania z réznych zrédet
informacji w tym z instrukcji i dokumentacji technicznej.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 —posiada podstawowg wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu projektowania
aplikacji internetowych, inzynierii programowania i wykorzystywania serwerow
WWW,

EU 2 — ma $wiadomo$é odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane w grupie zadania,
potrafi przyjmowac wyznaczone role w grupie,

EU 3 — posiada umiejetno$é¢ pracy indywidualnej i zespotowej przy realizacji projektu
uwzgledniajagc harmonogram prac i poprawnie szacujgc czas potrzebny na
wykonanie okreslonego zadania informatycznego,

EU 4 — potrafi okresli¢ i sprecyzowac¢ wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne aplikacji,
zaprojektowac interfejs aplikacji uwzgledniajac jej przeznaczenie.

EU 5 — zna narzedzia do tworzenia projektu, implementacji i dokumentacji w czytelnej
formie i umie sie nimi postugiwac, potrafi zaprojektowac odpowiednig architekture
aplikacji

EU 6 — potrafi zaimplementowad i przetestowac aplikacje umiescic jg na serwerze WWW,
opracowac bezpieczne korzystanie z niej za pomocg przegladarki internetowej oraz
opracowac dokumentacje techniczng i uzytkows,

EU 7 — potrafi przygotowad i przedstawi¢ prezentacje realizacji aplikacji, jej uzytkowania i

wykorzystania w praktyce.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — LABORATORIUM LICZb_a
godzin

L 1 - Zajecia organizacyjne: podziat na zespoty, wyznaczenie kierownikdéw 3

zespotdéw, zadania kierownika i cztonkéw zespotu; przedstawienie proponowanych

tematow projektéw i zasad oceniania.

L 2 - Wstepne opracowanie tematu iokreslenie celu izakresu projektu, 6

wykonanie analizy wymagan uzytkownika.

L 3 — Przedstawienie i ewentualna korekta specyfikacji wymagan funkcjonalnych 3

aplikacji, (diagramy przypadkéw uzycia) i opracowanie harmonogramu prac.

L 4 - Analiza dziedziny problemu iopracowanie projektu logicznego systemu 6

i interfejsu graficznego aplikacji.

L 5 — Wybor i zatwierdzenie metod, technologii i narzedzi, jakie bedg stosowane 3

w realizowanym projekcie.

L 6 — Przygotowanie i weryfikacja dokumentacji projektowej w postaci modelu 6

implementacyjnego.

L 7 - Implementacja projektu iopracowanie dokumentacji technicznej 24

i uzytkowej.

L 8 — Instalacja i testowanie i usuwanie btedéw opracowanego systemu 6

L 9 — Prezentacja zrealizowanego projektu. Ocena projektu isporzadzonej 3

dokumentacji oraz ocena poszczegdlnych cztonkdéw zespotu.
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Laboratorium komputerowe

2. — System zarzadzania projektem informatycznym

3. — System kontroli wersji

4., - Wykorzystanie dostepnych narzedzi programistycznych adekwatnych do
wykorzystywanych technologii informatycznych

5. = Projektor multimedialny do przedstawiania opracowanych prezentacji projektéw

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena wstepnej organizacji zespotu

F2. — ocena koncepcji projektu przygotowanego przez zespoét

F3. — ocena zgodnosci pracy z harmonogramem

F4. — ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena projektu, zastosowanych w nim rozwigzan oraz zgodnosci z zasadami tworzenia
dokumentaciji

P2. — ocena indywidualna poszczegdlnych cztonkdw zespotu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'rec!nia IiczPa godzin n’a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wykfady 0
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 60
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 63

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 19
2.3 Przygotowanie projektu 18
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 0
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 0

Razem godzin pracy wfasnej studenta: 37
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Ogodlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 388

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Mariusz Flasiniski, Zarzadzenie projektami informatycznymi, PWN SA, Warszawa 2006

2. lan Sommervilie, Inzynieria Oprogramowania, WNT Warszawa 2003

4. ASP.NET 2.0. Projektowanie aplikacji internetowych, Randy Connolly, Helion 2008/03

5. AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych. Wydanie Il,

Bogdan Brinzarea-lamandi, Cristian Darie, Audra Hendrix, Helion 2011/04

6. Literatura specjalistyczna zwigzana z realizowanym projektem

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Rober Perlinski, Kl, robert.perlinski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efe.kt . do. e.fektéw Cele. Tresci Narzedzia Sposb oceny
uczenia sie | zdefiniowanych | przedmiotu programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)
K_ W14
K_W15 z
K_U15
EU 1 - C1 L1-9 1-4 F4
K_U18 p1
KPAI1_WO03 P2
KPAI1_WO08
K_K04 F1
EU 2 K_KO5 C2 L1-4,L6 2-4 F4
KPAI1_W10 P2
K_ W14 Eg
K_U02
EU3 - C2 L1-5 1-4 F4
K_UO05 p1
KPAI1_U10 Py
K_ W14
K_W19 F4
EU 4 K_uo01 C2 L2-3 1-4 P1
KPAI1_W10 P2
KPAI1_U10
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tworzenia
z wykorzystaniem
odpowiednich narzedzi

w catym zakresie jego
tworzenia

z wykorzystaniem
odpowiednich narzedzi

tworzenia
z wykorzystaniem
odpowiednich narzedzi

K W11 F2
K W14 F3
EUS5 K_ W23 C1,C2 L4-6 1-2,4 F4
KPAI1_WO06 P1
KPAI1 W10 P2
K W14
K_U17 F4
EU 6 K_U23 C2 L7-8 2-4 P1
KPAI1_WO5 P2
KPAI1_U10
K_W25 F3
K_U01 F4
EU 7 - C1 L9 4,5
K_U03 ’ P1
K_KO6 P2
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia sie
Student nie posiada|Student dostatecznie|Student dobrze |Student bardzo dobrze
umiejetnosci pracy|opanowat umiejetnos¢|opanowat umiejetnos¢|opanowat umiejetnosc
indywidualnie pracy indywidualnie | pracy indywidualnie | pracy indywidualnie
i zespotowo przy|i zespotowo przy|i zespotowo przy |i zespotowo przy
realizacji projektu i/lub|realizacji projektu, w |realizacji projektu, w |realizacji projektu,
nie uwzglednia [stopniu  dostatecznym|stopniu dobrym|w petni uwzglednia
harmonogramu prac|uwzglednia uwzglednia harmonogram prac, ma
i/lub nie ma [harmonogram prac, ma|harmonogram prac, ma|petng Swiadomosc¢
EU 1,2 $wiadomosci dostateczna duza $wiadomos¢ | odpowiedzialnosci  za
odpowiedzialnosci  za|Swiadomosé odpowiedzialnosci  za|wspdlnie  realizowane
wspdlnie realizowane|odpowiedzialnosci  za|wspdlnie  realizowane|w grupie zadania,
w grupie zadania i/lub|wspdlnie realizowane|w grupie zadania, | potrafi w petni
nie potrafi przyjmowaé|w grupie zadania, | potrafi w stopniu | przyjmowac
wyznaczonych rél| potrafi w stopniu|dobrym przyjmowac|wyznaczone role
w grupie dostatecznym wyznaczone role|w grupie
przyjmowac w grupie
wyznaczone role
w grupie
Student nie posiada|Student w stopniu |Student w stopniu |Student w stopniu
umiejetnosci dostatecznym dobrym opanowat|bardzo dobrym
zespotowej realizacji|opanowat umiejetnos¢|umiejetnos¢ zespotowej|opanowat umiejetnosé
projektu zespotowej realizacji | realizacji projektu [ zespotowej realizacji
EU 3-7 informatycznego projektu informatycznego projektu
w catym zakresie jego|informatycznego w catym zakresie jego|informatycznego

w catym zakresie jego
tworzenia

z wykorzystaniem
odpowiednich narzedzi
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu WSPOLBIEZNE i ROZPROSZONE
PRZETWARZANIE DANYCH

Nazwa angielska przedmiotu Concurrent and parallel data processing

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0619

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 5

Semestr 5

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Uzyskanie przez studentow wiedzy na temat architektur systeméw réwnolegtych
i rozproszonych, w tym architektur wielordzeniowych, a takze modeli, standardéw i technik
programowania réwnolegtego, rozproszonego i wspétbieznego.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w  zakresie programowania
rownolegtego/rozproszonego/wspotbieznego oraz uruchamiania i analizy aplikacji na systemach
z pamiecig wspdlng i rozproszona.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Znajomosc¢ podstaw architektury komputerdw i systemow operacyjnych.

Znajomos¢ podstaw teorii algorytmow i struktur danych.

Umiejetnos$¢ programowania w jezyku C/C++.

Umiejetnos¢ korzystania z réznych Zrédet informacji, w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

6. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.

P wnN
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU1- Student ma wiedze na temat systemow rownolegtych i rozproszonych, zna modele
programowania rownolegtego oraz standardy programowania dla systemdéw z pamiecia wspdlng
oraz rozproszong

EU 2 - Student ma umiejetnosé tworzenia aplikacji réwnolegtych, rozproszonych i wspétbieznych
oraz potrafi zaprogramowacé i zaimplementowac¢ oprogramowanie realizujgce podstawowe
algorytmy w postaci réwnolegtej i wspdtbieznej oraz uruchomic¢ aplikacje na systemach
z pamiecig wspdlng oraz rozproszong.

EU 3 - Student posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie analizy poprawnosci i wydajnosci
programow réownolegtych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLADY Liczba
godzin
W 1 — Pojecie przetwarzania rownoleglego 1 architektury systemow 4

réwnoleglych, charakterystyka wspotczesnych architektur wielordzeniowych i
masywnie wielordzeniowych

W 2 - Przetwarzanie rozproszone/rownolegle w sieciach stacji roboczych, 4
klastrach, systemach typu Grid 1 Cloud; sieci komunikacyjne systemow
réwnolegtych

W 3 - Przyklady zastosowan obliczen rownolegltych i rozproszonych, ocena 2

jakosci obliczen réwnoleglych/rozproszonych,

W 4 — Konstruowania algorytmoéw rownoleglych/rozproszonych 4

W 5 — Modele programowania roéwnolegtego i rozproszonego; wprowadzenie do 2

jezykow i §rodowisk programowania rownoleglego i rozproszonego

W 6 — Wprowadzenie do programowania rownoleglego/rozproszonego z wymiang 4

komunikatéw w standardzie MPI

W 7 — Zagadnienie optymalizacji wydajnosci programéw 1 aplikacji 2

wykorzystujacych MPI

W 8 — Wprowadzenie do programowania architektur z pamigcig wspotdzielong z 4

wykorzystaniem standardu OpenMP

W9 - Zagadnienie optymalizacji wydajnosci programéw i aplikacji 2

wykorzystujacych standard OpenMP

W 10 — Kierunki rozwoju wspotbieznego i rozproszonego przetwarzania danych 2

Forma zaje¢ - LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 — Zasady tworzenia i1 uruchamiania programow rownolegtych w jezykach 2

C/C++ dla srodowiska MPI, uruchamianie prostych programow

L 2 — Operacje komunikacyjne typu punkt do punktu 2

L 3 — Tworzenie programow z wykorzystaniem modelu master-worker 2

L 4 - Tworzenie programéw z wykorzystaniem grupowych operacji 2

komunikacyjnych

L 5 — Przyklady bardziej zaawansowanych programéw réwnolegtych w 3

srodowisku MPI

L 6 — Ocena i optymalizacja wydajnosci programéw rownolegtych w srodowisku 3

MPI
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L 7 — Kolokwium 2
L 8 — Wprowadzenie do programowania rownoleglego w standardzie OpenMP 2
L 9 — Zréwnoleglanie petli w OpenMP 2
L 10 — Réwnowazenie obcigzenia z wykorzystaniem OpenMP 2
L 11 - Zréownoleglanie programow z wykorzystaniem modelu typu data 2
parallelism

L 12 — Zréwnoleglanie programow z wykorzystaniem mechanizmu zadan (tasks) 2
L 13 — Ocena wydajnos$ci zrownoleglonego programu w OpenMP 2
L 14 — Kolokwium 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wykfad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. Podreczniki, dokumentacja techniczna

3. Laboratorium komputerowe z oprogramowaniem narzedziowym

4. Cwiczenia laboratoryjne wraz z instrukcjami do ich wykonania

5. Platforma e-learningowa

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. Ocena aktywnosci podczas zaje¢ lub ocena z zadan wykonanych w e-learningu

P1. Ocena wiedzy i umiejetnosci nabytych w czasie pracy w laboratorium - zaliczenie z
laboratorium*

P2. Ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — egzamin

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest wykonanie wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S’.rec!nia IiczPa godzin n’a.
zrealizowanie aktywnosci
1.Godziny kontaktowe z prowadzacym
11 Wyktady 30
1.2 Cwiczenia 0
13 Laboratoria 30
1.4 Seminarium 0
1.5 Projekt 0
1.6 Konsultacje 3
1.7 Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66

2.Praca wtasna studenta

2.1 Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 24
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 0
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2.5 Przygotowanie do egzaminu 18

2.6 Zapoznanie ze wskazang literatura 17
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 59
Ogdlne obciazenie praca studenta: 125

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych bezposredniego 264

udziatu prowadzacego: !

Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, w 216

tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Andrews, GR.: ,,Foundations of Multithreaded, Paralel and Distributed Programming”. Addison Wesley,
2002.

2. Ben-Ari, M. ,,Podstawy programowania wspotbieznego i rozproszonego”. WNT, Warszawa, 1996.

3. Grama, A., Gupta, A., Kumar, V., Karypis, G.: ,,Introduction to parallel computing (second edition)”.
Addison-Wesley, 2003.

4. Czech, Z.: ,,Wprowadzenie do obliczen rownoleglych”. PWN, Warszawa, 2010

5. Holub, A.: ,,Watki w Javie”. Mikom, Warszawa, 2001.

6. Gropp, W., Lusk, E., Skjellum, A.: ,,Using MPI : Portable parallel programming with the message-passing
interface”. MIT Press, Cambridge MA, 1995

7. Kitowski, J.: ,,Wspotczesne systemy komputerowe”. CCNS, Krakow, 2000.

8. Mathew, N., Stones, R.: ,,Zaawansowane programowanie w systemie Linux”. Helion, Gliwice, 2002.

9. Tanenbaum, A.S.: ,,Rozproszone systemy operacyjne”. PWN, Warszawa, 1997

10. Weiss, Z., Gruzlewski, T.: ,,Programowanie wspotbiezne i rozproszone w przyktadach i zadaniach”. WNT,
Warszawa, 1995

11. Wyrzykowski, R.: , Klastry komputeréw PC i architektury wielordzeniowe: budowa i wykorzystanie”.
Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2009.

12. OpenMP Application Programminglnterface. Version 4.5. https://www.openmp.org/wp-

content/uploads/openmp-4.5.pdf

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. inz. Roman Wyrzykowski, KI, roman®@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektow L. .
. L. Cele Tresci Narzedzia ,
uczenia zdefiniowanych R Sposdb oceny
. przedmiotu | programowe | dydaktyczne
sie dla catego programu
(PEK)
K_W19 W1-W10
EU 1 KSKL. W04 C1-C2 1114 1-5 F1,P1,P2
K_U1l1 W1-W10
EU 2 KSK1_U04 C1l-C2 L1-L14 1-5 F1,P1,P2
K_U21 W1-W10
EU 3 K Ko2 C1-C2 1114 1-5 F1,P1,P2
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma [Student ma|[Student ma catkowitg|Student ma petng i
niewystarczajaca wystarczajagcg  wiedze|wiedze na temat|analityczng wiedze na
wiedze na temat|na temat systemdw |systemdw rownolegtych|temat systemow
systemow réwnolegtych |rownolegtych ili rozproszonych, zna|réwnolegtych i
i rozproszonych, zna(rozproszonych, zna|modele programowania|rozproszonych, zna
modele programowania|modele programowania|réwnolegtego oraz|modele programowania
rownolegtego oraz|rownolegtego oraz [standardy rownolegtego oraz
standardy standardy programowania dla|standardy
programowania dla|programowania dla|systeméw z pamiecig|programowania dla
systemow z pamiecig|systemOw z pamiecig|wspdlng oraz|systeméw z pamiecig
wspding oraz|wspdlng oraz|rozproszona. wspolng oraz
rozproszona. rozproszona. rozproszona.

EU 2 Student ma [Student ma dostateczng [Student  ma  dobrg(Student ma bardzo
niedostateczng umiejetnos¢ tworzenia|umiejetnos¢ tworzenia|dobrg i zaawansowang
umiejetnos¢ tworzenia|aplikacji réwnolegtych, |aplikacji réwnolegtych, |umiejetnos¢ tworzenia
aplikacji réwnolegtych, [rozproszonych i[rozproszonych ilaplikacji rownolegtych,
rozproszonych i|wspotbieznych oraz|wspdtbieznych oraz|rozproszonych i
wspotbieznych oraz|potrafi zaprogramowad|potrafi zaprogramowac|wspotbieznych oraz
potrafi zaprogramowac|i zaimplementowac|i zaimplementowac |potrafi zaprogramowac i
i zaimplementowac [oprogramowanie oprogramowanie zaimplementowac
oprogramowanie realizujgce podstawowe |realizujgce podstawowe |oprogramowanie
realizujgce podstawowe |algorytmy w postaci|algorytmy w postaci|realizujgce podstawowe
algorytmy w  postaci|rownolegtej i[rownolegtej ilalgorytmy w postaci
réwnolegtej i[wspotbieznej oraz |wspotbieznej oraz|réwnolegtej i
wspétbieznej oraz|uruchomi¢ aplikacje na|uruchomi¢ aplikacje na|wspotbieznej oraz
uruchomic¢ aplikacje na|systemach z pamiecig|systemach z pamiecig|uruchomic¢ aplikacje na
systemach z pamiecig|wspdling oraz|wspdling oraz|systemach z pamiecig
wspolng oraz|rozproszong. rozproszona. wspdlng oraz
rozproszona. rozproszona.

EU 3 Student ma|Student ma dostateczng|Student ma  dobra|Student ma bardzo

niedostateczng

umiejetnos¢ tworzenia
aplikacji réwnolegtych,
rozproszonych
wspotbieznych oraz
potrafi zaprogramowac
i zaimplementowac
oprogramowanie

realizujgce podstawowe
algorytmy w postaci
réwnolegtej
wspotbieznej oraz
uruchomic¢ aplikacje na

systemach z pamiecig
wspolng oraz
rozproszona.

umiejetnos¢ tworzenia
aplikacji réwnolegtych,
rozproszonych
wspotbieznych oraz
potrafi zaprogramowac

i zaimplementowac|i

oprogramowanie
realizujagce podstawowe
algorytmy w postaci
réwnolegtej
wspotbieznej oraz
uruchomi¢ aplikacje na
systemach z pamiecig
wspdlng oraz
rozproszona.

umiejetnos¢ tworzenia

aplikacji réwnolegtych,
rozproszonych i
wspotbieznych oraz

potrafi zaprogramowac
zaimplementowac
oprogramowanie
realizujace podstawowe
algorytmy w postaci
réwnolegtej
wspotbieznej oraz
uruchomi¢ aplikacje na
systemach z pamiecig
wspding oraz
rozproszong.

dobrg i zaawansowang
umiejetnos¢ tworzenia
aplikacji réwnolegtych,
rozproszonych i
wspotbieznych oraz
potrafi zaprogramowad i
zaimplementowac

oprogramowanie

realizujgce podstawowe
algorytmy w postaci
réwnolegtej i
wspotbieznej oraz
uruchomi¢ aplikacje na

systemach z pamiecig
wspdlng oraz
rozproszona.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec z
danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Technologie internetowe

Nazwa angielska przedmiotu

Internet technologies

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 5
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentdow z podstawowymi metodami i technikami tworzenia stron

internetowych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia stron

internetowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z podstaw programowania w jezykach wysokiego poziomu oraz
podstawowych technologii i technik wykorzystywanych w sieci Internet.

Umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania sieci Internet.

Umiejetnos$¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentac;ji

technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat tworzenia stron internetowych w rdéznych
technologiach internetowych.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ tworzenia stron internetowych w réznych technologiach
internetowych.

EU 3 — Student ma kompetencje do tworzenia nowoczesnych aplikacji internetowych
w réznych technologiach internetowych

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin

W 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 1

W 2,3 — Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML 2

W 4,5 — Ustalanie wygladu strony internetowej za pomoca jezyka CSS 2

W 6,7 — Wprowadzenie do jezyka JavaScript 2

W 8 — Tworzenie aplikacji internetowych dziatajacych catkowicie w przegladarce 1

W 9,10,11 — Omdwienie wybranych bibliotek utatwiajgcych tworzenie aplikacji w 3

jezyku JavaScript

W 12,13 — Tworzenie asynchronicznych aplikacji internetowych

W 14 — Zastosowanie API jezyka HTML 5 1

W 15 - Inne technologie i jezyki przydatne podczas tworzenia stron i aplikacji 1

internetowych

Forma zaje¢ — LABORATORIUM LICZb_a
godzin

L 1 — Wprowadzenie do tematyki przedmiotu 2

L 2,3 — Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML 4

L 4,5 — Ustalanie wyglgdu strony internetowej za pomocg jezyka CSS 4

L 6,7 - Tworzenie prostych programéow w jezyku JavaScript — zapoznanie sie z 4

obiektowoscig i podstawowymi wzorcami projektowymi.

L 8 — Tworzenie aplikacji typu off-line w jezyku Javascript 2

L9-11 - Zastosowanie przyktadowych bibliotek do tworzenia aplikacji 6

internetowych w jezyku JavaScript

L12-13 — Tworzenie asynchronicznych aplikacji internetowych 4

L 14-15 — Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem API jezyka HTML 5 4
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — éwiczenia laboratoryjne

3. — przyktadowe aplikacje w przedstawianych technologiach programistycznych

4. — instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

5. — oprogramowanie do tworzenia i testowania stron internetowych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych.

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie éwiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1.

kolokwium /projekt.

— ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -

P2.

kolokwium /projekt.

— ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw - |l

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'red.nia Iicz.ba godzin n’a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wykfady 15
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 48
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 24
2.3 Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia korncowego z wyktadu 5
2.5 Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 48
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Razem godzin pracy wtasnej studenta: 77

Ogdlne obciazenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 192
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Z. Kessin, ,HTML 5. Programowanie aplikacji” Helion 2012

P. Lubbers, B. Alberts, F. Salim, “HTML 5. Zaawansowane programowanie”, Helion 2013

P. Gasston, ,,CSS3. Podrecznik nowoczesnego webdevelopera”, Helion 2015

E. Meyer, ,Podrecznik CSS”, Helion 2011

t. Pasternak ,,CSS 3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW?”, Helion 2012

S. Stefanov ,,JavaScript. Programowanie obiektowe”, Helion 2013

K. Simpson ,Tajniki jezyka JavaScript. ECMAScript 6 i dalej.” , Helion 2016

L. Atencio, “Programowanie funkcyjne z JavaScriptem. Sposoby na lepszy kod”, Helion 2017

©|o|N|o|u| s wiN e

K. Simpson ,Tajniki jezyka JavaScript. Asynchronicznos¢ i wydajnosc”, Helion 2016

10 R. Gryczan, ,,Bootstrap. Tworzenie wtasnych styldw graficznych”, Helion 2017

11. B. Bibeault, Y. Katz, A. De Rosa, ,,jQuery w akcji”, Helion 2016

12. J. Munro, ,Knockout.js. Building Dynamic Client-Side Web Applications”, O’Reilly 2015

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

tukasz Bartczuk, Katedra Inteligentnych Systeméw Informatycznych, lukasz.bartczuk@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego efektu

Efekt do efektow Cele Tresci Narzedzia | Sposéb
uczenia sie zdefiniowanych przedmiotu [programowe|dydaktyczne| oceny
dla catego programu (PEK)

K_WO08 W1-15, F1-3
EU1 KSK_W10 ci-2 L1-15 15 b3
K_U11 F1-3

EU 2 KSK_U10 C1-2 L1-15 SE T
W1-15, F1-3

EU 3 K_K02 C1-2 115 15 | 013
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia
Student ma|Student ma wystarczajaca|Student ma calkowita|Student ma pelng i
niewystarczajaca wiedze|wiedzg na temat tworzenia|wiedze na temat tworzenia |analityczng  wiedz¢ na
EU 1 na temat tworzenia stron|stron internetowych  wj|stron internetowych  wj|temat tworzenia stron
internetowych w|wybranych technologiach|wybranych technologiach|internetowych w
wybranych technologiach|internetowych internetowych wybranych technologiach
internetowych. internetowych
Student ma niedostateczng |Student ma dostateczng|Student ma dobra|Student ma bardzo dobra i
umiej¢tnosé tworzenia | umiej¢tnosé tworzenia |umiejetno$é tworzenia |zaawansowang
stron internetowych  wjstron internetowych wj{stron internetowych w/|umiej¢tnosc tworzenia
EU 2 ; : : -
wybranych technologiach|wybranych technologiach|wybranych technologiach|stron internetowych w
internetowych. internetowych. internetowych. wybranych technologiach
internetowych.
Student ma|Student ma wystarczajace|Student ma  szerokie|Student ma pelne
niewystarczajace kompetencje do tworzenia|kompetencje do tworzenia|kompetencje do tworzenia
kompetencje do tworzenia|nowoczesnych  aplikacji|nowoczesnych  aplikacji [nowoczesnych  aplikacji
EU3 nowoczesnych  aplikacji | internetowych internetowych internetowych
internetowych dzialajacych w|dziatajacych w | dziatajacych w
dziatajacych w|przegladarce internetowe;j. |przegladarce internetowe;j. |przegladarce internetowe;.

przegladarce internetowe;.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

CYFROWE PRZETWARZANIE SYGNALOW

Nazwa angielska przedmiotu

DIGITAL IMAGES ANALYSIS AND PROCESSING

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0611
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 5
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 30 0 0 0
OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU
C1. Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami i technikami cyfrowego

przetwarzania sygnatéw akustycznych i wizyjnych z wykorzystaniem wiedzy o teorii
sygnatdw i technice cyfrowej

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie rejestrowania,
kodowania, kompresowania, konwersji, filtrowania, analizy i przetwarzania sygnatéw

akustycznych oraz wizyjnych,

informacje o dzwieku i obrazie

realizowanych dla systemdéw wykorzystujgcych

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej
i zespotowej, opracowywania sprawozdan, analizowania uzyskanych wynikdw, itp.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Wiedza z zakresu matematyki, techniki cyfrowej i podstaw programowania

2. Umiejetnos¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych
zadan zwigzanych z teorig sygnatéow

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie

5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji witasnych dziatan
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu cyfrowego przetwarzania oraz analizy sygnatéw

dzwiekowych i wizyjnych, reprezentacji sygnatdw w dziedzinie czasu i dziedzinie
czestotliwosci, a takze w zakresie projektowania i programowania systeméw do
analizy dzwieku i obrazu, sterujgcych, wbudowanych i biometrycznych

EU 2 - Student ma umiejetnos¢ wyznaczania podstawowych parametrow dla

probkowania i kwantyzacji przy rejestracji sygnatéw analogowych i konwersji do
postaci cyfrowej, generowania sygnatow losowych, mono i poli harmonicznych, jak
rowniez przeprowadzaé¢ automatyczng analize i przetwarzanie sygnatéw cyfrowych
w celu ekstrakcji cech, wykorzystujgc rézne typy filtrow w dziedzinach czasowych

i czestotliwosciowych

EU 3 — Student ma kompetencje do pracy samodzielnej oraz w zespole, a takze do
prowadzenia badan naukowych i wyciggania wnioskdw z przeprowadzonych

doswiadczen

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W 1 - Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatéw, przyktady 2
stosowania cyfrowych sygnatow
W 2 - Elementy pomiarédw sygnatéw, parametry sygnatéw, miary statystyczne 2
W 3 — Pojecie sygnatu akustycznego i wizyjnego, rodzaje sygnatéw, przyktady 2
W 4 - Dziedzina sygnatdw, przestrzenie sygnatow 2
W 5 - Konwersja analogowo-cyfrowa sygnatéw akustycznych, prébkowanie, 2
kwantyzacja, kodowanie
W 6 - Przeksztatcanie sygnatdow akustycznych w dziedzine czestotliwosciows, 2
szybka i dyskretna transformata Fouriera
W 7 — Projektowanie filtrow cyfrowych, filtry SOI i NOI, pasmo przepustowe 2
filtrow
W 8 — Kodowanie sygnatow akustycznych i wizyjnych, przechowywanie sygnatéw
W 9 — Wykorzystanie sygnatéw w praktycznych systemach, media transmisyjne,
elementy systeméw wbudowanych
W 10 - Akwizycja, kodowanie i przeksztatcenia obrazéw, automatyczny kontrast 2
W 11 - Filtracja obrazéw cyfrowych 2
W 12 — Analiza czestotliwosciowa obrazéw cyfrowych 2
W 13 — Przeksztatcenia morfologiczne w obrazach cyfrowych 2
W 14 - Standardy zapisu sygnatéw 2
W 15 - Zaliczenie z wyktaddéw 2
Forma zajeé — LABORATORIA Liczba
godzin
L 1 — Podstawowe operacje i funkcje w systemie Matlab, obiekty w GUI, skrypty, 2
funkcje
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L 2 - Obstuga wejscia/wyjscia, podstawowa komunikacja, odczyt i zapis réznych 2
formatéw plikéw

L 3 — Konwersja AC, probkowanie i kwantyzacja sygnatéw, dobdr optymalnych 2
parametréow
L 4 - Generowanie sygnatdbw mono i poli harmonicznych, splot sygnatéw, 2

wykorzystanie sygnatéw do przenoszenia informacji, analiza brzmienia sygnatow
wygenerowanych

L 5 — Analiza sygnatéw w dziedzinie czestotliwosci dyskretna i szybka transformata 2
Fouriera

L 6 — Odwrotna transformata Fouriera, spektrum sygnatu 2
L 7 - Filtracja sygnatéw akustycznych, projektowanie wtasnych filtréw pasmowych 2
L 8, L 9 - Analiza sygnatéw akustycznych z wykorzystaniem oprogramowania 4
Audacity

L 10 - Filtracja obrazow, filtry morfologiczne, filtry gradientowe, projektowanie 2
wtasnych filtréw cyfrowych

L 11 — Analiza czestotliwo$ciowa obrazédw za pomocg popularnych transformat 2
L 12, L 13, L 14 - Projekt systemu realizujgcego automatyczng analize, 6
przetwarzanie i rozpoznawanie sygnatow akustycznych lub wizyjnych

L 15 — Zaliczenie z laboratoriéw 2
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — oprogramowanie inzynierskie do analizy i przetwarzania cyfrowych sygnatéw i obrazéow

4. — stanowiska do ¢wiczen wyposazone w urzadzenia do akwizycji sygnatéw akustycznych i
wizyjnych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych

F2. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw — ocena ze
sprawozdan

P2. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw — ocena
zleconego projektu

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - ustne
zaliczenie wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego
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OBC

IAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci S'red-nia IiczPa godzin n,a\-
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literatura 29
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 62
Ogodlne obciazenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. LyonsR. G.: ,Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatow”, WKit, W-wa, 1999
Marvin C., Ewers G.: , Zarys cyfrowego przetwarzania sygnatow”, WKit, W-wa, 1999

3. lwanowski M., Metody morfologiczne w przetwarzaniu obrazéw cyfrowych,
Wydawnictwo EXIT, Warszawa 2010

4. Witold Malina, Sergey Ablameyko, Waldemar Pawlak, “Podstawy cyfrowego
przetwarzania obrazéow”, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2002

5. M. Kubanek, Wybrane metody i systemy biometryczne bazuj'ce na ukrytych modelach

Markowa. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa, 2013

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Mariusz Kubanek, Katedra Informatyki, mariusz.kubanek®icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia do efektow Cele Tresci Narzedzia ,
. L. . Sposdéb oceny
sie zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego
programu (PEK)
EU 1 KSK1_WO02 C1 W1-15 1 F2, P3
EU 2 KSK1_U02 C2 W1-15 1-4 F1,F2,P1,P2
- L1-15
K_K02 W1-15
EU3 K_K04 C3 11-15 1-4 F2, P1, P2
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma|Student ma|Student ma catkowitg[Student ma petng i
niewystarczajgca wystarczajgcg wiedze z|wiedze z zakresu|analityczng wiedze z
wiedze z zakresu |zakresu cyfrowego | cyfrowego zakresu cyfrowego
cyfrowego przetwarzania oraz|przetwarzania oraz|przetwarzania oraz
przetwarzania oraz|analizy sygnatow |analizy sygnatow |analizy sygnatow
analizy sygnatéw |dZzwiekowych i | dzwiekowych i | dzwiekowych i
dzwiekowych i|wizyjnych, reprezentacji|wizyjnych, reprezentacji |wizyjnych, reprezentacji
wizyjnych, reprezentacji|sygnatéw w dziedzinie|sygnatéw w dziedzinie [sygnatéw w dziedzinie
sygnatéw w dziedzinie|czasu i dziedzinie|czasu i dziedzinie|czasu i dziedzinie
czasu i dziedzinie [ czestotliwosci, a takie|czestotliwosci, a takie|czestotliwosci, a takie
czestotliwosci, a takie(w zakresie |w zakresie |w zakresie
w zakresie | projektowania i| projektowania i| projektowania i
projektowania i|programowania programowania programowania
programowania systeméw do analizy|systemdédw do analizy|systemédw do analizy
systeméw do analizy|diwieku i  obrazu,|diwieku i  obrazu,|diwieku i  obrazu,
diwieku i  obrazu,sterujacych, sterujacych, sterujacych,
sterujacych, wbudowanych ilwbudowanych i|wbudowanych i
wbudowanych i|biometrycznych biometrycznych biometrycznych
biometrycznych
EU 2 Student ma |Student ma(Student ma  dobrg|Student ma bardzo
niedostateczng dostateczna umiejetnosc¢ dobrg i zaawansowang
umiejetnosc¢ umiejetnos¢ wyznaczania umiejetnos¢
wyznaczania wyznaczania podstawowych wyznaczania
podstawowych podstawowych parametrow dla|podstawowych
parametrow dla|parametréw dla|prébkowania i| parametréw dla
prébkowania i|prébkowania i| kwantyzacji przy | probkowania i
kwantyzacji przy | kwantyzacji przy | rejestracji sygnatow | kwantyzacji przy
rejestracji sygnatow |rejestracji sygnatéw |analogowych i | rejestracji sygnatow
analogowych i[analogowych i|konwersji do postaci|analogowych i
konwersji do postaci|konwersji do postaci|cyfrowe;j, potrafi[konwersji do postaci
cyfrowej, nie potrafi|cyfrowej, potrafi w|dokonywaé cyfrowej, bardzo dobrze
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dokonywac
generowania sygnatow
losowych, mono i poli
harmonicznych, jak
réwniez przeprowadzac
automatyczng analize i
przetwarzanie sygnatéw
cyfrowych ~w  celu
ekstrakcji cech,
wykorzystujac rézne
typy filtrow w
dziedzinach czasowych i
czestotliwosciowych

sposob podstawowy
dokonywaté
generowania sygnatow
losowych, mono i poli
harmonicznych, jak
rowniez przeprowadzac
automatyczng analize i
przetwarzanie sygnatéw
cyfrowych  w  celu
ekstrakcji cech,
wykorzystujgc rézne
typy filtrow w
dziedzinach czasowych i
czestotliwosciowych

generowania sygnatéw
losowych, mono i poli
harmonicznych, jak
réwniez przeprowadzaé
automatyczng analize i
przetwarzanie sygnatéw
cyfrowych w  celu
ekstrakgji cech,
wykorzystujac réine
typy filtrow w
dziedzinach czasowych i
czestotliwosciowych

potrafi dokonywac
generowania sygnatow
losowych, mono i poli
harmonicznych, jak
rbwniez w  sposéb
wzorowy
przeprowadzac
automatyczng analize i
przetwarzanie sygnatow
cyfrowych w  celu
ekstrakgcji cech,
wykorzystujgc rézne
typy filtrow w
dziedzinach czasowych i
czestotliwosciowych

EU3

Student ma
niewystarczajgce
kompetencje do pracy
samodzielnej oraz w
zespole, a takze do
prowadzenia badan
naukowych i wyciggania
whnioskow z
przeprowadzonych
doswiadczen

Student ma
wystarczajgce

kompetencje do pracy
samodzielnej oraz w
zespole, a takze do
prowadzenia badan

naukowych i wyciggania
whnioskow z
przeprowadzonych

doswiadczen

Student ma szerokie
kompetencje do pracy
samodzielnej oraz w
zespole, a takze do
prowadzenia badan
naukowych i wyciggania
whioskow z
przeprowadzonych
doswiadczen

Student ma  petne
kompetencje do pracy
samodzielnej oraz w
zespole, a takze do
prowadzenia badan
naukowych i wyciggania
whioskow z
przeprowadzonych
doswiadczen

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLLABUS OF A MODULE

Polish name of a module

Optyczne sieci dostepowe

English name of a module

Optical access networks

Type of module

obowiazkowy z zakresu obieralnego

ISCED classification 0612
Field of study Computer science
Languages of instruction English
Level of qualification first degree
Form of study full-time
Number of ECTS credit points 4
Semester 5
Number of hours per semester:
Lecture Tutorial Laboratory Seminar Project Others
30 0 15 0 0 0

MODULE DESCRIPTION

Module objectives

C1. a student acquires the optical access networks knowledge
C2. a student acquires the optical access networks skills
C3. a student acquires social competence

PRELIMINARY REQUIREMENTS FOR KNOWLEDGE, SKILLS AND OTHER COMPETENCES

1. intermediate English languag
2. basic computer networking k

e skills
nowledge

3. basic data transmission knowledge

LEARNING OUTCOMES

EULl. astudent acquired the optical access networks knowledge
EU2. astudent acquired the optical access networks skills

EU3. astudent acquired social

competence
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MODULE CONTENT

Number of

Type of classes — lectures
hours

W1: basics of optical networking infrastructure (fiber types, optical path 10
attenuation, fusion splicing, attenuators, connectors)
W2: basics of an optical access network (architectures, CWDM, CWDM 10
multiplexer, optical power budget, active Ethernet)
W3: passive optical network (architectures, technologies, algorithms) 10

Number of
Type of classes— laboratory hours
L1: basics of optical networking infrastructure (fiber types, optical path 5
attenuation, fusion splicing, attenuators, connectors)
L2: basics of an optical access network (architectures, CWDM, CWDM 5
multiplexer, optical power budget, active Ethernet)
L3: passive optical network (architectures, technologies, algorithms) 5

TEACHING TOOLS

1. lecture
2. labclass
3. test

WAYS OF ASSESSMENT ( F — FORMATIVE, S —SUMMATIVE

F1. involvement in lab classes

P1. test
STUDENT’S WORKLOAD
¢ Forms of activity o retzation of acty
1. Contact hours with teacher

1.1 | Lectures 30

1.2 | Tutorials 0

1.3 | Laboratory 15

1.4 | Seminar 0

15 Project 0

1.6 | Consulting teacher during their duty hours 3

1.7 Examination 0
Total number of contact hours with teacher: 48

2. Student’s individual work

2.1 | Preparation for tutorials and tests 0
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2.2 | Prreparation for laboratory exercises, writing reports on laboratories 12
2.3 Preparation of project 0
2.4 | Preparation for final lecture assessment 9
2.5 Preparation for examination 0
2.6 | Individual study of literature 31
Total numer of hours of student’s individual work: 52
Overall student’s workload: 100
Overall number of ECTS credits for the module 4
Numbe_r_of ECTS points that student receives in classes requiring teacher’s 192
supervision:
Number of ECTS credits acquired during practical classes including laboratory 108
exercises and projects : !

BASIC AND SUPPLEMENTARY RESOURCE MATERIALS

technical documentation

MODULE COORDINATOR ( NAME, SURNAME, DEPARTMENT, E-MAIL ADDRESS)

dr inz. Ireneusz Szczesniak, Department of Information Science, iszczesniak@jicis.pcz.pl

MATRIX OF LEARNING OUTCOMES

Learning
outcome

Relating specific outcome to
outcomes defined for entire
programme (PEK)

Module
Objectives

Module
content

Ways of
assessment

Teaching
tools

EU1

K_WO01, K_W02, K_W03,

K_WO04, K_WO05, K_W06,

K_WO07, K_W14, K_W15,

K_W16, K_W17,
KSK_WO01, KSK_W02,
KSK_WO03, KSK_W04,
KSK_WO05, KSK_WO06,
KSK_WO07

C1

W1-3

1,3 P1

EU 2

K_U03, K_U04, K_U0s5,
K_U06, K_U07, K_U0S,
K_U09, K_U10, K_U18,
K_U19, K_U20, K_U21,
K_U22, KSK_U02,
KSK_U03, KSK_U04,
KSK_U05, KSK_U06

C2

L1-3

2,3 F1, P1

EU 3

K_K02

C3

W1-3,
L1-3

1,2,3 F1, P1
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ASSESSMENT- DETAILS

Learning Grade 2 Grade 3 Grade 4 Grade 5

outcomes

EU 1 insufficient knowledge of [knowledge of W1 knowledge of W1-2 knowledge of W1-3
advanced object
programming

EU 2 insufficient  skills  of [skills of L1 skills of L1-2 skills of L1-3
advanced object
programming

EU 3 insufficient social|social competence of W1, |social competence of W1-|social competence of W1-
competence L1 2,L1-2 3,L1-3

ADDITIONAL USEFUL INFORMATION ABOUT MODULE

1. All the information for the students of this degree course are available on the website of
the Faculty: www.wimii.pcz.pl as well as on the webpages given to students during the
first class of a given module.

2. The information on the teachers’ duty hours is provided to students during the first class of
a given module.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu JEZYKI SKRYPTOWE

Nazwa angielska przedmiotu Script languages

Rodzaj przedmiotu Obowigzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 4

Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie sie studentéow w jezykami skryptowymi.

C2. Zapoznanie sie studentow z mozliwosciami wykorzystania jezykow skryptowych do
implementacji oraz automatyzacji nowoczesnych ustug sieciowych.

C3. Nabycie przez studentéw umiejetnosci programowania strukturalnego i obiektowego
z wykorzystaniem skryptowych jezykéw programowani do rozwigzania postawionego
zadania.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNO§CI I INNYCH KOMPETENCIJI
1. Wiedza podstawowa z zakresu dowolnego jezyka programowania wysokiego
poziomu.

2. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej oraz poprawnej interpretacji danych.

3. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 Posiada uporzgdkowang i ugruntowang wiedze na temat jezykdéw skryptowych

EU 2. Posiada wiedze z zakresu implementacji i automatyzacji ustug sieciowych z

wykorzystaniem jezykdw skryptowych

EU 3. Potrafi tworzy¢ aplikacje sieciowe w oparciu o jezyki skryptowe.

EU 4. Posiada uporzadkowang wiedze z zakresie programowania obiektowego.
Wykorzystuje mechanizmy dziedziczenia. Zna i potrafi implementowac¢ mechanizmy

obstugi sytuacji wyjatkowych.

TRESCI PROGRAMOWE

" Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W 1 - Wprowadzenie do jezykow skryptowych 1
W 2 - Podstawowe typy danych w jezyku Python 1
W 3 - Instrukcje jezyka Python 1
W 4 - Funkcje, moduty, pakiety w jezyku Python 1
W 5 — Obstuga wejscia — wyjscia w jezyku Python 1
W 6 — Operacje na listach i stownikach 1
W 7 — Programowanie zorientowane obiektowo 2
W 8 — Obstuga wyjgtkow 1
W 9 — Przecigzanie operatorow 1
W 10 - Dziedziczenie klas 2
W 11 — Wyrazenia regularne w jezykach skryptowych 1
W 12 — Wspodtbieznosé w jezyku Python 2
L, . Liczba
Forma zaje¢ — Laboratorium .
godzin
L 1 - Wprowadzenie do jezykow skryptowych 2
L 2 — Podstawowe typy danych w jezyku Python 2
L 3 — Instrukcje jezyka Python 2
L 4 — Funkcje, moduty, pakiety w jezyku Python 2
L 5 — Obstuga wejscia — wyjscia w jezyku Python 2
L 6 — Operacje na listach i stownikach 2
L 7 - Programowanie zorientowane obiektowo 2
L 8 — Obstuga wyjatkow 2
L 9 — Przecigzanie operatoréw 2
L 10 - Dziedziczenie klas 2
L 11 — Wyrazenia regularne w jezykach skryptowych 2
L 12 — Wspdtbieznosé w jezyku Python 2
L 13 — Wspotbieznosé w jezyku Python 2
L 14 - Kolokwium zaliczeniowe 2
L 15 - Kolokwium poprawkowe 2

388




NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — Cwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — Specjalistyczne oprogramowanie

4. — Laboratorium komputerowe

5. — Przyktadowe programy

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIJACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. - Ocena aktywnosci podczas zajec

P1. - ocena wiedzy i umiejetnosci nabytych w czasie pracy w laboratorium — zaliczenie na

ocene na podstawie kolokwium

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie

wyktadu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji

zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

bezposredniego udziatu prowadzacego:

Lp. Forma aktywnosci zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wykfady 15
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 48
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 5
2.5 Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 23
Razem godzin pracy wfasnej studenta: 52
Ogdlne obciazenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 192
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Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

L . . . 2,16
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

M. Lutz, Python Wprowadzenie, Helion, 2011

R. Kenneth, S. Tanya, Przewodnik po Pythonie, Helion, 2018

L. Ramalho, Zaawansowany Python, Helion, 2016

K. Rother, Python dla profesjonalistéw, Helion, 2017

W. McKinney, Python w analizie danych, Helion, 2018

ok WIN e

M. Gagolewski, M. Bartoszuk, A. Cena, Przetwarzanie i analiza danych w jezyku Python,
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2019

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. tukasz Kuczynski, Kl, lukasz.kuczynski@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt Odniesie'nie da"_e?° efektu Cele Tresci Narzedzia Sposdb
uczenia sie do efektow zdefiniowanych przedmiotu programowe | dydaktyczne oceny
dla catego programu (PEK)
W1-3, Wil
K_K02 ’ F1
- L1-3, L11- -
EU1 KSK_W6 ¢l ’ -5 P1-2
- L15
K_K02
EU 2 KSK_W6 C2 Vti'rzi?igz 1-5 PZ%Z
KSK_W10 ’
K_U11
EU 3 KSK_U6 c3 %Z;;f 1-5 Pi%z
KSK_U10
K_U11
EU 4 KSK_U6 c3 va77_-1132 1-5 PTZ
KSK_U10
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
uczenia sie
Student nie opanowat |Student czesciowo |Student opanowat|Student bardzo dobrze
podstawowej wiedzy z|opanowat wiedze z|wiedze z zakresu|opanowat  wiedze z
zakresu jezykow skryptowych |zakresu jezykdw |jezykdéw skryptowych zakresu jezykéw
skryptowych skryptowych potrafi
EU1 taczy¢  zagadnienia  z
wiedzg zdobytg w trakcie
innych przedmiotow
2 zakresu implementadji | implementacja oraz umieY ?noéci ; w wiyedz yi u:nie' tnoéciyj
automatyzacji ustug automatyzacja  ustug 1& Q. i€ ) )
sieciowych z wykorzystaniem| . . praktycznym dyskusjach z  innymi
EU 2 jezykéw skryptowych sieciowych . Z| rozwigzywaniu specjalistami z zakresu
Yvyko['zystanlem probleméw zwigzanych|implementacji i
jezykéw skryptowych z implementacja  i|automatyzacji ustug
automatyzacja ustug | sieciowych
sieciowych.
Student nie potrafi tworzy¢|Student potrafi tworzy¢| Student potrafi tworzyé | Student potrafi tworzyc
aplikacji  sieciowych.  Nie|proste aplikacje| aplikacje sieciowe. aplikacje sieciowe taczac
posiada wiedzy z zakresu|sieciowe. Posiada Posiada wiedzg z wiedzg z innych
programowania obiektowego |podstawowa wiedze z|Zzakresu programowania przedmiotéw
z wykorzystaniem jezykdw |zakresu programowania obiektowego z technicznych. Posiada
skryptowych. Nie zna | obiektowego z| wy,korzystaniem wiedzg z zakre?u
mechanizméw  dziedziczenia | wykorzystaniem Jezykéw skryptFJwych. programowanla
. e , Zna mechanizmy obiektowego z
oraz obstugi sytuacji|jezykdw  skryptowych. . . Lo ,
. ) dziedziczenia oraz wykorzystaniem jezykow
EU 3-4 wyjatkowych. Zn.a . .mechanlzmy obstugi sytuacji skryptowych. Zna
dziedziczenia oraz wyjatkowych. mechanizmy
obstugi sytuacji dziedziczenia oraz
wyjatkowych w stopniu obstugi sytuacji
podstawowym. wyjatkowych i potrafi

wykorzystaé tg wiedze
do rozwigzywania
probleméw technicznych

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

LOKALNE i ROZLEGLE SIECI KOMPUTEROWE

Nazwa angielska przedmiotu

LOCAL AND WIDE AREA NETWORKS

Rodzaj przedmiotu

Obowiagzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studidow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 5
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z zagadnieniami budowy, dziatania i utrzymania sieci LAN,
VLAN, WAN i funkcjonowania sieci Internet.
C2. Zapoznanie studentow z dziataniem nastepcy protokotu IPv4 - protokotu IPv6,

trasowaniem w sieciach IPv6 oraz z mechanizmami wspoétdzielenia sieci przez
protokoty IPv4 i IPv6.

C3. Zapoznanie studentéw z trasowaniem i kontrolg dziatania wewnetrznych i
zewnetrznych protokotéw trasowania, polityk wyboru tras i wymiany ruchu
miedzy sieciami.

C4. Zapoznanie studentdw z dziataniem bram VPN oraz z zabezpieczaniem dostepu do
ustug sieci prywatnych z wykorzystaniem bezpiecznych tuneli.

C5. Zapoznanie studentéw z ustugg nazw domenowych (DNS) — podstawowa i niezbedna
ustuga sieciowq do korzystania z Internetu.

C6. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie budowania, analizy
dziatania, wymiany ruchu i utrzymania sieci LAN, VLAN i WAN, z wykorzystaniem
dostepnych urzadzen sieciowych i stosowanych praktyk.

C7. Nabycie przez studentdw umiejetnosci pracy indywidualnej i grupowej, tworzenia
projektu i dokumentacji  projektowej sieci, opracowywania sprawozdan i
dokumentacji z ¢wiczen.

C8. Nabycie przez studentéw kompetencji przygotowujgcych do zawodowego zarzgdzania
sieciami LAN i WAN.
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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1.

Podstawowa wiedza na temat dziatania sieci LAN Ethernet, protokotéw kontrolnych
warstwy sieci i protokotéw sieciowych stosu TCP/IP.

Podstawowa wiedza na temat adresowania IP, podziatu sieci IP, trasowania w sieciach
IP i wtasciwosci dynamicznych protokotéw trasowania RIP, OSPF.

Podstawowa wiedza na temat funkcji routerdw i przetgcznikdw sieciowych.

Umiejetnosc¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
techniczne;.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat: architektur, budowy i dziatania sieci LAN, WAN i

Internet, dziatania sieci VLAN, dziatania sieci VPN, kontroli dziatania protokotéw
sieciowych i polityk wymiany ruchu w sieciach IPv4 i IPv6, dziatania domen
internetowych i ich znaczenia dla komunikacji systeméw sieciowych.

EU 2 — Student ma umiejetnos¢ zaprojektowania, skonfigurowania i kontroli dziatania sieci

EU 3

IPv4 i IPv6 LAN, VLAN i WAN, dostepu do sieci z wykorzystaniem rozwigzan VPN.
Potrafi zastosowac potrzebne protokoty sieciowe i polityk trasowania w celu
wymiany ruchu sieciowego. Potrafi przygotowac dokumentacje z przeprowadzonych
¢wiczen, przygotowacd projekt i dokumentacje projektows sieci.

— Student ma kompetencje do wykonywaniu zawodu informatyka w zakresie
zarzadzania sieciami komputerowymi.

TRESCI PROGRAMOWE

" Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W 1 - Sieci wirtualne LAN (VLAN) - tworzenie, przenoszenie, tunelowanie sieci 2
VLAN, komunikacja pomiedzy sieciami VLAN.
W 2 - Utrzymanie i diagnostyka sieci VLAN, protokét STP (Spanning Tree 2
Protocol).
W 3 - Polityka trasowania oparta na analizie ruchu przychodzgcego — policy 2
routing.
W 4 - Sterowanie trasowaniem przy pomocy mechanizméw w protokole RIP 2
(Routing Information Protocol).
W 5 — Sterowanie trasowaniem przy pomocy mechanizméw w protokole OSPF 2
(Open Shortest Path First).
W 6 — Systemy autonomiczne i publiczne zasoby Internetu. 2
W 7 - Komunikacja i polityka wymiany ruchu pomiedzy systemami 2
autonomicznymi; protokét BGP (Border Gateway Protocol), jego dziatanie,
atrybuty i algorytm decyzyjny.
W 8 — Wykorzystanie mechanizméw protokotu BGP do ochrony sieci. 2
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W 9 - Redystrybucja tras w protokotach trasowania. 2
W10 - Protokét IPv6, konfiguracja sieci, podstawy trasowania. 2
W 11 - Ustuga DNS (Domain Name Service) w sieci IPv4 i IPv6. 2
W 12 - Wspdtistnienie w sieci protokotéw IPv4 i IPv6, przenoszenie ruchu IPv4 2
przez tgcza IPv6 i odwrotnie.
W 13 - Redundancja routeréw w sieci. 2
W 14 - Bezpieczne tunele dostepu do ustug sieciowych. 2
W 15 - Dostep do sieci z wykorzystaniem prywatnych bram VPN (Virtual Private 2
Network).

L. Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]

godzin

L 1 — Praca z routerem i przetgcznikiem sieciowym w trybie linii komend. 2
Zestawienie prostej sieci, uzyskanie komunikacji pomiedzy stacjami roboczymi w
sieci.
L 2 - Konfigurowanie sieci VLAN, facza trunk, tunelowanie VLAN-6w, 2
komunikacja pomiedzy sieciami VLAN.
L 3 — Unikanie zapetlen w sieciach LAN/VLAN, konfigurowanie protokotu STP, 2
raporty na temat topologii sieci VLAN.
L 4 — Trasowanie na podstawie ruchu przychodzgcego — policy routing, réznice w 2
stosunku do trasowania opartego na tablicy trasowania.
L 5 — Analiza przypadkdéw trasowania z wykorzystaniem protokotu RIP. 2
L 6 — Analiza przypadkéw trasowania z wykorzystaniem protokotu OSPF. 2
L 7 = Wymiana ruchu pomiedzy systemami autonomicznymi i wewnatrz systemu 2
autonomicznego, protokét eBGP i iBGP, atrybuty tras i polityki trasowania.
L 8 — Wykorzystanie mechanizméw protokotu BGP do ochrony sieci. 2
L 9 — Redystrybucja tras w protokotach trasowania. 2
L 10 — Uruchomienie sieci IPv6 na stacjach roboczych i routerach sieciowych, z 2
wykorzystaniem dynamicznych protokotéw trasowania.
L 11 - Uruchomienie ustugi DNS w sieci IPv4 i IPv6. 2
L 12 — Wspoétdzielenie sieci przez protokoty IPv4 i IPv6. Przenoszenie ruchu IPv4 2
przez sieciIPv6 i odwrotnie
L 13 — Redundancja routeréow w sieci. 2
L 14 — Dostep do ustug sieciowych z wykorzystaniem certyfikowanych tuneli. 2
L 15 — Dostep do sieci prywatnej z wykorzystaniem bramy VPN. 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji

2. — dokumentacja z realizacji ¢wiczen

3. — materiaty dostepne na stronach producentéw urzgdzen sieciowych

4. — instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

5. —laboratorium sprzetowe do prowadzenia zaje¢ z zakresu sieci komputerowych

6. — stanowiska do ¢wiczen - stacje robocze z dostepem do sieci

7. — programy inzynierskie do tworzenia i testowania modeli sieci
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SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena podsumowujaca z realizacji projektu sieci dotyczgcego zagadnien objetych
programem nauczania

P2.

— ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw oraz

sposobu prezentacji uzyskanych wynikdw — praktyczny sprawdzian z laboratorium na ocene*

P3. - ocena weryfikujgca opanowanie materiatu przekazanego podczas nauczania
przedmiotu — egzamin.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia z laboratorium

realizacji projektu sieci oraz prac wykonanych podczas ¢wiczen laboratoryjnych.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

jest otrzymanie pozytywnej oceny z praktycznego sprawdzianu i

L.p.

Forma aktywnosci

$Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzgcym

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 15
2.3 | Przygotowanie projektu 9
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 17
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 59
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktdéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 564
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. Leinwald A, Pinsky B., Culpepper M. : ,Konfiguracja routeréw Cisco” , RM, 2003.

2. Podreczniki internetowe na temat sieci komuterowych https://docwiki.cisco.com/docwiki-

eol.html#Using the Border Gateway Protocol for Interdomain Routing

3. Dooley K., Brown I.J. : “Cisco Receptury”, O’Reilly, Helion, 2007.

4. Ravi Malhotra : ,,IP Routing”, O'Reilly, 2003

5. Goralski Walter J.: “Juniper and Cisco Routing Policy and Protocols for Multivendors IP Networks”, Wiley,

6. Bieringer Peter: ,Linux IPv6 HOWTQ”, http://www.tldp.org/HOWTO/Linux+IPv6-HOWTO/index.htmI2009

7. The 6NET Consortium- IPv6 Deployment-guide.pdf http://www.6net.org/book/deployment-guide.pdf

8. Serafin Marek: ,Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczeristwo danych. Wydanie Il rozszerzone”, Helion, 2009

9. Dokumentacjafirmy Cisco na temat redystrybucji protokotéw trasowania

http://www.cisco.com/en/US/tech/tk365/technologies tech note09186a008009487e.shtml

10. Dokumentacja producentéw sprzetu sieciowego, firm Juniper, Brocade, Cisco

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

mgr Wojciech Rézycki, KI, wojciech.rozycki@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektéw L . .
i .. Cele Tresci Narzedzia )
uczenia zdefiniowanych . Sposéb oceny
N przedmiotu | programowe | dydaktyczne
sie dla catego programu
(PEK)
K_W17
EU1 - C1-GC5 W1-W15 1-3,7
KSK_WO03 P3
K_uo3 £l
K_U19
EU 2 Ce6,C7 L1-L15 4-7 P1
K_u21 o
KSK_U03
W1-W15
EU 3 K_K02 Cc8 1-7 -
L1-L15
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU 1 Student ma |Student ma wystarczajgcg [Student ma duzg Student ma petng,
niewystarczajgcq ~ wiedze |wiedze na temat |wiedze na temat [ugruntowang i analityczng
na temat architektur, |architektur, ~ budowy i|architektur, budowy i|wiedze na temat
budowy i dziatania sieci|dziatania sieci LAN, WAN i|dziatania sieci LAN, WAN i|architektur,  budowy i
LA.N, .WAN . i. Internet, |internet,  dziatania sieci|Internet,  dziatania sieci|dziatania sieci LAN, WAN i
dziatania sieci  VLAN,|y| AN, dziatania sieci VPN, |VLAN, dziatania sieci VPN, [Internet,  dziatania sieci
dziatania sieci VPN, | ontro); dziatania |kontroli dziatania |VLAN, dziatania sieci VPN,
kontroli dziatania protokotéw sieciowych i|protokotéw sieciowych i[kontroli dziatania

protokotéw sieciowych i
polityk wymiany ruchu w

polityk wymiany ruchu w

polityk wymiany ruchu w

protokotéw sieciowych i
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sieciach IPv4 i IPv6,
dziatania domen
internetowych i ich

znaczenia dla komunikacji
systemow sieciowych.

sieciach IPv4 i IPve6,
dziatania domen
internetowych i ich

znaczenia dla komunikacji
systemow sieciowych.

sieciach IPv4 i IPv6,
dziatania domen
internetowych i ich

znaczenia dla komunikacji
systemow sieciowych.

polityk wymiany ruchu w
sieciach IPv4 i IPve6,
dziatania domen
internetowych i ich

znaczenia dla komunikacji
systemow sieciowych.

EU 2 Student ma [Student ma dostateczng [Student ma duzg [Student ma bardzo dobrg i
niewystarczajaca umiejetnos¢ umiejetnosé zaawansowanga
umiejgtnos¢ zaprojektowania, zaprojektowania, umiejetnosé
zaprojektowania, konfigurowania i kontroli konfigurowania i kontroli|zaprojektowania,
konfigurowania i kontroli|dziatania sieci IPv4 i IPV6|q iatania sieci IPv4 i IPv6 |konfigurowania i kontroli
dziatania sieci IPv4 i IPV6ILAN, = VLAN i WAN,|| AN yIAN i WAN,|dziatania sieci IPv4 i IPv6
LAN’_ VLAN X i WAN, skon.flggrowanla dostgpu skonfigurowania dostepu[LAN, VLAN i  WAN,
skonfigurowania dostepu|do sieci z wykorzystaniem e . . .
do sieci 2 wykorzystaniem |rozwigzari VPN, do SI.(-_‘CI z wykorzystaniem skom.‘lgtljrowanla dostf-;pu
rozwigzan VPN, [zastosowania protokotow rozwigzan . VP,N’ do s!ea Z wykorzystaniem
zastosowania protokotéw [sieciowych i polityk zastosowania  protokotéw |rozwigzar VPN,
sieciowych i polityk |trasowania w celu sieciowych i polityk |zastosowania  protokotéw
trasowania w celu |wymiany ruchu |trasowania w celu [sieciowych i polityk
wymiany ruchu [sieciowego.  Przedstawit|wymiany ruchutrasowania w celu wymiany
sieciowego. Przedstawit |nieprecyzyjna sieciowego. Przedstawit [ruchu sieciowego.
niewystarczajaca dokumentacje z|poprawng dokumentacje |Przedstawit rozszerzong
dokumentacje z|przeprowadzonych z przeprowadzonych [dokumentacje z
przeprowadzonych ¢wiczen, przedstawit [¢wiczen, przedstawit [przeprowadzonych ¢éwiczen
¢wiczen, nie przedstawil projekt i dokumentacje projekt i dokumentacje s'Wiadczqca o nabyciu
projektu i dokumentacji|projektowej  sieci  bez projektowej sieci z|duzych umiejetnosci,
projektowej  sieci,  nie|uzasadnienia  przyjetych |, acadnieniem prazyjetych |przedstawit projekt i
wy‘konaf zadania rozwia?zaﬁ, . 'wykonal rozwigzan, wykonat dobrze |dokumentacje projektowej
zaliczeniowego. zadanhle zaliczeniowe  w i udokumentowat dziatanie [sieci z uzasadnieniem i

stopniu podstawowym. . . ) . .
zadania zaliczeniowego. analiza przyjetych
rozwigzan, bardzo dobrze
wykonat i udokumentowat
i dziatanie zadania
zaliczeniowego.

EU 3 Student ma[Student ma minimalne [Student ma szerokie [Student ma petne
niewystarczajace kompetencje do |[kompetencje do |kompetencje do
kompetencje do |wykonywaniu zawodu [wykonywaniu zawodu [wykonywaniu zawodu
wykonywaniu zawodu |informatyka w  zakresie [informatyka w  zakresie [informatyka w  zakresie
informatyka w  zakresie |zarzadzania sieciami|zarzadzania sieciami|zarzadzania sieciami
zarzadzania sieciami [komputerowymi. komputerowymi. komputerowymi.

komputerowymi.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
danego z przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Modelowanie transmisji danych

Nazwa angielska przedmiotu

Modeling of data transmission

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy

Klasyfikacja ISCED 0610
Kierunek studiéow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski
Poziom ksztatcenia | stopnia
Forma studiéw stacjonarne
Liczba punktow ECTS 5
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30E 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z technikami transmisji danych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci z zakresu analizy systemoéw

transmisji danych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Wiedza z zakresu przetwarzania sygnatéw cyfrowych.

2. Umiejetnos¢ przetwarzania sygnatéw cyfrowych.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng z zakresu transmisji danych.

EU 2 — Student ma praktyczne umiejetnosci z zakresu analizy systeméw transmisji

danych.
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wykfad

Liczba
godzin

Wprowadzenie do transmisji danych

Modelowanie

Media/kanaty transmisyjne

Transmisja szeregowa i rownolegta

Interfejsy

Sieci bezprzewodowe

Sieci komorkowe GSM

Sieci komoérkowe UMTS

O 0N AW N

Transmisje satelitarne i telewizyjne

[ERN
o

. Magistrale danych w pojazdach

[N
[N

. Systemy lokalizacji

[ERY
N

. Modulowanie sygnatow

[EEN
w

. Szyfrowanie danych

[y
'S

. Wymiana danych

15. Przechwytywanie danych

NININININININININDINININININ|IN

Forma zajec¢ — laboratorium

Liczba
godzin

L1. Wprowadzenie, zapoznanie sie ze stanowiskiem laboratoryjnym.

L2. Podstawowe informacje na temat pojecia kanatu transmisyjnego, pasma oraz
ttumiennosci. Przyktadowy model systemu transmisyjnego w systemie MATLAB/Simulink.

L3. Reprezentacja sygnatdw transmisyjnych w dziedzinie czasu i czestotliwosci.
Mechanizmy wyznaczania reprezentacji czestotliwosciowej, obliczanie transformaty DFT,
sposéb wyznaczania szerokosSci pasma.

L4-L5.0pracowanie modeli symulacyjnych dla modulacji ciggtych amplitudy (AM) oraz
czestotliwosci (FM) i fazy (PM). Badania symulacyjne dotyczgce procesu modulacji i
poréwnania szerokosci pasm poszczegdlnych sygnatéw zmodulowanych.

L6-L7. Opracownie modeli symulacyjnych dla systeméw kluczowania (ASK, FSK, PSK) .
Badania symulacyjne dotyczace procesu kluczowania i pordwnania szerokosci pasm
poszczegdlnych sygnatéw zmodulowanych.

L8-19. Analiza procesu demodulacji w systemach kluczowania. Budowa modeli
symulacyjnych demodulatoréw sygnatéw uzyskanych w procesie kluczowania.

L10-L11. Projekt i budowa systemu kodowania korekcyjnego z uzyciem kodu Hamminga.

L12-L13. Projekt i budowa systemu detekcji i korekcji btedéw stéw danych z nadmiarowym
kodem Hamminga.

L14. Testowanie zaprojektowanych i zrealizowanych komponentéw w modelu
symulacyjnym systemu transmisyjnego.

L.15 Zaliczenie
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — Oprogramowanie Matlab / Simulink

SPOSOBY OCENY ( F—FORMUIJACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena weryfikujagca wiedze¢ na temat tresci przekazywanych na wyktadach — testy

online.

F2. — ocena umieje¢tnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

P1. — Srednia z testow online.

P2. — Srednia z ocen z laboratorium.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

$Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzgcym

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 3
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 66
Praca wtasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridw 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 18
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 17
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 59
Ogodlne obciazenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 564
bezposredniego udziatu prowadzacego:
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze )16
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Lo

Chustecki J. i inni, Vademecum teleinformatyka, IDG Poland S.A., Warszawa, 1999

no

Haykin S., Systemy telekomunikacyjne, WKL, Warszawa, 1998, ISBN 83-206-1272-1

3. Andrew Simmonds, Wprowadzenie do transmisji danych, Warszawa, 1999, ISBN 83-206-1287-
X

4. W. Lipinski, S. Majsner, P. Mazurek., Modulacja, kodowanie i transmisja w systemach

telekomunikacyjnych., Wydawnictwo Uczelniane Politechniki Szczecinskiej, Szczecin, 2001,
ISBN 83-87423-94-7

5. Wesolowski K., Podstawy cyfrowych systemow telekomunikacyjnych, WK1L., Warszawa, 2003

6. Stefan Jackowski, Telekomunikacja. Czes¢ 1 oraz I1., Wydawnistwo Politechniki Radomskiej,
Radom, 2002

7. Adam Urbanek, llustrowany leksykon teleinformatyka, Warszawa, 2000

8. A. Cariow, T. Maka, Wprowadzenie do modelowania sygnatow telekomunikacyjnych w
srodowisku Matlab-Simulink, Wydawnictwo Uczelniane Politechniki Szczecinskiej, Szczecin,
2008

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Janusz Bobulski, Katedra Informatyki januszb@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
L. do efektow Cele Tresci Narzedzia ,
Efekt uczenia sie .. R Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

EU1 KI01_W04 c1 W1-15 1 F1, P1

EU 2 KIO01_U04 C2 L1-15 2,3 F2, P2

FORMY OCENY - SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student ma |Student ma|Student ma catkowitg|Student ma petng i
niewystarczajgcy wystarczajacg  wiedze (wiedze  teoretyczng z|analityczna wiedze
wiedze teoretyczng|teoretyczng z zakresu|zakresu transmisji|teoretyczng z zakresu
zakresu transmisji | transmisji danych. danych. transmisji danych.
danych.

EU 2 Student ma [Student ma [Student ma catkowite|Student ma petne i
niewystarczajgce wystarczajgce umiejetnosci analityczne
umiejetnosci umiejetnosci praktyczne z zakresu|umiejetnosci
praktyczne z zakresu|praktyczne z zakresu|transmisji danych. praktyczne z zakresu
transmisji danych. transmisji danych. transmisji danych.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé z
danego przedmiotu.

402


http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu SIECI BEZPRZEWODOWE
Nazwa angielska przedmiotu Wireless networks
Rodzaj przedmiotu obowigzkowy kierunkowy
Klasyfikacja ISCED 0612

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 3

Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne

15 0 15 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie studentdw z podstawowymi technologiami stosowanymi
w bezprzewodowej transmisji danych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie wdrazania
i stosowania bezprzewodowych sieci komputerowych LAN.

C3. Nabycie przez studentow praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej
i zespotowej, opracowywania sprawozdan, analizowania uzyskanych wynikow, itp.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza z zakresu sieci komputerowych oraz transmisji sygnatéw radiowych.
2. Umiejetnos¢ rozwigzywania postawionych zadan z zakresu sieci komputerowych.

3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentac;ji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie oraz prawidtowej interpretacji i
prezentacji wiasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student posiada wiedze z zakresu budowy bezprzewodowych sieci lokalnych

i sieci osobistych oraz uzywanych w nich protokotéw.

EU 2 - Student ma umiejetnos¢ taczenia i konfigurowania  urzadzen sieci

bezprzewodowych oraz oceny ich wydajnosci.

EU 3 — Student ma kompetencje do samodzielnej pracy, efektywnego prezentowania

i dyskutowania wynikéw wtasnych dziatan.

TRESCI PROGRAMOWE

" Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W 1-2 Wstep do bezprzewodowych sieci — historia rozwoju, zalety i wady 2
sieci WLAN , media transmisyjne, wiasciwosci, wybrane rodzaje modulacji,
urzadzenia bezprzewodowe.
W 3-4 Warstwa tacza danych — omdéwienie wybranych protokotéw wielodostepu 2
do
kanatu radiowego.
W 5-6 Warstwa fizyczna sieci bezprzewodowych — stosowane czestotliwosci, 2
technologie
rozpraszania widma DSSS, HR/DSSS, OFDM.
W 7-8 Lokalne sieci bezprzewodowe — czes¢ |: architektura IEEE 802.11, 2
funkcja DCF, funkcja PCF, rodzaje ramek warstwy MAC, warstwa fizyczna.
W 9-10 Lokalne sieci bezprzewodowe — cze$¢ II: uwierzytelnienie i asocjacja stacji, 2
bezpieczenstwo transmisji bezprzewodowej WEP, WPA/WPA2.
W 11 -13 Llokalne sieci bezprzewodowe — cze$é¢ Illl: omdwienie rozszerzen 3
standardu
IEEE 802.11.
W 14-15 Bezprzewodowe sieci osobiste - standard Bluetooth, historia rozwoju, 2
struktura
sieci, wtasciwosci.
" Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L1 Wprowadzenie i omdwienie tematyki éwiczen 1
L 2-3 Analiza réinych technik modulacji stosowanych w sieciach 2
bezprzewodowych
L4-5 Badanie protokotdw wielodostepu do kanatu radiowego. 2
L6-7 Transmisji danych w sieciach ad-hoc standardu IEEE 802.11 2
L 8-9 Rozszerzanie zasiegu sieci bezprzewodowej — konfiguracja routera, mostu i 2
wzmachiacza w 802.11
L 10-11 Analiza bezpieczeristwa w sieciach bezprzewodowych — mechanizm WEP, 2
WPA/WPA2
L 12-15 Analiza dziatania i konfigurowanie sieci bezprzewodowej Meru 4
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne, opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢éwiczen

3. — przyktadowe sieci bezprzewodowe LAN

4. - srodowisko programistyczne do symulacji modulacji i protokotéw warstwy tgcza danych.

5. —instrukcje do wykonania ¢éwiczen laboratoryjnych

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych

P1. - ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
kolokwium

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci ) R , .
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 15

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 33

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 12

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 5

2.5 Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 25

Razem godzin pracy wtasnej studenta: 42

Ogdlne obcigzenie pracg studenta: 75

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 1,32
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bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

1,08

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Engest A., Fleishman G., ,Sieci bezprzewodowe, praktyczny przewodnik” Helion, 2005

Gast M. S., ,802.11 Sieci bezprzewodowe, przewodnik encyklopedyczny”, Helion, 2003

Kurtnik I. P., Karpiiski M., ,,Bezprzewodowa transmisja informacji”, PAK, 2008

Miler B, A., Bisdikian C. ,Bluetooth”, Helion, 2003,

Sankar K., ,Bezpieczenstwo sieci bezprzewodowych”, PWN-Mikom, 2005

Ross J., ,,Sieci bezprzewodowe” Helion, 2009.

Zielinski B., , Bezprzewodowe sieci komputerowe”, Helion, 2000.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Artur Starczewski, KISI, artur.starczewski@iisi.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu do
Efekt uczenia efektow Cele Tresci Narzedzia Sposdb
sie zdefiniowanych przedmiotu programowe dydaktyczne oceny
dla catego
programu (PEK)
KSK1_W03 W1-W15
EU1 - C1 1,5 P1,P2
KSK1_W08 L1-L15
EU 2 KSK1_U08 C2 L1-L15 2,3,4 F1
EU 3 K_KO01 Cc3 L1-L15 2,5 F1
FORMY OCENY - SZCZEGOtY
Na oceng¢ 2 Na ocene¢ 3 Na ocen¢ 4 Na ocene¢ S
Student nie opanowat|Student cze$ciowo|Student opanowat |Student bardzo dobrze
wiedzy z  zakresu|opanowat wiedze z|wiedze z zakresu|opanowat wiedze z
podstaw zakresu podstaw | bezprzewodowych zakresu materiatu
bezprzewodowych bezprzewodowych sieci, potrafi wskazaé|objetego  programem
EU 1 sieci. sieci. wtasciwg  siec dla|nauczania, samodzielnie
rozwigzania zdobywa i poszerza
konkretnych zadan. wiedze przy  uzyciu
réznych zrédet
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Student w|Student nie potrafi|Student poprawnie |Student potrafi dokonac
praktycznych wykorzystaé  zdobytej |wykorzystuje ~ wiedze [wyboru réznych
zadaniach nie potrafi|wiedzy, zadania|oraz samodzielnie |rozwigzan dotyczacych
wykorzysta¢ zdobytej|wynikajgce z realizacji|rozwigzuje  problemy|budowy i
wiedzy z zakresu sieci|¢wiczen wykonuje z|wynikajgce w trakcie |funkcjonowania sieci
EU 2 bezprzewodowych pomocga prowadzacego |realizacji ¢wiczen bezprzewodowych,
nawet z pomoca potrafi dokonac¢ oceny
wytyczonych oraz uzasadni¢ trafnosé
instrukcji oraz przyjetych rozwigzan
prowadzacego
Student nie|Student wykonat |Student wykonat|Student wykonat
opracowat sprawozdanie sprawozdanie sprawozdanie
sprawozdania. z wykonanego |2 wykonanego |z wykonanego
Student nie potrafi|¢wiczenia, ale  nie|¢Wiczenia, potrafi|éwiczenia, potrafi w
EU 3 zaprezentowaé potrafi dokona¢ | Prezentowac wyniki|sposdb zrozumiaty
wynikow swoich interpretacji oraz swojej pracy oraz | prezentowad, oraz
badan analizy wynikéw dokonuje ich analizy dysk.LIJ('Fowac’ osiggniete
wyniki

wtasnych badan

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

ZARZADZANIE INFRASTRUKTURA DATACENTER

Nazwa angielska przedmiotu

Data Center infrastructure management

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 3
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
. Laboratoriu Inne
Wyktad Cwiczenia " Seminarium Projekt
15 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1.

C2.

C3.

Uzyskanie przez studentdw wiedzy na temat rozproszonych systemow plikdw,
systeméw sktadowania i efektywnych metod wirtualizacji pamieci masowych,
uzytkowanych w DataCenter. Uzyskanie przez studentéw wiedzy na temat zarzgdzania
wirtualizacjg serwerdw i sieci w DataCenter.

Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie budowy, zarzadzania
i wirtualizacji  infrastruktury DataCenter z wykorzystaniem dostepnego
oprogramowania.

Nabycie przez studentéw kompetencji do wykonywania zawodu informatyka
i przygotowania do uczestniczenia w pracach badawczych w zakresie wykorzystania
infrastruktury DataCenter

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

Znajomosc¢ systemu operacyjnego Linux i Windows.

Znajomos¢ podstaw dziatania sieci komputerowych.

Umiejetnos$¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentac;ji
systemow operacyjnych i oprogramowania.

Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji witasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze na temat sieciowych systeméw plikdw, rozproszonych
systeméw sktadowania, wirtualizacji pamieci masowych w typowych dla Data
Center architekturach SAN (Storage Access Network) i NAS (Network-Attached

Storage) oraz wiedze na temat wirtualizacji zasobodw w Data Center.

EU 2 — Student ma praktyczne umiejetnosci w zakresie budowy, zarzgdzania i wirtualizacji

infrastruktury DataCenter z wykorzystaniem dostepnego oprogramowania.

EU 3 - Student nabywa kompetencje do wykonywania zawodu informatyka
i przygotowania do uczestniczenia w pracach badawczych w zakresie wykorzystania

infrastruktury DataCenter.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEADY Liczba
godzin
W1 — Co to jest Data Center. Korzysci z uzytkowania wirtualnej infrastruktury Data Center. 1
W2 — System plikdw NFS. 1
W3 — Wspdtczesny, wydajny standard tgczenia systemdw pamieci masowej —iSCSI. 1
W4 W5 — FreeNAS jako efektywny serwer pamieci masowej NAS na wydajnym i 2
bezpiecznym systemie plikdw OpenZFS.
W6,W7 - Ceph — oprogramowanie dla niezawodnego systemu sktadowania danych. 2
W8 - Ustugi kontenerowe na przyktadzie oprogramowania LXC. 1
W9,W10 - Wirtualizacja sieci komputerowych w Data Center — wirtualny przetacznik Open 2
vSwitch
W11,W12 - ProxMox — oprogramowanie do zarzgdzania maszynami wirtualnymi. 2
W13,W14 - OpenStack — oprogramowanie typu chmura obliczeniowa do zarzadzania do 2
zarzadzania siecig réznorodnych systemoéw wirtualnych.
W15 — Kolokwium zaliczeniowe 1
Forma zaje¢ — LABORATORIUM LICZb_a
godzin
L1 — Instalacja oprogramowania wykorzystywanego w laboratorium. 2
L2 — System plikdw NFS. 2
L3 — Wspotczesny, wydajny standard tgczenia systemoéw pamieci masowej — iSCSI. 2
L4,L5 — FreeNAS jako efektywny serwer pamieci masowej na wydajnym i bezpiecznym 4
systemie plikdw OpenZFS.
L6,L7 - Ceph — oprogramowanie dla niezawodnego systemu sktadowania danych. 4
L8 - Ustugi kontenerowe na przyktadzie oprogramowania LXC. 2
L9,L10 - Wirtualizacja sieci komputerowych w Data Center — wirtualny przetgcznik Open 4
vSwitch.
L11,L12 - ProxMox — oprogramowanie do zarzgdzania maszynami wirtualnymi. 4
L13,L14 - OpenStack — oprogramowanie typu chmura obliczeniowa do zarzadzania do 4
zarzadzania siecig roznorodnych systemow wirtualnych.
L15 — Kolokwium zaliczenie. 2
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — Cwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — Specjalistyczne oprogramowanie

4. — Laboratorium komputerowe

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P—-PODSUMOWUIJACA)

F1.— Ocena aktywnosci podczas zajec

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie laboratorium na ocene ™

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedacego przedmiotem wykfadu — pisemne
zaliczenie wyktadu na ocene

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, projektu oraz
realizacji zadania sprawdzajacego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

1.Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wykfady 15

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 48

2.Praca wiasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridéw 24

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 3

2.5 Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura

Razem godzin pracy witasnej studenta: 27
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

Liczba punktéw ECTS, ktdéra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych

1,92
bezposredniego udziatu prowadzacego:
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Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

2,16

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1.

Dan Kusnetzky, Virtualization: A Manager's Guide, O'Reilly Media, 2011

2.

Matthew Portnoy, Virtualization Essentials, Sybex, 2012

Humble Chirammal, Prasad Mukhedkar, Anil Vettathu, Mastering KVM Virtualization,
Packt Publishing, 2016

Podrecznik NFS: https://www.redbooks.ibm.com/redbooks/pdfs/sg246657.pdf

Podrecznik OpenZFS: https://zfsonlinux.org/

Karan Singh, Learning Ceph, PACKT, January 2015

Gary Sims, Learning FreeNAS, PACKT, August 2008

| N oo~

Christopher Wahl, Steve Pantol, VMware dla administratoréow sieci komputerowych,
Helion

9.

Thomas Nadeau, Ken Gray, Network Function Virtualization, Elsevier, 2016

10. Marek Serafin, Wirtualizacja w praktyce, Helion, 2016

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

mgr Wojciech Rézycki, Kl, wojciech.rozycki@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
.. do efektow Cele Tresci Narzedzia |Sposob
Efekt uczenia sie L R
zdefiniowanych |przedmiotu|programowe| dydaktyczne | oceny
dla catego

programu (PEK)

KSK_WO06
EU1 KSK_W07 c1 Yzﬁgif 1-4 P2
K_W10
KU_21
EU 2 KU_17 C2 %Yi&if 1-4  |F1,P1
KU_13
KK_01
EU 3 KK_02 C3 ﬁ!ﬁ&iﬁ 1-4 -
KK_04
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
sie
Student nie ma | Student ma|Student ma ugruntowang|Student ma petng i
wystarczajacej wiedzy na nieugruntowang wiedze wiedze’na temat sieciovach p.og’.febionq wiedze;’na tt.err)at
temat sieciowych [n2 temat  sieciowych | systeméw pllkolw, sieciowych systemow pllkolw,
systemow plikéw, systemow plikéw, rozproszonych .systernovx rozproszonych .systernov.s{
rozproszonych systemow rozproszonych systemow skia(%ovyanla, wirtualizacji skfad.ovyanla, wirtualizacji
sktadowania sktadowania, pamieci masowych w | pamieci masowych w
" T . |wirtualizacii amieci typowych dla Data Center|typowych dla Data Center
wirtualizacji pamigci ) PAMIGCH - chitekturach SAN (Storage |architekturach SAN (Storage
EU 1 masowych w typowych|Masowych w. typowych Access Network) i NAS|Access Network) i NAS
dla Data Center|d12 ) Data Center (Network-Attached Storage), [ (Network-Attached Storage),
architekturach sAN [architekturach SAN wirtualizacji  infrastruktury |wirtualizacji  infrastruktury
(Storage Access | (Storage Access | pata Center. Data Center.
Network) i NAs | Network) i NAS
(Network-Attached (Network-Attached
Storage),  wirtualizacji Storage),  wirtualizacji
infrastruktury Data | infrastruktury Data
Center. Center.
Student nie ma [Student ma podstawowe [Student ma wystarczajgce |Student ma duze
wystarczajacych umiejetnosci w zakresie |umiejetnosci  w  zakresie|umiejetnosci w  zakresie
umiejetnosci w zakresie |budowy, zarzadzania i|budowy, zarzadzania i|budowy, zarzadzania i
budowy, zarzadzania i|Wwirtualizacji wirtualizacji  infrastruktury |wirtualizacji  infrastruktury
wirtualizacji infrastruktury Data | Data Center. Data Center.
infrastruktury Data | Center. Zna narzedzia i potrafi|Zna narzedzia i potrafi
Center. Zna narzedzia i potrafi|skonfigurowac sieciowy | skonfigurowac sieciowy
skonfigurowaé sieciowy [system plikdw, rozproszony|system plikdw, rozproszony
system plikéw, | system sktadowania, | System sktadowania,
EU 2 rozproszony system | wirtualizacje pamieci | Wirtualizacje ) pamiegci
sktadowania, masowych SAN i NAS oraz masowyclh SAN "NAS‘ oréz
wirtualizacje ~ pamigci|zarzadzaé wirtualizacja zarzqdz’ac ) .w!rtuahzaqq
masowych SAN i NAS|serweréw i sieci w Data er:\t':‘rrow | siect w Data
or.az . zarzac{lzac. Center. Potrafi uzasadnic¢ i
wirtualizacjg serwerdw i , . .
o przedyskutowac rozwigzanie.
sieci w Data Center, ze
wsparciem
prowadzacego.
Student ma [Student ma minimalne|Student ma szerokie [ Student ma petne
niewystarczajace kompetencje do | kompetencje do | kompetencje do
kompetencje do|wykonywania  zawodu |wykonywania zawodu [ wykonywania zawodu
wykonywania  zawodu |informatyka ilinformatyka i przygotowania|informatyka i przygotowania
informatyka i| przygotowania do|do uczestniczenia w pracach [do uczestniczenia w pracach
przygotowania do | uczestniczenia w|badawczych  w  zakresie|badawczych ~w  zakresie
EU3 uczestniczenia w|pracach badawczych w|wykorzystania infrastruktury|wykorzystania infrastruktury
pracach badawczych w|zakresie wykorzystania [DataCenter. DataCenter.
zakresie  wykorzystania | infrastruktury
infrastruktury DataCenter.
DataCenter.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Aplikacje klient-serwer
Nazwa angielska przedmiotu Client server applications
Rodzaj przedmiotu obowiqgzkowy z zakresu obieralnego
Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne

Liczba punktow ECTS 3

Semestr 6

Liczba godzin na semestr:

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
30 0 15 0 0 0
OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU
C1. Zapoznanie studentdéw z metodami i technikami implementacji aplikacji klient-serwer.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania
i implementacji aplikacji klient-serwer.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI
1. Wiedza z podstaw programowania w jezykach wysokiego poziomu.
2. Umiejetnos¢ korzystania z podstawowych metod tworzenia stron internetowych.

3. Umiejetno$é korzystania z réznych zrédet informacji, wtym zinstrukcji i dokumentacji
technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

5. Znajomos¢ podstawowych technik modelowania i programowania baz danych oraz jezyka
sQlL.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze z zakresu realizacji aplikacji klient-serwer przy uzyciu wzorca
model-widok-kontroler oraz systemow zarzadzania trescia.

EU 2 — Student ma umiejetnos$é projektowania i praktycznej realizacji aplikacji klient-serwer.

EU 3 — Student ma kompetencje w zakresie ciggtej aktualizacji posiadanej przez siebie wiedzy.

TRESCI PROGRAMOWE

i Liczba
Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin
W1. - Wprowadzenie z zakresu aplikacji klient-serwer. 2
W?2. — Tworzenie aplikacji klient-serwer w podejsciu CodeFirst. 2
W3. — Tworzenie aplikacji klient-serwer w podejsciu DatabaseFirst. 2
W4. — Tworzenie back-endu w aplikacji klient-serwer. 2
WS5. — Tworzenie front-endu w aplikacji klient-serwer. 2
W6. — Tworzenie walidacji w aplikacji klient-serwer. 2
W?7. - Tworzenie routingu i obstuga wyjatkow w aplikacji klient-serwer. 2
W8. — Tworzenie identyfikacji, uwierzytelniania iautoryzacji w aplikacji klient- 5
serwer.
W9. — Monitorowanie ruchu w aplikacji klient-serwer i jej pozycjonowanie. 2
W10. — Hostowanie aplikacji klient-serwer. 2
W11. - Szybka realizacja aplikacji klient-serwer na bazie systemu zarzadzania 5
trescia.
W12. — Uzycie jezykdéw skryptowych do realizacji aplikacji klient-serwer. 2
W13. — Uzycie bibliotek wspomagajacych realizacje aplikacji klient-serwer. 2
W14. — Implementacja popularnych protokotéw sieciowych w aplikacji klient- 9
serwer.
W15. — Tworzenie ustug sieciowych na potrzeby aplikacji klient-serwer. 2
L, Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM ]
godzin
L 1. - Narzedzia programistyczne wykorzystywane na laboratorium. 1
L 2. — Tworzenie aplikacji klient-serwer w podejsciu CodeFirst i DatabaseFirst. 2
L 3. — Tworzenie back-endu i front-endu w aplikacji klient-serwer. 2
L 4. — Tworzenie routingu i obstuga wyjgtkéw w aplikacji klient-serwer. 2
L 5. — Tworzenie identyfikacji, uwierzytelniania i autoryzacji w aplikacji klient- 5
serwer.
L 6. — Uzycie jezykdw skryptowych do realizacji aplikacji klient-serwer. 2
L 7. - Implementacja popularnych protokotéw sieciowych w aplikacji klient-serwer. 2
L 8. — Tworzenie ustug sieciowych na potrzeby aplikacji klient-serwer. 2
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NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — ¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem instrukcji

3. — oprogramowanie do tworzenia i testowania oprogramowania

SPOSOBY OCENY (F — FORMUJACA, P— PODSUMOWUJACA)

F1. - ocena przygotowania do éwiczen laboratoryjnych.

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

F3. — ocena aktywnosci podczas zajec.

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw -
| kolokwium.
P2. — ocena weryfikujagca umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemoéow - |l
kolokwium.

P3. — ocena weryfikujgca wiedze na temat tresci przekazywanych na przedmiocie - pisemne
zaliczenie wyktadu.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wykfady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 15

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 48

2.Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 12

2.3 | Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 Przygotowanie do egzaminu 9
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 4
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 27

Ogodlne obciazenie praca studenta: 75

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
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Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu prowadzacego:

1,92

Liczba punktéow ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1,08

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Stawomir Ortowski, Maciej Grabek, C#. Tworzenie aplikacji sieciowych. Gotowe projekty,

Helion 2012.

2. Mark J. Price, C# 7.1 i.NET Core 2.0 dla programistéw aplikacji wieloplatformowych,

Helion 2018.

3. Larry Ullman, PHP i MySQL. Dynamiczne strony WWW. Szybki start, Helion 2018.

4. Lorna Jane Mitchell, APl nowoczesnej strony WWW. Ustugi sieciowe w PHP, Helion 2015.

5. Eric Enge, Stephan Spencer, Jessie Stricchiola, SEO, czyli sztuka optymalizacji witryn dla

wyszukiwarek, Helion 2016.

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. inz. Krzysztof Cpatka, KISI, e-mail: krzysztof.cpalka@pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia i do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
“ zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
EU1 ksk wio | c1,c2 | WiPR 1-3 FLFS,
- ’ L1-8 P1, P2, P3
K U221 W1-15 F1-F3
EU 2 - ’ C1, C2 1-3 ’
KSK_U10 L1-8 P1, P2, P3
W1-15 F1-F3
E K_KO02 1, C2 1- ’
us3 KO L, ¢ L1-8 3 P1, P2, P3
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty
uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
sie
Student ma Student ma wystarczajaca Student ma dobra Student ma bardzo dobra
niewystarczajaca uporzadkowana, uporzadkowana, uporzadkowana,
uporzadkowana, podbudowana podbudowang podbudowana
podbudowana teoretycznie wiedzg teoretycznie wiedzg teoretycznie wiedzg
EU 1 teoretycznie wiedzg 0g0lng zwigzana z 0golng zwigzana z 0g0lna zwiazana z
0go6lng zwigzang z programowaniem w programowaniem w programowaniem w
programowaniem w wybranych jezykach wybranych jezykach wybranych jezykach
wybranych jezykach niskiego i wysokiego niskiego i wysokiego niskiego i wysokiego
niskiego i wysokiego poziomu poziomu poziomu
poziomu
Student ma Student ma dostateczna Student ma dobra Student ma bardzo dobra
niedostateczng umiej¢tnos$¢ niezbedng do | umiej¢tnos¢ niezbedna do [ umieje¢tnos$é niezbedng do
EU 2 umiejetno$é niezbedna do organizacji prac organizacji prac organizacji prac
organizacji prac naukowych i badawczych | naukowych i badawczych | naukowych i badawczych
naukowych i badawczych.
Student ma Student ma dostateczne Student ma dobre Student ma bardzo dobre
niewystarczajace kompetencje mysleniai | kompetencje mysSleniai | kompetencje myslenia i
kompetencje myslenia i dziatania w sposob dziatania w sposob dziatania w sposob
dziatania w sposob innowacyjny i innowacyjny i innowacyjny i
EU 3 innowacyjny i przedsigbiorczy z przedsigbiorczy z przedsigbiorczy z
przedsigbiorczy z uwzglednieniem interesu | uwzglednieniem interesu | uwzglednieniem interesu
uwzglednieniem interesu [ publicznego i potrzeb publicznego i potrzeb publicznego i potrzeb
publicznego i potrzeb | srodowiska spotecznego. | srodowiska spotecznego. | srodowiska spotecznego.
srodowiska spotecznego.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentdéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajeé
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

ZASILANIE SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH

Nazwa angielska przedmiotu

Power supply of computer systems

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0714
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski
Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia
Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 2
Semestr 6
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
15 15 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z problemami pojawiajgcymi sie w wyniku zasilania systeméw
komputerowych z sieci elektrycznej i ewentualnym zagrozeniami wynikajgcymi z tego

faktu.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie szacowania poboru
mocy przez systemy komputerowe, doboru odpowiedniego systemu instalacyjnego,
doboru UPS i przewidywane] dostepnosci.

C3. Nabycie przez studentéw wiedzy zwigzanej z ochrong przeciwporazeniowg i
odpowiedzialnos$cig prawng w tym zakresie.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Wiedza podstawowa z zakresu Teorii obwodow i sygnatéw oraz Podstaw elektroniki.

2. Wiedza podstawowa z zakresu Sieci komputerowych.

3. Umiejetnos¢ wykonywania dziatan matematycznych do rozwigzywania postawionych
zadan zwigzanych z teorig obwoddw.

4. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrodet informacji w tym z instrukcji i dokumentaciji
technicznej oraz poprawnej interpretacji danych.

5. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.

6. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — posiada podstawowg wiedze teoretyczng z zakresu zasilania energig elektryczng
systemdw komputerowych i umie oszacowac pobierang przez nie moc elektryczng,

EU 2 —zna rdzne systemy instalacyjne i ich wykorzystanie do réznych budynkdw,

EU 3 — potrafi sprawdzi¢ czy potrzebne urzadzenie komputerowe wolno bezpiecznie

zasili¢ z instalacji elektrycznej.

EU 4 — zna wymagania ochrony przeciwporazeniowej i ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci

za bezpieczenstwo pracownika, przy nieprawidtowe]j eksploatacji instalacji,

EU 5 — umie zaproponowac filtracje w celu zabezpieczenia sie przed zaktéceniami ze

strony zasilania.

EU 6 — potrafi dobra¢ UPS dla konkretnego systemu komputerowego i oszacowac
dostepnos¢ systemu komputerowego przy réznych sposobach jego zasilania.
EU 7 — zna zasady bezpiecznego eksploatowania systeméw komputerowych i

odpowiednie przepisy prawne.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKEADY Liczba
godzin

W 1 - Pobdr mocy przez urzadzenia komputerowe. 1

W 2 - Dedykowana instalacja elektryczna zasilajgca systemy komputerowe. 2

Systemy instalacyjne.

W 3 - Zwarcia w instalacji zasilajacej i zapobieganie im. 2

W 4 — Ochrona przeciwporazeniowa podstawowa i dodatkowa. 2

W 5 — Jakos¢ pracy systemoéw komputerowych przy réznych sposobach ochrony 2

przeciwporazeniowe;.

W 6 — Jakos¢ energii zasilajgcej i sposoby jej poprawiania. 2

W 7 — Urzadzenia UPS i generatory alternatywne. Dyspozycyjnos¢ systemow. 2

W 8 - Centra danych - klimatyzacja. Warunki dopuszczenia instalacji 2

elektrycznej do eksploatacji.

Forma zaje¢ — CWICZENIA Liczba
godzin

CW 1 - Zajecia wstepne. 1

CW 2 - Odczytywanie "tabliczek znamionowych" sprzetu komputerowego. 2

Obliczanie zapotrzebowania mocy dla zestawéw komputerowych w budynku.

Dobér wytgcznikdw nadpradowych.

CW 3 - Sprawdzanie certyfikatbw na stosowanych urzadzeniach 2

komputerowych.

Dodatkowa ochrona przeciwporazeniowa. Wymogi jej stosowania.

Wytgcznik réoznicowopradowy - obliczanie pragdéw uptywu.

CW 4 - Dodatkowa ochrona przeciwporazeniowa. Wymogi jej stosowania. 2

Wytgcznik réoznicowopradowy - obliczanie pragdéw uptywu.

CW 5 — Obliczanie doboru wtasciwego UPS. Wybdr o oferty rynkowej. 2

CW 6 — Obliczanie dostepnosci systemdéw komputerowych. 2

CW 7 - Obliczanie doboru urzadzen klimatyzacyjnych dla Centrum Danych. 2
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Warunki dopuszczenia instalacji elektrycznej do eksploatacji.

CW 8 — kolokwium zaliczeniowe. 2

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. - obliczanie indywidualnych zadan z realizacji ¢wiczen

3. — przyktadowe testy do samosprawdzania nabytej wiedzy

4. — dodatkowe materiaty dydaktyczne do rozwigzywania otrzymanych zadan

5. — samodzielne znajdowanie parametréw do rozwigzywania otrzymanych zadan

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P-PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania do zaje¢ ¢wiczeniowych

F2. - ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania éwiczen

F3. — ocena rozwigzywania indywidualnych zadan objetych programem nauczania

F4. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw zasilania systemoéw
komputerowych — zaliczenie na ocene*

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

$Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . -
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 15

1.2 | Cwiczenia 15

1.3 Laboratoria

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 33
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢éwiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 12

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow

23 Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 5

2.5 Przygotowanie do egzaminu
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2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg

Razem godzin pracy wtasnej studenta: 17
Ogdlne obciazenie praca studenta: 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych 132
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze 1,08

praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Vademecum teleinformatyka cz. I, IDG Poland 1999 (rozdziat 29 — Instalacje elektryczne
w sieciach LAN i WAN),

2. Vademecum teleinformatyka cz. III, IDG Poland (rozdziat 30 — Zasilanie systeméw
teleinformatycznych),

3. H. Markiewicz, Instalacje elektryczne, WNT

4. White Papers, APC

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr hab. inz. Janusz Starczewski, KISI, janusz.starczewski@iisi.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektow L. . ;
uczenia 2definiowanych Cele' Tresci Narzedzia Sposéb
sie dla catego programu przedmiotu programowe dydaktyczne oceny
(PEK)
F1
W1,w3 F2
EU1 K_W02 c1 CW1,Cw2,C 1,2 F3
W3 P1
P2
F1
KSK_U09 F3
EU 2 K_W21 C2S W2,W6 1,3 Fs
P2
F3
W4-W6
EU3 K_W22 C1-C3 CW2,CW3 1-3 F4
P1
K_w23 £
KSK_W09 W4,W5
EU4 K_U24 €163 CW3,Cw4 14 :;g
K_KO02
EU5 K_W22 Cc2 W6 1,2,4 F2
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K_U23 cw4 F3
KSK_U09 F4
P1
F2
K_U24 W7 F3
EU 6 K_KO04 C2 CW5 CW6 1,2,4,5 Fa
KSK_U09 ’
P1
K_KO02
K_K 04 W4,W8 F2
EU 7 K_U23 Cc3 CW3,Cw4,C 1,3,4,5 F4
= W7 P2
KSK_WO09
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student nie opanowat|Student czesciowo |Student opanowat |Student bardzo dobrze
podstawowej wiedzy z|opanowat wiedze z|wiedze z zakresu|opanowat wiedze z
zakresu zasilania|zakresu zasilania|zasilania systemow | zakresu materiatu
systeméw systemow komputerowych, ma |objetego  programem
EU 1,2,4,7 komputerowych komputerowych Swiadomos¢ z|nauczania, potrafi
niebezpieczenstwa ich|prawidtowo przekazaé
nieprawidtowej problemy innym
eksploatacji specjalistom z zakresu
instalacji elektrycznych
Student nie posiada|Student nie potrafi|Student wykorzystuje|Student w petni
zadnych  umiejetnosci|wykorzysta¢  zdobytej|zdobyta wiedze i|wykorzystuje  zdobyta
stosowania wiedzy|wiedzy, nie  potrafi|umiejetnosci w |wiedze i umiejetnosci w
w praktycznym |prawidtowo przekaza¢|kontaktach z innymi|kontaktach z innymi
EU 3,5,6,7 rozwigzywaniu wszystkich problemdw |specjalistami z zakresu|specjalistami z zakresu
problemdéw zwigzanych|z zasilaniem, innym |instalacji elektrycznych |instalacji elektrycznych i
z zasilaniem systemoéw |specjalistom z zakresu innych, Sledzi na
komputerowych instalacji elektrycznych biezgco techniczne
nowinki ~z  zakresu
przedmiotu

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajec

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

Seminarium dyplomowe i przygotowanie pracy
inzynierskiej

Nazwa angielska przedmiotu

Engineer Diploma Seminar and Preparation of
Engineer Thesis

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy kierunkowy

Klasyfikacja ISCED 0688
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wykfadowe Polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiéow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 8
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
0 0 0 15 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Przygotowanie studentdw do poprawnego ukoriczenia przygotowywanych prac

inzynierskich.

C2. Przygotowanie studentéw do przystgpienia do egzaminu dyplomowego oraz obrony

pracy inzynierskiej

C3. Dyskusja na tematy zwigzane z trescig przygotowywanych prac inzynierskich na forum
grupy osoéb studiujgcych w ramach specjalnosci.

C4. Nabycie przez studentéw doswiadczenia w prezentacji wtasnych osiggniec.

C5. Okreslenie pozatechnicznych aspektdéw przygotowywanych prac inzynierskich.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Znajomosc¢ zagadnien poruszanych na zajeciach w czasie toku studiow.
2. Umiejetnos¢ obstugi komputera osobistego.
3. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.

4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — posiada wiedze o wymaganiach stawianych dyplomowym pracom inzynierskim,
zna organizacje egzaminéw dyplomowych i obron prac dyplomowych,

EU 2 — potrafi opracowac prace dyplomowg inzynierskg, zgodnie w wymaganiami uczelni,

a takze

przedstawi¢ wiasne osiggniecia uzyskane w ramach pracy dyplomowej, na forum
grupy stuchaczy,

EU 3 — potrafi wskaza¢ pozatechniczne, w tym spoteczne i ekonomiczne aspekty
zagadnien, ktorych dotyczy przygotowywana praca dyplomowa.

TRESCI PROGRAMOWE

Liczb
Forma zaje¢ — SEMINARIUM lczba

godzin
$1-S2 - Przedstawienie wymagan stawianym dyplomowym pracom 2

inzynierskim. Dyskusja nt. narzedzi informatycznych stosowanych w
procesie przygotowywania pracy.

S$3 — Przedstawienie zasad dyplomowania i przebiegu egzaminu dyplomowego 1
oraz obrony pracy inzynierskie;.

$4-S14 - Prezentacja osiggnieé¢ uzyskanych w ramach przygotowywanych prac 11
inzynierskich. Dyskusja.
S$15 — Podsumowanie i przypomnienie najwazniejszych informacji dotyczacych 1

egzaminu dyplomowego i obrony pracy inzynierskie;.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — prezentacje multimedialne wykonane przez studentéw

2. — egzemplarze przyktadowych, wysoko ocenionych prac dyplomowych

3. —szablon (wzorzec) pracy dyplomowe;j

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. - ocena przygotowania prezentacji multimedialnej

F2. - ocena umiejetnosci prezentacji wtasnych osiggnie¢ uzyskanych w ramach
przygotowanej pracy

F3. — ocena aktywnosci podczas zajeé

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . . L.
zrealizowanie aktywnosci

=

Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria

1.4 Seminarium 15

425




1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 18

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow

2.3 | Przygotowanie projektu 180

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu

2.5 Przygotowanie do egzaminu

2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 2
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 182
Ogodlne obciazenie praca studenta: 200

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 8

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych

0,72
bezposredniego udziatu prowadzacego:

Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec o charakterze

7,80
praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. M. Weglinska, Jak pisa¢ prace magisterska?, Wydawnictwo Impuls 2004

2. S. Urban, W. tadonski, Jak napisa¢ dobrg prace magisterskg, Wydawnictwo Akademii
Ekonomicznej im. Oskara Langego we Wroctawiu, Wroctaw 1997

3. C. Sobaniec, Jak pisac prace inzynierskg/magisterskg ?
https://www.cs.put.poznan.pl/csobaniec/edu/jakpisacmgr.pdf

PROWADZACY PRZEDMIOT ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. inz. Roman Wyrzykowski, Katedra Informatyki roman@icis.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
d fektu d
Efekt anegoet? udo N ' ,
] efektow Cele Tresci Narzedzia Sposob
uczenia .. .
i zdefiniowanych przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
¢ dla catego
programu (PEK)
F1
$1-S3, $4-S5,
EU1 K_KO1 C1, C2 1,2,3 F2
S15
F3
K_U01
K
K_Scz)i $1-53 Fl
EU2 K_Ko1 cl 54-55 123 Eg
K _KO02
K_K04
K_U01 F1
EU 3 K U21 C3,C4, C5 S6-S14 1,2 F2
K_KO1 F3
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
EU1 Student nie zna wymagan [Student posiada [Student posiada wiedze o|Student posiada
stawianych  inzynierskim [ograniczong  wiedze  o|wymaganiach stawianych[szczegétowa wiedze o

pracy

procom dyplomowym, nie
wie jak przebiega obrona

organizacje

wymaganiach stawianych
dyplomowym
inzynierskim,

dyplomowym
pracom [inzynierskim,
zna|organizacje
egzaminow [ dyplomowych i obron prac
dyplomowych

pracom [wymaganiach stawianych
zna|dyplomowym pri
egzaminow |inzynierskim,

organizacje

acom
Zna

egzaminow

dyplomowych i obron prac
dyplomowych

dyplomowych i obron prac
dyplomowych
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EU 2 Student nie potrafi ani|Student przygotowuje | Student przygotowuje | Student przygotowuje
przygotowac pracy zgodnej|prace dyplomowa zgodnie|prace dyplomowg zgodnie|prace dyplomowa zgodnie
z postawionymi |z wymaganiami, |z wymaganiami, |z wymaganiami,
wymaganiami, ani|wykorzystujac jedynie [ wykorzystujac wiele [ wykorzystujgc wiele
przedstawic wiasnych |edytor tekstu, a takze|aplikacji komputerowych, |aplikacji komputerowych,
osiggnie¢ uzyskanych w|potrafi przedstawi¢ w|m.in. edytor tekstu, [m.in. edytor  tekstu,
pracy dyplomowej ograniczonym zakresie [ program graficzny, a takze | program graficzny
wtasne osiggniecia | potrafi przedstawic¢ wtasne | uzyskujac efekt o wysokiej
uzyskane w ramach pracy|osiggniecia uzyskane w|przejrzystosci i estetyce, a
dyplomowej, na forum|ramach pracy dyplomowej,|takze , a takze potrafi
grupy stuchaczy na forum grupy stuchaczy |przedstawié¢ wtasne
osiggniecia uzyskane w
ramach pracy
dyplomowej, na forum
grupy stuchaczy w sposéb
wzbudzajacy ich
zainteresowanie
EU 3 Student nie potrafi| Student potrafi wskazac¢|Student potrafi wskazac¢|Student potrafi wskazac

wskazaé pozatechnicznych
aspektéw zagadnien,
ktérych dotyczy
przygotowywana praca
dyplomowa

pozatechniczne, w tym
spoteczne i ekonomiczne
aspekty zagadnien, ktérych
dotyczy przygotowywana
praca dyplomowa w
ograniczonym

pozatechniczne, w tym
spoteczne i ekonomiczne
aspekty zagadnien, ktdrych
dotyczy przygotowywana
praca dyplomowa

pozatechniczne, w tym
spoteczne i ekonomiczne
aspekty zagadnien,
ktdrych dotyczy
przygotowywana praca
dyplomowa, potrafi
przedstawi¢ przekonujace
argumenty w tym zakresie

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW
KOMPUTEROWYCH

Nazwa angielska przedmiotu Security of computer systems

Rodzaj przedmiotu obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0613

Kierunek studiow Informatyka

Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 5

Semestr 7

Liczba godzin na semestr:

. Laboratori I
Wyktad Cwiczenia @ o:Ta] oru Seminarium Projekt nne
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentéw z metodami i technikami ochrony oraz odzyskiwania danych

w systemach komputerowych.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie zabezpieczania

danych w systemach komputerowych i odzyskiwania ich.

C3. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy samodzielnej

i zespotowej, opracowywania sprawozdan, analizowania uzyskanych wynikow, itp.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC]JI

1. Znajomos¢ obstugi systemu operacyjnego Linux i Windows.
2. Znajomos¢ podstawowej obstugi maszyn wirtualnych.

3. Umiejetnosc¢ korzystania z réznych zrodet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

technicznej.
4. Umiejetnosci pracy samodzielnej i w grupie.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.

429



EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student posiada podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu bezpieczenstwa

danych w systemach komputerowych.

EU 2 — Student potrafi odzyska¢ dane z nosnika o uszkodzonej strukturze logicznej i/lub

fizycznej.

EU 3— Student potrafi stworzyé bezpieczny i wydajny system przechowywania danych

w systemie komputerowym.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — WYKLAD

Liczba
godzin

W 1 - Przechowywanie danych w systemach komputerowych

2

W 2 - Dyski twarde, budowa, zasada dziatania, struktura niskopoziomowa

W 3 — Uruchamianie systemu operacyjnego - metody, zagrozenia

W 4 — Struktura logiczna nosnikdw danych - MBR, BS, tablice partycji

W 5 — System plikow FAT 12/16/32

W 6 — System plikéw NTFS

W 7 - System plikdw ext2, ext3, ext4

W 8 — System plikdw ReiserFS

W 9 — System plikdw XFS

W 10 - System plikdw ZFS/BrtFS

W 11 - Rozproszone systemy plikdw - GPFS, Lustre, lbrix

W 12 — Macierze dyskowe - RAID sprzetowy, programowy i ,fake”

W 13 — Systemy kopii zapasowych

W 14 — Odzyskiwanie danych - przeglad oprogramowania dodatkowego

NININININININNNININNN

W 15 - Zaliczenie

2

Forma zaje¢ — LABORATORIUM

Liczba
godzin

L 1 — Dyski twarde - smartctl, hdparm

2

L 2 — Mechanizm PXE, tworzenie innych nosnikéw ratunkowych

L 3 — Dyski twarde - analiza niskopoziomowa edytorem hexadecymalnym

L 4 — Naprawa podstawowych struktur metadanych - tablice partycji, sektory
startowe

NININ

L 5 — Analiza systemu plikdw FAT12/16/32

L 6 — Odzyskiwanie danych z systemdw FAT 12/16/32 1

L 7 — Odzyskiwanie danych z systemoéw FAT 12/16/32 2

L 8 — Analiza systemu plikdw ext2

L 9 — Odzyskiwanie danych z systemu ext2

L 10 — Analiza systemu plikdw XFS

L 11 — Odzyskiwanie danych z systemu XFS

L 12 — Optymalizacja systemoéw plikow

NINININININNN
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L 13 — Zabezpieczanie nosnikdw danych i systemdw plikow do analizy 2

L 14 — Programowe macierze RAID - mdadm 2
L 15 - Zaliczenie 2
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

2. — opracowanie sprawozdan z realizacji przebiegu ¢wiczen

3. — oprogramowanie do edycji/naprawy systemow plikow

4. — stanowiska do ¢wiczer wyposazone w odpowiednio przygotowane systemy operacyjne

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena przygotowania do ¢éwiczen laboratoryjnych.

F2. — ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

P1. — ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemdw oraz sposobu prezentacji
uzyskanych wynikéw — zaliczenie na ocene

P2. — ocena opanowania materiatu nauczania bedgcego przedmiotem wyktadu — zaliczenie
wyktadu (lub egzamin)

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Lp. Forma aktywnosci S'red'nia Iicz'ba godzin n,a.
zrealizowanie aktywnosci
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wykfady 30
1.2 | Cwiczenia 0
1.3 | Laboratoria 30
1.4 | Seminarium 0
1.5 Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63

2. Praca wtasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego 0
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 24
2.3 Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 29

Razem godzin pracy wtasnej studenta: 62
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Ogdlne obcigzenie praca studenta: 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zajec o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

Stoktosa J., Bilski T.: ,,Bezpieczenstwo danych w systemach informatycznych”, PWN

Hagen W.: ,,Systemy plikow w Linuksie”, Helion

Metzger P.: ,,Anatomia dyskoéw twardych”, Helion

Metzger P.: ,,Anatomia PC”, Helion

g wIN e

Pieprzyk J., Hardjono T., Seberry J.: ,, Teoria bezpieczenstwa systemoéw komputerowych”,

Helion

IS

Mueller S.: ,,Rozbudowa i naprawa komputeréw”, Helion

~

Ward B.: ,,Jak dziata Linux. Podrecznik administratora”, Helion

Stallings W., Brown L.: ,,Bezpieczenstwo systemoéw informatycznych. Zasady i praktyka”,

Helion

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Sabina Szymoniak, Kl, sabina.szymoniak®@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia i do efektow Cele Tresci Narzedzia Sposéb ocen
“ zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne P v
dla catego
programu (PEK)
K_W06
EU 1 K_W20 c1 Wi1-14 1 P2
KSK_W05
K_U02 f
K_U10 W1-12, W14
EU 2 K U13 €1,c2,€3 1311 1,234 Ei
KSK_U05
K_U02 1
K_U10 W6-13
EU3 K_U13 2.6 112-14 1234 o
KSK_U05
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na oceneg 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5

EU 1 Student nie opanowat|Student czesciowo [Student opanowat|Student bardzo dobrze
podstawowe;j wiedzy |opanowat wiedze |wiedze z zakresu |opanowat wiedze
z zakresu z zakresu bezpieczenstwa danych|z zakresu materiatu
bezpieczenstwa danych|bezpieczeristwa danych|w systemach objetego  programem
w systemach w systemach komputerowych, nauczania,
komputerowych komputerowych potrafi wskazaé[samodzielnie zdobywa

wtasciwg metode|i poszerza wiedze przy
zabezpieczenia systemu|uzyciu réznych zrédet
komputerowego

EU 2 Student nie  potrafi|Student ma dostateczna|Student ma  dobra|Student ma  bardzo
odzyska¢ danych z|wiedz¢ o odzyskaniu|wiedz¢ o odzyskaniu|dobra i zaawansowanag
nosnika o uszkodzonej|danych z nosnika o|danych 2z nosnika o|wiedze o odzyskaniu
strukturze logicznej|uszkodzonej strukturze|uszkodzonej strukturze|danych z nosnika o
i/lub logicznej i/lub|logicznej i/lub|uszkodzonej strukturze
fizycznejumiejetno$¢ | fizycznejumiejetnod¢  |fizycznejumiejetnos¢  [logicznej i/lub
niezbedna do |niezbgdng do|niezbgdng do|fizycznejumiejetnosc
organizacji prac|organizacji prac|organizacji prac|niezbedng do
naukowych i|naukowych i|naukowych i|organizacji prac
badawczych. badawczych. badawczych. naukowych i

badawczych.

EU 3 Student nie  potrafi|Student nie  potrafi|Student poprawnie|Student potrafi dokonaé
wykorzystaé wykorzysta¢  zdobytej [wykorzystuje ~ wiedze |wyboru technik
oprogramowania do|wiedzy, zadania|oraz samodzielnie [zabezpieczania danych
zabezpieczania i|wynikajace z realizacji|rozwigzuje  problemy|w systemie
odzyskiwania danych w|¢éwiczen wykonuje z|wynikajace w trakcie|komputerowym.
systemach pomoca realizacji
komputerowychkompet |prowadzacegokompete |éwiczenkompetencje
encje myslenia i|ncje myslenia i|myslenia i dziatania w
dziatania w  sposOb|dziatania w  sposob|sposob innowacyjny i
innowacyjny i|innowacyjny i | przedsigbiorczy z
przedsigbiorczy z|przedsigbiorczy z|uwzglednieniem
uwzglednieniem uwzglednieniem interesu publicznego i
interesu publicznego i|interesu publicznego i|potrzeb srodowiska
potrzeb srodowiska | potrzeb srodowiska | spotecznego.
spotecznego. spotecznego.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
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http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

ADMINISTRACIA SIECIOWYMI SYSTEMAMI
OPERACYINYMI

Nazwa angielska przedmiotu

Administration of Network Operating Systems

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 6
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
. Laboratoriu Inne
Wyktad Cwiczenia " Seminarium Projekt
30 0 30 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU

CEL PRZEDMIOTU

C1.

C2.

C2.

Cs.

Nabycie przez studentéw wiedzy na temat dziatania sieciowych systeméw
operacyjnych.

Nabycie przez studentéw wiedzy na temat zarzadzania gtéwnymi obszarami
sieciowych systeméw operacyjnych: instalacja i nadzorem startu systemu,
urzadzeniami, systemami plikdw, uzytkownikami ich dostepem do zasobow systemu
i Srodowiskiem pracy, bezpieczeristwem danych i systemu, utrzymaniem systemu.
Nabycie przez studentdéw umiejetnosci zarzadzania gtéwnymi obszarami sieciowych
systemOw operacyjnych: instalacja i nadzorem startu systemu, urzgdzeniami,
systemami plikow, uzytkownikami ich dostepem do zasobow systemu i srodowiskiem
pracy, bezpieczeristwem danych i systemu, utrzymaniem systemu.

Nabycie przez studentéw kompetencji do wykonywania zawodu informatyka
w zakresie administrowania sieciowymi systemami operacyjnymi.
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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Podstawowa wiedza na temat budowy systemdw operacyjnych.

2. Podstawowa umiejetnos¢ korzystania z systemu Windows/Linux/Unix w trybie

uzytkownika.
3. Podstawowa wiedza na temat funkcjonowania sieci komputerowych.
4. Umiejetnosc¢ korzystania z réznych zrédet informacji.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.

EFEKTY UCZENIA SIE

EU1 — Student uzyskuje wiedze na temat dziatania sieciowych systemdéw operacyjnych

i zarzadzania sieciowymi systemami operacyjnymi. Student ma wiedze na temat:
metod instalacji, startu i autoryzacji do uruchomienia systemu; zarzadzania
urzadzeniami fizycznymi i logicznymi systemu; zarzadzania lokalnymi i zdalnymi
systemami plikdw i ich ochrony; zarzadzania uzytkownikami, rozbudowg ich
uprawnien i autoryzacji do korzystania z systemu; podwyzszania bezpieczenstwa
systemu poprzez ochrone danych, kontrole dostepu do systemu, kontrole dziatania
sieci; utrzymania systemu poprzez jego aktualizacje, audyt i automatyzacje zadan.

EU2 — Student ma umiejetnos¢ administrowania sieciowymi systemami operacyjnymi w

zakresie instalacji i nadzoru startu systemu, zarzadzania urzadzeniami fizycznymi
i logicznymi, zarzadzania lokalnymi i zdalnymi systemami plikow i ich ochrony,
zarzadzania uzytkownikami oraz ich uprawnieniami i autoryzacjami do korzystania
z systemu, podwyzszania bezpieczenstwa poprzez ochrone danych i kontrole
dostepu do systemu, utrzymania systemu poprzez jego aktualizacje, audyt,

automatyzacje zadan.

EU3 — Student ma kompetencje do wykonywania zawodu informatyka w zakresie

administrowania sieciowymi systemami operacyjnymi.

TRESCI PROGRAMOWE

" Liczba

Forma zaje¢ — WYKLAD ]
godzin

W 1 — Charakterystyka i wtasciwosci sieciowego systemu operacyjnego. Instalacja 2
systemu z wykorzystaniem sieci komputerowej. Uruchomienie systemu w trybie
naprawczym, uruchomienie z  wykorzystaniem  sieci  komputerowej,
zabezpieczenie przed nieautoryzowanym uruchomieniem.
W 2 — Startowanie i konfiguracja ustug systemu, przetaczanie kontekstu pracy 2
systemu. sieciowych i systemowych, konfiguracja sieci 1 polaczen sieciowych,
przygotowanie systemu do pracy w Sieci.
W 3 — Urzadzenia fizyczne i logiczne. Zarzadzanie wolumenami logicznymi LVM 2
(Logical Volume Management) i macierzami RAID (Redundant Array Independent
Disk).
W 4 — Zarzadzanie systemami plikow: zaktadanie, modytfikacja, przechowywanie, 2
naprawa, ochrona przed przepelnieniem, udostgpnianie w sieci.
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W 5 — Zarzadzanie uzytkownikami, grupami i dostgpem do kont. Rozbudowa 2

uprawnien uzytkownikow, konta z ograniczonym dost¢pem do zasoboéw systemu.

W 6 — Zarzadzanie autoryzacjami uzytkownikdw do korzystania z ustug i1 ushug 2

sieciowych systemu, z wykorzystaniem modutow PAM (Pluggable Authentication

Modules).

W 7 - Konteneryzacja systemu 2

W 8 — Zarzadzanie dziennikiem systemu. Rejestrowanie zdarzen wilasnych i 2

zdarzen z innych urzadzen sieciowych.

W 9- Karty graficzne, sSrodowiska graficzne 2

W 10 — Bezpieczenstwo danych — sktadowanie danych systemu lokalnie i zdalnie. 2

Szyfrowanie dyskow i katalogow.

W 11 — Automatyzacja i1 cykliczne wykonywanie zadan administracyjnych z 2

wykorzystaniem mechanizmu zegarowego. Zarzadzanie procesami i pamiecia.

W 12 — Aktualizacja wersji systemu operacyjnego. Kompilacja i instalacja jadra 2

systemul.

W 13 — Tworzenie polityki bezpieczenstwa sieciowego systemu. Ochrona systemu 2

sieciowego z wykorzystaniem systemowego firewall-a.

W 14 — Audyt bezpieczenstwa systemu. 2

W 15 — Zaliczenie wyktadu. 2
. Liczba

Forma zaje¢ — LABORATORIUM .

godzin

L 1 — Instalacja i aktualizacja systemu operacyjnego przez sie¢ komputerows. 2

Procedura startu systemu, dziatania naprawcze podczas startu — praca w trybie

serwisowym, zabezpieczenie systemu przed nieautoryzowanym uruchomieniem.

L 2 — Uruchamianie uslug systemowych i sieciowych podczas startu systemu, 2

konfiguracja sieci. Przygotowanie systemu do pracy w sieci Internet.

L 3 — Zarzadzanie dyskami wolumenami logicznymi LVM, RAID i systemami 2

plikow na wolumenach.

L 4 — Zakladanie, modyfikacja oraz udostgpnianie systemow plikow w systemie 2

lokalnym i zdalnym, ochrona systemu plikow przed przepetnieniem.

L 5- Zarzadzanie uzytkownikami, grupami i dostgpem do kont. Rozbudowa 2

uprawnien uzytkownikow, konta z ograniczonym dostepem do zasobdw systemu.

L 6 — Zarzadzanie autoryzacjami uzytkownikow do korzystania z ushug systemu 2

oraz limitami systemowymi z wykorzystaniem tadowalnych modutéw

autentykacji — PAM.

L7 — Tworzenie i1 zarzadzanie kontenerami w systemie. 2

L 8- Korzystanie z dziennika systemu . Rejestrowanie zdarzeh w systemach 2

zdalnych z wykorzystaniem ustugi syslog (Unix/Linux).

L9 - Karty graficzne, Srodowiska graficzne 2

L 10 — Lokalne i zdalne sktadowanie danych z wykorzystaniem systemowych 2

programow narzedziowych. Szyfrowanie dyskow i katalogow.

L 11 — Automatyzacja 1 cykliczne wykonywanie zadan administracyjnych z 2

wykorzystaniem mechanizmu zegarowego 1 skryptow powloki. Zarzadzanie

procesami 1 pamigcia.

L 12 — Aktualizacja wersji systemu operacyjnego. Kompilacja i instalacja nowego 2

jadra systemu (Unix/Linux).
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L 13 — Konfigurowanie systemowego firewalla w celu ochrony systemu i jego 2
ushug.

L 14 — Audyt bezpieczenstwa systemu 2
L 15 — Zaliczenie laboratorium 2
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji

2. — dokumentacja systemow operacyjnych

3. — materialy i instrukcje do ¢wiczen laboratoryjnych

4. — stanowiska do ¢wiczen — systemy operacyjne w maszynach wirtualnych z dostgpem do sieci
laboratoryjnej i sieci Internet, urzadzenia sieciowe

5. — dokumentacja z realizacji przebiegu ¢wiczen, prace zaliczeniowe

6. — Konsultacje

7. —Tablica

SPOSOBY OCENY (F-FORMUJACA, P-PODSUMOWUJACA)

F1. — ocena aktywnos$ci podczas zajec

P1l. — ocena podsumowujaca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw oraz sposobu
prezentacji uzyskanych wynikoéw — pisemne zaliczenie z laboratorium na oceng*

P2. — ocena podsumowujgca opanowania materialu nauczania bedacego przedmiotem wyktadu —
pisemny sprawdzian z wyktadu na oceneg.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajgcego

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

L.p. Forma aktywnosci . | L.
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wykfady 30

1.2 | Cwiczenia

1.3 Laboratoria 30

1.4 Seminarium

1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin

Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63

2. Praca wfasna studenta

2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego

2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoridow 24

2.3 Przygotowanie projektu

2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9

2.5 Przygotowanie do egzaminu
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2.6 | Zapoznanie ze wskazang literaturg 54

Razem godzin pracy wtasnej studenta: 87
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 552
bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. AEleen Frisch, ,,Unix Administracja systemu”, Wyd. ReadMe, 2003

2. Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley “Unix i Linux. Przewodnik administratora
systemow. Wydanie IV”, Helion, 2011

3. Szelag Andrzej , ,,Windows 7 PL. Zaawansowana Administracja Systemem”, Helion, 2007

4. Stanek Wiliam R. , “Vademecum Administratora Windows 7”, Microsoft Press, 2009

5. Wbudowana dokumentacja systemu Windows (help)

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

mgr Wojciech Rézycki, KI, wojciech.rozycki@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie
danego efektu
.. do efektow Cele Tresci Narzedzia ,
Efekt uczenia sie - . Sposéb oceny
zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne
dla catego

programu (PEK)

EU 1 KSK W6 | C1,c2 |W1-15 1-2 P2
EU 2 K_U13 C3 L1-15 3-7 F1P1
KSK_U6
W1-15
EU 3 K_KO02 R I 1-7 -
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FORMY OCENY — SZCZEGOLY

Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student ma|Student ma wystarczajaca [Student ma duig wiedze [Student ma petna,
niewystarczajagcq ~ wiedze |wiedze na temat: metod|na  temat: metod | ugruntowana i analityczng
na temat: metod | instalacji, startu i|instalacji, startu i|wiedze na temat: metod
instalacji, startu i|autoryzacji do | autoryzacji do |instalacji, startu i
autoryzacji do|uruchomienia systemu; | uruchomienia systemu; | autoryzacji do
uruchomienia systemu; | zarzadzania urzadzeniami|zarzadzania urzadzeniami|uruchomienia systemu;
zarzadzania urzadzeniami|fizycznymi i logicznymi[fizycznymi i logicznymi|zarzadzania urzadzeniami
fizycznymi i logicznymi[systemu; zarzadzania [ systemu; zarzadzania|fizycznymi i logicznymi
systemu; zarzadzania [lokalnymi i zdalnymi|lokalnymi i zdalnymi|systemu; zarzadzania
lokalnymi i zdalnymi|systemami plikéw i ich|[systemami plikéw i ich|lokalnymi i zdalnymi
systemami plikéw i ich|ochrony; zarzadzania [ ochrony; zarzadzania [systemami plikéw i ich

EU1 ochrony; zarzadzania | uzytkownikami, uzytkownikami, ochrony; zarzadzania
uzytkownikami, rozbudowa ich uprawnien i|rozbudowa ich uprawnien i| uzytkownikami, rozbudowg
rozbudowa ich uprawnien i|autoryzacji do korzystania|autoryzacji do korzystania|ich uprawnien i autoryzacji
autoryzacji do korzystania|z systemu; podwyzszania|z systemu; podwyzszania|do korzystania z systemu;
z systemu; podwyzszania|bezpieczeristwa systemu |bezpieczenstwa systemu [podwyzszania
bezpieczeristwa  systemu|poprzez ochrone danych,|poprzez ochrone danych,|bezpieczeristwa  systemu
poprzez ochrone danych,|kontrole  dostepu  do|kontrole  dostepu  do|poprzez ochrone danych,
kontrole  dostepu  do|systemu, kontrole | systemu, kontrole | kontrole dostepu do
systemu, kontrole | dziatania sieci; utrzymania|dziatania sieci; utrzymania|systemu, kontrole dziatania
dziatania sieci; utrzymania|systemu poprzez jego|systemu poprzez jego|sieci; utrzymania systemu
systemu poprzez jego|aktualizacje, audyt i|aktualizacje, audyt i|poprzez jego aktualizacje,
aktualizacje, audyt i | automatyzacje zadan. automatyzacje zadan. audyt i automatyzacje
automatyzacje zadan. zadan.

Student ma|Student ma wystarczajgce |Student ma duze|Student ma duze
niewystarczajace umiejetnosci do | umiejetnosci do | umiejetnosci do
umiejetnosci do |administrowania administrowania administrowania
administrowania sieciowymi systemami [ sieciowymi systemami | sieciowymi systemami
sieciowymi systemami|operacyjnymi w zakresie:|operacyjnymi w zakresie:|operacyjnymi w zakresie:
operacyjnymi w zakresie: |instalacji i nadzoru startu|instalacji i nadzoru startu|instalacji i nadzoru startu
instalacji i nadzoru startu|systemu, zarzadzania [ systemu, zarzadzania | systemu, zarzadzania
systemu, zarzadzania | urzadzeniami fizycznymi i|urzgdzeniami fizycznymi i|urzadzeniami fizycznymi i
urzadzeniami fizycznymi i|logicznymi, zarzadzania [ logicznymi, zarzadzania | logicznymi, zarzadzania
logicznymi, zarzadzania [lokalnymi i zdalnymi|lokalnymi i zdalnymi|lokalnymi i zdalnymi
lokalnymi i zdalnymi|systemami plikéw i ich|[systemami plikéw i ich|systemami plikéw i ich
systemami plikéw i ich|ochrony, zarzadzania [ ochrony, zarzadzania [ ochrony, zarzadzania
ochrony, zarzadzania [uzytkownikami oraz ich|uzytkownikami oraz ich|uzytkownikami oraz ich
uzytkownikami oraz ich|uprawnieniami i|uprawnieniami il uprawnieniami i
uprawnieniami ilautoryzacjami do|autoryzacjami do |autoryzacjami do
autoryzacjami do|korzystania z systemu,|korzystania z systemu,|korzystania z  systemu,
korzystania z systemu,|podwyzszania podwyzszania podwyzszania

EU2 podwyzszania bezpieczeristwa  poprzez|bezpieczeristwa  poprzez|bezpieczenistwa  poprzez
bezpieczeristwa  poprzez|ochrone danych i kontrole|ochrone danych i kontrole|ochrone danych i kontrole

ochrone danych i kontrole
dostepu  do  systemu,
utrzymania systemu
poprzez jego aktualizacje,
audyt, automatyzacje
zadan.

Nie przedstawit
dokumentacji z
przeprowadzonych
¢wiczen, nie wykonat
zadanie zaliczeniowego.

dostepu do  systemu,
utrzymania systemu
poprzez jego aktualizacje,
audyt, automatyzacje
zadan.

Przedstawit

nieprecyzyjna
dokumentacje z

przeprowadzonych
¢wiczen, wykonat
zadanie zaliczeniowe w
stopniu podstawowym.

dostepu do  systemu,
utrzymania systemu
poprzez jego aktualizacje,
audyt, automatyzacje
zadan.

Przedstawit

poprawng

dokumentacje z
przeprowadzonych
¢wiczen, wykonat dobrze i
udokumentowat dziatanie
zadan zaliczeniowych.

dostepu do  systemu,
utrzymania systemu
poprzez jego aktualizacje,
audyt, automatyzacje
zadan.

Przedstawit

rozszerzong
dokumentacje z
przeprowadzonych
¢wiczen, $wiadczaca o
nabyciu duzych
umiejetnosci, wykonat
bardzo dobrze i

udokumentowat dziatanie
zadan zaliczeniowych.
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Student

EU3 informatyka

sieciowymi
operacyjnymi.

nie
podstawowe kompetencji
do wykonywania zawodu

w

administrowania

ma

zakresie

systemami

Student ma podstawowe

kompetencji do
wykonywania zawodu
informatyka w  zakresie
administrowania
sieciowymi systemami
operacyjnymi.

Student nie ma szerokie
kompetencji do
wykonywania zawodu
informatyka w  zakresie
administrowania
sieciowymi systemami
operacyjnymi.

Student
kompetencji
wykonywania
informatyka w
administrowania
sieciowymi
operacyjnymi.

ma

petne
do
zawodu
zakresie

systemami

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu

www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé z

danego przedmiotu.

z danego przedmiotu.

Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
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http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

ZARZADZANIE INFRASTRUKTURA |
DIAGNOSTYKA SIECI KOMPUTEROWYCH

Nazwa angielska przedmiotu

Infrastructure Management and Diagnostics of
Computer Networks

Rodzaj przedmiotu

obowigzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 6
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
. Laboratori I
Wyktad Cwiczenia @ o:z oru Seminarium Projekt nne
30 0 30 0 0 0
OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU
Cl. Nabycie przez studentéw wiedzy na temat metodologii diagnostyki sieci
komputerowych.
C2. Nabycie przez studentéw wiedzy na temat pomiardéw i diagnostyki okablowania

C3.

C4.
C5.

Cé.

C7.

cs.

sieciowego.

Nabycie przez studentéw wiedzy na temat zarzadzania sieciami komputerowymi
i infrastrukturg sieciowa.

Nabycie przez studentéw wiedzy na temat diagnostyki sieci komputerowych.

Nabycie przez studentédw praktycznych umiejetnosci
i diagnostyki okablowania sieciowego.

w zakresie pomiaréw

Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w  zarzadzaniu sieciami
komputerowymi i infrastrukturg sieciowa.
Nabycie przez studentédw praktycznych umiejetnosci w zakresie diagnostyki sieci

komputerowych.

Nabycie przez studentéw podstawowych kompetencji do wykonywania zawodu
informatyka w zakresie zarzgdzania i diagnostyki dziatania sieci komputerowych.
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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Wiedza z zakresu budowy, dziatania sieci komputerowych.

Znajomosc¢ systemu operacyjnego Linux/Windows

Moo

technicznej.
5. Umiejetnosci prawidtowej interpretacji i prezentacji wtasnych dziatan.

EFEKTY UCZENIA SIE

Wiedza z zakresu podstaw elektrotechniki, elektroniki i techniki pomiarowe;.

Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji

EU 1 — Posiada wiedze na temat metodologii diagnostyki sieci komputerowych, pomiaréw
i diagnostyki okablowania sieciowego, protokotéw wykorzystywanych do

zarzadzania sieciami i diagnostyki dziatania sieci komputerowych.

EU 2 — Posiada umiejetnos¢ wykonania pomiaréw i diagnostyki okablowania sieci

komputerowych, umiejetno$¢ wykorzystania protokotéw, narzedzi
stuzacych do zarzgdzania, monitorowania i diagnostyki dziatania sieci.

i aplikacji

EU 3 — Ma podstawowe kompetencje do wykonywania zawodu informatyka oraz
podstawowe przygotowanie do udziatu w pracach badawczych i rozwojowych

w zakresie zarzadzania i diagnostyki sieci komputerowych.

TRESCI PROGRAMOWE

" Liczba

Forma zaje¢ — WYKLADY ]
godzin

W 1 - Metodologia diagnostyki sieci wedtug warstw modelu ISO/OSI 2
W 2 - Testowanie okablowania sieci LAN 2
W 3 — Pomiary reflektometryczne sieci optycznej 2
W 4 - Zarzadzanie siecig komputerowa z wykorzystaniem protokotu SNMP 2
W 5 - Administracja urzadzeniami sieciowymi, linia komend, dostep
administracyjny, zarzadzanie systemem i konfiguracjami 2
W 6 — Autoryzacja dostepu do sieci z wykorzystaniem protokotu RADIUS 2
W 7 — Mirror ruchu sieciowego i analiza protokotéw sieciowych 2
W 8 — Skanery ruchu sieciowego 2
W 9 — Narzedzia i diagnostyka dziatania sieci TCP/IP i potgczen sieciowych 2
W 10 - Testowanie parametréw SLA (Service Level Agreement) 2
W 11 — Wykorzystanie statystyk netflow do analizy dziatania sieci 2
W 12 - Analiza logdw z urzadzen sieciowych 2
W 13 - Sieci operatorskie, zarzadzanie i diagnostyka wirtualnych sieci 2
prywatnych w warstwie L2
W 14 - Sieci operatorskie, zarzadzanie i diagnostyka wirtualnych sieci 2
prywatnych w warstwie L3
W 15 — Zaliczenie wyktadu 2

" Liczba
Forma zaje¢ — LABORATORIUM .

godzin

L 1 — Testowanie okablowania sieci LAN 2
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L 2 - Pomiary reflektometryczne sieci optycznej 2
L 3 — Zarzadzanie siecig komputerowg z wykorzystaniem protokotu SNMP 2
L 4 - Administracja urzadzeniami sieciowymi, linia komend, dostep 2
administracyjny,

zarzadzanie systemem i konfiguracjami
L 5 — Autoryzacja dostepu do sieci z wykorzystaniem protokotu RADIUS 2
L 6 — Mirror ruchu sieciowego i analiza protokotéw sieciowych 2
L 7 — Skanery ruchu sieciowego 2
L 8 — Narzedzia i diagnostyka dziatania sieci TCP/IP i potgczen sieciowych 2
L 9 — Testowanie parametréw SLA (Service Level Agreement) 2
L 10 — Wykorzystanie statystyk netflow do analizy dziatania sieci 2
L 11 - Analiza logdéw z urzadzen sieciowych 2
L 12,13 - Sieci operatorskie, zarzadzanie i diagnostyka wirtualnych sieci 4
prywatnych w warstwie L2
L 14 - Sieci operatorskie, zarzagdzanie i diagnostyka wirtualnych sieci prywatnych 2
w warstwie L3
L 15 - Zaliczenie laboratorium 2
NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — wyktad z wykorzystaniem prezentacji

2. — dokumentacja urzgdzen pomiarowych, sieciowych; dokumentacja wykorzystywanych
aplikacji

3. —testery okablowania

4. - instrukcje do wykonania ¢wiczen laboratoryjnych

5. —laboratorium sprzetowe sieci komputerowych

6. — stanowiska do ¢wiczen - stacje robocze z dostepem do sieci

7. — oprogramowanie do zarzgdzania i diagnostyki sieci

8. — programy inzynierskie do tworzenia i testowania modeli sieci

SPOSOBY OCENY ( F — FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — ocena weryfikujgca umiejetnosci rozwigzywania postawionych probleméw oraz
sposobu prezentacji uzyskanych wynikéw — praktyczny sprawdzian z laboratorium na ocene*

P2. - ocena weryfikujgca opanowanie materiatu przekazanego podczas nauczania
przedmiotu — egzamin.

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p.

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z prowadzacym

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

1.1 | Wyktady 30
1.2 | Cwiczenia
1.3 Laboratoria 30
1.4 | Seminarium
1.5 Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
Praca witasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriéw 24
2.3 | Przygotowanie projektu
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 9
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazanag literaturg 54
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 87
Ogodlne obcigzenie praca studenta: 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 216

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. J. Scott Haugdahl, Diagnozowanie i utrzymanie sieci. Ksiega eksperta, Helion 2001

2. Frank Derfler, Les Freed, Okablowanie sieciowe w praktyce. Ksiega ekspera, Helion 2000

3. William Stallings, Prot okoty SNMP | RMON. Vademecum profesionalisty, Helion 2003

4. Scott Mueller, Rozbudowa i naprawa sieci. Wydanie Il, Helion 2004

5. Podreczniki internetowe na temat sieci komuterowych
http://docwiki.cisco.com/wiki/Internetworking Case Studies --

Using the Border Gateway Protocol for Interdomain Routing#Using the Border Gateway Prot

ocol for Interdomain Routing

6. Dooley K., Brown L.J. : “Cisco Receptury”, O’Reilly, Helion, 2007.

7. Goralski Walter J.: “Juniper and Cisco Routing Policy and Protocols for Mulivendors IP Networks”,

Wiley,

8. Douglas E. Comer: Sieci komputerowe i intersieci, Helion, 2003

9. W.R. Stevens, Biblia TCP/IP protokoty, RM 1998.
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http://docwiki.cisco.com/wiki/Internetworking_Case_Studies_--_Using_the_Border_Gateway_Protocol_for_Interdomain_Routing#Using_the_Border_Gateway_Protocol_for_Interdomain_Routing
http://docwiki.cisco.com/wiki/Internetworking_Case_Studies_--_Using_the_Border_Gateway_Protocol_for_Interdomain_Routing#Using_the_Border_Gateway_Protocol_for_Interdomain_Routing
http://docwiki.cisco.com/wiki/Internetworking_Case_Studies_--_Using_the_Border_Gateway_Protocol_for_Interdomain_Routing#Using_the_Border_Gateway_Protocol_for_Interdomain_Routing

10. Dokumentacja producentéw sprzetu sieciowego, firm Juniper, Cisco, Huawei, inni..

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

mgr Wojciech Rézycki, KI, wojciech.rozycki@icis.pcz.pl

MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektow Cele . . ,
- - . Tresci Narzedzia Sposob
uczeni zdefiniowanych przedmio
. programowe | dydaktyczne | oceny
a si¢ dla calego programu tu
(PEK)
K_W17
EU 1 KSK_W07 C1-C4 W1-w14 1-2, 7 p?
KSK_W03
K_U03
K_U19 F1
EU 2 K_U21 C5-C7 L1-L14 3-7 P1
KSK_U07
KSK_U03
EU 3 K_K02 cs W1-W14 L7 ]
K_K04 L1-L14
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student nie opanowat w[Student ma [Student dobrze opanowat|[Student ma bardzo dobrg i
\wystarczajacym stopniu [nieugruntowang wiedze na|wiedze na temat |pogtebiong  wiedze na
wiedzy na temat ftemat metodologii Imetodologii diagnostyki temat metodologii
metodologii diagnostyki [diagnostyki sieci [sieci komputerowych, [diagnostyki sieci
sieci komputerowych, komputerowych, pomiaréw i diagnostykilkomputerowych, pomiaréw
EU1 pomiaréw i diagnostyki|pomiaréw i diagnostykilokablowania sieciowego,[i diagnostyki okablowania
okablowania  sieciowego, [okablowania  sieciowego, [protokotéw sieciowego, protokotow
protokotow protokotow wykorzystywanych do |wykorzystywanych do
wykorzystywanych do wykorzystywanych do|zarzadzania  sieciami  izarzadzania  sieciami i
zarzadzania  sieciami  i|zarzadzania  sieciami  i|diagnostyki dziatania sieci|diagnostyki dziatania sieci
diagnostyki dziatania sieci|diagnostyki dziatania siecikomputerowych. komputerowych.
komputerowych. komputerowych.
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Student ma
niewystarczajace

umiejetnosci w  zakresie
wykonania pomiaréw i
diagnostyki  okablowania
sieci komputerowych,
wykorzystania protokotéw,
narzedzi i aplikacji

stuzgcych do zarzadzania,
monitorowania

Student ma podstawowe
umiejetnosci w  zakresie
wykonania  pomiaréw i
diagnostyki  okablowania
sieci komputerowych,
wykorzystania protokotow,

narzedzi i aplikacji
stuzgcych do zarzadzania,
monitorowania i
diagnostyki dziatania sieci.

Student ma duze
umiejetnosci w  zakresie
wykonania  pomiaréw i
diagnostyki  okablowania
sieci komputerowych,
wykorzystania protokotow,
narzedzi i aplikacji

stuzgcych do zarzadzania,
monitorowania i
diagnostyki dziatania sieci.

Student ma bardzo duze

umiejetnosci  w  zakresie
wykonania  pomiaréw i
diagnostyki okablowania
sieci komputerowych,
wykorzystania protokotdw,
narzedzi i aplikacji

stuzgcych do zarzadzania,
monitorowania i
diagnostyki dziatania sieci.

i ki dziatania sieci Potrafi dzielni Potrafi samodzielnie
lagnostyki dziafania siect. Potrafi wykona¢ zadania w(z/tI:(?nIaé samozaz:jea:liz :Nzkonaé . zadania
Przedstawit laboratoryjne ze wsparciem laboratoryjne. a o;atory!}{ne.

EU 2 niewystarczajgca prowadzacego zajgcia. |przedstawit poprawna zrzlf stawi . rozszerzong
dokumentacje z|Przedstawit nieprecyzyjna dokumentacje z okumentacje o Z
przeprowadzonych éwiczen dokumentacje z przeprowadzonych éwiczen Przeprowa.dzonych cwiczen
laboratoryjnych. Nie [przeprowadzonych ¢wiczen laboratoryjnych.  Wykonat Iaborato.ryjr.wch . ‘
wykonat zadania laboratoryjnych.  Wykonat|qohrze i udokumentowat uzasa.\dm(?nlem’ .przyJetych
zaliczeniowego Z|czedciowo poprawnie l4ziatanie zadanial o asal swmdczac.a °
laboratorium. zadanie  zaliczeniowe  zlgjiczeniowego nab.yt.:|u o duzych

laboratorium. |aboratorium. umiejetnosci. Wykonaf
bardzo dobrze i
udokumentowat  dziatanie
zadania zaliczeniowego z
laboratorium.
Student ma|Student ma minimalne[Student  ma szerokie |Student ma petne
niewystarczajace kompetencje do [kompetencje do [kompetencje do
kompetencje do [wykonywaniu zawodu [wykonywaniu zawodu [wykonywaniu zawodu
EU 3 wykonywaniu zawodu finformatyka lub uczestnika [informatyka lub uczestnika [informatyka lub uczestnika

informatyka lub uczestnika
\w projektach badawczych i
rozwojowych w zakresie
zarzadzania i diagnostyki
sieci komputerowych.

w projektach badawczych i
rozwojowych w zakresie
zarzadzania i diagnostyki
sieci komputerowych.

w projektach badawczych i
rozwojowych w zakresie
zarzadzania i diagnostyki
sieci komputerowych.

w projektach badawczych i
rozwojowych w  zakresie
zarzadzania i diagnostyki
sieci komputerowych.

INNE PRZYDATNE INFORMACIE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentdw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé

z danego przedmiotu.
2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych
zajec z danego przedmiotu.
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http://www.wimii.pcz.pl/

SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu

PROJEKT ZESPOLOWY SK

Nazwa angielska przedmiotu

Team project SK

Rodzaj przedmiotu

obowiqgzkowy z zakresu obieralnego

Klasyfikacja ISCED 0612
Kierunek studiow Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktow ECTS 4
Semestr 7
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
0 0 60 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studentow z zawartoscig petnego projektu sieci komputerowej, zasadami
jego powstawania oraz narzedziami do jego realizacji.

C2. Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy zespotowej nad
koncepcjg projektu oraz jego praktyczng i terminowg realizacja.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Wiedza z zakresu sieci komputerowych lokalnych i rozlegtych.

Znajomosc zasad bezpieczenistwa i ochrony sieci komputerowych.

Znajomosc¢ problemoéw zwigzanych z prawidtowym zasilaniem systemow

komputerowych.

Umiejetno$é wykorzystania norm zwigzanych z sieciami komputerowymi.

5. Umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédet informacji w tym z instrukcji i dokumentacji
technicznej przy wyborze urzadzen uzytych w projekcie.

6. Umiejetnosci pracy zespotowej i samodzielne;j.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 — Student ma wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu projektowania sieci
komputerowych.

EU 2 — Student ma umiejetno$é¢ doboru sprzetu pasywnego i aktywnego sieci, do
wymagan i specyfikacji projektu. .

EU 3 — Student ma kompetencje efektywnie prezentowac i ocenia¢ wyniki dziatan
wtasnych oraz grupowych .

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — LABORATORIUM Liczba
godzin

L 1 - Zajecia organizacyjne: podziat na zespoty, wyznaczenie kierownikow 1

zespotdéw, zadania kierownika i cztonkdéw zespotu; przedstawienie zasad oceniania.

L 2 - Ugruntowanie wiedzy niezbednej do realizacji projektu. 10

L 3 — Pobranie i omoéwienie specyfikacji zadania projektu. 1

L 4 — Zespotowa koncepcja projektu, jej przedstawienie stowne i graficzne, 1

opracowanie harmonogramu dla zespotu .

L 5 — Szczegbtowa realizacja projektu przez cztonkdw zespotu zgodnie z wczesniej 45

przygotowanym harmonogramem . Opracowanie dokumentacji projektu

L 6—- Ocena projektu przez prowadzgcego, Ocena poszczegdlnych cztonkdéw zespotu 2

na podstawie oceny projektu oraz aktywnosci jego cztonkdéw i indywidualnych

rozmow z nimi.

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — ¢wiczenia laboratoryjne

2. — dokumentacja techniczna, zalecenia i wymogi norm

3. — oprogramowanie wspomagajgce projektowanie

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUIJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena wstepnej organizacji zespotu

F2. — ocena koncepcji projektu przygotowanego przez zespot

F3. — ocena zgodnosci pracy z zaprezentowanym harmonogramem

F4. — ocena aktywnosci podczas zajeé

P1. — ocena projektu, zastosowanych w nim rozwigzan oraz zgodnosci z obowigzujgcymi
normami oraz zasadami tworzenia dokumentacji

P2. — ocena indywidualna poszczegdlnych cztonkdw zespotu

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz realizacji
zadania sprawdzajacego
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OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady

1.2 | Cwiczenia

1.3 | Laboratoria 60
1.4 | Seminarium
1.5 | Projekt
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin
Razem godzin kontaktowych z prowadzgcym: 63
2. Praca wfasna studenta
2.1 | Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium zaliczeniowego
2.2 | Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan z laboratoriow 19
2.3 | Przygotowanie projektu 18
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu
2.5 | Przygotowanie do egzaminu
2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg
Razem godzin pracy wiasnej studenta: 37
Ogdlne obcigzenie praca studenta: 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
Liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych 252
bezposredniego udziatu prowadzacego: ’
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze 388

praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych:

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

1. Praca zbiorowa pod red. Bronistawa Piwowara, Vademecum teleinformatyka cz. |, str. 327 -382,

IDG Poland, 1999

F. Derfler, L. Freed, ,Okablowanie sieciowe w praktyce”, Helion, 2000

R. Pawlak, , okablowanie strukturalne sieci”, Helion 2006

Priscilla Oppenheimer, Projektowanie sieci metoda Top - Down, PWN S. A. 2006,

H. Markiewicz, ,, Instalacje elektryczne”, WNT 1996

Polska Norma PN — EN 50173

Polska Norma PN — EN 50174-2

X N nE W

Norma TIA/EIA 568B

KOORDYNATOR PRZEDMIOTU ( IMIE, NAZWISKO, KATEDRA, ADRES E-MAIL)

dr inz. Jacek Smolag, KISI, jacek.smolag@.pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Odniesienie danego
Efekt efektu do efektow L. .
. . Cele Tresci Narzedzia !
uczenia zdefiniowanych R Sposéb oceny
. przedmiotu | programowe | dydaktyczne
sie dla catego programu
(PEK)
KSK_Wo01
KSK_WO03
- F1-F4
EU1 KSK_W07 C1,C2 L1-L6 1-4 P1 P2
KSK_W08 ’
KSK_WO09
KSK_U01
KSK_U03 F1-F4
EU 2 - cl,c2 L5-L6 1-4
KSK_U07 P1,P2
KSK_U09
KSK_Uo01 F1-F4
EU3 - C2 L5-L6 1-4
KSK_U03 P1,P2
FORMY OCENY — SZCZEGOLY
Efekty uczenia Na ocene 2 Na ocene 3 Na ocene 4 Na ocene 5
sie

EU 1 Student ma|Student ma|Student ma catkowita [Student ma pelna,
niewystarczajaca wystarczajagcg  wiedze [wiedzg teoretyczng i[ugruntowang i analityczng
wiedzg teoretyczng i|teoretyczng i|praktyczng z =zakresu|wiedz¢  teoretyczng i
praktyczng z zakresu|praktyczng z zakresu|projektowania sieci|praktyczng  z  zakresu
projektowania  sieci|projektowania sieci [komputerowych. projektowania sieci
komputerowych. komputerowych. komputerowych.

EU 2 Student ma|Student ma dostateczng[Student ma  dobrg|Student ma bardzo dobrg i
niedostateczng umiejetnosé doboru |[umiejetnosc doboru|zaawansowangumiejetnosé
umiejetno$¢é  doborufsprzetu pasywnego i[sprzetu pasywnego i|doboru sprzetu pasywnego
sprzetu pasywnego i|aktywnego sieci, do|aktywnego sieci, do|i aktywnego sieci, do
aktywnego sieci, do|wymagan i specyfikacji[wymagan i specyfikacji|wymagan i specyfikacji
wymagan i|projektu. projektu. projektu.
specyfikacji projektu.

EU 3 Student ma|Student ma minimalne (Student ma szerokie|Student ma petne
niewystarczajace kompetencje kompetencje kompetencje  efektywnie
kompetencje efektywnie efektywnie prezentowa¢ i  oceniaé
efektywnie prezentowa¢ i oceniaé|prezentowaé i ocenia¢|wyniki dziatan wlasnych
prezentowa¢ i ocenia¢|wyniki dziatan [wyniki dziatan [oraz grupowych.
wyniki dziatan |[wtasnych oraz|wlasnych oraz
wilasnych oraz |grupowych. grupowych.
grupowych.
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INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Wydziatu
www.wimii.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas pierwszych zajeé
z danego przedmiotu.

2. Informacja na temat konsultacji przekazywana jest studentom podczas pierwszych zajec
z danego przedmiotu.
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SYLABUS DO PRZEDMIOTU

Nazwa polska przedmiotu Jezyk angielski
Nazwa angielska przedmiotu ENGLISH
Rodzaj przedmiotu humanistyczny
Klasyfikacja ISCED 0231
Kierunek studiéw Informatyka
Jezyki wyktadowe polski

Poziom ksztatcenia

pierwszego stopnia

Forma studiow stacjonarne
Liczba punktéw ECTS 2/sem (8)
Semestr 2-5
Liczba godzin na semestr:
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Seminarium Projekt Inne
0 30/ sem. 0 0 0 0

OPIS PRZEDMIOTU
CEL PRZEDMIOTU

Cl1. Ksztatcenie i rozwijanie podstawowych sprawnosci jezykowych (rozumienia,
mowienia, czytania, pisania), niezbednych do funkcjonowania w miedzynarodowym
srodowisku pracy oraz w zyciu codziennym.

C2. Poznanie niezbednego

zwigzanego
z kierunkiem studiow.

stownictwa

ogodlnotechnicznego i specjalistycznego

C3. Nabycie przez studentéow wiedzy i umiejetnosci interkulturowych.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. Znajomosc jezyka na poziomie biegtosci B1 wedtug Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy.

Umiejetnos¢ pracy samodzielnej i w grupie.

Umiejetnosc¢ korzystania z réznych zrédet informacji, réwniez w jezyku obcym.
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EFEKTY UCZENIA SIE

EU 1 —Student potrafi postugiwaé sie jezykiem angielskim w stopniu pozwalajgcym
na funkcjonowanie w zyciu zawodowym oraz typowych sytuacjach zycia

codziennego.

EU 2 —Student potrafi czyta¢ ze zrozumieniem tekst popularnonaukowy ze swojej

dziedziny.

EU 3 —Student potrafi przygotowad i przedstawi¢ w jezyku obcym prezentacje z uzyciem

srodkdéw multimedialnych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — CWICZENIA — semestr 2 L|czb.a
godzin

C 1- Powtdrzenie stownictwa i gramatyki - test poziomujacy. 2

C 2- Autoprezentacja: prezentacja uczelni, terminologia zwigzana z ksztatceniem 2

akademickim, sciezka kariery zawodowe;.

C 3- Praca z tekstem specjalistycznym. Rozwéj nowych technologii. 2

C 4- Nawigzywanie kontaktéw stuzbowych. Konstrukcje jezykowe w uzyciu 2

praktycznym.

C 5- Media spotecznosciowe: ubieganie sie o prace. Konwersacje. 2

C 6- Opracowywanie profilu zawodowego. Praca z materiatem audiowizualnym 2

C 7- Jezyk sytuacyjny: nawigzywanie kontaktéw na konferencjach, targach oraz w 2

innych sytuacjach zawodowych.

C 8- Powtdrzenie materiatu. Kolokwium | 2

C 9- Powtdrzenie podstawowych struktur jezykowych. Cwiczenia w komunikacji 2

jezykowe;.

C 10- Zaktadanie nowej firmy. Konwersacje. 2

C 11- Cwiczenie kompetencji zawodowych: narada w zespole. 2

C 12- Jezyk sytuacyjny: sprawdzanie postepdéw prac, delegowanie zadan. 2

C 13- Praca z tekstem specjalistycznym. 2

C 14- Powtdrzenie materiatu. Kolokwium 1. 2

C 15- Oméwienie kolokwium. Indywidualne prezentacje studentow. 2

Forma zaje¢ — CWICZENIA — semestr 3 LICZb.a
godzin

C1 - Powtdrzenie struktur jezykowych. Cwiczenia komunikacyjne. 2

C2 — Cwiczenie kompetencji zawodowych. Jezyk sytuacyjny: spotkania biznesowe. 2

C3 - Praca z tekstem specjalistycznym. Ustugi w chmurze. 2

C4 - Umawianie, potwierdzanie spotkann o charakterze biznesowym. Konstrukcje 2

jezykowe w uzyciu praktycznym.

C5 - Podstawowa terminologia ekonomiczna. Konwersacje. 2

C6 - Powtodrzenie struktur jezykowych. Praca z materiatem audiowizualnym 2

C7 - Jezyk sytuacyjny: wyjazd stuzbowy 2
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C8 - Powtodrzenie materiatu. Kolokwium | 2
C9 - Korespondencja stuzbowa. Cwiczenia w komunikacji jezykowe;j. 2
C10 - Budowanie kontaktow biznesowych. Konwersacje. 2
C11 - Cwiczenie kompetencji zawodowych: prezentacja multimedialna. 2
C12 - Jezyk sytuacyjny: wyrazanie opinii. 2
C13 - Praca z tekstem specjalistycznym. 2
C14 - Powtérzenie materiatu. Kolokwium zaliczeniowe. 2
C15 — Omoéwienie kolokwium. Indywidualne prezentacje studentow. 2
Forma zaje¢ — CWICZENIA — semestr 4 L|czb_a
godzin
C 1 - Struktury jezykowe w uzyciu praktycznym. Stowotwaérstwo. 2
C 2 - Cwiczenie kompetencji zawodowych: rozmowy telefoniczne. 2
C 3 - Praca z tekstem specjalistycznym. 2
C 4 - Udzielanie rad i wysuwanie propozycji. Rdznice kulturowe. Konstrukcje 2
jezykowe w uzyciu praktycznym.
C 5 - Sukces w miejscu pracy. Konwersacje. 2
C 6 - Opracowywanie profilu zawodowego - praca z materiatem audiowizualnym. 2
C 7 - Jezyk sytuacyjny: rozmowa kwalifikacyjna. 2
C 8 - Powtdrzenie materiatu. Kolokwium I. 2
C9 - Innowacyjnos$é w gospodarce. Stowotwdrstwo. 2
C 10- Satysfakcja w pracy. Konwersacje. 2
C 11- Cwiczenie kompetencji zawodowych: negocjacje. 2
C 12- Jezyk sytuacyjny: nowe technologie w miejscu pracy. Problemy i ich 2
rozwigzywanie.
C 13- Praca z tekstem specjalistycznym. 2
C 14 — Powtérzenie materiatu. Kolokwium II. 2
C 15 — Indywidualne prezentacje studentow. 2
Forma zaje¢ — CWICZENIA — semestr 5 LICZb.a
godzin
C 1 - Powtdrzenie podstawowych struktur jezykowych. Kariera zawodowa- cechy 2
osobowosciowe wptywajgce na kariere zawodowa.
C 2 - Cwiczenie kompetencji zawodowych. Komunikacja jezykowa: jezyk biznesu. 2
C 3 - Praca z tekstem specjalistycznym. 2
C 4 - Cwiczenie kompetencji zawodowych: Korespondencja stuzbowa (pisanie e- 2
maili, podania o przyjecie do pracy).
C 5 - Ryzyko. Konwersacje. 2
C 6 — Prezentacje danych liczbowych - praca z materiatem audiowizualnym. 2
C 7 - Jezyk sytuacyjny: zawieranie umoéw, oferty, zatatwianie spraw w banku. 2
C 8 - Powtdrzenie materiatu. Kolokwium | 2
C 9 - Konstrukcje w stronie biernej. Opis procesow produkcyjnych. 2
C 10 - Style zarzadzania. Konwersacje. 2
C 11- Cwiczenie kompetencji zawodowych: zarzadzanie czasem. 2
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C 12 - Jezyk sytuacyjny: budowanie umiejetnosci pracy w zespole.

C 13 - Praca z tekstem specjalistycznym.

C 14 - Powtdrzenie materiatu. Kolokwium II.

C 15 - Indywidualne prezentacje studentow.

NINININ

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. — podreczniki do jezyka ogdlnego i specjalistycznego

2. — éwiczenia z zastosowaniem srodkéw audiowizualnych

3. — prezentacje multimedialne

4. - Internet

5. = stowniki specjalistyczne i stowniki on-line

6. — plansze, plakaty, mapy, itp.

SPOSOBY OCENY ( F— FORMUJACA, P— PODSUMOWUIJACA)

F1. — ocena przygotowania do zaje¢ dydaktycznych

F2. — ocena aktywnosci podczas zajeé

F3. — ocena za test osiggnied

F4. - ocena za prezentacje.

P1. - ocena na zaliczenie*

P2. - ocena za egzamin

*) warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie pozytywnych ocen ze wszystkich elementow wyszczegdlnionych w

Macierzy

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

$Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Lp. Forma aktywnosci w semestrze (semestr 2-4)
1. Godziny kontaktowe z prowadzacym
1.1 | Wyktady 0
1.2 | Cwiczenia 30
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 | Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 | Egzamin 0
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 33
2. Praca wtasna studenta
)1 Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium 15
zaliczeniowego
22 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan 0
z laboratoriow
23 Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koncowego z wyktadu 0
2.5 Przygotowanie do egzaminu 0
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2.6 | Zapoznanie ze wskazana literaturg 2
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 17
Ogodlne obciazenie praca studenta: 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach 132
wymagajacych bezposredniego udziatu prowadzacego: !
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i 2

projektowych:

L.p. Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
w semestrze (semestr 5)

1. Godziny kontaktowe z prowadzacym

1.1 | Wyktady 0
1.2 | Cwiczenia 30
1.3 | Laboratoria 0
1.4 | Seminarium 0
1.5 Projekt 0
1.6 | Konsultacje 3
1.7 Egzamin 2
Razem godzin kontaktowych z prowadzacym: 35
2. Praca wfasna studenta
21 Przygotowanie do ¢wiczen oraz kolokwium 5
zaliczeniowego
22 Przygotowanie do laboratorium, wykonanie sprawozdan 0
z laboratoriéw

2.3 | Przygotowanie projektu 0
2.4 | Przygotowanie do zaliczenia koricowego z wyktadu 0
2.5 | Przygotowanie do egzaminu 8
2.6 | Zapoznanie ze wskazang literatura 2
Razem godzin pracy wtasnej studenta: 15
Ogodlne obciazenie praca studenta: 50

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2
Liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach 14

wymagajacych bezposredniego udziatu prowadzacego: ’

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i 2

projektowych:
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

1. K. Harding, L. Taylor: International Express- Intermediate; OUP 2018

2. K. Harding, L. Taylor: International Express- Upper- Intermediate; OUP 2018

3. D. Cotton; D. Falvey, S. Kent: Market Leader — Upper-Intermediate; Pearson 2016

4. A. Czerw, B. Durlik, M. Hryniewicz: ‘Geo-English”, Wydawnictwo AGH, Krakéw 2011

5. V. Evans, J.Dooley, K.Rodgers: “Environmental Engineering”, Express Publishing, Newbury 2014

6. Dummet P.: “Energy English - For the Gas and Electricity Industries”; Heinle, Cengage Learning, UK,
2010

7. M. Grzegozek, I. Starmach: ‘English for Environmental Engineering’, SPNJOPK, 2004

8. |. Dubicka, M. O’Keeffe i inni: B1+ Business Partner; Pearson 2018

9. M. Ibbotson: Engineering, Technical English for Professionals CUP 2009

10. I. Dubicka, M. Rosenberg | inni: B2 Business Partner; Pearson 2018

11.D.Bonamy: Technical English 3/ 4; Pearson 2013

12. V. Hollet, J. Sydes: Tech Talk OUP 2011

13. I. Williams: English for Science and Engineering; Thomson LTD 2001

14. N. Briger, A. Pohl: Technical English Vocabulary and Grammar; Summertown Publishing 2002

15. M. Ibbotson: Cambridge English for Engineering; CUP 2008

16. Aplikacje specjalialistyczne: Machines and Technological Processes in the Power Industry

17. E. J. Williams: Presentations in English; Macmillan 2008

18. J. Dooley, V. Evans: Grammarway 2,3,4; Express Publishing 1999 oraz inne podreczniki do
gramatyki

19. Dictionary of Contemporary English; Pearson Longman 2009 oraz inne stowniki

PROWADZACY PRZEDMIOT ( IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

izabela.mishchil@pcz.pl,
zofia.sobanska@.pcz.pl,
malgorzata.engelking@pcz.pl,
katarzyna.gorniak@pcz.pl,
aneta.kot@pcz.pl,
wioletta.bedkowska@pcz.pl,
bozena.danecka@pcz.pl,
joanna.dziurkowska@pcz.pl,
marian.galkowski@pcz.pl,

. dorota.imiolczyk@pcz.pl,

. barbara.janik@pcz.pl,

. barbara.nowak@pcz.pl,

13. j.pabjanczyk-musialska@pcz.pl,

14. przemyslaw.zalecki@pcz.pl,

15. katarzyna.stefanczyk@pcz.pl
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MACIERZ REALIZACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekt uczenia Odniesienie danego efektu Cele Narzedzia
si do efektow zdefiniowanych rzedmiotu Tresci programowe d dakf czne Sposéb oceny
¢ dla catego programu (PEK) P Y Y
Sem 2-4: F1,
K W22; K _U02;
EU1 K_ Uo4: K_KOI' C1,C2, | Sem.2-5 1-6 F2, F3,P1
- T ’ C3 C. 1-15 Sem. 5: F1-
F4, P1, P2
Sem. 2: C1, 3,
Sem. 2-4: F1-
4,6,8,9, 13-
15 F3, P1
Sem.5: F1-F4,
Sem.3:C1, 3-
K _W22; K _U02; 5 13-15 P1, P2
EU2 K _U04; K_KO1; C1, C2 ’ 1,3,4,5
- - Sem.4:C1, 3,
4,6,8,9, 12-
15
Sem.5: C.
1,3,6,9,13-15
Sem. 2-4: F4,
K W22; K _U02;
EU3 K_U04; K_KO1; €1 ¢, Sem.2-5 1-6 Pl
- c3 C.1-15 Sem.5: F4,
P1, P2
FORMY OCENY - SZCZEGOLY
Efekty uczenia sie| Naocene2 |[Naocene3 Na ocene 4 Na ocene 5
Student potrafi|Student nie|Student potrafi|Student potrafi|Student potrafi ptynnie i
postugiwac sie|potrafi stosowac proste|komunikowaé sie w|spontanicznie
jezykiem angielskim|porozumie¢ sie w|wypowiedzi dot.|mowie i pismie w|wypowiadaé sie w
w stopniu|srodowisku zycia zawodowego i|rutynowych formie ustnej i pisemne;j
pozwalajgcym nafzawodowym i|prywatnego w [sytuacjach Zycia|na tematy zawodowe i
funkcjonowanie  w|typowych bardzo zawodowego oraz w/|spoteczne oraz w
Zyciu zawodowym [sytuacjach  zycia|ograniczonym innych Srodowiskach, |kontaktach towarzyskich
oraz typowych|codziennego ani|zakresie, stosujagc  poprawnie|, stosujac zarowno
sytuacjach zycia|lw formie ustnej|popetniajac przy|proste  konstrukcje|bogate stownictwo jak i
codziennego. ani pisemne;j tym liczne btedy jezykowe oraz leksyke | konstrukcje jezykowe.
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Student potrafi
czytac ze
zrozumieniem  tekst

popularnonaukowy
ze swojej dziedziny.

Student nie
rozumie  tekstu,
ktéry czyta. Z
testu
obejmujacego
sprawnosc
czytania  uzyskat

ponizej 60%

Student rozumie
jedynie fragmenty
tekstu, ktory czyta.
Z testu
obejmujgcego
sprawnos¢ czytania
osiggnat wynik w
przedziale 60-70%

rozumie
gtéwnych
tekstu

Student
znaczenie
watkow
potrafi je
zinterpretowac. Z
testu obejmujgcego
sprawnos$¢  czytania
uzyskat  wynik w
przedziale 76-85%.

Student rozumie
wszystko, co przeczyta,
réwniez szczegoty.
Potrafi bezbtednie
interpretowac

przeczytany tekst. Z testu
obejmujacego

sprawnos¢ czytania
uzyskat wynik w

przedziale 93-100%

Student potrafi
przygotowacd i
przedstawi¢ w jezyku
obcym prezentacje z
uzyciem srodkow
multimedialnych.

Student
potrafi
przygotowac
prezentacji
zadany temat.

nie

na

Student
przygotowacd
prezentacje zgodnie
z przyjetymi
zasadami i
przedstawic ja.
Jednakze w trakcie
prezentacji
popetnia liczne
btedy jezykowe.

potrafi

Student
przygotowac
prezentacje zgodnie z
przyjetymi zasadami i
potrafi

ja  przedstawi¢ w
sposdb  prosty i
komunikatywny.

potrafi

Student potrafi
przygotowac prezentacje
zgodnie z przyjetymi
zasadami i potrafi ja
ptynnie przedstawic,
postugujgc sie bogatym
stownictwem i
konstrukcjami

jezykowymi. Jego
wypowied? jest réwniez
bezbtedna pod
wzgledem fonetycznym.

INNE PRZYDATNE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

1. Wszelkie informacje dla studentéw kierunku sg umieszczane na stronie Studium
Jezykdw Obcych www. sjo.pcz.pl oraz na stronach podanych studentom podczas
pierwszych zaje¢ z danego przedmiotu.

jest studentom podczas pierwszych zajec.

Informacja na temat konsultacji oraz warunkéw zaliczenia przedmiotu przekazywana
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